MINISZTERELNOKI HIVATAL

Vizsgarészhez rendelt kivetelménymodul azonositéja, megnevezése:
1153-66 Multimédiafejlesztd
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:
1153-06/3 Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése,
dokumentalisa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatisa és meg-

védése

Szébeli vizsgatevékenység

Szabeli vizsgatevékenység idétartama: 30 perc

A 20/2007. (V. 21.) SZMM rendelet 23. § 1. bekezdésében foglaltak alapjin a szakmai

vizsga szobeli tételeit a 1617-1/2007. szémon kiadom.
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NEMZETI SZAKKEPZESI ES FELNOTTKEPZESI INTEZET
Ervényes: 2008. 09. 18-l



Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1153-06 Multimédiafejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-
védése

A 10/2007 (IL. 27.) SzZMM rendelettel modositott 1/2006 (II. 17.) OM rendelet Orszagos Képzési Jegyzékrol és az
Orszagos Képzési Jegyzékbe torténo felvétel és torlés eljarasi rendjérol alapjan.

Szakképesités, szakképesités-elagazas, rész-szakképesités, szakképesités-raépiilés azonosité szama és megnevezé-
se, valamint a kapcsolodé szakképesités megnevezése:

154213 04 0010 54 04 | Multimédiafejleszté | Multimédia-alkalmazas fejleszté

A szobeli vizsgafeladatot — ha a feladat indokolja — a szaktanarok altal osszeallitott mellékle-
tek, segédanyagként felhasznalhato forrasok egészitik ki.

2/46



Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1153-06 Multimédiafejlesztd
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-

védése

Szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A vizsgadolgozat elkészitésének fobb szempontjai:

A vizsgadolgozat lehetséges témakorei a kdvetkezok:

- ajelolt altal szabadon valasztott témaju oktatasi, marketing vagy ismeretterjeszto célzatu in-
teraktiv multimédias weboldal vagy multimédids szoftver, valamint a fejlesztés menetét és a
felhasznaloi utmutatot tartalmazo dokumentacio.

Amennyiben a vizsgadolgozat nem a fenti témakat dolgozza fel, az elfogadhatatlan, vissza kell
adni atdolgozasra.

A hallgatoknak a vizsgadolgozatot az alabbi szerkesztési, terjedelmi eldirasok figyelembételével
kell osszeallitaniuk:

- a dokumentacio (mellékletek, tablazatok, grafikonok nélkiili) szovegrészének terjedelme le-
galabb 30.000 karakter legyen;

- amennyiben a vizsgadolgozatban valamely egyéb forrasbol idéz a hallgato (szakirodalom
vagy korabbi vizsgadolgozat stb.), labjegyzetben egyértelmiien fel kell tiintetni az erre valo
hivatkozast;

- avizsgadolgozat részét kell képezze a felhasznalt irodalom jegyzéke;

- kello figyelmet kell forditani a vizsgadolgozat rendezettségere, kiilalakjara és a helyesiras-

ra;

- az interaktiv multimédias weboldalnak vagy szoftvernek tartalmaznia kell:

(0]

(o]
(o]

Linearis navigdciot, valamint a tartalmak kozotti atjarhatosag biztositasat
(hiperhivatkozasok)

Attekinthetd, konnyen haszndlhaté meniirendszert

A témahoz illeszkedo, az anyag hatékonysagahoz sziikséges megfelelo szamu multi-
médias elemet (szovegek, képek, mozgoképek, animaciok, hangok)

Interaktiv feliiletetet (tudasellenorzés, jaték, interaktiv szemlélteté animacio, szimu-
lacio, kommunikacios feliiletek stb.)

Sugot, illetve a weboldal, vagy szoftver alapveto tulajdonsdgait meghatdrozo bealli-
tasi lehetoségeket

Adattarakon alapulo tartalomkezelést

Amennyiben a vizsgadolgozat — mellékletek nélkiili — terjedelme nem éri el a minimalis terje-
delmi kovetelményt, elfogadhatatlan, vissza kell adni atdolgozasra.
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1153-06 Multimédiafejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-
védése

A vizsgadolgozat biralatanak fébb szempontjai:

- A fejlesztés menetének pontos, szakszerii dokumentaldsa

- A tervezés (a célcsoporttol és a munka céljatol fiiggo) helyes elkészitése

- A fejlesztés soran a multimédias eszkozok, szoftverek, szerzoi rendszerek szakszerii, hateé-
kony, optimdlis haszndlata

- A munkaban felhasznalt multimédias elemek, multimédias adatbazisok hatékony kezelése

- A tesztelés hatékonysaga

- A publikalas szakszerii megoldasa

- A multimédids weboldal vagy szoftver kialakitasa, hatékonysdga, ergonomidja

A vizsgadolgozat védése:
A feladat a védésen:
- avizsgadolgozat bemutatdsa,
- reflexio a biralat megdllapitdsaira;
- avédést vezetd szakérto kérdéseinek megvalaszolasa;
Az értékelés szempontjai:
- avizsgadolgozatban foglaltak lényegének szakszerii ismertetése,
- a témakorben, annak szakirodalmdban valo tdjékozottsag bizonyitasa;
- a bemutatas szakmai szinvonala;

- avitatott problémak kezelésének modja;
- nyelvi igényesség.
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1153-06 Multimédiafejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-

védése

A VIZSZAZO NEVE: ..ottt ettt et te et e sere et esiaeenbeessaeensees

- ' ' Pontszamok
ERTEKELES Max. | Elért
Biralat
A vizsgadolgozat felépitése, szerkezete szakmailag helyes és logikus. 2
A témanak megfeleld modszerek és a tanult 0sszefiiggések céliranyos, a gyakorlat
igényeit figyelembe vevd alkalmazasa. 4
A vizsgadolgozat aranyos, gordiilékeny €s szakszeru stilusu, tovabba nyelvi helyessé- )
ge megfeleld. >
A fejlesztés menetének pontos, szakszerti dokumentalésa. 4
A tervezés (a célcsoporttdl €s a munka céljatol fliggd) helyes elkészitése.
A fejlesztés soran a multimédias eszkozok, szoftverek, szerzoi rendszerek szakszert,
hatékony, optimalis hasznalata. 8
A munkéban felhasznalt multimédias elemek, multimédids adatbazisok hatékony ke-
zelése. 6
A tesztelés hatékonysaga. 4
A publikalas szakszerli megoldasa. 2
A multimédias weboldal vagy szoftver kialakitasa, hatékonysaga, ergonémidja. 6
Védés
10
A vizsgadolgozat bemutatésa, lényegének szakszerli ismertetése. 10
A bemutatas szakmai szinvonala. 10
A védést vezetd szakértd kérdéseinek megvalaszolésa, a vitatott problémak kezelése.
Szint Szakmai készségek a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. | Elért
4 Szakmai nyelvezetii iraskészség, fogalmazas irdsban 5
4 Szakmai nyelvii beszédkészség 3
5 Informécioforrasok kezelése 2
Osszesen 80
Egyéb kompetenciak a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. | Elért
Személyes Ijrecizités 2
Onallosag 2
Hatérozottsag 2
, Tomor fogalmazas készsége 4
Tarsas PRI
Meggy6z6készség 2
Konfliktusmegoldd készség 2
Attekint$ képesség 2
Modszer Rendszerben vald gondolkodas 2
Informaciogyiijtés 2
Osszesen 20
Mindosszesen 100
datum alairas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1153-06 Multimédiafejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-
védése

Szobeli vizsgafeladatok

154213 04 0010 54 04 | Multimédiafejleszté Multimédia-alkalmazas fejleszté
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1153-06 Multimédiafejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-
védése

1.  Onnek egy altalinos iskola alsé tagozatos didkjai szamara kell torténelmi témaji multi-
médias oktatéanyagot készitenie. Ismertesse tervezés szempontjait, részletesen térjen ki
a feliilet megtervezésére, valamint a sziikséges szoftveres és hardveres eszkozok felméreé-
sére!

Informaéciodtartalom vazlata

— Szempontok
—  célcsoport
a multimédiés anyag jellege
— amultimédias anyagban felhasznalt multimédias elemek tipusa, mérete, terjedelme
— ergondmia és attekinthetdség

— Eszkozfelmérés
— A multimédias anyag jellege, a felhasznalt elemek tipusa, mérete €s terjedelme fiiggvényé-
ben hang-, kép-, videdfelvevo eszkozok, szkennerek; szoveg-, kép-, hang-, vide6 szerkesztd

szoftverek

7/46



Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1153-06 Multimédiafejlesztd
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-

védése

A VIZSZAZO NEVE: .eeeeieeiiieiieeieeiee et eieeeve et seaeeaeesaeeeeens

Ertékelé lap

1. Onnek egy altalanos iskola alsé tagozatos didkjai szamara Kell torténelmi témaji multi-
médias oktatoanyagot készitenie. Ismertesse tervezés szempontjait, részletesen térjen ki a
feliilet megtervezésére, valamint a sziikséges szoftveres és hardveres eszkozok felmérésé-

re!
Szakmai ismeretek al- Pontszamok
Tipus kalmazasa a szakmai és Az informacidtartalom
vizsgakovetelmény sze- vazlata alapjan Maximum Elért
rint
B Desing és tipografia Szempontok 40
A forgatokonyv, mint a
B tervezés legfontosabb do- | Szempontok 15
kumentuma
C KPretrendszerek és szab- Eszkézfelmérés 15
vanyok
Szakmai készségek a
Szint szakmai és vizsgakove- Maximum Elért
telmény szerint
Szamitogép eszkodzcsoport
4 . 14
hasznélata
3 ECDL Képszerkesztés 10
Osszesen 94
Egyéb kompetenciak a
szakmai és vizsgakove- Maximum Elért
telmény szerint
Személyes | Kreativitds, Otletgazdagsag 2
Tarsas Egyiittmtikddési készség 2
Médszer U] 6‘Ele:[e!<, megoldasok )
kiprobalasa
Osszesen 6
Mindosszesen 100
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1153-06 Multimédiafejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-
védése

2. Onnek egy altalinos iskola als6 tagozatos didkjai szamara kell torténelmi témajia multi-
médias oktatéanyagot készitenie. Ismertesse a felhasznalni kivint multimédias forras-

anyagok elkészitésének modszereit, valamint a forrasanyagok osszegyiijtésének lehetsé-
ges csatornait!

Informéciodtartalom vazlata

— Elkészités
—  Kép-, hang-, video-, szovegrogzités specifikus hardveres eszkdzokkel
—  Multimédias allomanyok szoftveres létrehozésa

— Forrasanyagok 0sszegytijtése
— Internet (tematikus lapok, ingyenes és jogdijas multimédias adatbazisok)
— Analdg multimédias adatbazisok (konyvtar, hangtar stb.)
—  Kereskedelmi forgalomban kaphaté multimédias gylijtemények

9/46



Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1153-06 Multimédiafejlesztd
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-

védése

A VIZSZAZO NEVE: .eeeeieeiiieiieeieeiee et eieeeve et seaeeaeesaeeeeens

Ertékelé lap

2. Onnek egy altalanos iskola alsé tagozatos didkjai szimara kell torténelmi témaji multi-
médias oktatéanyagot készitenie. Ismertesse a felhasznalni kivant multimédias forras-
anyagok elkészitésének maodszereit, valamint a forrasanyagok osszegyiijtésének lehetsé-
ges csatornait!

Szakmai ismeretek al- Pontszamok
Tipus kalmazasa a szakmai és Az informacidtartalom
vizsgakovetelmény sze- vazlata alapjan Maximum Elért
rint
Digitalis hang eldallitasa,
B tarolasa, alkalmazasi célu | Elkészités, forrasanyagok 20
felhasznalasa
B Kepe loalhtas’, képfeldol- Elkészités, forrasanyagok 20
gozas tervezese
B Filmek készitése, vagasa | Elkészités, forrasanyagok 14
Szakmai készségek a
Szint szakmai és vizsgakove- Maximum Elért
telmény szerint
Szamitogép eszkodzcsoport
4 ; 10
hasznélata
3 ECDL Képszerkesztés 10
3 Filmfelvevd, fotdtechnikai 10
eszk6zok hasznalata
3 Hangfelvevé és digitaliza- 10
16 eszkozOk hasznalata
Osszesen 94
Egyéb kompetenciak a
szakmai és vizsgakove- Maximum Elért
telmény szerint
Személyes | Kreativitas, Otletgazdagsag 2
Tarsas Egyiittmtikddési készség 2
Mébdszer U_] 6‘Ele:[e!<, megoldasok )
kiprobalasa
Osszesen 6
Mindosszesen 100
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1153-06 Multimédiafejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-
védése

3. Onnek egy 4ltalinos iskola alsé tagozatos didkjai szamara Kkell torténelmi témajia multi-
médias oktatoanyagot készitenie. Ismertesse a fejlesztés menetét vazlatosan, egy On altal

e

hasznalt szerzoi rendszer lehetéségein keresztiil!
Informéacidtartalom vazlata

— Fejlesztés menete
—  Multimédias allomanyok szerkesztése
—  Multimédias adatbazisok létrehozéasa
—  Forgatokonyv elkészitése
—  Feliilet elkészitése
— Navigacids eszkozok kialakitasa
— A multimédiés anyag strukturajanak kialakitasa
— Interakciok létrehozasa
—  Tartalomfeltoltés
—  Optimalizalas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1153-06 Multimédiafejlesztd
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-

védése

A VIZSZAZO NEVE: .eeeeieeiiieiieeieeiee et eieeeve et seaeeaeesaeeeeens

Ertékelé lap

3. Onnek egy altalanos iskola als6 tagozatos didkjai szamara kell torténelmi témaji mul-
timédias oktatoanyagot készitenie. Ismertesse a fejlesztés menetét vazlatosan, egy On al-
tal hasznalt szerzoi rendszer lehet6ségein keresztiil!

Szakmai ismeretek al- Pontszamok
Tipus ki.:llmazzisa a szakmai és Az informéacidtartalom
vizsgakovetelmény sze- vazlata alapjan Maximum Elért
rint
B In‘.[erak:[i\'/’ animéc’iék és Fejlesztés menete 25
szimulaciok tervezése
A forgatokonyv, mint a
B tervezés legfontosabb do- | Fejlesztés menete 25
kumentuma
C ;/eltzuahs fejleszt6 komye- Fejlesztés menete 15
B Iytera.kti\’/ .é’s hem int,erak— Fejlesztés menete 15
tiv animaciok fejlesztése
Szakmai készségek a
Szint szakmai és vizsgakove- Maximum Elért
telmény szerint
Szamitogép eszkozcsoport
4 . 14
hasznalata
Osszesen 94
Egyéb kompetenciak a
szakmai és vizsgakove- Maximum Elért
telmény szerint
Személyes | Kreativitds, Otletgazdagsag 2
Tarsas Egyiittmtikddési készség 2
Mébdszer U_] é‘fle:[e!(, megoldasok )
kiprobalasa
Osszesen 6
Mindosszesen 100
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1153-06 Multimédiafejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-
védése

4. Onnek egy 4ltalinos iskola alsé tagozatos didkjai szamara Kkell torténelmi témajia multi-
médias oktatéanyagot készitenie. Ismertesse a projekt dokumentalasanak lépéseit, rész-
letesen térjen ki a felhasznal6i atmutatora, valamint a fejlesztés menetét, illetve a fel-
hasznalt eszkozoket bemutato tartalmi egységekre!

Informaéciodtartalom vazlata

— Dokumentalas
—  Tervezés
—  Tartalmi struktura
—  Képi és szoveges anyagok, hivatkozasok 0sszeallitasa
—  Felhasznal6 utmutato 1ényegi elemei
—  Forgatokonyv
—  Eszkozbemutatas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1153-06 Multimédiafejlesztd
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-

védése

A VIZSZAZO NEVE: .eeeeieeiiieiieeieeiee et eieeeve et seaeeaeesaeeeeens

Ertékelé lap

4. Onnek egy altalanos iskola als6 tagozatos didkjai szamara kell torténelmi témaji mul-
timédias oktatéanyagot készitenie. Ismertesse a projekt dokumentalasanak 1épéseit, rész-
letesen térjen ki a felhasznaloi itmutatora, valamint a fejlesztés menetét, illetve a fel-
hasznalt eszko6zoket bemutaté tartalmi egységekre!

Szakmai ismeretek al- Pontszamok
Tipus kalmazasa a szakmai és Az informaciotartalom
vizsgakovetelmény sze- vazlata alapjan Maximum Elért
rint
A forgatokonyv, mint a
B tervezés legfontosabb do- | Dokumentalas 40
kumentuma
Interaktiv animaciok és (12 .
B R . Dokumentalas - tervezés 40
szimulaciok tervezése
Szakmai készségek a
Szint szakmai és vizsgakove- Maximum Elért
telmény szerint
Szamitogép eszkdzesoport
4 \ 14
hasznélata
Osszesen 94
Egyéb kompetencidk a
szakmai és vizsgakove- Maximum Elért
telmény szerint
Személyes | Kreativitas, Otletgazdagsag 2
Tarsas Egyiittm{ikodési készség 2
Médszer U] éFleFeF, megoldasok )
kiprobalasa
Osszesen 6
Mindosszesen 100
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1153-06 Multimédiafejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-
védése

5. Milyen szempontokat tartana szem eldtt, ha egy alapvetéen szoveges informaciokat szol-
galtatd, oktatasi témaju weboldal arculatanak elkészitésére kérnék fel?

Informéciodtartalom vazlata

— Design
—  Szinek
— Latvanyelemek
— Elrendezés
—  Arényok (Pl.: aranymetszés)
—  Kiilénb6z6 felbontasokhoz vald alkalmazkodas
—  Keretek, hatterek, ablakok
— Tipografia és ergondémia
—  Szdvegtulajdonsagok
—  Aktiv elemek kiemelése
—  AttekinthetSség
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1153-06 Multimédiafejlesztd
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-

védése

A VIZSZAZO NEVE: .eeeeieeiiieiieeieeiee et eieeeve et seaeeaeesaeeeeens

Ertékelé lap

5. Milyen szempontokat tartana szem el6tt, ha egy alapvetéen szoveges informaciokat
szolgaltatd, oktatasi témaju weboldal arculatanak elkészitésére kérnék fel?

Szakmai ismeretek al- Pontszamok
Tipus kalmazasa a szakmai és Az informaciotartalom
vizsgakovetelmény sze- vazlata alapjan Maximum Elért
rint
Design 20
B Desing és tipografia Elrendezés 15
Tipografia és ergonomia 15
B Fény, latas, a szinek elmé- Design ”
lete
Szakmai készségek a
Szint szakmai és vizsgakove- Maximum Elért
telmény szerint
Szamitogép eszkdzesoport
4 . 12
hasznalata
3 ECDL Képszerkesztés 10
Osszesen 94
Egyéb kompetenciak a
szakmai és vizsgakove- Maximum Elért
telmény szerint
Személyes | Kreativitas, Otletgazdagsag 2
Tarsas Egyiittmitkodési készség 2
Médszer U] 6‘fle:[e!<, megoldasok )
kiprobalasa
Osszesen 6
Mindosszesen 100

16/46

alairas




Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1153-06 Multimédiafejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-
védése

6. Mutassa be az analdg jelek digitalizalasanak folyamatat, annak fontosabb paramétereit!
Munkajahoz narraciot szeretne rogziteni. Milyen eszkozok sziikségesek a rogzités és di-
gitalizalas soran?

Informaciodtartalom vazlata

— Digitalizalas

— Analog jelek jellemzo6i

—  Digitalis jelek jellemz6i

—  Atalakitas paraméterei (Mintavételi frekvencia, kvantalas, kodolas)
— Eszkozok

—  Mikrofonok jellemzdi

— Hangkartya
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1153-06 Multimédiafejlesztd
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-

védése

A VIZSZAZO NEVE: .eeeeieeiiieiieeieeiee et eieeeve et seaeeaeesaeeeeens

Ertékelé lap

6. Mutassa be az analéog jelek digitalizalasanak folyamatat, annak fontosabb paramétereit!
Munkajahoz narraciot szeretne rogziteni. Milyen eszkozok sziikségesek a rogzités és di-
gitalizalas soran?

Szakmai ismeretek al- Pontszamok
Tipus ki.:llmazzisa a szakmai és Az informéacidtartalom
vizsgakovetelmény sze- vazlata alapjan Maximum Elért
rint
B ianganyag‘)k digitalizald- | 1y, 5o ialas, eszkozok 20
Digitalis hang eldallitasa,
B tarolasa, alkalmazasi célu | Digitalizalas, eszk6zok 20
felhasznalasa
B Hangok felvétele, rogzitése | Digitalizalas, eszkozok 20
B Hangatnyag formatumok és Digitalizalas, eszk6zok 10
szabvanyok
Szakmai készségek a
Szint szakmai és vizsgakove- Maximum Elért
telmény szerint
Szamitogép eszkodzcsoport
4 \ 14
hasznélata
3 Hangfelvevd és digitaliza- 10
16 eszkdzok haszndlata
Osszesen 94
Egyéb kompetenciik a
szakmai és vizsgakove- Maximum Elért
telmény szerint
Személyes | Kreativitas, Otletgazdagsag 2
Tarsas Egyiittmiikodési készség 2
Médszer U] 6F1e’te!<, megoldasok 5
kiprobalasa
Osszesen 6
Minddsszesen 100
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1153-06 Multimédiafejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-
védése

7. Onnek egy altalinos iskola als6 tagozatos didkjai szamara kell torténelmi témajia multi-
médias oktatéanyagot készitenie. Ismertesse az elkésziilt munka tesztelésének menetét!
Informacidtartalom vazlata
— Tesztelés
— Technologiai (interakciok, szkriptek mitkodése/optimalizalasa, multimédias elemek hibat-

lan/hatékony kezelése, publikélds optimalizalasa)
—  Ergondmiai (kezelhetdség, attekinthetdség, tartalmi helytallosag, helyesirasi hibak)
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1153-06 Multimédiafejlesztd
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-

védése

A VIZSZAZO NEVE: .eeeeieeiiieiieeieeiee et eieeeve et seaeeaeesaeeeeens

Ertékelé lap

7. Onnek egy altalanos iskola alsé tagozatos didkjai szamara Kell torténelmi témaji mul-
timédias oktatoanyagot készitenie. Ismertesse az elkésziilt munka tesztelésének mene-

tét!
Szakmai ismeretek al- Pontszamok
Tipus ki.:llmazzisa a szakmai és Az informéacidtartalom
vizsgakovetelmény sze- vazlata alapjan Maximum Elért
rint
C lltzuahs fejlesztd kornye- Tesztelés (technologiai, ergondmiai) 40
C K,e retrendszerek és - szab- Tesztelés (technolodgiai, ergondomiai) 40
vanyok
Szakmai készségek a
Szint szakmai és vizsgakove- Maximum Elért
telmény szerint
Szamitogép eszkodzcsoport
4 , 14
hasznélata
Osszesen 94
Egyéb kompetenciak a
szakmai és vizsgakove- Maximum Elért
telmény szerint
Személyes | Kreativitas, Otletgazdagsag 2
Térsas Egyiittmiikodési készség 2
Médszer U] 6‘fle:[e¥<, megoldasok )
kiprobalasa
Osszesen 6
Minddsszesen 100
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1153-06 Multimédiafejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-
védése

8.  Onnek egy altalinos iskola als6 tagozatos didkjai szamara Kkell torténelmi témajia multi-
médias oktatoanyagot készitenie. Ismertesse az elkésziilt munka publikalasanak mene-
tét!

Informaciodtartalom vazlata

— Online
—  Optimalizalas
—  Bongészok
—  Tarhely, domain
— Lokalis adathordozo
—  Telepités
—  Optimalizalés
—  Sokszorositas és nyomdai utomunka
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1153-06 Multimédiafejlesztd
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-

védése

A VIZSZAZO NEVE: .eeeeieeiiieiieeieeiee et eieeeve et seaeeaeesaeeeeens

Ertékelé lap

8. Onnek egy altalanos iskola alsé tagozatos didkjai szamara Kell torténelmi témaji mul-
timédias oktatoanyagot készitenie. Ismertesse az elkésziilt munka publikalasanak me-

netét!
Szakmai ismeretek al- Pontszamok
Tipus ki.:llmazzisa a szakmai és Az informéacidtartalom
vizsgakovetelmény sze- vazlata alapjan Maximum Elért
rint
C Keretrendszerek €5 s2ab- | o yjine g Tokdlis publikalas 25
vanyok
Filmek alkalmassa tétele
B specialis alkalmazasra (pl, | Online és lokalis publikalas 10
e-tananyag)
Videofilm kodolas és taro-
B las formatumok és szabva- | Online és lokalis publikalas 10
nyok
Szakmai készségek a
Szint szakmai és vizsgakove- Maximum Elért
telmény szerint
Szamitogép eszkozcsoport
4 \ 14
hasznalata
3 Filmfelvevd, fotdtechnikai 20
eszk6zok hasznalata
3 Hangfelvevé és digitaliza- 15
16 eszkozOk hasznalata
Osszesen 94
Egyéb kompetenciak a
szakmai és vizsgakove- Maximum Elért
telmény szerint
Személyes | Kreativitds, Otletgazdagsag 2
Tarsas Egyiittmtikddési készség 2
Médszer U] 6?16?6!(, megoldasok )
kiprobalasa
Osszesen 6
Mindosszesen 100
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1153-06 Multimédiafejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-

védése

9.

Onnek egy ’blue screen’ technolégian alapulé él6szereplés oktatéanyag videét kell for-
gatnia. Jellemezze a felvételkészités soran hasznalni kivant eszkozoket! Hogyan illesztene

egy On altal készitett animaciét a film szerepléje mogé egy professzionilis videé szer-
keszto szoftver segitségével?

Informaéciodtartalom vazlata

Eszk6zok

Kamera (pl. zoom, adathordozo tipusa, CCD stb.)
Stativ

Mikrofon (pl. miikddési elv, karakterisztikak stb.)
Monitor

Fényforrasok (pl. f6fény, deritéfény, élfény)

Kék hattér

Video szerkeszto szoftver

Videdsavok
Chroma Key
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1153-06 Multimédiafejlesztd
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-

védése

A VIZSZAZO NEVE: .eeeeieeiiieiieeieeiee et eieeeve et seaeeaeesaeeeeens

Ertékelé lap

9. Onnek egy ’blue screen’ technologian alapulé él6szereplés oktatéanyag videot kell for-
gatnia. Jellemezze a felvételkészités soran hasznalni kivant eszkozoket! Hogyan illesz-
tene egy On altal készitett animaciét a film szerepléje mogé egy professzionalis video
szerkeszt6 szoftver segitségével?

Szakmai ismeretek al- Pontszamok
Tipus kalmazasa a szakmai és Az informaciotartalom
vizsgakovetelmény sze- vazlata alapjan Maximum Elért
rint
B Filmek készitése, vagasa | Eszkdzok 25
Filmek alkalmassa tétele
B specialis alkalmazasra (pl, | Video szerkesztd szoftver 25
e-tananyag)
Szakmai készségek a
Szint szakmai és vizsgakove- Maximum Elért
telmény szerint
Szamitogép eszkdzcesoport
4 . 20
hasznalata
3 Filmfelvevo, fotdtechnikai 24
eszk6zok hasznalata
Osszesen 94
Egyéb kompetenciak a
szakmai és vizsgakove- Maximum Elért
telmény szerint
Személyes | Kreativitas, Otletgazdagsag 2
Tarsas Egyiittmitkodési készség 2
Médszer U] 6‘fle:[e¥<, megoldasok )
kiprobalasa
Osszesen 6
Minddsszesen 100
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1153-06 Multimédiafejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-
védése

10. Onnek egy konyvtar régebbi allomanyaibél (kényvek, didk, katalégusok, magné és
videdszalagok) kell multimédias adatbazist kiépitenie. Milyen eszkozoket hasznalna a
kiilonboz6 allomanyok digitalizalasa soran? Milyen utomunkalatokra lehet sziikség az
egyes médiumok esetében?

Informaéciodtartalom vazlata

— Nyomtatott anyagok, diak, képek

—  Szkenner (miikddési elve, paraméterei)

—  Karakterfelismerd (OCR) programok mitkddése, hasznalata

Hangok

— Lejatszashoz sziikséges, a szamitogéppel 0sszekdtni kivant eszkoz (pl. kazettds magno, le-
mezjatszo)

— Hangkartya

Videok

— Lejatszashoz sziikséges, a szamitogéppel dsszekdtni kivant eszkodz (pl. vided magno)

—  Videdkartya

Utémunkalatok

— Nyomtatas: hibajavitas, nyelvi ellen6rzés

—  Képek: retusalas, vagas, szin- és kontrasztbeallitas

— Hangok: zajsziirés, trimmelés, hangositas, tipuskonvertalas

— Videok: hangsavok szerkesztése, tomorités, szin- és kontrasztbeallitds, vagas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1153-06 Multimédiafejlesztd
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-

védése

A VIZSZAZO NEVE: .eeeeieeiiieiieeieeiee et eieeeve et seaeeaeesaeeeeens

Ertékelé lap

10. Onnek egy konyvtar régebbi allomanyaibél (kényvek, didk, katalogusok, magné és
videdszalagok) kell multimédias adatbazist kiépitenie. Milyen eszkozoket hasznalna a
kiilonb6z6 allomanyok digitalizalasa soran? Milyen utomunkalatokra lehet sziikség az
egyes médiumok esetében?

Szakmai ismeretek al- Pontszamok
Tipus kalmazasa a szakmai és Az informacidtartalom
vizsgakovetelmény sze- vazlata alapjan Maximum Elért
rint
B Képeloallitas, képfeldol- | Nyomtatott anyagok, didk, képek 20
gozas tervezése
B ianganyagok digitalizala- Hangok 14
B Hanganyag formatumok €s | . o1 yismunkalatok 10
szabvanyok
Digitalis hang eldallitasa,
B tarolasa, alkalmazasi célu | Hangok, utdmunkalatok 10
felhasznalasa
Videodfilm kodolas és taro-
B las formatumok és szabva- | Videok, utdmunkalatok 10
nyok
Szakmai készségek a
Szint szakmai és vizsgakove- Maximum Elért
telmény szerint
Szamitogép eszkdzesoport
4 . 10
hasznalata
3 Hangfelvevé és digitaliza- 20
16 eszkozOk hasznalata
Osszesen 94
Egyéb kompetenciak a
szakmai és vizsgakove- Maximum Elért
telmény szerint
Személyes | Kreativitds, Otletgazdagsag 2
Tarsas Egyiittmtikddési készség 2
Médszer U] 6?16?6!(, megoldasok )
kiprobalasa
Osszesen 6
Mindosszesen 100

alairas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1153-06 Multimédiafejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-

védése

11.

Milyen elonyokkel jar, ha egy weboldal layoutjanak létrehozasakor a HTML nyelv mel-
lett CSS stiluslapokat hasznal? Hogyan befolyasolja a CSS stiluslapok hasznalata egy
tobb HTML lapbol allo webhely utolagos szerkesztését, modositasat, bovitését? Ismer-
tesse a két nyelv alapvet6 utasitascsoportjait!

Informaéciodtartalom vazlata

— Elényok

Rugalmassag
Tobb paraméterezhetd tulajdonsag
Elkiilonithetd a logikai és megjelenitési struktira

— HTML utasitasok

Szoveg- €s karakterformazas
Hivatkozasok

Urlapelemek

Listak és felsorolasok
Tablazatok

Multimédias elemek
Keretek (Frame)

— CSS utasitasok

Szoveg- €s karakterformazas
Térkozok és keretek
Hatterek

Pozicionalas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1153-06 Multimédiafejlesztd
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-

védése

A VIZSZAZO NEVE: .eeeeieeiiieiieeieeiee et eieeeve et seaeeaeesaeeeeens

Ertékelé lap

11. Milyen elényokkel jar, ha egy weboldal layoutjanak létrehozasakor a HTML nyelv
mellett CSS stiluslapokat hasznal? Hogyan befolyasolja a CSS stiluslapok hasznalata
egy tobb HTML lapbdl allé6 webhely utdlagos szerkesztését, modositasat, bovitését?
Ismertesse a két nyelv alapveto utasitascsoportjait!

Szakmai ismeretek al- Pontszamok
Tipus kalmazasa a szakmai és Az informaciotartalom
vizsgakovetelmény sze- vazlata alapjan Maximum Elért
rint
C Kreretrendszerek és szab- Elnyok 40
vanyok
C ;;itzuélis fejleszté kornye- HTML, CSS 40
Szakmai készségek a
Szint szakmai és vizsgakove- Maximum Elért
telmény szerint
Szamitogép eszkdzcesoport
4 . 14
hasznalata
Osszesen 94
Egyéb kompetenciik a
szakmai és vizsgakove- Maximum Elért
telmény szerint
Személyes | Kreativitas, Otletgazdagsag 2
Tarsas Egyiittmiikodési készség 2
Médszer U] 6F1e’te!<, megoldasok 5
kiprobalasa
Osszesen 6
Minddsszesen 100
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1153-06 Multimédiafejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-

védése

12.

Onnek egy, a hangszorok miikodését bemutaté animaciét kell készitenie. Az animacié-
ban szerepelnie kell a hangszérdoba érkezo elektromos jel terjedésének, a hangszoroé kii-
10nb6z0 alkatrészeinek funkciojat bemutatéo animacionak, illetve a megfelelo idoben
megjelend magyarazo szovegeknek. Milyen kornyezetben készitené el, és milyen anima-

cios technikakat alkalmazna a munka soran?

Informaciodtartalom vazlata

— Animacios kornyezetek

Flash
AfterEffects
3D Studio Max

— Animacios technikak

Tweening eljaras

Motion Tweening

Shape Tweening

Frame by frame animacio
Alaptranszformaciok
Szineffektusok

Torzitas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1153-06 Multimédiafejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-
védése

A VIZSZAZO NEVE: .eeeeieeiiieiieeieeiee et eieeeve et seaeeaeesaeeeeens

Ertékelé lap

12. Onnek egy, a hangszérok miikodését bemutaté animaciét kell készitenie. Az animacié-
ban szerepelnie kell a hangszordoba érkezo elektromos jel terjedésének, a hangszoro Kkii-
16nb6z6 alkatrészeinek funkcidjat bemutaté animacionak, illetve a megfelelé idoben
megjelend magyarazo szovegeknek. Milyen kornyezetben készitené el, és milyen anima-
ciés technikakat alkalmazna a munka soran?

Szakmai ismeretek al- Pontszamok
. kalmazésa a szakmai és Az informéacidtartalom
Tipus . .. . . . s . .
vizsgakovetelmény sze- vazlata alapjan Maximum Elért
rint
Interaktiv animaciok ¢€s | Animacios kornyezetek, animacios
B o . s 36
szimulaciok tervezése technikak
Interaktiv és nem interak- | Animacios kdrnyezetek, animacios
B o o . g 36
tiv animaciok fejlesztése | technikak
Szakmai készségek a
Szint szakmai és vizsgakove- Maximum Elért
telmény szerint
Szamitogép eszkodzcsoport
4 , 22
hasznélata
Osszesen 94
Egyéb kompetenciak a
szakmai és vizsgakove- Maximum Elért
telmény szerint
Személyes | Kreativitas, Otletgazdagsag 2
Tarsas Egyiittmitkodési készség 2
Médszer U] o‘fle:[ek, megoldasok )
kiprobalasa
Osszesen 6
Mindosszesen 100
datum alairas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1153-06 Multimédiafejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-

védése

13.

Onnek egy multimédias oktatéprogramot kell készitenie, amely kezdé felhasznaloknak
mutatja be a digitalis fényképezogépek hasznalatat. Milyen interaktiv szemlélteté ani-
maciokat készitene a szoveges tartalom Kkiegészitéseként? Hogyan tervezné meg és ho-
gyan hozna létre a tudasellenorzést a programban?

Informaéciodtartalom vazlata

— Interaktiv feliiletek

Fényképezogépek paramétereinek kiprobalasa

Fényképezéshez hasznalt eszkdzok funkcidjanak bemutatasa és kiprobalasa (pl. allvany,
vaku stb.)

Kiilonb6z6 fényviszonyok és témak helyes expozicidjanak szemléltetése

— Tudasellenorzés

Tobbféle kérdéstipus (pl. parositéds, igaz/hamis, egy helyes/tobb helyes vélasz stb.)
Ertékelés rendszere

Tudésellendrzés tartalmi egységek szerint

Kérdések tarolasa és ellendrzése
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1153-06 Multimédiafejlesztd
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-

védése

A VIZSZAZO NEVE: .eeeeieeiiieiieeieeiee et eieeeve et seaeeaeesaeeeeens

Ertékelé lap

13. Onnek egy multimédias oktatéprogramot kell készitenie, amely kezdé felhasznaloknak
mutatja be a digitalis fényképezogépek hasznalatat. Milyen interaktiv szemlélteté ani-
maciokat készitene a szoveges tartalom kiegészitéseként? Hogyan tervezné meg és ho-
gyan hozna létre a tudasellendrzést a programban?

Szakmai ismeretek al- Pontszamok
Tipus kalmazasa a szakmai és Az informacidtartalom
vizsgakovetelmény sze- vazlata alapjan Maximum Elért
rint
B InFerak’tn./, anlmaqlok | Interaktiv feliiletek 25
szimuldciok tervezése
B inj[erakt’iv szimulaciok Tudasellendrzés 35
ejlesztése
C ;fe{tzuahs fejlesztd kornye- Interaktiv feliiletek 20
Szakmai készségek a
Szint szakmai és vizsgakove- Maximum Elért
telmény szerint
Szamitogép eszkodzcsoport
4 . 14
hasznélata
Osszesen 94
Egyéb kompetenciak a
szakmai és vizsgakove- Maximum Elért
telmény szerint

Személyes | Kreativitas, Otletgazdagsag 2

Tarsas Egyiittmitkodési készség 2

Médszer U] 6‘fle:[e¥<, megoldasok )

kiprobalasa
Osszesen 6
Mindosszesen 100
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1153-06 Multimédiafejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-

védése

14. Milyen Kkliens- és szerveroldali eszkozoket (leird és programozasi nyelveket) hasznalna
egy, a regisztralt felhasznalok altal feltoltheté online videé gyiijtemény elkészitéséhez?

Iy

Ismertesse a felhasznalt eszkozok funkciodit, illetve az oldal sematikus miikodési mecha-

nizmusat!
Informaéciodtartalom vazlata

Kliens oldali eszkozok:
— HTML és CSS
—  Weboldal feliiletének létrehozasa
— Flash
— Animaciodk, jatékelemek, bannerek 1étrehozasa
— Javascript
—  Urlapok kezelése
— Bongész6 adatainak lekérdezése

Szerver oldali eszk6zok:
— P1. PHP és SQL
—  Felhasznalok nyilvantartasa
— A portdl tartalméanak kezelése
—  Kommunikéciés feliiletek (pl. forumok) 1étrehozéasa
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1153-06 Multimédiafejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-
védése

A VIZSZAZO NEVE: .eeeeieeiiieiieeieeiee et eieeeve et seaeeaeesaeeeeens

Ertékelé lap

14. Milyen Kkliens- és szerveroldali eszkozoket (leiré és programozasi nyelveket) hasznalna
egy, a regisztralt felhasznalok altal feltoltheto online vided gytljtemény elkészitéséhez?
Ismertesse a felhasznalt eszkozok funkcioéit, illetve az oldal sematikus miikodési mecha-

nizmusat!
Szakmai ismeretek al- Pontszamok
Tipus kalmazasa a szakmai és Az informaciotartalom
P vizsgakovetelmény sze- vazlata alapjan Maximum Elért
rint
C K,e retrendszerek és - szab- Kliens- és szerveroldali eszkdzok 40
vanyok
C lltzuahs fejlesztd komye- Kliens- és szerveroldali eszkdzok 40
Szakmai készségek a
Szint szakmai és vizsgakove- Maximum Elért
telmény szerint
Szamitogép eszkdzcesoport
4 . 14
hasznalata
Osszesen 94
Egyéb kompetenciik a
szakmai és vizsgakove- Maximum Elért
telmény szerint
Személyes | Kreativitas, Otletgazdagsag 2
Tarsas Egyiittmiikodési készség 2
Médszer Uj ofle’te!c, megoldasok )
kiprobalasa
Osszesen 6
Minddsszesen 100
datum alairas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1153-06 Multimédiafejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-
védése

15. Onnek egy biologiai témakori multimédias enciklopédiat kell fejlesztenie. Milyen para-
méterek alapjan valasztana szerzéi rendszert? Hogyan oldana meg a kulcsszavas Kkeresé-
si lehetoséget? Milyen szempontok szerint alakitana ki, és hogyan valdsitana meg a mul-
timédias adatbazist?

Informaciodtartalom vazlata
— Szerzdi rendszer: pl. Flash (szempontok: online vagy offline enciklopédia, multimédias
elemek formatuma, interakcidk, animaciok, multimédias elemek kezelése stb.)

—  Kulcsszavas keresési lehetdség: adattar hasznalata (XML vagy SQL), hiperhivatkozasok
—  Multimédias adatbazis: bévithetdség, modosithatosag, fajlformatumok
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1153-06 Multimédiafejlesztd
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-

védése

A VIZSZAZO NEVE: .eeeeieeiiieiieeieeiee et eieeeve et seaeeaeesaeeeeens

Ertékelé lap

15. Onnek egy biologiai témakori multimédias enciklopédiat kell fejlesztenie. Milyen para-
méterek alapjan valasztana szerzoi rendszert? Hogyan oldana meg a kulcsszavas Kkeresé-
si lehetdséget? Milyen szempontok szerint alakitana ki, és hogyan val6sitana meg a mul-
timédias adatbazist?

Szakmai ismeretek al- Pontszamok
Tipus kalmazasa a szakmai és Az informacidtartalom
vizsgakovetelmény sze- vazlata alapjan Maximum Elért
rint
C Keretrendszerek és szab-| g i rendszerck 35
vanyok
C ;;zuahs fejlesztd komye- Szerzo6i rendszerek 45
Szakmai készségek a
Szint szakmai és vizsgakove- Maximum Elért
telmény szerint
Szamitogép eszkdzcesoport
4 . 14
hasznalata
Osszesen 94
Egyéb kompetenciik a
szakmai és vizsgakove- Maximum Elért
telmény szerint

Személyes | Kreativitas, Otletgazdagsag 2

Tarsas Egyiittmiikodési készség 2

Médszer U] 6F1e’te!<, megoldasok 5

kiprobalasa
Osszesen 6
Minddsszesen 100
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1153-06 Multimédiafejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-

védése

16.

Onnek egy altalanos iskola alsé tagozatos didkjai szimara kell torténelmi témaji multi-
médias oktatéanyagot készitenie. A fejlesztés soran felhasznalt szoftveres eszkozoknek
milyen szerzéi jogi statusuk lehet? Mondjon példakat a kiilonb6zo licensz tipusokra! Mi-
lyen szerzéi jogi megfontolasok vannak a munkaban felhasznalt, nem sajat készitésii

médiumok esetén?

Informaciodtartalom vazlata

— Szoftver szerzdi jogok

Freeware

Free

Shareware

Trial

Oktatasi céla
Nonprofit

Egy gépes / tobb gépes

— Szerz6i jogok

Felhasznalas célja
Publikalas modja
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1153-06 Multimédiafejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-
védése

A VIZSZAZO NEVE: .eeeeieeiiieiieeieeiee et eieeeve et seaeeaeesaeeeeens

Ertékelé lap

16. Onnek egy altalanos iskola alsé tagozatos didkjai szamara kell torténelmi témaji multi-
médias oktatéanyagot készitenie. A fejlesztés soran felhasznalt szoftveres eszkozoknek
milyen szerz6i jogi statusuk lehet? Mondjon példakat a kiilonb6z6 licensz tipusokra! Mi-
lyen szerzéi jogi megfontolasok vannak a munkaban felhasznalt, nem sajat készitésii
médiumok esetén?

Szakmai ismeretek al- Pontszamok
Tipus ki.:llmazzisa a szakmai és Az informéacidtartalom
vizsgakovetelmény sze- vazlata alapjan Maximum Elért
rint
ye s Szoftver szerzdi jogok 50
B Szerz6i jogok Szerz6i jogok %% 30
Szakmai készségek a
Szint szakmai és vizsgakove- Maximum Elért
telmény szerint
3 Hangfelvevd és digitaliza- 14
16 eszkozdk hasznalata
Osszesen 94
Egyéb kompetenciik a
szakmai és vizsgakove- Maximum Elért
telmény szerint
Személyes | Kreativitas, Otletgazdagsag 2
Tarsas Egyiittmiikodési készség 2
Médszer U] 6F1e’te!<, megoldasok 5
kiprobalasa
Osszesen 6
Minddsszesen 100
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1153-06 Multimédiafejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-

védése

17.

Onnek egy altalanos iskola alsé tagozatos didkjai szimara kell torténelmi témaji multi-
médias oktatéanyagot készitenie. Ismertesse, hogy az On 4ltal tanult szerz6i rendszerben
milyen tipusu allomanyokkal tudnd megoldani a multimédias oktatéanyag kiils6 (nem
importalt) allomanykezelését! Részletezze a technikai folyamatokat! Milyen elénye van
annak, ha egy multimédias alkalmazas zomében kiilso fajlokbol dolgozik?

Informaciodtartalom vazlata

— Kiils6 allomanytipusok

— Elénysk

Szoveg (pl. TXT, HTML)

Kép (pl. JPEG, GIF, PNG)

Hang (pl. WAV, MP3, WMA)
Video (pl. FLV, AVI, MPEG)
XML

Sajat allomanyok (pl. SWF, DCR)
Stilusok (pl. CSS)

Bévithetdség

Konnyli modositas

Mérethatékonysag

Mas rendszerekkel allomanyokon keresztiili kommunikacié
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1153-06 Multimédiafejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-
védése

A VIZSZAZO NEVE: .eeeeieeiiieiieeieeiee et eieeeve et seaeeaeesaeeeeens

Ertékelé lap

17. Onnek egy altalanos iskola alsé tagozatos didkjai szamara kell torténelmi témaji multi-
médias oktatéanyagot készitenie. Ismertesse, hogy az On altal tanult szerzéi rendszerben
milyen tipusu allomanyokkal tudnd megoldani a multimédias oktatéanyag kiils6 (nem
importalt) allomanykezelését! Részletezze a technikai folyamatokat! Milyen elénye van
annak, ha egy multimédias alkalmazas zomében kiils6 fajlokbdl dolgozik?

Szakmai ismeretek al- Pontszamok
Tipus ki.:llmazzisa a szakmai és Az informéacidtartalom
vizsgakovetelmény sze- vazlata alapjan Maximum Elért
rint
C Keretrendszerek és szab- Elsnyok 40
vanyok
C ;/eltz“ahs fejleszt8 korye- | 165 sllomanytipusok 40
Szakmai készségek a
Szint szakmai és vizsgakove- Maximum Elért
telmény szerint
Szamitogép eszkodzcsoport
4 , 14
hasznélata
Osszesen 94
Egyéb kompetenciak a
szakmai és vizsgakove- Maximum Elért
telmény szerint
Személyes | Kreativitas, Otletgazdagsag 2
Tarsas Egyiittmitkodési készség 2
Médszer U] 6‘fle:[e¥<, megoldasok )
kiprobalasa
Osszesen 6
Minddsszesen 100
datum alairas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1153-06 Multimédiafejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-
védése

18. Onnek egy altalanos iskola alsé tagozatos didkjai szimara kell torténelmi témaji multi-
médias oktatoanyagot készitenie. Milyen formai, tartalmi, ergonémiai szempontokat kell
figyelembe venni egy oktatoanyag készitése soran? Vazolja az elkészités folyamatait, kii-
16n térjen ki az interaktiv elemek, illetve az adattarolas modszereire!

Informaéciodtartalom vazlata

— Formai, tartalmi és ergondmiai szempontok
—  Attekinthetd navigacios struktira és feliilet
—  Multimédiés elemek egyiittmiikodése
— Linearis navigacio lehetdsége
- Sugd
—  Keresés opcid
—  Hiperhivatkozasok
—  Tudasellendrzés lehetdsége
— Elkészités menete
—  Adatbazis tervezése
— Algoritmusok irdsa
—  Visszacsatolas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1153-06 Multimédiafejlesztd
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-

védése

A VIZSZAZO NEVE: .eeeeieeiiieiieeieeiee et eieeeve et seaeeaeesaeeeeens

Ertékelé lap

18. Onnek egy altalanos iskola alsé tagozatos didkjai szamara kell torténelmi témaji multi-
médias oktatoanyagot készitenie. Milyen formai, tartalmi, ergonémiai szempontokat kell
figyelembe venni egy oktatoanyag készitése soran? Vazolja az elkészités folyamatait, kii-
l1on térjen ki az interaktiv elemek, illetve az adattarolas modszereire!

Szakmai ismeretek al- Pontszamok
Tipus kalmazasa a szakmai és Az informacidtartalom
vizsgakovetelmény sze- vazlata alapjan Maximum Elért
rint
C , Formai, tartalmi és ergondmiai szem-
B Desing ¢€s tipografia 25
pontok
C ;;zuahs fejlesztd komye-| by o /ités menete 55
Szakmai készségek a
Szint szakmai és vizsgakove- Maximum Elért
telmény szerint
Szamitogép eszkdzcesoport
4 . 14
hasznalata
Osszesen 94
Egyéb kompetenciik a
szakmai és vizsgakove- Maximum Elért
telmény szerint
Személyes | Kreativitas, Otletgazdagsag 2
Tarsas Egyiittmiikodési készség 2
Médszer U] 6F1e’te!<, megoldasok 5
kiprobalasa
Osszesen 6
Minddsszesen 100
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1153-06 Multimédiafejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-

védése

19.

Onnek egy 4ltalanos iskola alsé tagozatos didkjai szamara kell torténelmi témaji mul-
timédias oktatoanyagot készitenie. Ismertesse a programban kialakithato, az anyag ha-
tékonysagat novel6é navigacios megoldasokat, részletesen térjen ki a kulcsszavas kere-
sés, valamint a tartalmakban elhelyezett hiperhivatkozasok létrehozasanak médszerei-
re!

Informéciodtartalom vazlata

— Navigacids megoldasok

Tobbszintli meniirendszer
Kulcsszavas keresés (adatbazis)
Szotar

Hiperhivatkozas (navigéaciés halo)
Szekvencialis navigacio
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1153-06 Multimédiafejlesztd
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-

védése

A VIZSZAZO NEVE: .eeeeieeiiieiieeieeiee et eieeeve et seaeeaeesaeeeeens

Ertékelé lap

19. Onnek egy altalanos iskola alsé tagozatos didkjai szamara kell torténelmi témaji multi-
médias oktatéanyagot készitenie. Ismertesse a programban kialakithatdé, az anyag haté-
konysagat novelé navigaciés megoldasokat, részletesen térjen ki a kulcsszavas Kkeresés,
valamint a tartalmakban elhelyezett hiperhivatkozasok létrehozasanak modszereire!

Szakmai ismeretek al- Pontszamok
Tipus kalmazasa a szakmai és Az informacidtartalom
vizsgakovetelmény sze- vazlata alapjan Maximum Elért
rint
B InFerakt} N szimulaciok Navigacios megoldasok 45
fejlesztése
C ;;zuahs fejlesztd komye- Navigacios megoldasok 35
Szakmai készségek a
Szint szakmai és vizsgakove- Maximum Elért
telmény szerint
Szamitogép eszkdzcesoport
4 . 14
hasznalata
Osszesen 94
Egyéb kompetenciik a
szakmai és vizsgakove- Maximum Elért
telmény szerint
Személyes | Kreativitas, Otletgazdagsag 2
Tarsas Egyiittmiikodési készség 2
Médszer U] 6F1e’te!<, megoldasok 5
kiprobalasa
Osszesen 6
Minddsszesen 100
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1153-06 Multimédiafejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-
védése

20. Onnek egy multimédias elemeket tartalmazé memériajatékot kell fejlesztenie. Ismertesse
a készités menetét, kiillonos tekintettel az interakciok programozasara, egy konkrét
programozasi nyelv hasznalataval!

Informaéciodtartalom vazlata

— Készités menete
—  Forgatokonyv
—  Médiumok kezelése
—  Fontosabb algoritmusok
—  Tesztelés
—  Dokumentalas ¢s felhasznaloi kézikonyv elkészitése
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1153-06 Multimédiafejlesztd
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy konkrét multimédia, vagy web alkalmazas tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és meg-

védése

A VIZSZAZO NEVE: .eeeeieeiiieiieeieeiee et eieeeve et seaeeaeesaeeeeens

Ertékelé lap

20. Onnek egy multimédias elemeket tartalmazé memériajatékot kell fejlesztenie. Ismertesse
a készités menetét, kiillonos tekintettel az interakciok programozasara, egy konkrét
programozasi nyelv hasznalataval!

Szakmai ismeretek al- Pontszamok
Tipus k‘fllmazzisa a szakmai és Az informéacidtartalom
vizsgakovetelmény sze- vazlata alapjan Maximum Elért
rint
A forgatokonyv, mint a
B tervezés legfontosabb do- | Forgatokdnyv 30
kumentuma
C Vizualis fejlesztd kornye- | Médiumok kezelése, fontosabb algo- 20
zet ritmusok, tesztelés
B Interaktiv animaciok és | Dokumentalas és felhasznaloi kézi- 20
szimulaciok tervezése konyv elkészitése
B Interaktiv és nem interak- | Médiumok kezelése, fontosabb algo- 10
tiv animaciok fejlesztése | ritmusok, tesztelés
Szakmai készségek a
Szint szakmai és vizsgakove- Maximum Elért
telmény szerint
Szamitogép eszkozcsoport
4 . 14
hasznalata
Osszesen 94
Egyéb kompetenciak a
szakmai és vizsgakove- Maximum Elért
telmény szerint
Személyes | Kreativitds, Otletgazdagsag 2
Tarsas Egyiittmtikddési készség 2
Mébdszer U_] 6‘Ele:[e!<, megoldasok )
kiprobalasa
Osszesen 6
Mindosszesen 100

alairas
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