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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositdja, megnevezese:
1152-06 E-tananyag fejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megunevezése:
1152-06/3 Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentilasa és tesztelése. A

mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

Szébeli vizsgatevékenység

Szébeli vizsgatevékenység iddtartama: 30 pere

A 20/2007. (V . 21.) SZMM rendelet 23. § 1. bekezdésében foglaltak alapjan a szakmai vizsga
szébeli tételeit a XTX-284/1/2009. szamon kiadom.
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1152-06 E-tananyag fejleszto

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A 10/2007 (IL. 27.) SzZMM rendelettel modositott 1/2006 (II. 17.) OM rendelet Orszagos Képzési Jegyzékrol
és az Orszagos Képzési Jegyzékbe torténo felvétel és torlés eljarasi rendjérol alapjan.

Szakképesités, szakképesités-elagazas, rész-szakképesités, szakképesités-raépiilés azonosité szama és
megnevezése, valamint a kapcsolodé szakképesités megnevezése:

54 213 04 0010 54 03 | E-learning tananyagfejleszto Multimédia-alkalmazas
fejleszto

A szobeli vizsgafeladatot — ha a feladat indokolja — a szaktanarok altal osszeallitott
mellékletek, segédanyagként felhasznalhaté forrasok egészitik ki.
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1152-06 E-tananyag fejleszto

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

Szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A vizsgadolgozat elkészitésének fobb szempontjai:
A vizsgadolgozat lehetséges témakorei a kovetkezok:

- a jelolt altal szabadon valasztott témdju, tanitdsi célzatu, 6nallo tanuldshoz alkalmas és
teljesitmény-mérési (onellendrzésre és vizsgaztatasra) funkciokkal is rendelkezo interaktiv
tananyag, valamint a fejlesztés menetét és a tanulasi (felhasznaldi) utmutatot tartalmazo
dokumentdcio.

Amennyiben a vizsgadolgozat nem a fenti témakat dolgozza fel, az elfogadhatatlan, vissza kell
adni atdolgozasra.

A hallgatoknak a vizsgadolgozatot az alabbi szerkesztési, terjedelmi eldirdsok figyelembételével
kell 6sszeallitaniuk:

- Amennyiben a tanulo a tananyagban olyan médiaelemeket (allokép, fotoanimacio, hang
sth.) hasznal illusztracioként vagy funkcionalisan, melyekre a szerzoi jogokat eloiro
jogszabaly rendelkezik, ezen elemek esetében a jogszabaly szerint kell eljarni, és a
jogszabalyt is fel kell tiintetni a lab- vagy végjegyzetben.

- Amennyiben a vizsgadolgozatban valamely egyéb forrasbol idéz a hallgato (szakirodalom
vagy korabbi vizsgadolgozat stb.), labjegyzetben egyértelmiien fel kell tiintetni az erre valo
hivatkozdst.

- Avizsgadolgozat részét kell képezze a felhasznalt irodalom jegyzéke.

- Kello figyelmet kell forditani a vizsgadolgozat rendezettségere, kiilalakjara és a
helyesirasra.

- A dokumentacio (mellékletek, forgatokonyvtervek, tablazatok, grafikonok nélkiili)
szovegrészenek terjedelme legalabb 30.000 karakter legyen.

- Az interaktiv tananyagnak tartalmaznia kell:

O linearis és nem linedris navigdciot (a tartalmak kézotti atjarhatésag . Javasolt
tanulasi utak” szerinti biztositasat (hiperhivatkozdsok),

O attekintheto, konnyen hasznalhato strukturdat,

0 a témdhoz illeszkedo, az tananyag megértéséhez, elsajatitasahoz sziikséges megfelelé
szamu multimédias elemet (szovegek, képek, mozgoképek, animdciok, videofilmek,
hangok),

O interaktiv feliiletetet (tudasellenorzés, interaktiv szemléltetd animdacio, szimuldcio,
kommunikdacios feliiletek stb.),

0 segitséget (HELP), mely tartalmazza a tananyag (és az egyes elemek) kezelési
utmutatojat, tovabba a tanulasi folyamathoz tanitasi, tanuldsi, értékelési és
onertékelesi tanacsokat,

O adattarakon alapulo tartalom kezelést.

Amennyiben a vizsgadolgozat — mellékletek nélkiili — terjedelme nem éri el a minimalis
terjedelmi kovetelményt, elfogadhatatlan, vissza kell adni atdolgozasra.
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1152-06 E-tananyag fejleszto

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A vizsgadolgozat biralatanak fébb szempontjai:

- A fejlesztés menetének pontos, szakszerii dokumentaladsa.

- Az e-tananyagtervezes (célcsoporttol és mas feltételektol és adottsagoktol fiiggd) helyes
elvégzése, a dokumentumok elkészitése (minimum kévetelmény: a médiaelemek
forgatokonyvterve, szinopszis, navigdcios terv/tananyagstruktura-terv).

- Az e-tananyagfejlesztés soran a multimédias eszkozok, szoftverek, szerzoi rendszerek
szakszerti, hatékony, optimalis hasznalata.

- A tananyagban lévo multimédias elemek, multimédias adatbazisok hatékony kezelése.

- A teszteléshez kivalasztott célcsoport megfelelosége, a tesztelés pontossaga.

- A publikalas szakszerii megoldasa (az e-learning szabvanynak valo megfelelés adott-e).

- Az interaktiv — multimédia elemeket is tartalmazo — megfelelo modszertani elvek mellett
strukturalt tananyag felhasznalhatosdaga tanitasra és onallo tanulasra.

- A tananyag és értékelo rendszer tartalmi relevancidja, tanulast segito és motivalo elemek
jelenléte, tananyag formai megoldasa, megfelelés az ergonomiai kovetelményeknek.

A vizsgadolgozat védése:
Feladat a védésen:

- avizsgadolgozat/beadott egyéni fejlesztési eredmény (e-tananyag) bemutatdasa;

- reflexio a biralat megallapitasaira;

- avédésen a szobeli tétekbdl hizott téma kifejtése a sajat dolgozattal dsszefliggésben.
Az értékelés szempontjai.

- avizsgadolgozatban foglaltak lényegének szakszerii ismertetése;

- atémakorben, annak szakirodalmaban valo tdajékozottsag bizonyitasa;

- a bemutatas szakmai szinvonala;

- a huzott tételnek megfelels szakmai kérdés megvalaszolasa (szakmai tartalom);
- szakmai nyelvi igényesség.
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1152-06 E-tananyag fejleszto

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ...ttt ettt ettt e s eaeeas

ERTEKELES

Pontszamok

Max.

Elért

Biralat

A vizsgalt téma az SZVK-ban meghatarozott korbe tartozo, jol behatarolt, a vizsgadolgozat
helyesen jeldli ki az elemzés altal elérendd céljait, a tervezés és fejlesztés megvalosult.

A valasztott téma dokumentélasa rendszerezett, a kovetelmények szerinti.

A vizsgadolgozat tartalma és struktiraja szakmailag jo, megoldasa helyes és logikus.

A vizsgadolgozat tobbségében (minimum 70 %) eredeti, 6nalldo munkat tartalmaz.

A tartalom, a struktura, a valasztott médiaclemek és navigdcios megoldasok a témanak és
célcsoportnak megfeleldek.

A tanitasi, tanulasi és értékelési folyamat segitését szolgalja a tananyag, a valasztott eszk6zok
a tanitasi, tanulasi formakhoz és moddszerekhez alkalmazkodnak.

A tervezés ¢s fejlesztés soran a jelolt a tanult Osszefiiggéseket céliranyosan, a gyakorlat
igényeit figyelembe véve alkalmazta.

A dolgozatban felhasznalhato — és felhasznalt — médiaelemek (tananyagelemek) szerzoéi jogi
hivatkozasai korrektek, jelen vannak.

Az irodalmi hivatkozasok helyesek, az irodalomjegyzék, a cimek és az alcimek pontosak, a
képek és tablazatok jol attekinthetdek, vilagosak.

A vizsgadolgozat aranyos, gordiillékeny és szakszerli stilusfi, tovabba anyanyelvi és
szaknyelvi helyessége megfeleld.

A vizsgadolgozat a terjedelmi kovetelményeknek megfelel.

A fejlesztés soran a multimédias eszkdzok, szoftverek, szerzoéi rendszerek, keretrendszerek
szakszerl, hatékony, optimalis hasznalata.

Az interaktiv — multimédia elemeket is tartalmazd — megfeleld6 modszertani elvek
mellett strukturlt tananyag felhaszndlhat6saga tanitasra és 6nallo tanuldsra.

A tananyag ¢és értékeld rendszer tartalmi relevancidja, tanulast segité és motivalod
elemek jelenléte, a tananyag formai megolddsa, megfelelés az ergondmiai
kovetelményeknek

A tananyagban 1évé multimédias elemek, multimédias adatbazisok hatékony kezelése.
A teszteléshez kivalasztott célcsoport megfelelésége, a tesztelés pontossaga.

A publikalas szakszeri megoldasa (az e-learning szabvanynak valé megfelelés).

Védés

A vizsgadolgozat bemutatasa, modszerlényegének szakszerti ismertetése.

A témakorben, annak szakirodalmaban valo tajékozottsag bizonyitasa.

A bemutatas szakmai szinvonala.

A huzott tételnek megfeleld szakmai kérdés megvalaszolasa (szakmai tartalom).
Szakmai nyelvi igényesség.
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1152-06 E-tananyag fejleszto
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ..ottt ettt

Szint Szakmai készségek a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. | Elért
4 Szamitogép eszkdzcsoport hasznalata 10
Osszes pontszam készség szerint 10
Egyéb kompetenciak a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. | Elért
. Rendszerezd képesség 2
Személyes o« .
Kreativitas, otletgazdagsag 2
Tl e 4 . 4 r1r 3
Modszer Uj otletyelf,’ me"g'orldasok kiprobalasa
Informéciogytijtés 3
Osszes pontszam egyéb kompetenciak szerint 10
Mindosszesen 100
datum alairas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1152-06 E-tananyag fejleszto

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

Szobeli vizsgafeladatok

54 213 04 0010 54 03

E-learning tananyagfejleszto

Multimédia-alkalmazas
fejleszto
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1152-06 E-tananyag fejleszto

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

1. Képmegjelenitésben alkalmazott értékek (szinmélység, szinkoordinata-rendszerek,
szinkddolas) milyen modon és milyen mértékben allithatok be? Mutassa be a kiilonboz6
eszkozok (nyomtato, monitor) miikodését szinrendszer szerint!

Informaciodtartalom vazlata

Szinmélység
- Fekete-fehér
— Grayscale
= Szinkoordinata-rendszerek
- RGB
- HSB
- LAB
— MY
- CMYK
= Szinkodolas
— Palettas (Indexed)
- Decimalis
- Hexadecimalis
*  Megjelenitd eszkdzok
- CRT
- LCD

8/48



Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1152-06 E-tananyag fejleszto
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat
Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ..uverirrnresssnressercssssnssssssssssssssssssssssssssassses

1. Képmegjelenitésben alkalmazott értékek (szinmélység,

Ertékel6 lap

szinkoordinata-rendszerek,

szinkddolas) milyen modon és milyen mértékben allithatok be? Mutassa be a kiilonboz6
eszkozok (nyomtato, monitor) miikodését szinrendszer szerint!

9/48

Szakmai ismeretek Pontszamok
Tipus alkalmazasa a szakmai Az informacidtartalom
és vizsgakovetelmény vazlata alapjan Max. Elért
szerint
= Szinmélység 10
— Fekete-fehér
—  Grayscale
= Szinkoordinata-rendszerek 20
- RGB
— HSB
- LAB
B Fény, latés, a szinek - CMY
elmélete — CMYK
= Szinkodolas 20
—  Palettas (Indexed)
— Decimalis
—  Hexadecimalis
= Megjelenitd eszkdzok 20
— CRT
- LCD
Osszes pontszam ismeret szerint 70
Szint Szakmai készségek a szakmai ¢és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
4 Szamitdgép eszkdzcsoport hasznalata 20
Osszes pontszam készség szerint 20
Egyéb kompetencidk a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
Személyes Kreativitas, Otletgazdagsag 6
Modszer Uj otletek, megoldasok kiprobélasa 4
Osszes pontszam egyéb kompetenciak szerint 10
Mindosszesen 100
datum alairas




Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1152-06 E-tananyag fejleszto

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

2. Mondjon konkrét példat arra, hogy mely arculati elemek kialakitasanal ajanlott a
vektorgrafikus megoldas! Hasonlitsa ossze a vektoros tarolas és képalkotas elvét,
hasznalatanak elonyeit és hatranyait a raszteres grafikaval szemben!

Informéciodtartalom vazlata

= Vektoros tarolas és képalkotas
— Vektorok fogalma
- Vektoros képszerkesztési alapmiiveletek
— Bezier-gorbék
— Formatumok
»  (Osszehasonlitas
—  Fajlméret
— Szerkeszthetdség
—  Bonyolultsag
— Platformfiiggetlenség
—  Er6forrasigény
= Arculati elemek
— Logo
— Levél- és papirfejléc
—  Weboldal elemei
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1152-06 E-tananyag fejleszto
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ..uverirrnresssnressercssssnssssssssssssssssssssssssssassses

Ertékel6 lap

2. Mondjon konkrét példat arra, hogy mely arculati elemek kialakitasanal ajanlott a

vektorgrafikus megoldas! Hasonlitsa ossze a vektoros tarolas és képalkotas elvét,
hasznalatanak elényeit és hatranyait a raszteres grafikaval szemben!
Szakmai ismeretek Pontszamok
Tipus alkalmazasa a szakmai Az informacidtartalom
és vizsgakovetelmény vazlata alapjan Max. Elért
szerint
= Arculati elemek
B Képek alkotésa —  Logo6 20
célszoftverrel —  Levél- és papirfejléc
—  Weboldal elemei
= Vektoros tarolas és képalkotas 20
—  Vektorok fogalma
—  Vektoros képszerkesztési
alapmiiveletek
—  Bezier-gorbék
B Képeldallitas, —  Formatumok
képfeldolgozas tervezése | ® Osszehasonlitas 24
—  Féjlméret
—  SzerkeszthetOség
—  Bonyolultsag
—  Platformfiiggetlenség
—  Erdéforrasigény
Osszes pontszam ismeret szerint 64
Szint Szakmai készségek a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
4 Szamitdgép eszkdzcsoport hasznalata 30
Osszes pontszam készség szerint 30
Egyéb kompetenciak a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
Személyes Kreativitas, otletgazdagsag 4
Moédszer Uj 6tletek, megoldasok kiprobélasa 2
Osszes pontszam egyéb kompetenciak szerint 6
Mindosszesen 100

alairas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1152-06 E-tananyag fejleszto

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

3. On elektronikus tananyag fejlesztésében vesz részt, az oktatasi célkitiizésnek megfelel6
mindségii és felbontasu digitalis képeket kell készitenie. Milyen tulajdonsagok alapjan
valasztana digitalis fényképezogépet események fotozasahoz?

Informaciodtartalom vazlata

= Technikai paraméterek
— Rekeszméret
— Expozicids 1d6
- Objektivek tipusai
— Vaku
— Fényképezogép formatumai
— Adattarolas
— Felbontas
— F4jlformatumok
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1152-06 E-tananyag fejleszto
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat
Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: cuceeeuerirsreressnrcssnrossssssssssssssssssssssssssssses

Ertékel6 lap

3. On elektronikus tananyag fejlesztésében vesz részt, az oktatasi célkitiizésnek megfelel6
mindségii és felbontasu digitalis képeket kell készitenie. Milyen tulajdonsagok alapjan
valasztana digitalis fényképezogépet események fotozasahoz?

Szakmai ismeretek Pontszamok
Tipus alkalmazasa a szakmai Az informacidtartalom
és vizsgakovetelmény vazlata alapjan Max. Elért
szerint
= Technikai paraméterek 20
Digitalis fotozés T Rekeumeret
B (forrasfile-ok ¢és B XI.)OZI,C 108 1(,10 .
alkalmazésok) —  Objektivek tipusai
—  Vaku
—  Fényképezdgép formatumai
= Technikai paraméterek 20
B Alloképek létrehozasa —  Adattérolas
fototechnikaval —  Felbontés
—  Fgjlformatumok
Osszes pontszam ismeret szerint 40
Szint Szakmai készségek a szakmai ¢és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
4 Szamitogép eszkdzcsoport hasznalata 20
3 Filmfelvevo, fototechnikai eszkdozok hasznalata 30
Osszes pontszam készség szerint 50
Egyéb kompetenciak a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
Személyes Kreativitas, otletgazdagsag 5
Modszer Uj otletek, megoldasok kiprobélasa 5
Osszes pontszam egyéb kompetenciak szerint 10
Mindosszesen 100
datum alairas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1152-06 E-tananyag fejleszto

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

4. Mutassa be az On altal tanult pixelgrafikus képszerkeszté szoftver retusalé szolgaltatasait
(maszkok, sziirok, képkorrekcio)! Milyen alapveté paramétereket kell beallitani egy oktatasi
céli tananyagban alkalmazni kivant képgyiijtemény képein?

Informaciodtartalom vazlata

= Retusélas

- Maszkok

— Sziirék

- Bélyegzok (pl.: Clone Stamp Tool, Healing brush, Patch tool)

— Torzitéas (pl.: Liquify)
=  Képparaméterek

— Meéret

- Szinmélység

— Kontraszt

— Fényero

— Telitettség

— Szinegyensuly

- Formatum

— Tomoritettség
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1152-06 E-tananyag fejleszto
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat
Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: cuceeeuerirsreressnrcssnrossssssssssssssssssssssssssssses

Ertékel6 lap

4. Mutassa be az On altal tanult pixelgrafikus képszerkeszté szoftver retusalé szolgaltatasait
(maszkok, sziirok, képkorrekcio)! Milyen alapveté paramétereket kell beallitani egy oktatasi
céli tananyagban alkalmazni kivant képgyiijtemény képein?

Szakmai ismeretek Pontszamok
Tious alkalmazasa a szakmai Az informacidtartalom
P és vizsgakovetelmény vazlata alapjan Max. Elért
szerint
= Képparaméterek
- Meéret
Képelsallits, e
B . . . —  Feényer0 20
képfeldolgozas tervezése ; ,
—  Telitettség
—  Formatum
= Képparaméterek
Képek kiilonbdz6 PP o
- , —  Szinmélység
eszkozokkel valo
B 1 1r e . s —  Kontraszt 20
eldallitasa (masolas, ; ,
12 —  Szinegyensuly
rajzolas) . .
- TOmoritettség
= Retusalas
—  Maszkok
—  Szlrdk
Képek alkota
B céeilsfo f‘?vetc‘)r ;sa —  Bélyegzdk (pl.: Clone Stamp 20
Tool, Healing brush, Patch
tool)
—  Torzités (pl.: Liquify)
Osszes pontszam ismeret szerint 60
Szint Szakmai készségek a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
4 Szamitdgép eszkdzcsoport hasznalata 30
Osszes pontszam készség szerint 30
Egyéb kompetenciak a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
Személyes Kreativitas, otletgazdagsag 6
Modszer Uj otletek, megoldasok kiprobalasa 4
Osszes pontszam egyéb kompetenciak szerint 10
Mindosszesen 100

alairas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1152-06 E-tananyag fejleszto

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

5. Onnek egy oktatasi céli — elsésorban szoveges elemeket tartalmazé — weboldalt kell
terveznie, amely tanulashoz sziikséges (segéd-) anyagokat és tematikus linkeket tartalmaz.
Milyen szempontokat kell figyelembe venni a weboldal arculatanak elkészitésénél?

Informaciodtartalom vazlata

=  Design
—  Szinek
—  Léatvanyelemek
=  Elrendezés
—  Arényok (pl.: aranymetszés)
—  Kilonbozd felbontasokhoz valéd alkalmazkodas
- Keretek, hatterek, ablakok
= Tipografia és ergonémia
—  Szovegtulajdonsagok
—  Aktiv elemek kiemelése
—  Attekinthet8ség
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1152-06 E-tananyag fejleszto
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat
Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ..uverirrnresssnressercssssnssssssssssssssssssssssssssassses

Ertékel6 lap

5. Onnek egy oktatasi céli — elsésorban szoveges elemeket tartalmazé — weboldalt kell
terveznie, amely tanulashoz sziikséges (segéd-) anyagokat és tematikus linkeket tartalmaz.
Milyen szempontokat kell figyelembe venni a weboldal arculatanak elkészitésénél?

Szakmai ismeretek Pontszamok
Tipus alkalmazasa a szakmai Az informacidtartalom
és vizsgakovetelmény vazlata alapjan Max, Elért
szerint
= Design 15
—  Szinek
—  Latvanyelemek
= Elrendezés 25
—  Aranyok (pl.: aranymetszés)
B Design és tipografia —  Kiilonboz6 felbontasokhoz
val6 alkalmazkodas
—  Keretek, hatterek, ablakok
= Tipografia és ergonémia 30
—  Szdvegtulajdonsagok
—  Aktiv elemek kiemelése
—  Attekinthet6ség
Osszes pontszam ismeret szerint 70
Szint Szakmai készségek a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
4 Szamitdgép eszkdzcsoport hasznalata 15
Osszes pontszam készség szerint 15
Egyéb kompetenciak a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
Személyes Kreativitas, otletgazdagsag 8
Rendszerz6 képesség 2
Mébdszer Uj 6tlet’elf,, rneﬂg'olldésok kiprobélasa 3
Informécidgyiijtés 2
Osszes pontszam egyéb kompetenciak szerint 15
Mindosszesen 100
datum alairas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1152-06 E-tananyag fejleszto

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

6. Onnek megmunkalasi és technolégiai folyamatokat bemutaté oktaté videofilmet kell
készitenie narracioval. Tervezze meg a videofilmet a tanult médszerrel! Mutassa be azokat az
eszkozoket és technoldgiakat, amelyek a médiaelemek (hang és a vided) rogzitéséhez és/vagy
digitalizalasahoz sziikségesek!

Informaciodtartalom vazlata

= Digitalizalas
—  Analog jelek jellemzo6i
—  Digitélis jelek jellemzdi
—  Atalakitas paraméterei (mintavételi frekvencia, kvantalas, kodolas)
— Hanganyagformatumok és szabvanyok
—  Videoszabvanyok
= Eszkd6zok
—  Mikrofonok jellemzdi
— Hangkartya
—  Videofilm-tarolasi formatum (S-VHS), szabvanyok (NTSC, PAL, SECAM, HDTV)
= Forgatokonyv készitése, tervezés (a forgatokonyv legfontosabb — minimalisan sziikséges
— adatai)
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1152-06 E-tananyag fejleszto
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ...uviieiiiieeiieeeiee ettt

Ertékeld lap

6. Onnek megmunkalasi és technolégiai folyamatokat bemutaté oktaté videofilmet kell
készitenie narracioval. Tervezze meg a videofilmet a tanult médszerrel! Mutassa be azokat az
eszkozoket és technologiakat, amelyek a médiaelemek (hang és a vided) rogzitéséhez és/vagy
digitalizalasahoz sziikségesek!

Szakmai ismeretek Pontszamok
Tipus alkalmazasa a szakmai Az informacidtartalom
és vizsgakovetelmény vazlata alapjan Max. | Elért
szerint
= Digitalizalas
H.al‘lga.ny,a’gok —  Analdg jelek jellemzéi 10
digitalizalasa ~  Digitalis jelek jellemzsi
—  Atalakitas paraméterei
Hangok felvétele és (mintavételi frekvencia, kvantalas,
B rogzitése kodolas)
—  Hanganyagformatumok és
szabvanyok 10
Hanganyag formatumok |= Eszkozok
és szabvanyok —  Mikrofonok jellemzdi
—  Hangkartya
= Digitalizalas 10
Videofilm kodoldsa és | . v ideoszabvanyok
B tarolasa formatumok és | ESZkOZO.k o . 10
szabvanyok - Vldeoﬁlm—tafolam formatum (S-
VHS), szabvanyok (NTSC, PAL,
SECAM, HDTV)
A forgatokonyv, minta |® Forgatokonyv készitése, tervezés (a 20
B tervezés legfontosabb forgatokonyv legfontosabb —
dokumentuma minimalisan sziikséges — adatai)
Osszes pontszam ismeret szerint 60
Szint Szakmai készségek a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. | Elért
4 Szamitdgép eszkdzcsoport hasznalata 15
3 Hangfelvevo és digitalizal6 eszk6zok hasznalata 15
Osszes pontszam készség szerint 30
Egyéb kompetenciak a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. | Elért
Személyes Kreativitas, otletgazdagsag 6
Moédszer Uj 6tletek, megoldasok kiprobélasa 4
Osszes pontszam egyéb kompetenciak szerint 10
Minddosszesen 100

alairas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1152-06 E-tananyag fejleszto

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

7. A digitalis tananyagfejlesztés soran a célcsoportnak és a Kkitiizott tanulasi céloknak
megfelelo hanganyagokat kell alkalmaznunk (pl. a tananyag nyelvoktatashoz késziil, illetve
gyengén latok szamara). Onnek meg kell terveznie és elé kell allitania a sziikséges
hangelemeket. Milyen hangtomoritési eljarasokat alkalmazna? Foglalja 0ssze, milyen
alapveté szolgaltatasokat nyijt az On altal tanult hangszerkeszt6 szoftver!

Informaciodtartalom vazlata

= Hangtomorités
- MP3
- WMA
= Szolgaltatasok
— Trimmelés
— Atrendezés
— Hanger6
— Formatumkonverzid
—  Ujbéli mintavételezés
O Hanghatasok, effektek alkalmazésa
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1152-06 E-tananyag fejleszto

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ..ottt ettt
Ertékelo lap

7. A digitalis tananyagfejlesztés soran a célcsoportnak és a Kkitiizott tanulasi céloknak
megfelelo hanganyagokat kell alkalmaznunk (pl. a tananyag nyelvoktatashoz késziil, illetve
gyengén latok szamara). Onnek meg kell terveznie és elé kell allitania a sziikséges
hangelemeket. Milyen hangtomoritési eljarasokat alkalmazna? Foglalja 0ssze, milyen
alapveté szolgaltatasokat nyijt az On altal tanult hangszerkeszté szoftver!

Szakmai ismeretek Pontszamok
Tipus alkalmazasa a szakmai Az informacidtartalom
és vizsgakovetelmény vazlata alapjan Max. Elért
szerint
= Szolgaltatasok 30
—  Trimmelés
Digitalis hang —  Atrendezés
B eldallitasa, tarolasa, —  Hanger6
alkalmazasi célu —  Formatumkonverzid
felhasznalasa —  Ujboli mintavételezés
0 Hanghatasok, effektek
alkalmazasa
Hanganyag formatumok " Hangtomorites 30
B és szabvanyok - MBS
-  WMA
Osszes pontszam ismeret szerint 60
Szint Szakmai készségek a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
4 Szamitogép eszkdzcsoport hasznalata 14
3 Hangfelvevd és digitalizald eszkozdok hasznalata 20
Osszes pontszam készség szerint 94
Egyéb kompetencidk a szakmai és vizsgakiovetelmény szerint Max. Elért
Személyes Kreativitas, dtletgazdagsag 4
Modszer Uj 6tletek, megoldasok kiprobélasa 2
Osszes pontszam egyéb kompetenciak szerint 6
Mindosszesen 100
datum alairas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1152-06 E-tananyag fejleszto

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

8. Onnek szakképzési kurzushoz tananyagot Kell készitenie, melyben fontos szerepe van a jo
mindségii, megfelelé szabvany szerint készitett videoknak mint tananyagelemeknek
(médiaelemeknek). Milyen kiilonb6zoé videoszabvanyokat, illetve a korszerii videorogzitési
formatumokat alkalmazhat?

Informéciodtartalom vazlata

= Szabvanyok
NTSC
- PAL
SECAM
HDTV
=  Formatumok

- S-VHS
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1152-06 E-tananyag fejleszto
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat
Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ..ottt ettt

Ertékel6 lap

8. Onnek szakképzési kurzushoz tananyagot Kell készitenie, melyben fontos szerepe van a jo

mindségi,

megfeleld szabvany szerint készitett videoknak mint tananyagelemeknek

(médiaelemeknek). Milyen kiilonb6zoé videoszabvanyokat, illetve a korszerii videorogzitési
formatumokat alkalmazhat?

Szakmai ismeretek Pontszamok
Tipus alkalmazasa a szakmai Az informaciotartalom
és vizsgakovetelmény vazlata alapjan Max. Elért
szerint
= Szabvanyok 35
— NTSC
Videofilm kodoléasa és - PAL
B tarolasa, formatumok és - SECAM
szabvanyok - HDTV
= Formatumok 20
— S-VHS
Osszes pontszam ismeret szerint 5§
Szint Szakmai készségek a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
4 Szamitdgép eszkdzcsoport hasznalata 20
3 Filmfelvevo, fototechnikai eszkdzok hasznalata 15
Osszes pontszam készség szerint 35
Egyéb kompetenciak a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
Személyes Kreativitas, otletgazdagsag 5
Moédszer Uj 6tletek, megoldasok kiprobélasa 5
Osszes pontszam egyéb kompetencidk szerint 10
Mindosszesen 100

alairas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1152-06 E-tananyag fejleszto

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

9. Onnek korabbi oktatasi anyagokbél (konyvek, magné- és videoszalagok) kell multimédias
adatbazist kiépitenie. Sorolja fel, hogy milyen eszkézoket hasznalna a kiilonb6zo allomanyok
digitalizalasa soran, és foglalja 6ssze roviden, hogy milyen utomunkalatokra lehet sziikség az

egyes médiumok esetében!
Informéciotartalom vazlata

* Nyomtatott szovegek, didk, képek digitalizalasa
—  Szkenner (miikodési elve, paraméterei)
—  Karakterfelismer6 (OCR) programok mitkddése, hasznalata
= Hangszerkesztés
— Hangfelvételhez ¢és lejatszashoz sziikséges, a szamitdgéppel Osszekotni kivant
eszkozok
— Hangkartya
= Videoszerkesztés
—  Lejatszashoz sziikséges, a szamitogéppel Osszekotni kivant eszkéz (pl.
videomagnd)
—  Videokartya
=  Utomunkalatok
—  Nyomtatas: hibajavitas, nyelvi ellen6rzés
—  Képek: retusalas, vagas, szin- és kontrasztbeallitas
—  Hangok: zajsziirés, trimmelés, hangositas, tipuskonvertalas
—  Videodk: hangsavok szerkesztése, tomorités, szin- €s kontrasztbeallitas, vagas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1152-06 E-tananyag fejleszto

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ..ottt ettt
Ertékelo lap

9. Onnek korabbi oktatasi anyagokbél (konyvek, magné- és videoszalagok) kell multimédias
adatbazist kiépitenie. Sorolja fel, hogy milyen eszkozoket hasznalna a kiilonb6zo allomanyok
digitalizalasa soran, és foglalja 6ssze roviden, hogy milyen utomunkalatokra lehet sziikség az
egyes médiumok esetében!

Szakmai ismeretek Pontszamok

alkalmazasa a szakmai és Az informaciotartalom
vizsgakovetelmény vazlata alapjan Max. Elért
szerint

Tipus

= Nyomtatott szovegek, diak, képek 10
digitalizalasa

—  Szkenner (miikodési elve,

paraméterei)

—  Karakterfelismeré (OCR)
Képeloallitas, programok miikodése,
képfeldolgozas tervezése hasznalata
=  Utoémunkalatok 10

—  Nyomtatas: hibajavitas, nyelvi

ellen6rzés

—  Képek: retusalas, vagas,

szin- és kontrasztbedllitas

= Hangszerkesztés 10
—  Hangfelvételhez és
lejatszashoz sziikséges, a
Digitalis hang el6allitasa, szamitogéppel 0sszekdtni
B tarolasa, alkalmazasi célu kivant eszk6zok
felhasznalasa —  Hangkartya 10
=  Utémunkalatok
—  Hangok: zajsziirés, trimmelés,
hangositas, tipuskonvertalas

» Videoszerkesztés 15
—  Lejatszashoz sziikséges, a
szamitogéppel 0sszekdtni
kivant eszkoz (pl.
Videofilm kodolédsa és videomagno)

B tarolasa formatumok és —  Videokartya
szabvanyok * Utémunkalatok 10

—  Videdk: hangsavok
szerkesztése, tomorités,
szin- és kontrasztbeallitas,
vagas

Osszes pontszam ismeret szerint 65

datum alairas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1152-06 E-tananyag fejleszto
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:
3. vizsgafeladat
Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ..ottt ettt

9. tétel
Szint Szakmai készségek a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
4 Szamitogép eszkdzcsoport hasznalata 10
3 Hangfelvevo és digitalizalo eszkdzok hasznalata 10
Osszes pontszam készség szerint 20
| Egyéb kompetencidk a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
Személyes Kreativitas, otletgazdagsag 10
Modszer Uj 6tletek, megoldasok kiprobalasa 5
Osszes pontszam egyéb kompetenciak szerint 15
Mindosszesen 100

alairas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1152-06 E-tananyag fejleszto

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

10. Milyen elényokkel jar, ha egy weboldal szerkesztésekor CSS stiluslapokat alkalmazunk?
Hogyan befolyasolja a CSS az utélagos szerkesztést, modositast, bovitést? Melyek a HTML és
CSS alapvet6 elemei?

Informaciodtartalom vazlata

= Stiluslapok alkalmazasanak eldnyei
— Rugalmassag
— Tobb paraméterezhetd tulajdonsag
- Elkiilonithetd a logikai és megjelenitési struktura
= HTML elemek
- Szoveg- és karakterformazas
— Hivatkozasok
— Urlapelemek
- Listak és felsorolasok
— Tablazatok
- Multimédias elemek
- Keretek (Frame)
= CSS elemek
— Szoveg- €s karakterformazas
- Térkozok és keretek
- Hatterek
- Pozicionalas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1152-06 E-tananyag fejleszto
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat
Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ..ottt ettt

Ertékel6 lap

10. Milyen elényokkel jar, ha egy weboldal szerkesztésekor CSS stiluslapokat alkalmazunk?
Hogyan befolyasolja a CSS az utélagos szerkesztést, modositast, bovitést? Melyek a HTML és
CSS alapvet6 elemei?

Szakmai ismeretek Pontszamok
Tipus alkalmazasa a szakmai Az informacidtartalom
és vizsgakovetelmény vazlata alapjan Max. Elért
szerint
= Stiluslapok alkalmazasanak elonyei 30
Szerzoi rendszerek —  Rugalmassag
C —  Tobb paraméterezhetd
Keretrendszerek és tula{d'(.) n,s ae " o
szabvanyok — Elku.lonlt’hc?t(.) a 10g11’<a1 ¢s
megjelenitési struktiara
* HTML elemek 20
- Szoveg- és
karakterformazas
—  Hivatkozasok
—  Urlapelemek
—  Listék és felsorolasok
ST B —  Tabléazatok
C X}zuahs fejlesztd —  Multimédias elemek
ornyezet
—  Keretek (Frame)
= (CSS elemek 20
—  Szdveg- ¢s
karakterformazas
—  Térkozok és keretek
—  Hatterek
—  Pozicionalas
Osszes pontszam ismeret szerint 70
Szint Szakmai készségek a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
4 Szamitogép eszkozcsoport hasznalata 24
Osszes pontszam készség szerint 24
Egyéb kompetenciak a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
Személyes Kreativitas, otletgazdagsag 4
Moédszer Uj otletek, megoldasok kiprobélasa 2
Osszes pontszam egyéb kompetenciik szerint 6
Mindosszesen 100

alairas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1152-06 E-tananyag fejleszto

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

11. Egy nyelvoktato multimédias tananyagot kell fejlesztenie. Tervezze meg a tananyag
interaktiv feliiletét és a navigacios struktiarat! Vazolja roviden a megvalésitas lépéseit is!

Informéciodtartalom vazlata

= Interaktiv feliiletek tervezése
- Tudasatadas, tudasellendrzés
- Interaktiv szemlélteté animaciok
— Interaktiv képességfejlesztd elemek
= Navigdacios struktira tervezése
- ToObbszintli meniirendszer
- Linearis bejarhatosag
- Keresési funkcio
- Hiperhivatkozasok
— Visszalépési lehetdség
= A megval0sitas [épéseinek tervezése
—  Szinopszis, forgatékonyv
— Struktura és elemek tervezése
—  Funkciok és miikodés tervezése
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1152-06 E-tananyag fejleszto
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat
Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ..ottt ettt

Ertékel6 lap

11. Egy nyelvoktato multimédias tananyagot kell fejlesztenie. Tervezze meg a tananyag
interaktiv feliiletét és a navigacios struktirat! Vazolja roviden a megvalositas lépéseit is!

Szakmai ismeretek Pontszamok
, alkalmazasa a szakmai Az informaciotartalom
Tipus L. .. . : o .
és vizsgakovetelmény vazlata alapjan Max. Elért
szerint
* A megvalosités [épéseinek tervezése 25
A forgatokonyv, mint a —  Szinopszis, forgatokonyv
B tervezés legfontosabb —  Struktira és elemek tervezése
dokumentuma —  Funkcidk és mitkddés
tervezése
* Interaktiv feliiletek tervezése 20
—  Tudasatadas, tudasellenOrzés
—  Interaktiv szemléltetd
animaciok
—  Interaktiv képességfejlesztd
B Interaktiv animaciok és elemek
szimulaciok tervezése = Navigdcids struktira tervezése 20
— Tobbszintli meniirendszer
— Linearis bejarhatosag
— Keresési funkcio
— Hiperhivatkozasok
— Visszalépési lehetdség
Osszes pontszam ismeret szerint 65
Szint | Szakmai készségek a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
4 Szamitogépes eszkdzcsoport hasznélata 20
Osszes pontszam készség szerint 85
Egyéb kompetenciak a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
Személyes Kreativitas, otletgazdagsag 10
Modszer Uj otletek, megoldasok kiprobalasa 5
Osszes pontszam egyéb kompetenciak szerint 15
Mindosszesen 100

alairas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1152-06 E-tananyag fejleszto

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

12. A hangszorok mitkodését bemutatéo animaciot kell készitenie. Az animacioban szerepelnie
kell a hangszordoba érkezé elektromos jel terjedésének, a hangszoro kiilonb6z6 alkatrészeinek
funkciojat bemutatéo animacionak, illetve a megfeleld0 idoben megjelend magyarazo
szovegeknek. Milyen kornyezetben készitené el, és milyen animacios technikakat alkalmazna
a munka soran?

Informaciodtartalom vazlata

*  Animacids kornyezetek
— Flash
— AfterEffects
— 3D Studio Max
*  Animacios technikak
— Tweening eljaras
— Motion Tweening
- Shape Tweening
— Frame by frame animacio
— Alaptranszformaciok
- Szineffektusok
- Torzitas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1152-06 E-tananyag fejleszto

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ..ottt ettt

Ertékel6 lap

12. A hangszorok mitkodését bemutaté animaciot kell készitenie. Az animacioban szerepelnie
kell a hangszordoba érkezé elektromos jel terjedésének, a hangszoro kiilonb6z6 alkatrészeinek
funkciojat bemutatéo animacionak, illetve a megfeleld0 idoben megjelend magyarazo
szovegeknek. Milyen kornyezetben készitené el, és milyen animacios technikakat alkalmazna
a munka soran?

Szakmai ismeretek Pontszamok
Tipus alkalmazasa a szakmai Az informacidtartalom
és vizsgakovetelmény vazlata alapjan Max. Elért
szerint
* Animéci6s kornyezetek 30
—  Flash
—  AfterEffects
— 3D Studio Max
= Animadcios technikék 40
B Interaktiv animaciok és —  Tweening eljaras
szimulaciok tervezése —  Motion Tweening
—  Shape Tweening
—  Frame by frame animéacio
—  Alaptranszformaciok
—  Szineffektusok
—  Torzitas
Osszes pontszam ismeret szerint 70
Szint Szakmai készségek a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
4 Szamitogép eszkdzcsoport hasznalata 20
Osszes pontszam készség szerint 20
Egyéb kompetenciak a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
Személyes Kreativitas, otletgazdagsag 5
Modszer Uj otletek, megoldasok kiprobalasa 5
Osszes pontszam egyéb kompetencidk szerint 10
Mindosszesen 100
datum alairas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1152-06 E-tananyag fejleszto

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

13. Multimédias oktatoprogramot kell készitenie kezdd felhasznaloknak a digitalis
fényképezogépek hasznalatarél. Milyen interaktiv szemléltetd animaciokat készitene a
szoveges tartalom Kkiegészitéseként? A tudasellenérzést a programban milyen elemekkel
tervezné meg, és hogyan valésitana meg?

Informéciodtartalom vazlata

= Interaktiv feliiletek tartamanak és megoldasanak tervezése szemléltetéshez és
tudasellendrzési célra
—  Fényképezdgépek paramétereinek kiprobalasa
—  Fényképezéshez hasznalt eszk6zok funkcidjanak bemutatasa és kiprobalasa (pl.
allvany, vaku stb.)
—  Kiilonboz6 fényviszonyok és témak helyes expozicidjanak szemléltetése
—  Hogyan mutatom be a témat? Mit tervezek a gyakoroltatashoz?
= Tudésellendrzés
A tudasértékelés rendszere
Tobbféle kérdéstipus (pl. parositas, igaz/hamis, egy helyes/tobb helyes vélasz
stb.)
Tudésellendrzés tartalmi egységek szerint
—  Kérdések tarolasa és ellendrzése
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1152-06 E-tananyag fejleszto
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat
Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ..ottt ettt

13. Multimédias

Ertékel6 lap

oktatoprogramot kell készitenie kezdoé felhasznaloknak a digitalis

fényképezogépek hasznalatarél. Milyen interaktiv szemléltetd animaciokat készitene a
szoveges tartalom Kkiegészitéseként? A tudasellenérzést a programban milyen elemekkel
tervezné meg, és hogyan valésitana meg?

34/48

Szakmai ismeretek Pontszamok
, alkalmazasa a szakmai Az informaciotartalom
Tipus L. . . . iy .
és vizsgakovetelmény vazlata alapjan Max. Elért
szerint
= [nteraktiv feliiletek tartamanak és 40
megoldasanak tervezése
szemléltetéshez és
tudasellendrzési célra
— Fényképezdgépek
paramétereinek kiprobalasa
Interaktiv animiciok és — Fenyképezéshez haszndlt
B o . eszkozok funkcidjanak
szimulaciok tervezése . . 1 s1a
bemutatasa ¢és kiprébalasa (pl.
allvany, vaku stb.)
— Kiilonbozo fényviszonyok ¢€s
témak helyes expozicidjanak
szemléltetése
— Hogyan mutatom be a témat?
Mit tervezek a gyakoroltatashoz?
= Tudasellen6rzés
— A tudésértékelés rendszere 30
— Tobbféle  kérdéstipus  (pl.
e e o . arositas, igaz/hamis, e
c | Vizudlis fejlesztd Eelyes/tt')bb helf/es vélasz stb.) *
kornyezet , . .
— Tudasellendrzés tartalmi
egységek szerint
— Kérdések tarolasa és
ellenOrzése
Osszes pontszam ismeret szerint 70
Szint Szakmai készségek a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
4 Szamitogép eszkdzcsoport hasznalata 14
Osszes pontszam készség szerint 14
Egyéb kompetenciak a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
Személyes Kreativitas, otletgazdagsag 8
Moédszer Uj tletek, megoldasok kiprobélasa 8
Osszes pontszam egyéb kompetencidk szerint 16
Mindosszesen 100
datum alairas




Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1152-06 E-tananyag fejleszto

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

14. Milyen megfontolasok alapjan valasztana e-learning Kkeretrendszert? Ismertesse az On
altal tanult keretrendszer legfontosabb funkci6it! Kiilon térjen ki a tanulasmenedzsment
(LMS) funkciokra! Milyen elonye van annak, ha egy elektronikus tananyag (minden egysége
és eleme) SCORM szabvany szerinti fajlokbdl all? Milyen elényei és hatranyai vannak a
szabad forraskodu rendszereknek?

Informaciodtartalom vazlata

Az e-learning keretrendszer jellemzdi
= Szabvanyok
- SCORM
- AlCC
= Szabvanyok elényei
Szabad forraskod eldnyei, hatrany(ok)
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1152-06 E-tananyag fejleszto

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ..ottt ettt

Ertékel6 lap

14. Milyen megfontolasok alapjan valasztana e-learning Keretrendszert? Ismertesse az On
altal tanult keretrendszer legfontosabb funkci6it! Kiilon térjen ki a tanulasmenedzsment
(LMS) funkcidkra! Milyen elonye van annak, ha egy elektronikus tananyag (minden egysége
és eleme) SCORM szabvany szerinti fajlokbdl all? Milyen elényei és hatranyai vannak a
szabad forraskodu rendszereknek?

Szakmai ismeretek Pontszamok
Tipus alkalmazasa a szakmai Az informaciotartalom
és vizsgakovetelmény vazlata alapjan Max. | Elért
szerint
= Szabvanyok 10
. - SCORM
S e
= Szabvanyok elényei 10
= Szabad forraskod elonyei, hatrany(ok) 20
C E-vizsgarendszer, = E-learning keretrendszer jellemzoi 40
elektronikus onértékelés
Osszes pontszam ismeret szerint 80
Szint Szakmai készségek a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. | Elért
4 Szamitogép eszkdzcsoport hasznalata 14
Osszes pontszam készség szerint 14
Egyéb kompetenciak a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. | Elért
Személyes Rendszerezd képesség 3
Modszer Informacidgytijtés 3
Osszes pontszam egyéb kompetenciak szerint 6
Mindosszesen 100
datum alairas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1152-06 E-tananyag fejleszto

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

15. Onnek egy biologiai témakéri multimédias enciklopédiat kell fejlesztenie. Milyen
paraméterek alapjan valasztana szerzoi rendszert? Hogyan oldana meg a kulcsszavas keresési
lehet6séget? Milyen szempontok szerint alakitana ki és hogyan valdésitana meg a multimédias
adatbazist?

Informaciodtartalom vazlata

= Szerz6i rendszer (pl.Flash)
—  Szempontok: online vagy offline enciklopédia, multimédias elemek
formatuma, interakciok, animaciok, multimédias elemek kezelése stb.
—  Mi alapjan valaszt keretrendszert?
= Kulcsszavas keresési lehetdség:
—  Adattar hasznalata (XML vagy SQL), hiperhivatkozasok
=  Multimédids adatbazis:
—  Bovithetdség, modosithatosag, fajlformatumok
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1152-06 E-tananyag fejleszto

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ..ottt ettt

Ertékel6 lap

15. Onnek egy biologiai témakéri multimédias enciklopédiat kell fejlesztenie. Milyen
paraméterek alapjan valasztana szerzoi rendszert? Hogyan oldana meg a kulcsszavas Kkeresési
lehet6séget? Milyen szempontok szerint alakitana ki és hogyan valdositana meg a multimédias
adatbazist?

Szakmai ismeretek Pontszamok
Tipus alkalmazasa a szakmai Az informaciotartalom
és vizsgakovetelmény vazlata alapjan Max. Elért
szerint
= Szerzdi rendszer (pl. Flash) 35
— Szempontok: online vagy oftline
enciklopédia, multimédias
Keretrendszerek és elemek formatuma, interakciok,
szabvanyok animaciok, multimédias elemek
kezelése stb.
— Mi alapjén valaszt
keretrendszert?
= Kulcsszavas keresési lehetoség: 35
adattar hasznalata (XML vagy
C Vizualis fejlesztd SQL), hiperhivatkozasok
kornyezet
=  Multimédias adatbazis:
bdvithetdség, modosithatosag,
fajlformatumok
Osszes pontszam ismeret szerint 70
Szint Szakmai készségek a szakmai ¢és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
4 Szamitogép eszkdzcsoport hasznalata 14
Osszes pontszam készség szerint 14
Egyéb kompetencidk a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
Személyes Kreativitas, Otletgazdagsag 8
Modszer Uj 6tletek, megoldasok kiprobalasa 8
Osszes pontszam egyéb kompetenciak szerint 16
Mindosszesen 100
datum alairas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1152-06 E-tananyag fejleszto

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

770

16. A Kkiilonbozo szoftverekhez milyen szerzdi jogok és licensztipusok kapcsolédhatnak?
Foglalja ossze, hogy milyen szerzdi jogi szabalyok, ajanlasok és megfontolasok vonatkoznak a
kiilonb6z6 multimédias kiadvanyokra!

Informaciodtartalom vazlata

= Szoftver szerzdi jogok

- Freeware

- Free

—  Shareware

—  Trial

—  Oktatési célua

—  Nonprofit

—  Egygépes/tobbgépes
= Szerzo6i jogok

—  Felhasznalas célja

—  Publikalas médja
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1152-06 E-tananyag fejleszto
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat
Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ..ottt ettt

Ertékel6 lap

770

16. A Kkiilonb6zo szoftverekhez milyen szerzoi jogok és licensztipusok kapcsolédhatnak?
Foglalja ossze, hogy milyen szerzdi jogi szabalyok, ajanlasok és megfontolasok vonatkoznak a
kiilonb6z6 multimédias kiadvanyokra!

Szakmai ismeretek Pontszamok
Tipus alkalmazasa a szakmai Az informacidotartalom
és vizsgakovetelmény vazlata alapjan Max. | Elért
szerint
= Szoftver szerzdi jogok 40
- Freeware
- Free
—  Shareware
—  Trial
C Szerzoi jogok —  Oktatasi célu
—  Nonprofit
—  Egygépes/tobb gépes
= Szerz6i jogok 40
—  Felhasznalas célja
—  Publikalas modja
Osszes pontszam ismeret szerint 80
Szint Szakmai készségek a szakmai ¢és vizsgakovetelmény szerint Max. | Elért
4 Szamitogép eszkdzcsoport hasznalata 10
Osszes pontszam készség szerint 10
Egyéb kompetencidk a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. | Elért
Személyes | Rendszerezd képesség 10
Osszes pontszam egyéb kompetenciik szerint 10
Mindosszesen 100
datum alairas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1152-06 E-tananyag fejleszto

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

17. Az On altal tanult szerzéi rendszer milyen tipusi allomanyokkal tud kommunikalni!
Milyen e-learning szabvanyokat ismer? Milyen elénye van annak, ha egy elektronikus
tananyag (minden egysége és eleme) SCORM szabvany szerinti fajlokbdl all?

Informaciodtartalom vazlata
= Allomanytipusok

» Szabvéanyok
= A szabvanyok szerinti fejlesztés elényei
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1152-06 E-tananyag fejleszto
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat
Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ..ottt ettt

17. Az On altal tanult szerzéi ren
Milyen e-learning szabvanyokat ismer? Milyen elénye van annak, ha egy elektronikus

tananyag (minden egysége és eleme) SCORM szabvany szerinti fajlokbdl all?

Ertékel6 lap

dszer milyen tipusu allomanyokkal tud kommunikalni!

Szakmai ismeretek
alkalmazasa a szakmai

Az informaciotartalom

Pontszamok

LiaE és vizsgakovetelmény vazlata alapjan Max. | Elért
szerint
Keretrendszerek ¢és ) Szabvan}lok o , 20
C . = A szabvanyok szerinti fejlesztés 40
szabvanyok .
elényei
C V}zuahs fejleszt = Allomanytipusok 20
kornyezet
Osszes pontszam ismeret szerint 80
Szint Szakmai készségek a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. | Elért
4 Szamitdgép eszkdzcsoport hasznalata 14
Osszes pontszam készség szerint 14

Egyéb kompetenciak a szakmai és vizsgakovetelmény szerint

Max. | Elért

Személyes Rendszerez6 képesség 3

Modszer Informacidgytijtés 3

Osszes pontszam egyéb kompetenciak szerint 6
Mindosszesen 100

alairas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1152-06 E-tananyag fejleszto

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

18. Hogyan érvényesithetéek az ergonomiai szempontok az interaktiv elemek, a navigacios
rendszer és az elektronikus tudasellendrzés tervezése és Kkivitelezése soran? Vazolja az
elkészités folyamatait, kiilon térjen ki a tervezésre, fejlesztésre, az interaktiv elemek, illetve az
adattarolas médszereire!

Informéciodtartalom vazlata

» Formai, tartalmi és ergondémiai szempontok, strukturalas

A tananyagstruktira kialakitdsanak szempontjai
Attekinthetd navigacios struktura és feliilet
Multimédias elemek egytittmiikodése

Lineéris navigacio lehetdsége

Sugo

Keresés opcio

Hiperhivatkozasok

Tudasellendrzés lehetdsége (Onellendrzés és e-vizsga)

= Tervezés és fejlesztés dokumentumai

A tananyagelemek ¢és a tananyagegységek tervezése, a szinopszis €s a
forgatokonyv

= Flkészités menete
= Tudasellendrzés

Tudasellen6rzés lehetdsége (Onellendrzés és e-vizsga)
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1152-06 E-tananyag fejleszto

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ..ottt ettt

Ertékel6 lap

18. Hogyan érvényesithetéek az ergondmiai szempontok az interaktiv elemek, a navigacios
rendszer és az elektronikus tudasellendrzés tervezése és Kkivitelezése soran? Vazolja az
elkészités folyamatait, kiilon térjen ki a tervezésre, fejlesztésre, az interaktiv elemek, illetve az
adattarolas médszereire!

Szakmai ismeretek Pontszamok
, alkalmazasa a szakmai Az informaciotartalom
Tipus L. . . . > .
és vizsgakovetelmény vazlata alapjan Max. Elért
szerint
* Formai, tartalmi ¢és ergonomiai 20
szempontok, strukturalés
- A tananyagstruktira
kialakitdsanak szempontjai
— Attekintheté navigacios struktura
S , és feliilet
B |Design ¢s tipografia — Multimédias clemek
egylittmiikodése
— Linearis navigacio lehetdsége
— Sugd
— Keresés opciod
— Hiperhivatkozasok
1 . = Tervezes ¢€s fejlesztés dokumentumai 20
A forgatokonyv, mint a .
B tervezés legfontosabb - A tanan?/ agelemek &
dokumentuma tapanyageg?/segek ‘,ceryezese, a
szinopszis ¢és a forgatokonyv
C E-tana.nyagolf spec’iﬁkus = Elkészités menete 20
elemeinek fejlesztése
= Flkészités menete, tudasellenérzés 20
C E-vizsgarendszer, lehetdsége
elektronikus onértékelés — Tudésellendrzés lehetdsége
(6nellenOrzés €s e-vizsga)
Osszes pontszam ismeret szerint 80
Szint Szakmai készségek a szakmai ¢és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
4 Szamitogép eszkdzcsoport hasznalata 10
Osszes pontszam készség szerint 10
Egyéb kompetencidk a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
Személyes Kreativitas, Otletgazdagsag 5
Modszer Uj 6tletek, megoldasok kiprobalasa 5
Osszes pontszam egyéb kompetenciak szerint 10
Mindosszesen 100
datum alairas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1152-06 E-tananyag fejleszto

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

19. Az On feladata egy elektronikus tananyag interaktiv elemeinek tervezése és kivitelezése.
Milyen programozasi médszerek alkalmazasara lesz sziiksége? Mondjon egy olyan interaktiv
feladatot, amelynek a megoldasahoz a Kkeresési és rendezési algoritmust alkalmazna!

Mutasson be egyet a programozasi moédszerek koziil az On altal tanult algoritmus-leiré eszkoz
segitségével!

Informaciodtartalom vazlata

= Keresés
- Az algoritmus leirdsa tetszdleges nyelven
- Konkrét példa: pl. adott pozicidban 1évd elem megkeresése
= Rendezés
- Az algoritmus leirasa tetszéleges nyelven
— Konkrét példa: pl. egy kvizjaték eredményeinek csdkkend sorrendben valo
rendezése, vagy a hallgatok, csoportok onellenérzési eredményeinek
kiilonb6z6 szempontok szerinti rendezése
= Keresés, rendezés

- A Keresés, rendezés funkciok megoldasi lehetéségére, modjara példa vizulis fejlesztd
kornyezetben
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1152-06 E-tananyag fejleszto

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ..ottt ettt

Ertékeld lap

19. Az On feladata egy elektronikus tananyag interaktiv elemeinek tervezése és kivitelezése.
Milyen programozasi médszerek alkalmazasara lesz sziiksége? Mondjon egy olyan interaktiv
feladatot, amelynek a megoldasahoz a Kkeresési és rendezési algoritmust alkalmazna!
Mutasson be egyet a programozasi moédszerek koziil az On altal tanult algoritmus-leiré eszkoz
segitségével!

Szakmai ismeretek Pontszamok
. alkalmazasa a szakmai Az informaciotartalom
Tipus L. .. . . > .
és vizsgakovetelmény vazlata alapjan Max. | Eleért
szerint
= Keresés 20
— Az algoritmus leirdsa tetszoleges
nyelven
— Konkrét példa: pl. adott
pozicidban 1évé elem
megkeresése
Interaktiv szimulacidok " Rendezés . iy ,, 25
B foileszté — Az algoritmus leirasa tetszoleges
jlesztése
nyelven
— Konkrét példa: pl. egy kvizjaték
eredményeinek csokkend
sorrendben val6 rendezése, vagy a
hallgatok, csoportok onellendrzési
eredményeinek kiilonb6z6
szempontok szerinti rendezése
= Keresés, rendezés 35
NS ,, — A Keresés, rendezés funkciok
Vizualis fejlesztd L. v C 1ia
C Ko megoldasi lehetdségére, modjara
ornyezet . C o "
példa vizualis fejlesztd
kornyezetben
Osszes pontszam ismeret szerint 80
Szint Szakmai készségek a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. | Elért
4 Szamitogép eszkdzcsoport hasznalata 14
Osszes pontszam készség szerint 14
Egyéb kompetenciak a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. | Elért
Személyes Kreativitas, Otletgazdagsag 3
Moédszer Uj otletek, megoldasok kiprobalésa 3
Osszes pontszam egyéb kompetencidk szerint 6
Mindosszesen 100
datum alairas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1152-06 E-tananyag fejleszto
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

20. Onnek egy szétanulast elosegité multimédias elemeket tartalmazé memoériajatékot kell
terveznie és fejlesztenie. A memoriajaték egy idegen nyelvet tanité és gyakoroltaté rendszer
része. Vazolja a készités menetét a tervezéstol a felhasznaloi kézikonyv elkészitéséig!

Informaciodtartalom vazlata

= A tervezés menete

Forgatokonyv elkészitése, struktira, elemek tervezése

= A készités menete

Médiumok kezelése

Fontosabb algoritmusok

Tesztelés

Dokumentalas és felhasznaloi kézikonyv elkészitése
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1152-06 E-tananyag fejleszto

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy e- tananyag tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ..ottt ettt

Ertékel6 lap

20. Onnek egy szétanulast elosegité multimédias elemeket tartalmazé memoériajatékot kell
terveznie és fejlesztenie. A memoriajaték egy idegen nyelvet tanité és gyakoroltaté rendszer
része. Vazolja a készités menetét a tervezéstol a felhasznaloi kézikonyv elkészitéséig!

Szakmai ismeretek Pontszamok
Tipus alkalmazasa a szakmai Az informacidtartalom
és vizsgakovetelmény vazlata alapjan Max. Elért
szerint
A forgatokonyv, minta |® A tervezés menete 30
B tervezeés legfontosabb —  Forgatokonyv elkészitése,
dokumentuma struktura, elemek tervezése
= A készités menete 40
—  M¢édiumok kezelése
C Vizualis fejlesztd —  Fontosabb algoritmusok
kornyezet —  Tesztelés
—  Dokumentalas és felhasznaloi
kézikonyv elkészitése
Osszes pontszam ismeret szerint 70
Szint Szakmai készségek a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
4 Szamitdgép eszkdzcsoport hasznalata 14
Osszes pontszam készség szerint 14
Egyéb kompetenciak a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
Személyes Kreativitas, otletgazdagsag 10
Modszer Uj 6tletek, megoldasok kiprobélasa 6
Osszes pontszam egyéb kompetenciik szerint 16
Mindosszesen 100
datum alairas
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