MINISZTERELNOKI HIVATAL

Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositdja, megnevezése:
1151-06 E-jatékfejleszto

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:
1151-06/3 Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A

mestermunka/szakdolgozat bemutatisa és megvédése

Szobeli vizsgatevékenység

Szébeli vizsgatevékenység idotartama: 30 pere

A 20/2007. (V. 21.) SZMM rendelet 23. § 1. bekezdésében foglaltak alapjin a szakmai vizsga
szébeli tételeit a XIX-284/1/2009. szamon kiadom.
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1151-06 E-jatékfejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A 10/2007 (II. 27.) SzMM rendelettel modositott 1/2006 (II. 17.) OM rendelet Orszagos
Képzési Jegyzékrol és az Orszagos Képzési Jegyzékbe torténd felvétel és torlés eljarasi
rendjérdl alapjan.

Szakképesités, szakképesités-elagazas, rész-szakképesités, szakképesités-raépiilés
azonosito szama és megnevezése, valamint a kapesol6dé szakképesités megnevezése:

54213 04 0010 54 02 | E-jaték fejleszto Multimédia-alkalmazas
fejleszto

A szobeli vizsgafeladatot — ha a feladat indokolja — a szaktanarok altal dsszeallitott
mellékletek, segédanyagként felhasznalhaté forrasok egészitik ki.
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1151-06 E-jatékfejlesztd
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

Szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A vizsgadolgozat elkészitésének fobb szempontjai:

A vizsgadolgozat lehetséges témakorei a kovetkezok:

- A jelolt altal szabadon vdlasztott, lehetoség szerint valos piaci igényhez igazodo témaju,
internetes (de legalabbis halozati) platformra tervezett jaték fejlesztése, és a hozza tartozo
fejlesztoi és felhasznaloi dokumentdcio megirdsa.

Amennyiben a vizsgadolgozat nem a fenti témakat dolgozza fel, az elfogadhatatlan, vissza kell
adni atdolgozasra.

A hallgatoknak a vizsgadolgozatot az alabbi szerkesztési, terjedelmi eldirasok figyelembételével
kell osszeallitaniuk:

- a dokumentacio (mellékletek, tablazatok, grafikonok nélkiili) szévegrészének terjedelme
legalabb 30.000 karakter legyen;

- amennyiben a vizsgadolgozatban valamely egyéb forrasbol idéz a hallgato (szakirodalom
vagy korabbi vizsgadolgozat stb.), labjegyzetben egyértelmiien fel kell tiintetni az erre valo
hivatkozast;

- avizsgadolgozat részét kell képezze a felhaszndlt irodalom jegyzéke;

- kello figyelmet kell forditani a vizsgadolgozat rendezettségére, kiilalakjara és a
helyesirasra;

- a fejlesztett jatéknak platformtdl fiiggetleniil az alabbiakat kell tartalmaznia:

(0]

(0]

a jaték alapvetoen az online technologidkra épiiljon, lehetéség szerint real-time
elemeket is tartalmazva,

a program (weboldal) lehetoség szerint tobb fejlesztési kornyezetben késziiljon,
kiilon hangsulyt fektetve azok egyiittmiikodésére,

a jaték minél tobb részében testre szabhato legyen,

megfelelo mennyiségben tartalmazzon multimédias elemeket, és azok egymast
erositve szerepeljenek,

az egyes jatékok eredményei keriiljenek tarolasra, és legyenek valamilyen modon
rangsorolhatok vagy értékelhetok,

minél tobb segitséget nyujtson a felhasznalonak (sugo, ,,mi ez?” funkcio, demo, stb.).

Amennyiben a vizsgadolgozat — mellékletek nélkiili — terjedelme nem éri el a minimalis
terjedelmi kovetelményt, elfogadhatatlan, vissza kell adni atdolgozasra.
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1151-06 E-jatékfejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A vizsgadolgozat biralatanak f6bb szempontjai:

- A fejlesztés menetének pontos, szakszerii dokumentaldsa.

- A tervezés (a célcsoporttol és a munka céljatol fiiggd) helyes elkészitése.

- A fejlesztés soran a multimédias eszkozok, szoftverek, szerzoi rendszerek, programozasi és
leiro nyelvek, adatbazis-kezelo rendszerek szakszerti, hatékony, optimalis hasznalata.

- A munkaban felhasznalt multimédias elemek hatékony kezelése.

- A tesztelés hatékonysaga.

- A publikadlas szakszerii megoldasa.

- A program vagy weboldal kialakitasa, hatékonysaga, ergonomidja.

A vizsgadolgozat védése:
Feladat a védésen:
- avizsgadolgozat bemutatasa;
- reflexio a biralat megallapitdasaira;
- avédést vezeto szakeérto kérdéseinek megvalaszoldsa.
Az értékelés szempontjai.
- avizsgadolgozatban foglaltak lényegének szakszerii ismertetése;
- atémakorben, annak szakirodalmaban valo tajékozottsag bizonyitasa;
- a bemutatas szakmai szinvonala,

- avitatott problémdk kezelésének modja,
- nyelvi igényesség.
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1151-06 E-jatékfejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ...ttt ettt ettt e s eaeeas

ERTEKELES

Pontszamok

Max.

Elért

Biralat

A vizsgalt téma az SZVK-ban meghatarozott kirbe tartozo, jol behatarolt, a vizsgadolgozat
helyesen jeldli ki az elemzés altal elérendd céljait.

A valasztott téma kifejtése kovetkezetes, rendszerezett.

A vizsgadolgozat felépitése, szerkezete szakmailag helyes és logikus.

A vizsgadolgozat eredeti, 6nall6 munkat tartalmaz.

A témanak megfeleld6 modszerek €s a tanult Osszefliggések céliranyos, a gyakorlat igényeit
figyelembe vevé alkalmazasa.

Az irodalmi hivatkozasok helyesek, az irodalomjegyzék, a cimek és az alcimek pontosak, az
abrak és tablazatok jol attekinthetdek, vilagosak.

A vizsgadolgozat aranyos, gordiilékeny és szakszeri stilusu, tovabba nyelvi helyessége
megfeleld.

A vizsgadolgozat a terjedelmi kovetelményeknek megfelel.

A fejlesztés menetének pontos, szakszerti dokumentalésa.

A tervezés (a célcsoporttdl és a munka céljatol fliggd) helyes elkészitése.

A fejlesztés soran a multimédias eszkozok, szoftverek, szerz6i rendszerek, programozasi és
leird nyelvek, adatbazis-kezeld rendszerek szakszerti, hatékony, optimalis hasznalata.

A munkaban felhasznalt multimédias elemek hatékony kezelése.

A tesztelés hatékonysaga.

A publikalas szakszerti megoldasa.

A program vagy weboldal kialakitdsa, hatékonysaga, ergonomija.

Védés

A vizsgadolgozat bemutatasa, 1ényegének szakszerli ismertetése.

A témakorben, annak szakirodalmaban valo tajékozottsag bizonyitésa.

A bemutatés szakmai szinvonala.

Reflexi6 a biralat megallapitasaira.

A védést vezetd szakértd kérdéseinek megvalaszolasa, a vitatott problémak kezelése.

45

35

Osszes pontszam ismeret szerint

80

datum alairas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1151-06 E-jatékfejlesztd
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:
3. vizsgafeladat
Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ..ottt ettt

6/50

Szint Szakmai készségek a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. | Elért
3 ECDL Képszerkesztés 4
3 Filmfelvevo, fototechnikai eszkdozok hasznalata 3
3 Hangfelvevod és digitalizal6 eszk6zok hasznalata 3
Osszes pontszam készség szerint 10
Egyéb kompetencidk a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. | Elért
Tarsas Prezentacios kézség 5
Modszer Kreativitas, Otletgazdagsag 5
Osszes pontszam egyéb kompetencidk szerint 10
Mindosszesen 100
datum alairas




Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1151-06 E-jatékfejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

Szobeli vizsgafeladatok

54213 04 0010 54 02

E-jaték fejleszto

Multimédia-alkalmazas
fejleszto
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1151-06 E-jatékfejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

1. Onnek egy cég teljes arculatanak elkészitése a feladata. Mutassa be az egyes termékek
(logo, levelezolap, boriték, weboldal, nyomtatott és digitilis reklamelemek) tervezésén
keresztiil a fényelvii és festékelvii szinkeverés alapelveit, mutasson be konkrét szinelveket is!

Milyen képfajlformatumokat ismer? Jellemezze ezeket, adja meg, melyik arculatelemhez
melyik idealis, valamint mondjon példat az egyes formatumok egyéb tipikus felhasznalasi
teriileteire is!

Informéciodtartalom vazlata

— Fényelvi szinkeverés
— RGB
— HSB
- LAB
— Festékelvii szinkeverés
- CMY
- CMYK
— Képfajlformatumok
— BMP
— GIF
— JPEG
- PNG
— TIFF
— Képfajlformatumok I1étrehozasa, mentése
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1151-06 E-jatékfejlesztd
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ..ottt ettt

Ertékel6 lap

1. Onnek egy cég teljes arculatinak elkészitése a feladata. Mutassa be az egyes termékek
(logo, levelezolap, boriték, weboldal, nyomtatott és digitilis reklamelemek) tervezésén
keresztiil a fényelvii és festékelvii szinkeverés alapelveit, mutasson be konkrét szinelveket is!

Milyen képfajlformatumokat ismer? Jellemezze ezeket, adja meg, melyik arculatelemhez
melyik idealis, valamint mondjon példat az egyes formatumok egyéb tipikus felhasznalasi
teriileteire is!

Szakmai ismeretek Hozzarendelt kompetenciak az Pontszamok
Tipus alkalmazasa a szakmai informaciotartalom
és vizsgakovetelmény vazlata alapjan Max. Elért
szerint
Fényelvii szinkeverés: RGB 20
Fényelvii szinkeverés: HSB 10
Fényelvii szinkeverés: LAB 10
Festékelvi szinkeverés: CMY, CMYK 20
Képtajlformatumok
B Fény, latas, a szinek - BMP
elmélete - GIF 20
- JPEG
— PNG
— TIFF
Képtijlformatumok létrehozasa, 5
mentése
Osszes pontszam ismeret szerint 85
Szint Szakmai készségek a szakmai ¢és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
3 ECDL Képszerkesztés 10
Osszes pontszam készség szerint 10
Egyéb kompetenciak a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
Személyes | Latés 5
Osszes pontszam egyéb kompetencidk szerint 5
Mindosszesen 100

alairas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1151-06 E-jatékfejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

2. Hasonlitsa ossze a vektorgrafika és a pixelgrafika alapelveit, miiveleteit, valamint el6nyeit,
hatranyait! Egy tipikus weboldalnak melyek azok az elemei, amelyeket egyik, illetve masik
modszerrel készitene?

Informéciodtartalom vazlata

— Pixelgrafikus tarolas és képalkotas
—  Meéret, felbontas
—  Szinmélység
—  Formatumok
—  Raszteres képszerkesztési alapmiiveletek
— Vektoros tarolas és képalkotas
—  Objektumok, tulajdonsagok
—  Bezier-gorbék
—  Formétumok
—  Vektoros képszerkesztési alapmiiveletek
Osszehasonlitas
—  Fajlméret
—  Szerkeszthetdség
— Bonyolultsag
—  Platformfiliggetlenség
—  Erdéforrasigény
Vektoros ¢€s raszteres szoftverek dsszehasonlitasa
—  Példaul Corel Draw ¢s PhotoShop
— Weboldal tervezése
—  Weboldal vektoros elemei
- Logo
- Banner
-Diagrammok
- Rajzos abrak
—  Weboldal raszteres elemei
- Fénykép jellegii képek
- Diszit6 képek
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1151-06 E-jatékfejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ..ottt ettt

Ertékel6 lap

2. Hasonlitsa 6ssze a vektorgrafika és a pixelgrafika alapelveit, miiveleteit, valamint elonyeit,
hatranyait! Egy tipikus weboldalnak melyek azok az elemei, amelyeket egyik, illetve masik
modszerrel készitene?

Szakmai ismeretek Hozzarendelt kompetenciak az Pontszamok
Tipus alkalmazasa a szakmai informacidtartalom
és vizsgakovetelmény vazlata alapjan Max. | Elért
szerint
Pixelgrafikus tarolas és képalkotas
—  Meéret, felbontas
B Alloképek l1étrehozasa —  Szinmélység 20
fotétechnikaval —  Formatumok
— Raszteres képszerkesztési
alapmiiveletek
Vektoros tarolas és képalkotas
Képek kiilonb6zo —  Objektumok, tulajdonsadgok
B eszkozokkel valod —  Bezier-gorbék 20
eloallitasa (masolas, —  Formatumok
rajzolas stb.) —  Vektoros képszerkesztési
alapmiiveletek
Osszehasonlitas
—  Fajlméret
B Képeloallitas, —  Szerkeszthetdség 20
képfeldolgozas tervezése — Bonyolultsag
—  Platformfiiggetlenség
—  Erdforrésigény
Vektoros €s raszteres szoftverek
B Képek alkotésa Osszehasonlitasa 10
célszoftverrel — Példdul  Corel Draw és
PhotoShop
Weboldal tervezése
—  Weboldal vektoros elemei
- Logo
- Banner
B Diz4jn és tipografia -Diagrammok 10
- Rajzos abrak
—  Weboldal raszteres elemei
- Fénykép jellegti képek
- Diszit6 képek
Osszes pontszam ismeret szerint 80

alairas
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A VIZSZAZO NEVE: ..eeenevieeiiie e eieeeeieeeeiteeeeeeeveeesaeeenaaeeens

2. tétel
Szint Szakmai készségek a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. | Elért
3 ECDL Képszerkesztés 5
3 Filmfelvevd, fototechnikai eszkdzok hasznalata 5
Osszes pontszam készség szerint 10
Egyéb kompetenciak a szakmai és vizsgakovetelmény szerint | Max. | Elért
Személyes Latas 5
Modszer Kreativitas, 0tletgazdagsag 5
Osszes pontszam egyéb kompetencidk szerint 10
Mindosszesen 100

alairas




Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1151-06 E-jatékfejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

3. Digitalis fényképezogépet vasarol tajképek fotéozasahoz. Milyen paraméterek alapjan
valasztana, mire iigyelne? Részletezze az egyes paraméterek jelentését, lehetséges értékeit, azok
hatasat, valamint mutassa be ezeken keresztiil a digitalis fényképezogépek miikodési elvét!

Informéciodtartalom vazlata

— A digitalis fényképezdgépek miikodési elve
— Technikai paraméterek:

—  Rekeszméret

—  Expoziciés id6

—  Objektivek tipusai

— Vaku

— Adattarolas

—  Felbontas

—  F4jlformatumok

13/50



Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1151-06 E-jatékfejlesztd
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ..ottt ettt

Ertékel6 lap

3. Digitalis fényképezogépet vasarol tajképek fotéozasahoz. Milyen paraméterek alapjan
valasztana, mire iigyelne? Részletezze az egyes paraméterek jelentését, lehetséges értékeit, azok
hatasat, valamint mutassa be ezeken keresztiil a digitalis fényképezogépek miikodési elvét!

Szakmai ismeretek Hozzarendelt kompetenciak az Pontszamok
Tipus alkalmazasa a szakmai informaciotartalom
és vizsgakovetelmény vazlata alapjan Max. | Elért
szerint
B Fény, latas, a szinek A digitalis fényképezogép miikodési elve 20
elmélete
Technikai paraméterek:
- Rekeszméret, 20
B Alloképek 1étrehozasa - Expozicios id6
fototechnikaval Technikai paraméterek:
- Objektivek tipusai 20
- Vaku,
Digitalis fotozas Technikai par’amé:terek:
B |(forrisfajlok és - Adattdrolds 15
alkalmazasok) - Felbontas
- F§jlforméatumok
Osszes pontszam ismeret szerint 75
Szint Szakmai készségek a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. | Elért
3 ECDL K¢épszerkesztés 5
3 Filmfelvevd, fototechnikai eszkdzok hasznalata 10
Osszes pontszam készség szerint 15
Egyéb kompetenciak a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. | Elért
Személyes Latas 5
Modszer Kreativitas, otletgazdagsag 5
Osszes pontszam egyéb kompetencidk szerint 10
Mindosszesen 100

alairas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1151-06 E-jatékfejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

4. Csoportositsa az On altal tanult pixelgrafikus képszerkeszto szolgaltatasait! Ismertesse, hogy
egy weboldal arculatanak kialakitiasakor ezek koziil melyeket hasznalja leginkabb!

Informéciodtartalom vazlata

— Szinelméleti hattér
— Weboldal alapvetd részei, tervezésének szabalyai
— A PhotoShop szolgaltatasai
—  Raszteres rajzoloeszk6zok
—  Vektoros rajzoloeszk6zok
—  Kijeloldeszkozok
—  Maszkolas
— Layer-effektek
—  Filterek
—  Egyéb retusaldeszkdzok
— Kivagas
—  Meéretezés
—  Szinjellemzék mddositésa:
—  Fényesség
—  Szinarnyalat
— Kontraszt
—  Telitettség
—  Szinkddolas/szinmélység allitasa
—  Képfajlformatumok
—  Képtomorités
—  Vizjelezés
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1151-06 E-jatékfejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ..ottt ettt

Ertékel6 lap

4. Csoportositsa az On altal tanult pixelgrafikus képszerkeszto szolgaltatasait! Ismertesse, hogy
egy weboldal arculatanak kialakitasakor ezek koziil melyeket hasznalja leginkabb!

Szakmai ismeretek Hozzarendelt kompetenciak az Pontszamok
alkalmazasa a szakmai informacidotartalom
és vizsgakovetelmény vazlata alapjan Max. | Elért
szerint
Fény, latas, a szinek
elmélete

Tipus

Szinelméleti hattér 5

Weboldal alapvet6 részei,
tervezésének szabalyai
A PhotoShop szolgéltatasai:
- Raszteres rajzoloeszk6zok 10
- Vektoros rajzoloeszkdzok
A PhotoShop szolgaltatasai:
- Kijeloléeszk6zok 10
- Maszkolés
A PhotoShop szolgaltatasai:
- Layer-effektek 10
- Filterek
A PhotoShop szolgéltatasai:
- Egyéb retusaloeszkozok
A PhotoShop szolgéltatasai:
Képek alkotésa - Kivagas 5
célszoftverrel - Méretezés
A PhotoShop szolgaltatasai:
— Szinjellemzdk modositasa:

—  Fényesség

—  Szinarnyalat

— Kontraszt

—  Telitettség

—  Szinkédolas/szin-mélység

allitasa

A PhotoShop szolgaltatasai:
- Képfajl formatumok
- Képtomorités
- Vizjelezés
Osszes pontszam ismeret szerint 84

B Diz4jn és tipografia 20

10

10

datum alairas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1151-06 E-jatékfejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ..ottt ettt

4. tétel
Szint Szakmai készségek a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. | Elért
3 ECDL K¢épszerkesztés 10
Osszes pontszam készség szerint 10
Egyéb kompetenciak a szakmai és vizsgakovetelmény szerint | Max. | Elért
Személyes Latas 2
Tarsas Prezentacids készség 2
Modszer Kreativitas, otletgazdagsag 2
Osszes pontszam egyéb kompetenciak szerint 6
Mindosszesen 100
datum alairas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1151-06 E-jatékfejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

5.0nt egy szoveges és képi informaciokat egyarant tartalmazé, fiatalok szamara késziil6
kozosségi portal arculatanak elkészitésére kérik fel. Milyen designbeli, ergonémiai és tipografiai
alapelvekre figyelne készitéskor? Magyarazza is el az emlitett elveket!

Informéciodtartalom vazlata

— Szinelméleti hattér

Design

—  Szinek

— Latvanyelemek

Elrendezés

—  Arényok (pl: aranymetszés)
—  Kiilénb6zo felbontasokhoz valé alkalmazkodas
—  Keretek, hatterek, ablakok
Tipografia

—  Szovegtulajdonsagok
Ergondmia

—  Aktiv elemek kiemelése

—  AttekinthetSség

Technikai megvaldsitas menete
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1151-06 E-jatékfejlesztd
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:
3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ....eoveeeiieieeiieieeee

5.Ont egy szoveges és képi informaciékat egyarant tartalmazé, fiatalok szamara késziilo
kozosségi portal arculatanak elkészitésére kérik fel. Milyen designbeli, ergonomiai és tipografiai

Ertékeld lap

alapelvekre figyelne készitéskor? Magyarazza is el az emlitett elveket!

Szakmai ismeretek Hozzarendelt kompetenciak az Pontszamok
Tipus alkalmazasa a szakmai informaciotartalom
és vizsgakovetelmény vazlata alapjan Max. | Elért
szerint
Design
—  Szinek 15
— Latvanyelemek
Elrendezés
—  Arényok (pl: aranymetszés)
— Kiilonbozd felbontdsokhoz valo| 15
B Diz4jn és tipografia alkalmazkodas
—  Keretek, hatterek, ablakok
Tipografia 15
—  Szdvegtulajdonsagok
Ergonémia
—  Aktiv elemek kiemelése 15
—  Attekinthetdség
B Fen},/, latds, a szinek Szinelméleti hattér 12
elmélete
B K,e p eloalhtas,, . | Technikai megval6sitas menete 10
képfeldolgozas tervezése
Osszes pontszam ismeret szerint 82
Szint Szakmai készségek a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. | Elért
3 ECDL K¢épszerkesztés 10
Osszes pontszam készség szerint 10
Egyéb kompetenciak a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. | Elért
Személyes FejlodOképesség, onfejlesztés 2
Tarsas Prezentacids készség 2
Modszer Kreativitas, otletgazdagsag 4
Osszes pontszam egyéb kompetencidk szerint 8
Mindosszesen 100

alairas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1151-06 E-jatékfejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

6. Mondja el az analog és digitalis jelek fobb tulajdonsagait, valamint a digitalizalas
folyamatat és fontosabb paramétereit!

Interjut szeretne késziteni, majd a weben kozzétenni azt. Milyen eszkozok sziikségesek a
rogzités és digitalizalas soran? Mutassa be ezek miikodését!

Informéciodtartalom vazlata

Analog jelek jellemz6i
Digitalis jelek jellemzdi
Digitalizalas

—  Mintavételi frekvencia
—  Kvantalas

— Kodolas

Eszk6z6k

—  Mikrofon

— Hangkartya

— Hangszerkesztd szoftverek
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1151-06 E-jatékfejlesztd
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ..ottt ettt

6. Mondja el az analog és digitalis jelek fobb tulajdonsagait, valamint a digitalizalas folyamatat

és fontosabb paramétereit!

Interjut szeretne késziteni, majd a weben kozzétenni azt. Milyen eszkozok sziikségesek a

Ertékel6 lap

rogzités és digitalizalas soran? Mutassa be ezek miikodését!

Szakmai ismeretek Hozzarendelt kompetenciak az Pontszamok
Tipus alkalmazasa a szakmai informaciotartalom
és vizsgakovetelmény vazlata alapjan Max. Elért
szerint
Analodg jelek jellemz6i 10
Digitalis jelek jellemzdi 10
C Hanganyagok Digitalizalas
digitalizalasa — Mintavételi frekvencia
‘12 15
— Kvantalas
— Koédolds
1 Eszk6z6k
C gar;zcigélgefelvetelenek _ Mikrofon 15
& — Hangkartya
Digitalis hang
B eloalhtasa}, t ar,o l’asa, Hangszerkesztd szoftverek 15
alkalmazasi céla
felhasznaldsa
Osszes pontszam ismeret szerint 65
Szint Szakmai készségek a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
3 Hangfelvevo és digitalizal6 eszk6zok haszndlata 5
3 Idegen nyelvii olvasott szoveg megértése 5
2 Idegen nyelvii hallott sz6veg megértése 5
3 Idegen nyelvii beszédkészség 5
Osszes pontszam készség szerint 20
Egyéb kompetencidk a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
Személyes Hallas 5
Tarsas Prezentécios készség 5
Modszer Kreativitas, Otletgazdagsag 5
Osszes pontszam egyéb kompetenciik szerint 15
Mindésszesen 100

alairas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1151-06 E-jatékfejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

7. Csoportositsa az On altal tanult hangszerkeszto szoftver alapveté szolgaltatasait! Mutassa be
az egyes szolgaltatasok valés munkaban torténé felhasznalasat konkrét példakon keresztiil!

Milyen hangfajlformatumokat ismer? Melyiket valasztana ezek koziil, ha egy weboldalon
hattérzenét kellene lejatszania? Indokolja dontését!

Informéciodtartalom vazlata

— Szolgaltatasok:

—  Trimmelés

—  Atrendezés

— Hanger6

—  Formatumkonverzié

—  Ujboli mintavételezés

—  Effektelés

— Iddintervallum-tagitas
— Hangfajlformatumok:

- WAV

—  MP3

-  WMA

- RA
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1151-06 E-jatékfejlesztd
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ..ottt ettt

7. Csoportositsa az On altal tanult hangszerkeszt6 szoftver alapvetd szolgaltatasait! Mutassa be

Ertékeld lap

az egyes szolgaltatasok valos munkaban torténé felhasznalasat konkrét példakon keresztiil!

Milyen hangfajlformatumokat ismer? Melyiket valasztana ezek koziil, ha egy weboldalon

hattérzenét kellene lejatszania? Indokolja dontését!

Szakmai ismeretek Hozzarendelt kompetenciak az Pontszamok
Tipus alkalmazasa a szakmai informaciotartalom
és vizsgakovetelmény vazlata alapjan Max. | Elért
szerint
Szolgéltatasok:
- Trimmelés 15
- Atrendezés
Digitalis hang Szolgaltatasok:” 10
el6allitasa, tarolasa, — Ha,ngero
B N Szolgaltatasok:
alkalmazasi célu , ., 10
1 - Formatumkonverzid
felhasznalasa ——
Szolgaltatasok:
- Ujboli mintavételezés 5
- Effektelés
- Intervallum tagitas
Hangf3jl formatumok: 10
- WAV
Hanganyagok Hangf4jl formatumok: 10
C formatuma és -  MP3
szabvéanyok Hangf4jl formatumok:
- WMA 10
- RA
Osszes pontszam ismeret szerint 80
Szint Szakmai készségek a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. | Elért
3 Hangfelvevo és digitalizal6 eszk6zok hasznalata 10
Osszes pontszam készség szerint 10
Egyéb kompetenciak a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. | Elért
Személyes Hallas 6
Tarsas Prezentacids készség 2
Modszer Kreativitas, otletgazdagsag 2
Osszes pontszam egyéb kompetenciak szerint 10
Mindosszesen 100

alairas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1151-06 E-jatékfejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

8. Ismertesse a Kiilonbo6zo videoszabvanyokat, illetve a korszerii videorogzitési formatumokat!

Onnek egy kazettikon analég moédon tarolt videoarchivumot kell digitalizalnia. Mutassa be a
folyamatot, kiilonos tekintettel a hardver- és szoftvereszkozokre!

Informaciodtartalom vazlata

Szabvanyok
—  NTSC
— PAL
- SECAM
— HDTV
— Formétumok
— S-VHS
— Komponens
—  Digitalis komponens
—  Osszetett digitalis vide6
— Szinelméleti alapok
— Videoszerkesztd szoftver szolgaltatasai
Videok sziikséges atalakitasai
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1151-06 E-jatékfejlesztd
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ..ottt ettt

Ertékeld lap

8. Ismertesse a kiilonboz6 videoszabvanyokat, illetve a korszerii videorogzitési formatumokat!

Onnek egy kazettikon analég médon tarolt videoarchivumot kell digitalizdlnia. Mutassa be a

folyamatot, kiilonos tekintettel a hardver- és szoftvereszkozokre!

Szakmai ismeretek Hozzarendelt kompetenciak az Pontszamok
Tipus alkalmazasa a szakmai informaciotartalom
és vizsgakovetelmény vazlata alapjan Max. | Elért
szerint
Szabvanyok
— NTSC
— PAL 20
Videofilm kodolasa és ~ ISE:T/?,M
B tarolasa, formatumok és .
szabvanyok Formatumok
— S-VHS
—  Komponens 20
—  Digitélis komponens
—  Osszetett digitalis video
B Fen},/’ latds, a szinek Szinelméleti alapok 15
elmélete
B Filmek készitése, vagasa | Videoszerkesztd szoftver szolgaltatasai 15
Filmek alkalmassa tétele
B specialis alkalmazasra | Videok sziikséges atalakitasai 15
(pl. e-tananyag)
Osszes pontszam ismeret szerint 85
Szint Szakmai készségek a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. | Elért
3 Filmfelvevd, fototechnikai eszkdzok hasznalata 10
Osszes pontszam készség szerint 10
Egyéb kompetenciak a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. | Elért
Személyes Latas 2
Modszer Kreativitas, dtletgazdagsag 3
Osszes pontszam egyéb kompetenciik szerint 5
Mindosszesen 100

alairas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1151-06 E-jatékfejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

9. Ismertesse egy korszeri digitalis kamera fontosabb részeit, valamint az adathordozdék
lehetséges tipusait!

Milyen hardveres és szoftveres eszkozok beszerzése sziikséges egy amator multimédias miihely
videotechnikai felszerelésé¢hez?

Informéciodtartalom vazlata

Szinelméleti alapok
— A kamera részei
—  Objektiv
- CCD
—  Kereso
—  Csatlakozo
—  Mikrofon
Adathordozok tipusai
- DV
— Mini DV
— DVD
—  Memoriakartya
Amatdr multimédias miihely videotechnikai felszerelései
— Kamera
—  Kabelek
—  Stativ
— Digitalizal6 kartya
—  Mikrofon
—  Monitor
—  Szamitogép
— Videoszerkesztd szoftver szolgaltatasai
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1151-06 E-jatékfejlesztd
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ..ottt ettt

Ertékelo lap
9. Ismertesse egy korszerii digitalis kamera fontosabb részeit, valamint az adathordozok

lehetséges tipusait!

Milyen hardveres és szoftveres eszkozok beszerzése sziikséges egy amator multimédias miihely
videotechnikai felszerelésé¢hez?

Szakmai ismeretek Hozzarendelt kompetenciak az Pontszamok
Tipus alkalmazasa a szakmai informaciotartalom
és vizsgakovetelmény vazlata alapjan Max. | Elért
szerint
B Fény, latas, a szinek Szinelméleti alapok 5
elmélete
A kamera részei
—  Objektiv
- CCD
—  Kereso 20
Videofilm kodolasa és —  Csatlakozo
B tarolasa, formatumok és —  Mikrofon
szabvanyok Adathordozok tipusai
- DV
—  Mini DV 20
- DVD
—  Memoriakartya
Amat6ér multimédias mithely
videotechnikai felszerelései
— Kamera
—  Kaébelek
. — . —  Stativ 15
B Filmek készitése, vagasa _  Digitalizalé kartya
—  Mikrofon
—  Monitor
—  Szamitogép
Videoszerkeszt0 szoftver szolgaltatasai 10
Osszes pontszam ismeret szerint 70
Szint | Szakmai készségek a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. | Elért
3 Filmfelvevo, fototechnikai eszkdzok hasznalata 20
Osszes pontszam készség szerint 20
Egyéb kompetenciak a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. | Elért
Személyes Latas 5
Modszer Kreativitas, 0tletgazdagsag 5
Osszes pontszam egyéb kompetencidk szerint 10
Minddsszesen 100

alairas

27/50




Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1151-06 E-jatékfejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

10. Onnek egy nyomtatott termékkatalégust kell digitalizalnia. A katalégus vegyesen tartalmaz
képeket és szoveges leirasokat. Milyen hardveres és szoftveres eszkozok sziikségesek a munka
soran? Roviden jellemezze is azokat!

Informaciodtartalom vazlata

— Scanner
— Fajtai
—  Mikodési elve

— Karakterfelismerd program
—  Mikodési elve

— Képszerkesztd
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1151-06 E-jatékfejlesztd
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:
3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ....eoveeeiieieeiieieeee

Ertékeld lap

10. Onnek egy nyomtatott termékkatalégust kell digitalizalnia. A katalégus vegyesen tartalmaz
képeket és szoveges leirasokat. Milyen hardveres és szoftveres eszkozok sziikségesek a munka

soran? Roviden jellemezze is azokat!

Szakmai ismeretek Hozzarendelt kompetenciak az Pontszamok
Tipus alkalmazasa a szakmai informaciotartalom
P és vizsgakovetelmény vazlata alapjan Max. | Elért
szerint
Képek Kiilonbozs | ST
- , — Fajtai 25
eszkozokkel valé A
B 21 1r I —  Mikddési elve
eldallitasa (masolas, : .
rajzolds stb.) Karakterfelismerd program 20
J ' —  Mikodési elve
B K,ep ek alkotdsa Képszerkesztd 25
célszoftverrel
Osszes pontszam ismeret szerint 70
Szint Szakmai készségek a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. | Elért
3 ECDL Képszerkesztés 20
Osszes pontszam készség szerint 20
Egyéb kompetenciak a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. | Elért
Személyes Latas 5
Modszer Kreativitas, otletgazdagsag 5
Osszes pontszam egyéb kompetenciak szerint 10
Mindosszesen 100

alairas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1151-06 E-jatékfejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

11. Soroljon fel érveket és ellenérveket amellett, hogy egy weboldal layout-jat HTML
tablazatokkal vagy CSS pozicionaliassal alakitja ki! Ismertesse a két nyelv alapveté
utasitascsoportjait!

Informéciodtartalom vazlata

— Ervek a HTML téblazatok mellett
—  Nyul6 elemek problémdjanak hatékony kezelése
Ervek a CSS pozicionalas mellett
—  Elkiilonithetd a logikai és megjelenitési struktura
— Rugalmasabb pozicionalas
— HTML 4altalanos jellemzése
— HTML utasitasok
—  Szoveg ¢€s karakterformazas
— Hivatkozasok
—  Urlapelemek
—  Listak ¢és felsorolasok
—  Téablazatok
—  Multimédids elemek
—  Keretek (Frame)
— CSS éltalanos jellemzése
— CSS utasitasok
—  Szdveg ¢€s karakterformazas
—  Térkozok és keretek
—  Hatterek
—  Pozicionalas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1151-06 E-jatékfejlesztd
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:
3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ....eoveeneieieeiieeieeieae

Ertékel6 lap

11. Soroljon fel érveket és ellenérveket amellett, hogy egy weboldal layout-jat HTML
tablazatokkal vagy CSS pozicionalassal alakitja ki! Ismertesse a két nyelv alapvetd

utasitascsoportjait!

Szakmai ismeretek
alkalmazasa a szakmai
és vizsgakovetelmény
szerint

Tipus

Hozzarendelt kompetenciak az
informacidtartalom
vazlata alapjan

Pontszamok

Max. | Elért

Kliensoldali
programozas

Ervek a HTML tablazatok mellett
— Nyulé elemek probléméjanak
hatékony kezelése

10

Ervek a CSS pozicionalas mellett
— Elkiilonithetd a logikai ¢és
megjelenitési struktura
— Rugalmasabb pozicionalas

10

HTML altalanos jellemzése

15

HTML utasitasok
—  Szdveg ¢€s karakterformazas
—  Hivatkozasok
—  Urlapelemek
—  Listak és felsorolasok
—  Tablazatok
—  Multimédias elemek
—  Keretek (Frame)

20

CSS altalanos jellemzése

15

CSS utasitasok
—  Szoveg és karakterformazas
—  Térkozok és keretek
—  Hatterek
—  Pozicionalas

20

Osszes pontszam ismeret szerint

90

alairas
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11. tétel

Szint Szakmai készségek a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. | Elért
3 Idegen nyelvii olvasott szoveg megértése 4
Osszes pontszam készség szerint 4

Egyéb kompetenciak a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. | Elért
Személyes Fejloddképesség, onfejlesztés 2
Tarsas Prezentacids készség 2
Modszer Kreativitas, 0tletgazdagsag 2
Osszes pontszam egyéb kompetencidk szerint 6

Mindosszesen 100

alairas




Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1151-06 E-jatékfejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

12. Onnek egy online kényvaruhaz reklim bannereit kell elkészitenie. Milyen kérnyezetben
készitené el, és milyen animacios technikakat alkalmazna a munka soran?

Informaciodtartalom vazlata

— Animadcios kornyezetek
— Flash
—  AfterEffects
— Animacios technikak
—  Frame by frame animécio
—  Alaptranszforméciok
—  Motion Tweening
—  Shape Tweening
—  Szineffektusok
—  Torzitas
— A banner arculata
— Interakciok a bannerben
— Flash
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1151-06 E-jatékfejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:
3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ..ottt ettt

Ertékel6 lap

12. Onnek egy online kényvaruhaz reklim bannereit kell elkészitenie. Milyen kérnyezetben

készitené el, és milyen animacios technikikat alkalmazna a munka soran?

Szakmai ismeretek Hozzarendelt kompetenciak az Pontszamok
Tipus alkalmazasa a szakmai informaciotartalom
és vizsgakovetelmény vazlata alapjan Max. Elért
szerint
NPT ,, Animacids kornyezetek:
D ngrlllaélzsefejleszto _ Flash 20
Y - AfterEffects
Animacios technikak:
- Frame by Frame animaci6 20
- Alaptranszformaciok
Interaktiv és nem Animaciods technikak:
C interaktiv animaciok - Motion tweening 20
fejlesztése - Shape tweening
Animacios technikak:
- Szineffektusok 10
- Torzitas
B Dizajn és tipografia A banner arculata 5
Interaktiv animacidk és | Interakciok a bannerben:
B TRy . 10
szimulaciok tervezése - Flash
Osszes pontszam ismeret szerint 85
Szint Szakmai készségek a szakmai ¢és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
3 Idegen nyelvii olvasott szoveg megértése 5
Osszes pontszam készség szerint 5
Egyéb kompetenciak a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
Személyes Latas 2
Tarsas Prezentacids készség 2
Modszer Kreativitas, otletgazdagsag 6
Osszes pontszam egyéb kompetenciik szerint 10
Mindosszesen 100

alairas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1151-06 E-jatékfejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

13. Milyen interaktiv feliileteket készitene, ha a feladat egy angolnyelvoktaté multimédias
szoftver elkészitése lenne? Vazolja a megvalésitis menetét is! Hogyan tervezné meg a
navigacios strukturat?

Informéciodtartalom vazlata

— Szoftver tervezése
Interaktiv feliiletek
—  Tudasellenérzés
— Interaktiv szemléltetd animaciok
—  Szokincsfejlesztd memoriajaték
— Navigacios struktara
—  Tobbszintl meniirendszer
— Linearis bejarhatosag
—  Keresés funkcio
—  Hiperhivatkozasok
—  Visszalépési lehetdség
— Megvaldsitas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1151-06 E-jatékfejlesztd
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:
3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ....eoveeneieieeiieeieeieae

Ertékel6 lap

13. Milyen interaktiv feliileteket készitene, ha a feladat egy angolnyelvoktaté multimédias
szoftver elkészitése lenne? Vazolja a megvalésitis menetét is! Hogyan tervezné meg a

navigacios strukturat?

Szakmai ismeretek Hozzarendelt kompetenciak az Pontszamok
Tipus alkalmazasa a szakmai informaciotartalom
és vizsgakovetelmény vazlata alapjan Max. Elért
szerint
A forgatokonyv, mint a
B tervezés legfontosabb Szoftver tervezése 20
dokumentuma
Interaktiv feliiletek
Interaktiv szimul4ciok —  Tudésellendrzés
C . . . it s s 15
fejlesztése — Interaktiv szemlélteté animaciok
—  Szokincsfejleszté memoriajaték
Navigacids struktura
—  Tobbszintli meniirendszer
Interaktiv animaciok és — Linearis bejarhatdsag
B o . . ., 15
szimuléaciok tervezése —  Keresés funkcid
—  Hiperhivatkozasok
—  Visszalépési lehetOség
D ijuélis fejlesztd Megvalositas 20
kornyezet
Osszes pontszam ismeret szerint 70
Szint Szakmai készségek a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
3 Idegen nyelvi olvasott szOveg megértése 5
2 Idegen nyelvii hallott sz6veg megértése 5
3 Idegen nyelvii beszédkészség 5
3 Idegen nyelvii fogalmazds irdsban 5
Osszes pontszam készség szerint 20
Egyéb kompetencidk a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
Tarsas Prezentacids készség 5
Modszer Kreativitas, otletgazdagsag 5
Osszes pontszam egyéb kompetenciak szerint 10
Mindosszesen 100

alairas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1151-06 E-jatékfejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

14. Egy online hirportal készitésekor a kovetkezo eszkozoket hasznalja: HTML, CSS, Flash,
Javascript, PHP, SQL. Melyik eszkozt milyen céllal alkalmazna a fejlesztés soran?

Informaciodtartalom vazlata

— A portél tervezése
— HTML és CSS
—  Weboldal feliiletének 1étrehozésa
— Flash
—  Animaciodk, jatékelemek, bannerek 1étrehozasa
Javascript
—  Urlapok kezelése
— Bongész6 adatainak lekérdezése
PHP és SQL
—  Felhasznalok nyilvantartasa
— A portal tartalmanak kezelése
—  Kommunikacios feliiletek (pl. forumok) 1étrehozasa
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1151-06 E-jatékfejlesztd
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:
3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ....eoveeneieieeiieeieeieae

Ertékel6 lap

14. Egy online hirportal készitésekor a kovetkezo eszkozoket hasznalja: HTML, CSS, Flash,
Javascript, PHP, SQL. Melyik eszkozt milyen céllal alkalmazna a fejlesztés soran?

Szakmai ismeretek Hozzarendelt kompetenciak az Pontszamok
Tipus alkalmazasa a szakmai informaciotartalom
és vizsgakovetelmény vazlata alapjan Max. | Elért
szerint
A forgatokonyv, mint a
B tervezes legfontosabb A portal tervezése 20
dokumentuma
D Kliensoldali HTML és CSS 20
programozas —  Weboldal feliiletének Iétrehozéasa
C e e " Flash
D Xéf;l;l;zse{ejleszto — Animaciok, jatékelemek, | 15
bannerek 1étrehozésa
. . JavaScript
D Khensoldal} — I%rlapok kezelése 10
programozas — BoOngész6 adatainak lekérdezése
PHP és SQL
Szerveroldali — Felhas%nélék ny’ilvéntartésrfl
D programozs — A portal t'artal.manak kezelése 20
—  Kommunikaciés feliilletek  (pl.
forumok) létrehozasa
Osszes pontszam ismeret szerint 85
Szint Szakmai készségek a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max Elért
3 Idegen nyelvii olvasott szoveg megértése 5
Osszes pontszam készség szerint 5
Egyéb kompetenciak a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max Elért
Tarsas Prezentacids készség 5
Modszer Kreativitas, 0tletgazdagsag 5
Osszes pontszam egyéb kompetencidk szerint 10
Mindosszesen 100

alairas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1151-06 E-jatékfejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

15. Onnek egy interaktiv multimédias cégbemutaté anyagot kell készitenie. Milyen idéalapii
szerz6i rendszert valasztana a feladat megvaldsitasahoz? Ismertesse annak f6bb
szolgaltatasait!

Informéciodtartalom vazlata

— PI. Flash
—  Multimédiés elemek teljes korti kezelése
—  Sajat magas szintli programozasi nyelv
—  Kép- és animacidszerkesztési lehetdségek
— Kiils6 allomanyok kezelése
—  Kommunikaci6 mas eszkdzokkel
— Navigacids megoldasok 1étrehozasanak lehetosége
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1151-06 E-jatékfejlesztd
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ..ottt ettt

Ertékel6 lap

15. Onnek egy interaktiv multimédias cégbemutatoé anyagot kell készitenie. Milyen idéalapii

szerz6i rendszert valasztana a feladat megvaldsitasahoz? Ismertesse annak f6bb
szolgaltatasait!
Szakmai ismeretek Hozzarendelt kompetenciak az Pontszamok
Tipus alkalmazasa a szakmai informaciotartalom
és vizsgakovetelmény vazlata alapjan Max. | Elért
szerint
Multimédias elemek teljes kort kezelése 20
Sajat magas szintli programozasi nyelv 20
e e . Kép- ¢és animacidszerkesztési lehetdségek 20
Vizualis fejleszto 1 . :
D Kormnyezet Kiils6 allgmapyok kezelése, 20
Kommunikacid mas eszkdzokkel
Navigacios megoldasok 1étrehozasanak 10
lehetdsége
Osszes pontszam ismeret szerint 90
Szint Szakmai készségek a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. | Elért
3 Idegen nyelvii olvasott szoveg megértése 4
Osszes pontszam készség szerint 4
Egyéb kompetenciak a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. | Elért
Személyes Fejlodéképesség, onfejlesztés 2
Tarsas Prezentacids készség 2
Modszer Kreativitas, otletgazdagsag 2
Osszes pontszam egyéb kompetenciak szerint 6
Mindosszesen 100
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1151-06 E-jatékfejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

16. Onnek bongészében futé képparosito jatékot kell fejlesztenie JavaScriptben. irja le a
megvaldsitas soran alkalmazandd ismereteket, valamint a fejlesztés konkrét menetét!

Informéciodtartalom vazlata

— Jaték tervezése
— Fejlesztés menete
—  Képek véletlenszert kirakasa
Interakciok kezelése
—  Végallapot-ellendrzés
—  Kiértékelés
— Alkalmazandé ismeretek
— HTML DOM, tulajdonsagok
— JavaScript algoritmikus elemei
— JavaScript események
—  Véletlenszerliség
—  Tombkezelés
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1151-06 E-jatékfejlesztd
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:
3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ....eoveeeiieieeiieieeee

Ertékel6 lap

16. Onnek bongészében futé képparosito jatékot kell fejlesztenie JavaScriptben. irja le a
megvaldsitas soran alkalmazando ismereteket, valamint a fejlesztés konkrét menetét!

Szakmai ismeretek Hozzarendelt kompetenciak az Pontszamok
Tipus alkalmazasa a szakmai informaciotartalom
és vizsgakovetelmény vazlata alapjan Max. Elért
szerint
A forgatokonyv, mint a
B tervezés legfontosabb Jaték tervezése 10
dokumentuma
Fejlesztés menete
Interaktiv szimulaciok - Kepek V.é 1 etlensze’rﬁ kirakdsa
C . . —  Interakciok kezelése 10
fejlesztése o P
—  Végallapot-ellendrzés
—  Kiértékelés
Alkalmazand¢ ismeretek: 20
-  HTML DOM, tulajdonsagok
Alkalmazand¢ ismeretek:
Kliensoldali - JavaScript algorit’mikus elemei 20
D programozés -] avaScppt események
Alkalmazand¢é ismeretek:
. . 15
- Véletlenszerliség
Alkalmazand¢é ismeretek: 15
- Tombkezelés
Osszes pontszam ismeret szerint 90
Szint Szakmai készségek a szakmai ¢és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
3 Idegen nyelvii olvasott szoveg megértése 5
Osszes pontszam készség szerint 5
Egyéb kompetenciak a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max Elért
Modszer | Kreativitas, otletgazdagsag 5
Osszes pontszam egyéb kompetencidk szerint 5
Mindosszesen 100

alairas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1151-06 E-jatékfejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

17. Onnek egy adatbazis alapi forumrendszert kell készitenie szerveroldali nyelven. Milyen
lehetséges fokozatai vannak egy ilyen szolgaltatasnak, hogyan valésitana meg ezeket?

Informaciodtartalom vazlata

— Szolgaltatasok
—  Egyszerli vendégkonyv
—  Vdélaszolési lehetdség
—  Regisztralt felhasznalok (belépési rendszer)
—  Privat lizenetek
—  Jogosultsagok kezelése
—  Tobb szoba (topic)
—  Szobak nyitasa
—  Szobak rendezése fa strukturidba
— Adatbazis
—  Tablak, mezdk, tipusok
— Kapcsolatok
—  Lekérdezések
—  Beszarasok, modositasok, torlések
— Adatbazis kommunikacioja a programozasi nyelvvel
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1151-06 E-jatékfejlesztd
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:
3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ....eoveeeiieieeiieieeee

Ertékel6 lap

17. Onnek egy adatbazis alapi forumrendszert kell készitenie szerveroldali nyelven. Milyen

lehetséges fokozatai vannak egy ilyen szolgaltatasnak, hogyan valésitana meg ezeket?

Szakmai ismeretek Hozzarendelt kompetenciak az Pontszamok
Tipus alkalmazasa a szakmai informaciotartalom
és vizsgakovetelmény vazlata alapjan Max. Elért
szerint
Szolgaltatasok
—  Egyszerli vendégkonyv
—  Vdélaszolési lehetdség
A forgatékényv, mint a — Regi,sz’tr'filt felhasznalok
B tervezés legfontosabb (b(.ele’pe:s i rendszer) 20
dokumentuma —  Privat izenetek
— Jogosultsagok kezelése
—  Tobb szoba (topic)
—  Szobak nyitasa
—  Szobak rendezése fa struktiraba
Adatbéazis 20
- Tablak mezok tipusok
Adatbéazis 10
- Kapcsolatok
Adatbéazis 10
Szerveroldali - Lekérdezések
D , —
programozas Adatbazis
- Beszarasok, modositasok, 10
torlések
Adatbézis
- Adatbazis kommunikacidja a 20
programozasi nyelvvel
Osszes pontszam ismeret szerint 90
Szint Szakmai készségek a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
3 Idegen nyelvii olvasott szoveg megértése 6
Osszes pontszam készség szerint 6
Egyéb kompetenciak a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
Személyes Fejlodéképesség, onfejlesztés 2
Modszer Kreativitas, otletgazdagsag 2
Osszes pontszam egyéb kompetencidk szerint 4
Mindosszesen 100

alairas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1151-06 E-jatékfejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

18. Egy online, tobb résztvevos miiveltségi jatékhoz kell adatbazis modellt készitenie.
Specifikalja a tablakat, azok mezéit, tipusait, valamint a tablak kozotti kapcsolatokat! Tartsa
szem elott, hogy az eddig elért eredményekbdl statisztikakat, toplistakat kell a késébbiekben
készitenie!

Informéciodtartalom vazlata

— Jaték tervezése
— Adatbazis
—  Téblak, mezdk, tipusok
—  Kapcsolatok
—  Lekérdezések
—  Beszarasok, modositasok, torlések
— Adatbazis kommunikacidja a programozasi nyelvvel
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1151-06 E-jatékfejlesztd
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ..ottt ettt

Ertékel6 lap

18. Egy online, tobb résztvevos miiveltségi jatékhoz kell adatbazis modellt készitenie.
Specifikalja a tablakat, azok mezéit, tipusait, valamint a tablak kozotti kapcsolatokat! Tartsa
szem elott, hogy az eddig elért eredményekbdl statisztikakat, toplistakat kell a késébbiekben

készitenie!
Szakmai ismeretek Hozzarendelt kompetenciak az Pontszamok
Tipus alkalmazasa a szakmai informaciotartalom
és vizsgakovetelmény vazlata alapjan Max. Elért
szerint
A forgatokdnyv, mint a
B tervezeés legfontosabb Jaték tervezése 20
dokumentuma
Adatbazis 20
- Téblak, mezdk, tipusok
Adatbazis 10
- Kapcsolatok
Adatbazis 10
Szerveroldali - Lekérdezések
D , .=
programozas Adatbazis
- Beszuarasok, modositasok, 10
torlések
Adatbazis
- Adatbazis kommunikacidja a 20
programozasi nyelvvel
Osszes pontszam ismeret szerint 90
Szint Szakmai készségek a szakmai ¢és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
3 Idegen nyelvii olvasott szoveg megértése 6
Osszes pontszam készség szerint 6
Egyéb kompetenciak a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max. Elért
Személyes Fejloddképesség, onfejlesztés 2
Modszer Kreativitas, otletgazdagsag 2
Osszes pontszam egyéb kompetenciak szerint 4
Mindosszesen 100

alairas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1151-06 E-jatékfejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

19. Olyan jatékot kell készitenie Flash-ben, ahol az aktualis allapot a szerverre mentheté és

onnan késébb betoltheto. Milyen moédszereket ismer az adatok kiildésére és fogadasara?
Mondjon olyan jatékot, melynek elengedhetetlen részét képezné ez az eljaras!

Informaciodtartalom vazlata

— Http protokoll alapelvei
— Adatok kiildése Flash kornyezetbdl
— sendAndLoad()
— URL-ben GET metodussal
Adatok fogadasa Flash kornyezetben
— sendAndLoad()
— loadVariables()
— Adatok kiildése és fogadasa XML interfészen
Szerveroldali tarolas, feldolgozas
Jaték leirasa

47/50



Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1151-06 E-jatékfejlesztd
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ..ottt ettt

Ertékel6 lap

19. Olyan jatékot kell készitenie Flash-ben, ahol az aktualis allapot a szerverre mentheté és
onnan késébb betoltheto. Milyen moédszereket ismer az adatok kiildésére és fogadasara?

Mondjon olyan jatékot, melynek elengedhetetlen részét képezné ez az eljaras!

Szakmai ismeretek Hozzarendelt kompetenciak az Pontszamok
Tipus alkalmazasa a szakmai informacidtartalom
és vizsgakovetelmény vazlata alapjan Max. Elért
szerint
D Khensoldal} Http protokoll alapelvei 4
programozas
Adatok kiildése Flash kornyezetbdl
— sendAndLoad() 20
— URL-ben GET metodussal
D Vizualis fejlesztd Adatok fogadasa Flash kornyezetben
kornyezet — sendAndLoad() 20
— loadVariables()
Adatok kiildése és fogadasa XML 20
interfészen
D Szerverolda}h Szerveroldali feldolgozas, tarolas 20
programozas
A forgatokdnyv, mint a
B tervezeés legfontosabb Jaték leirasa 10
dokumentuma
Osszes pontszam ismeret szerint 94
Szint Szakmai készségek a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max Elért
3 Idegen nyelvii olvasott szoveg megértése 2
Osszes pontszam készség szerint 2
Egyéb kompetenciak a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max Elért
Személyes Fejlodéképesség, onfejlesztés 2
Modszer Kreativitas, otletgazdagsag 2
Osszes pontszam egyéb kompetencidk szerint 4
Mindosszesen 100

alairas
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:

1151-06 E-jatékfejlesztd

Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

20. Onnek olyan webalapi kvizjatékot kell készitenie, ahol tobb felhasznalonak idére kell
megvalaszolnia a kérdéseket. Milyen technolégiakat ismer, melyek segitségével ilyen, tehat
valos idejii kommunikaciot valésithat meg? Jellemezze ezeket!

Informéciodtartalom vazlata

— Jaték tervezése

Adott idokozonkénti lekérdezés
— Ugrés

— JavaScript, AJAX

Flash + Flash Szerver

— Java
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Vizsgarészhez rendelt kovetelménymodul azonositoja, megnevezése:
1151-06 E-jatékfejlesztd
Vizsgarészhez rendelt vizsgafeladat megnevezése:

3. vizsgafeladat

Egy jaték tervezése, fejlesztése, dokumentalasa és tesztelése. A mestermunka/szakdolgozat bemutatasa és megvédése

A VIZSZAZO NEVE: ..ottt ettt

Ertékel6 lap

20. Onnek olyan webalapi kvizjatékot kell készitenie, ahol tobb felhasznalonak idére kell
megvalaszolnia a kérdéseket. Milyen technolégiakat ismer, melyek segitségével ilyen, tehat
valos idejii kommunikaciot valosithat meg? Jellemezze ezeket!

Szakmai ismeretek Hozzarendelt kompetenciak az Pontszamok
Tipus alkalmazasa a szakmai informaciotartalom
és vizsgakovetelmény vazlata alapjan Max. | Elért
szerint
A forgatokonyv, mint a
B tervezés legfontosabb Jaték tervezése 20
dokumentuma
. . Adott id6k6zonkénti lekérdezés
Kliensoldali .
b programozas - Ugras 20
- JavaScript, AJAX
D V}zuahs fejlesztd Flash + Flash szerver 20
kornyezet
D Szerverolda’tli JAVA 25
programozas
Osszes pontszam ismeret szerint 85
Szint Szakmai készségek a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max Elért
3 Idegen nyelvii olvasott szOveg megértése 5
Osszes pontszam készség szerint 5
Egyéb kompetenciak a szakmai és vizsgakovetelmény szerint Max Elért
Személyes FejlodOképesség, onfejlesztés 5
Modszer Kreativitas, otletgazdagsag 5
Osszes pontszam egyéb kompetenciak szerint 10
Mindosszesen 100

alairas
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