EMBERI EROFORRASOK MINISZTERIUMA

51 213 04 3D modellezé

Komplex szakmai vizsga

Szobeli vizsgatevékenység

A vizsgafeladat megnevezése: 3D modellezé szakmaismeret

A vizsgafeladat id6tartama: 45 perc (felkésziilési idd 30 perc, vélaszadési id6 15 perc)
A vizsgafeladat értékelési salyardnya: 40%

A 315/2013. (VIIL 28.) Kormanyrendelet 3. § (2) bekezdésében foglaltak alapjan a szakmai
vizsga szobeli tételeit a 000025/2017 - 5520 szamon kiadom.
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Részszakképesités: 51 213 04 3D modellezd
Szobeli vizsgatevékenység
A vizsgafeladat megnevezése: 3D modellez6 szakmaismeret

A vizsgafeladat ismertetése:
A szobeli kozpontilag 0sszeallitott vizsga kérdései a 4. Szakmai kdvetelmények fejezetben
megadott témakoroket tartalmazzak.

A tételhez hasznalhato segédeszkozoket a vizsgaszervezo biztositja.
A feladatsor els6 részében talalhatd 1-20-ig szamozott vizsgakérdéseket ki kell nyomtatni,

majd pontosan kettévagni. Ezek lesznek a huzotételek.
A masodik részben talalhato a tanari példany, amely az értékelést segiti.

A tételsor a 27/2016. (IX. 16.) EMMI rendeletben foglalt szakképesités szakmai és
vizsgakovetelménye alapjan késziilt.
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Részszakképesités: 51 213 04 3D modellezd
Szobeli vizsgatevékenység
A vizsgafeladat megnevezése: 3D modellez6 szakmaismeret

1. Egy Kképzeletbeli szorny figurajanak 3D modelljét kell elkészitenie egy
mozifilmhez. Mivel nagyon részletgazdag modellre van sziikség, sculpt alapu
programban dolgozik.

Ismertesse ezt a modellezési technikat!

A tételhez segédeszk6z nem hasznalhato.

Részszakképesités: 51 213 04 3D modellezd
Szdbeli vizsgatevékenység
A vizsgafeladat megnevezése: 3D modellez6 szakmaismeret

2. Egy szamitogépes jatékhoz készit 3D karaktermodelleket. A jaték tervezett
gépigénye alacsony, ezért alacsony geometriai felbontasi poligonmodellekre van
sziikség. Ismertesse ezt a modellezési technikat!

A tételhez segédeszkdz nem hasznalhato.
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Részszakképesités: 51 213 04 3D modellezd
Szobeli vizsgatevékenység
A vizsgafeladat megnevezése: 3D modellez6 szakmaismeret

3. Egy autégyar palyazatara Kkollégaival koncept-jarmiivek 3D modelljein
dolgoznak. Mivel pontosan szeretnék a feliileteket Kkialakitani, nurbs alapu
modelleket készitenek. Ismertesse ezt a modellezési technikat!

A tételhez segédeszk6z nem hasznalhato.

Részszakképesités: 51 213 04 3D modellezd
Szdbeli vizsgatevékenység
A vizsgafeladat megnevezése: 3D modellezd szakmaismeret

4. On egy animaciés filmstadioban dolgozik. A stidié kovetkezé filmjét
babanimacids technikaval tervezik elkésziteni. Az el6készitési folyamat a
koltségvetés elkészitésénél tart, tobb technikai lehetéség koziil kell valasztani. On
egy 3D printer beszerzését javasolja.

Ismertesse érveit, beszéljen a 3D printelés animacios alkalmazasi lehetoségeirol!

A tételhez segédeszkdz nem hasznalhato.
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Részszakképesités: 51 213 04 3D modellezd
Szobeli vizsgatevékenység
A vizsgafeladat megnevezése: 3D modellez6 szakmaismeret

5. Egy régi ismerosének mesél 3D modellez6 munkajarol, a beszélgetés soran
felmeriil a 3D nyomtatas. Ismerdése nem igazan érti, hogyan miikodik ez a
technologia.

Magyarazza el neki a folyamatot a modellezéstél a kész 3D print létrejottéig!

A tételhez segédeszkdz nem hasznalhato.

Részszakképesités: 51 213 04 3D modellezd
Szodbeli vizsgatevékenység
A vizsgafeladat megnevezése: 3D modellezd szakmaismeret

6. Az animaciés studié, ahol dolgozik, profilja bévitését tervezi, nagyobb 3D-s
szolgaltatasi kapacitasokat szeretnének biztositani megrendeléiknek. A
beruhazas szamottevo részét képezik a sziikséges szoftver-licencek. A vezetoség
megkérdezi a munkatarsakat a tapasztalataikrol, hogy a leheto legoptimalisabb
dontést tudjak meghozni.

Foglalja 6ssze szamukra ismereteit a 3D alkalmazasok tipusairol!

A tételhez segédeszkdz nem hasznalhato.
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Részszakképesités: 51 213 04 3D modellezd
Szobeli vizsgatevékenység
A vizsgafeladat megnevezése: 3D modellez6 szakmaismeret

7. Onallé vallalkozoként dolgozik kiilonféle 3D projektekben. A legutobbi munkaja
bevételét szamitogépe korszeriisitésére szeretné forditani. Az Osszeg nem
elegendd arra, hogy minden alkatrészbo6l a maximalis teljesitményiit valassza, de
komoly fejlesztésre van lehetosége.

Ismertesse a tervezett konfiguracio miiszaki paramétereit!

A tételhez segédeszk6z nem hasznalhato.

Részszakképesités: 51 213 04 3D modellezd
Szdbeli vizsgatevékenység
A vizsgafeladat megnevezése: 3D modellezd szakmaismeret

8. On egy jatékfejleszté stidioban dolgozik. A cég szeretné a meglévé profiljat
animacios és filmes iranyba tovabb bdviteni, ehhez jelentosebb beruhazast tervez.
A Kkovetkezo megbeszélésre Onnek Kell dsszeirnia a tervezett fejlesztés lehetséges
Iépéseit.
Ismertesse elképzeléseit, milyen miiszaki és infrastrukturalis feltételeket lat
sziikségesnek, hogy a cég a késobbiekben a 3D teriileten beliil a leheté
legszélesebb kori szolgaltatast tudja nyujtani!

A tételhez segédeszkdz nem hasznalhato.
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Részszakképesités: 51 213 04 3D modellezd
Szobeli vizsgatevékenység
A vizsgafeladat megnevezése: 3D modellez6 szakmaismeret

9. Egy videomapping vetitéshez el kell készitenie egy épiilet homlokzatanak pontos,
de nem tul nagy felbontasu 3D poligonmodelljét. Azonban a rendelkezésre allo
épitészeti tervrajz régi, nem tartalmazza a legutébbi atépités részleteit, helyszini
felmérésre van sziikség.

Ismertesse megoldasi elképzeléseit!

A tételhez segédeszkdz nem hasznalhato.

Részszakképesités: 51 213 04 3D modellezd
Szdbeli vizsgatevékenység
A vizsgafeladat megnevezése: 3D modellezd szakmaismeret

10. Egy 3D animacios rovidfilm elokészitésén dolgozik, On lesz a vezeté modellezé.
A film nem egyetlen studioban késziil majd, hanem tobb kis, kiilonallo cég
egyiittmitkodésével jon létre. Ezeknél a cégeknél egymastol eltéro szoftveres
kornyezet all rendelkezésre. Az eredményes feladatvégzés érdekében oOssze kell
hangolniuk a munkafolyamatokat. Ismertesse elképzeléseit!

A tételhez segédeszkdz nem hasznalhato.
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Részszakképesités: 51 213 04 3D modellezd

Szobeli vizsgatevékenység
A vizsgafeladat megnevezése: 3D modellez6 szakmaismeret

11. Rovidfilm tervének megvalositasara elegenddé tamogatast kapott. A film 3D
animacios technikaval fog késziilni, a munkafolyamatok jelentés részét
alvallalkozok fogjak elkésziteni. A gyartast megel6zéen részletes, mindenre

kiterjedo terveket kell készitenie, hogy munkajukat segitse.

Ismertesse a gyartas-elokészités teendoit!

A tételhez segédeszkoz nem hasznalhato6.

Részszakképesités: 51 213 04 3D modellezd

Szdbeli vizsgatevékenység
A vizsgafeladat megnevezése: 3D modellez6 szakmaismeret

12. Egy babanimiciés technikaval késziilé film stabjaban dolgozik. Az On feladata
az elére rogzitett dialogusok alapjan a szereplok szajallasainak 3D modelljeit

elkésziteni 3D printelésre.
Ismertesse a munkafolyamatot!

A tételhez segédeszkdz nem hasznalhato.
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Részszakképesités: 51 213 04 3D modellezd
Szobeli vizsgatevékenység
A vizsgafeladat megnevezése: 3D modellez6 szakmaismeret

13. Egy nagyvaros onkormanyzata megbizza egy telefonos alkalmazas elkészitésével,
aminek segitségével a torténelmi belvaros nevezetesebb épiiletei kiilonbozo
torténelmi koroknak megfelelo allapotban jelenithetok meg a helyszinen sétalo
turistak szamara. Ismertesse a Kiterjesztett valosag (Augmented Reality)
jellemzoit, tovabbi lehetséges felhasznalasi modjait!

A tételhez segédeszk6z nem hasznalhato.

Részszakképesités: 51 213 04 3D modellezd
Szdbeli vizsgatevékenység
A vizsgafeladat megnevezése: 3D modellez6 szakmaismeret

14. Egy 3D animaciés film stiabjaban dolgozik modellezoként. A karakterek
rigelését, és az animacios feladatokat végzo kollégaival kell egyeztetnie a
munkafolyamattal kapcsolatban. Kollégai szeretnék, ha az eredményesebb
egyiittmiikodés érdekében atlatna az 6 feladataikat is, de nem szeretnék az
alapoktol elmagyarazni azt Onnek, ezért megkérik, foglalja ossze az ezekkel a
feladatokkal kapcsolatos meglévé ismereteit.

A tételhez segédeszkdz nem hasznalhato.
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Részszakképesités: 51 213 04 3D modellezd
Szobeli vizsgatevékenység
A vizsgafeladat megnevezése: 3D modellez6 szakmaismeret

15. Egy csaladtagjaval beszélget 3D modellez6 munkajarol, aki nem teljesen érti,
hogy a végleges képen mitdol latszanak ugy a 3D-s objektumok, mintha kiilonféle
anyagokbol késziiltek volna.

Ismertesse a materialok és a virtualis vilagitas lehetéségeit!

A tételhez segédeszkdz nem hasznalhato.

Részszakképesités: 51 213 04 3D modellezd
Szdbeli vizsgatevékenység
A vizsgafeladat megnevezése: 3D modellez6 szakmaismeret

16. On egy reklamfilm 3D-s munkilataiban vesz részt. A megrendelé a
munkafolyamat korabbi szakaszaiban gyakran allt el varatlan kérésekkel, ezért
a leadasi hataridohoz kozeledve igyekeznek munkatarsaival ugy osszeallitani a
végleges 3D anyagot renderelésre, hogy az utolsé simitidsok mar kompozitalo
szoftverben is megoldhatok legyenek.
Ismertesse, milyen lehetoségei vannak a képelemek utdlagos kompozitalasanak,
és hogyan kell ehhez elokésziteni a renderelést!

A tételhez segédeszkdz nem hasznalhato.
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Részszakképesités: 51 213 04 3D modellezd
Szobeli vizsgatevékenység
A vizsgafeladat megnevezése: 3D modellez6 szakmaismeret

17. Egy fantasy miifaji televiziés sorozat tervezése soran a stabnak, aminek On is
tagja, el kell dontenie, milyen modon jelenitik meg a torténetben szereplé
sarkanyt. Kézenfekvé megoldas a 3D-technikaval torténé megjelenités, de a
sarkany és a szereplok kozotti gyakori interakcio sok kérdést vet fol.

Ismertesse a virtualis karakter alkalmazasanak lehetoségeit!

A tételhez segédeszk6z nem hasznalhato.

Részszakképesités: 51 213 04 3D modellezd
Szobeli vizsgatevékenység
A vizsgafeladat megnevezése: 3D modellez6 szakmaismeret

18. A stidio, ahol dolgozik, egy torténelmi témaja tévéfilmsorozat gyartasara késziil.
Az elokészités soran egyeztetnie kell a diszlettervezével a létezd és épitett
helyszinekrol, valamint a 3D modellezés lehetdségeirdl.

Foglalja 6ssze a set extension megoldassal kapcsolatos ismereteit!

A tételhez segédeszkdz nem hasznalhato.
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Részszakképesités: 51 213 04 3D modellezd
Szobeli vizsgatevékenység
A vizsgafeladat megnevezése: 3D modellez6 szakmaismeret

19. Stab-értekezleten van, egy katasztrofafilm utomunkalataiban vesz részt. A film
tobb jelenetében is részletesen lathatok dsszeomlo épiiletek és leszakado hidak,
ezeknek a jeleneteknek a megvalositasi lehetoségeit beszéli meg kollégaival.
Ismertesse a 3D fizikai szimulaciok lehetdségeit!

A tételhez segédeszkdz nem hasznalhato.

Részszakképesités: 51 213 04 3D modellezd
Szdbeli vizsgatevékenység
A vizsgafeladat megnevezése: 3D modellez6 szakmaismeret

20. A naprendszer kialakuldsardl szolo ismeretterjeszté film szemléltet6 jelenetein
dolgozik. Egy szakértovel egyeztet, aki elmondja Onnek, hogyan tomériilhettek
ossze a bolygok a csillagkozi porfelhdbdl. A film koltségvetése nem tesz lehetové
fizikai szimulaciot, ezért On elmagyarazza a szakértének, hogy milyen médon

lehetséges hasonlo hatast elérni.
Ismertesse a részecskerendszerek alkalmazasanak lehetéségeit!

A tételhez segédeszkdz nem hasznalhato.
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Részszakképesités: 51 213 04 3D modellezd
Szobeli vizsgatevékenység
A vizsgafeladat megnevezése: 3D modellez6 szakmaismeret

AZ ERTEKELES SZEMPONTJAI
Tanari példany

1. Egy képzeletbeli szorny figurajanak 3D modelljét kell elkészitenie egy
mozifilmhez. Mivel nagyon részletgazdag modellre van sziikség, sculpt alapu
programban dolgozik.

Ismertesse ezt a modellezési technikat!

- 3D modellezési technikak altalanos ismerete

- Sculpt alapt modellezési technika ismerete

- dinamikus haléfelbontas (Dynamic Mesh Tesselation), mintdzés, jratopologizalas,
uvw kifestés, displace, normal map

A tételhez segédeszkdz nem hasznalhato.

Kulcsszavak, fogalmak:

- digitalis mintazas ecsetszerti eszkozokkel

- nagy poligonszamt modellek (high poly)

- Ujratopologizélas (retopo)

- normal map, displace map készitése az Ujratopologizalt halé eredeti
részletgazdagsaganak visszanyerésére

- nagyon munkaigényes modszer
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Részszakképesités: 51 213 04 3D modellezd
Szobeli vizsgatevékenység
A vizsgafeladat megnevezése: 3D modellez6 szakmaismeret

AZ ERTEKELES SZEMPONTJAI
Tanari példany
2. Egy szamitogépes jatékhoz készit 3D karaktermodelleket. A jaték tervezett

gépigénye alacsony, ezért alacsony geometriai felbontasi poligonmodellekre van
sziikség. Ismertesse ezt a modellezési technikat!

- 3D modellezési technikak altalanos ismerete
- Poligon alapti modellezési technika ismerete
- Pontok, ¢lek és lapok (Vertex, Edge, Face), geometriai hdlo (mesh)

A tételhez segédeszkdz nem hasznalhato.

Kulcsszavak, fogalmak:

- haromszoges és négyszoges halo (triangle, quad mesh)
- normal vektorok iranya

- uvw map

- low poly
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Részszakképesités: 51 213 04 3D modellezd
Szobeli vizsgatevékenység
A vizsgafeladat megnevezése: 3D modellez6 szakmaismeret
AZ ERTEKELES SZEMPONTJAI
Tanari példany
3. Egy autégyar palyazatara Kkollégaival koncept-jarmiivek 3D modelljein

dolgoznak. Mivel pontosan szeretnék a feliileteket Kkialakitani, nurbs alapu
modelleket készitenek. Ismertesse ezt a modellezési technikat!

- 3D modellezési technikak altalanos ismerete
- Nurbs alaptl modellezési technika ismerete
- Matematikai gorbékkel leirt feliiletek (B-spline)

A tételhez segédeszkdz nem hasznalhato.

Kulcsszavak, fogalmak:

nurbs (non-uniform rational B-spline)

point, curve, surface

gorbeszerkesztés elvei

jellemzdi: feszes feliiletivek, pontossag, ipari felhasznalhatosag
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Részszakképesités: 51 213 04 3D modellezd
Szobeli vizsgatevékenység
A vizsgafeladat megnevezése: 3D modellez6 szakmaismeret

AZ ERTEKELES SZEMPONTJAI

Tanari példany

4. On egy animaciés filmstadioban dolgozik. A stiudi6 kovetkezé filmjét
babanimaciés technikaval tervezik elkésziteni. Az elokészitési folyamat a
koltségvetés elkészitésénél tart, tobb technikai lehetéség koziil kell valasztani. On
egy 3D printer beszerzését javasolja.

Ismertesse érveit, beszéljen a 3D printelés animacios alkalmazasi lehetéségeirol!

- 3D printelés technikai ismerete
- prototipus-jellegii kivitelezés
- Bab- és targyanimacid technikai igényei

A tételhez segédeszkdz nem hasznalhato.

Kulcsszavak, fogalmak:

- additiv gyartastechnologia, rétegenként épitett targyak

- szajallasok, arckifejezések, grimaszok fazisonkénti elkészitése
- kellékek, diszletkiegészitOk

- egyedi mozgato- €s rogzitdelemek
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Részszakképesités: 51 213 04 3D modellezd
Szobeli vizsgatevékenység
A vizsgafeladat megnevezése: 3D modellez6 szakmaismeret

AZ ERTEKELES SZEMPONTJAI
Tanari példany
5. Egy régi ismerdsének mesél 3D modellez6 munkajarol, a beszélgetés soran
felmeriil a 3D nyomtatis. Ismerdse nem igazan érti, hogyan miikodik ez a

technologia.
Magyarazza el neki a folyamatot a modellezéstol a kész 3D print 1étrejottéig!

- 3D printelés technikai ismerete
- prototipus-jellegii kivitelezés
- 3D printer mikddése, a 3D modellel szemben tdmasztott sajatos technikai igények

A tételhez segédeszkdz nem hasznalhato.

Kulcsszavak, fogalmak:
- additiv gyartastechnologia, rétegenként épitett targyak

- tamasztékok, tdmasztdéanyagok alkalmazasa
- hibakeresés (lyukak, duplikaciok, topologiai problémak, normal vektorok ellendrzése)
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Részszakképesités: 51 213 04 3D modellezd
Szobeli vizsgatevékenység
A vizsgafeladat megnevezése: 3D modellez6 szakmaismeret

AZ ERTEKELES SZEMPONTJAI

Tanari példany

6. Az animaciés studié, ahol dolgozik, profilja bévitését tervezi, nagyobb 3D-S
szolgaltatasi kapacitasokat szeretnének biztositani megrendeléiknek. A
beruhazas szamottevo részét képezik a sziikséges szoftver-licencek. A vezetoség
megkérdezi a munkatarsakat a tapasztalataikrol, hogy a lehet6 legoptimalisabb
dontést tudjak meghozni.

Foglalja 6ssze szamukra ismereteit a 3D alkalmazasok tipusairol!

- 3D szoftver- és hardverismeret
- 3D szoftverek alkalmazasi lehetdségei, elterjedt szoftverek fobb célteriiletei
- 3D munkafolyamatok, szoftverek kozotti atjarhatosag

A tételhez segédeszkdz nem hasznalhato.

Kulcsszavak, fogalmak:

- 3D folyamat fobb teriileteinek ismerete

- modellezd, rigelé, animacids, 3D effekt, rendereld, kompozit és matte painting
alkalmazasok

- az alkalmazasok nem egyenletesen fejlettek minden szaktertiletre kiterjedéen
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Részszakképesités: 51 213 04 3D modellezd
Szobeli vizsgatevékenység
A vizsgafeladat megnevezése: 3D modellez6 szakmaismeret

AZ ERTEKELES SZEMPONTJAI

Tanari példany

7. Onallé vallalkozéként dolgozik kiilonféle 3D projektekben. A legutébbi munkaja
bevételét szamitogépe korszeriisitésére szeretné forditani. Az Osszeg nem
elegendo arra, hogy minden alkatrészbol a maximalis teljesitményiit valassza, de
komoly fejlesztésre van lehetosége.

Ismertesse a tervezett konfiguracio miiszaki paramétereit!

- 3D szoftver- és hardverismeret
- 3D munkaallomas felépitése, 1ényeges paraméterei
- szamitdgépes perifériak

A tételhez segédeszkdz nem hasznalhato.

Kulcsszavak, fogalmak:

- alaplap, processzor, memoria (RAM), merevlemezek (HDD, SSD), grafikus kartyak,
videdmemoria (VRAM), tapegység, hiités

- halozati eszk6zok

- megjelenitdk (monitor, projektor)

- beviteli eszk6zok (billentylizet, egér, rajztabla)
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Részszakképesités: 51 213 04 3D modellezd
Szobeli vizsgatevékenység
A vizsgafeladat megnevezése: 3D modellez6 szakmaismeret

AZ ERTEKELES SZEMPONTJAI

Tanari példany

8. On egy jatékfejleszté stidioban dolgozik. A cég szeretné a meglévé profiljat
animacios és filmes iranyba tovabb bdéviteni, ehhez jelentésebb beruhazast tervez.
A kovetkezo megbeszélésre Onnek kell 6sszeirnia a tervezett fejlesztés lehetséges
lépéseit.
Ismertesse elképzeléseit, milyen miiszaki és infrastrukturalis feltételeket lat
sziikségesnek, hogy a cég a késobbiekben a 3D teriileten beliill a leheté
legszélesebb kori szolgaltatast tudja nyujtani!

- 3D szoftver- és hardverismeret
- mozgoképi miterem felszerelése, mikddése
- 3D szkennelés és printelés, motion capture megoldasok, szamitdégépes kameravezérlés

A tételhez segédeszkdz nem hasznalhato.

Kulcsszavak, fogalmak:
- 3D folyamat f6bb teriileteinek ismerete

- modellezés, rigelés, animécio, renderelés, kompozitalas
- belsé munkairanyit6 rendszer fejlesztése
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AZ ERTEKELES SZEMPONTJAI

Tanari példany

9. Egy videomapping vetitéshez el kell készitenie egy épiilet homlokzatinak pontos,
de nem til nagy felbontasi 3D poligonmodelljét. Azonban a rendelkezésre allé
épitészeti tervrajz régi, nem tartalmazza a legutobbi atépités részleteit, helyszini
felmérésre van sziikség.

Ismertesse megoldasi elképzeléseit!

- 3D modellezési munkafolyamat megtervezése
- 3D szkennelési megoldasok (Photogrammetry)
- Poligon alapt modellezési technika ismerete

A tételhez segédeszkdz nem hasznalhato.

Kulcsszavak, fogalmak:

- 3D szkennelési eljaras

- foto alapt 3D rekonstrukcio

- point cloud

- poligon modellezés

- pontok, ¢lek és lapok (Vertex, Edge, Face)
- geometriai halo (mesh)
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Tanari példany

10. Egy 3D animiciés rovidfilm el6készitésén dolgozik, On lesz a vezeté modellezé.
A film nem egyetlen stidioban késziil majd, hanem tobb Kkis, kiilonallo cég
egyiittmitkodésével jon létre. Ezeknél a cégeknél egymastol eltéro szoftveres
kornyezet all rendelkezésre. Az eredményes feladatvégzés érdekében ossze kell
hangolniuk a munkafolyamatokat. Ismertesse elképzeléseit!

- 3D modellezési munkafolyamat megtervezése
- animdcids gyartasi folyamat menete
- szoftverek kozotti atjarhatdsag

A tételhez segédeszkdz nem hasznalhato.

Kulcsszavak, fogalmak:

- munkairanyit6 rendszer

- 3D folyamat fobb teriileteinek ismerete

- modellezés, rigelés, animaciod, renderelés, kompozitalas
- exportalds-importalas

- fbx és obj formatumok
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Tanari példany

11. Rovidfilm tervének megvalodsitasara elegendé tamogatast kapott. A film 3D
animacios technikaval fog késziilnii, a munkafolyamatok jelentos részét
alvallalkozok fogjak elkésziteni. A gyartast megel6zden részletes, mindenre
kiterjedo terveket kell készitenie, hogy munkajukat segitse.

Ismertesse a gyartas-elokészités teenddgit!

- munkafolyamat megtervezése
- animacids gyartasi folyamat menete a motivumgytijtéstol a kompozitalasig
- tervezés és kivitelezés kolcsonhatasa

A tételhez segédeszkdz nem hasznalhato.

Kulcsszavak, fogalmak:
- motivumgytjtés, latvanytervezés, animatik, previzualizacid, karaktertervezés

- 3D folyamat f6bb teriileteinek ismerete
- modellezés, rigelés, animaciod, renderelés, kompozitalas
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Tanari példany

12. Egy babanimiciés technikaval késziilé film stabjaban dolgozik. Az On feladata
az elore rogzitett dialogusok alapjan a szereplok szajallasainak 3D modelljeit
elkésziteni 3D printelésre.

Ismertesse a munkafolyamatot!

- munkafolyamat megtervezése
- szajszinkron alkalmazasdnak menete
- 3D printelés technikai ismerete

A tételhez segédeszkdz nem hasznalhato.

Kulcsszavak, fogalmak:

- animaciods szajszinkron

- eldre rogzitett hang

- szajallasok

- mimika

- facial-rig

- blendshape

- 3D printelés (additiv gyartastechnologia)
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Tanari példany

13. Egy nagyvaros onkormanyzata megbizza egy telefonos alkalmazas elkészitésével,
aminek segitségével a torténelmi belvaros nevezetesebb épiiletei Kkiilonb6z6
torténelmi koroknak megfelelo allapotban jelenithetok meg a helyszinen sétalo
turistak szamara.

Ismertesse a Kiterjesztett valosag (Augmented Reality) jellemzdoit, tovabbi
lehetséges felhasznalasi modjait!

- interaktiv és generativ képalkotési technikdk ismerete

- Augmented Reality mobil-alkalmazas miiszaki feltételei (kamerak, szenzorok - pl.
GPS, magnetométer, stb.)

- 3D modellek optimalizalasa

A tételhez segédeszkdz nem hasznalhato.

Kulcsszavak, fogalmak:

- val6sideji megjelenités

- alacsony hardverigény

- foldrajzi hely meghatarozasa

- térbeli orientdcié meghatarozasa

- low-poly modellezés

- pontok, élek és lapok (Vertex, Edge, Face)
- geometriai halo (mesh)
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Tanari példany

14. Egy 3D animacidos film stabjaban dolgozik modellezéként. A Kkarakterek
rigelését, és az animacios feladatokat végzoé kollégaival kell egyeztetnie a
munkafolyamattal kapcsolatban. Kollégai szeretnék, ha az eredményesebb
egyiittmiikodés érdekében atlatna az 6 feladataikat is, de nem szeretnék az
alapoktol elmagyarazni azt Onnek, ezért megkérik, foglalja 6ssze az ezekkel a
feladatokkal kapcsolatos meglévé ismereteit.

- 3D animéci6és munkafolyamat ismerete
- karakter tervezése, poligon modell, csontozas, rig hasznalata
- animacid (graph editor, kulcsolés, stb.), manudlis animécid, motion capture

A tételhez segédeszkdz nem hasznalhato.

Kulcsszavak, fogalmak:

- poligon modellezés

- pontok, ¢lek és lapok (Vertex, Edge, Face)
- geometriai halo (mesh)

- topoldgia

- edge loop

- subdivision

- inverse kinematics
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15. Egy csaladtagjaval beszélget 3D modellezd munkajarol, aki nem teljesen érti,
hogy a végleges képen mitél latszanak ugy a 3D-s objektumok, mintha kiilonféle
anyagokbol késziiltek volna.

Ismertesse a materialok és a virtualis vilagitas lehetdségeit!

- 3D animaciés munkafolyamat ismerete

- shaderek és textarak, uv-map, shader properties (diffuse, ambient, bump, reflectivity,
refractions, stb.)

- fényforrasok tipusai, arnyékvetési sajatossagok, dsszefiiggés a renderidével

A tételhez segédeszkdz nem hasznalhato.

Kulcsszavak, fogalmak:
- shader + textura = material

- fényforrasok (point, spot, directional, area, ambient, dome, stb.)
- arnyékvetés (shadow map, raytrace, global illumination)
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Tanari példany

16. On egy reklamfilm 3D-s munkalataiban vesz részt. A megrendelé a
munkafolyamat korabbi szakaszaiban gyakran allt el6 varatlan kérésekkel, ezért
a leadasi hataridohoz kozeledve igyekeznek munkatarsaival ugy osszeallitani a
végleges 3D anyagot renderelésre, hogy az utolsé simitisok mar kompozitalo
szoftverben is megoldhatok legyenek.
Ismertesse, milyen lehetdségei vannak a képelemek utdlagos kompozitalasanak,
és hogyan kell ehhez elokésziteni a renderelést!

- 3D animéci6és munkafolyamat ismerete

- optimalizalas, multipass renderelés és kompozitalas folyamata

- képelemekre bontas, maszkok, render rétegek (render layer), renderpasszok,
tobbcsatornas képformatum, képelemek 6sszeillesztése kompozitald szoftverben

A tételhez segédeszkdz nem hasznalhato.

Kulcsszavak, fogalmak:

- sampling, antialias

- scanline, raytrace

- maszkolas

- blending mode beauty pass, color, specular, shadow, lighting, global illumination, stb.
rétekeg szeparalt lekérése

- szinmélység (8, 16, 32 bit/channel)

- tobbcsatornas képformatum (pl. exr)
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17. Egy fantasy miifaji televiziés sorozat tervezése soran a stabnak, aminek On is
tagja, el Kkell dontenie, milyen modon jelenitik meg a torténetben szereplo
sarkanyt. Kézenfekvé megoldas a 3D-technikaval torténé megjelenités, de a
sarkany és a szereplok kozotti gyakori interakcio sok kérdést vet fol.

Ismertesse a virtualis karakter alkalmazasanak lehetdségeit!

- 3D effektusok tervezése

- Filmtriikk-torténet, vandor-maszkok, képelemek 6sszeillesztése
- z0ld hatteres felvételek készitése

- 3D-vel kombinalt felvétel

- szerepld- és kameramozgésok visszafejtése

A tételhez segédeszkdz nem hasznalhato.

Kulcsszavak, fogalmak:

- technikai forgatokonyv, sztoribord, animatik, previzualizacid
- maszkolas €s lyukasztas (chroma key)

- 3D modellezés

- karakteranimacio

- mozgés visszafejtése (tracking)

- kompozitalas
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18. A stidid, ahol dolgozik, egy torténelmi témaja tévéfilmsorozat gyartasara késziil.
Az elokészités soran egyeztetnie kell a diszlettervezével a létezé és épitett
helyszinekrol, valamint a 3D modellezés lehetéségeirol.

Foglalja 6ssze a set extension megoldassal kapcsolatos ismereteit!

- 3D effektusok tervezése

- Filmtriikk-torténet, matte painting megoldasok, perspektiva-triikkok

- z0ld hatteres felvételek készitése, 3D-vel kombindlt felvétel, kameramozgas
visszafejtése

A tételhez segédeszkdz nem hasznalhato.

Kulcsszavak, fogalmak:

- technikai forgatokonyv, sztoribord, animatik, previzualizacid
- digital matte painting

- lyukasztas (chroma key)

- 3D modellezés

- kameramozgas visszafejtése (camera tracking)

- kompozitalas
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19. Stab-értekezleten van, egy katasztréfafilm utémunkalataiban vesz részt. A film
tobb jelenetében is részletesen lathatok dsszeomlo épiiletek és leszakado6 hidak,
ezeknek a jeleneteknek a megvalositasi lehetoségeit beszéli meg kollégaival.
Ismertesse a 3D fizikai szimulaciok lehetéségeit!

- 3D effektusok tervezése
- Filmtriikkk-torténet, makettfelvételek, lassitott felvételek
- fizikai szimulaciok készitése, modellezés, renderelés

A tételhez segédeszkdz nem hasznalhato.

Kulcsszavak, fogalmak:

- célszoftverek, programkiegészitok
- specifikus (0sszetorhetd) modellek épitése
- rigid body, soft body, collision
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20. A naprendszer kialakulasarol szolé ismeretterjeszté film szemlélteté jelenetein
dolgozik. Egy szakértével egyeztet, aki elmondja Onnek, hogyan tomériilhettek
ossze a bolygok a csillagkozi porfelhobél. A film koltségvetése nem tesz lehetové
fizikai szimulaciot, ezért On elmagyarazza a szakértének, hogy milyen médon
lehetséges hasonl6 hatast elérni.

Ismertesse a részecskerendszerek alkalmazasanak lehetgségeit!

- 3D effektusok tervezése
- Filmtriikk-torténet, cloud-tank effekt készitése
- részecskerendszerek (particle system) mitkddése, elemei

A tételhez segédeszkdz nem hasznalhato.

Kulcsszavak, fogalmak:

- részecskeforras (emitter)

terelok (deflectors)

er6hatasok (forces)

az analdg trilkkktechnikaban nem volt kielégité megteleldje
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