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1.

Altalanos tudnival6k

Az Agazati és agazaton beliili specializacié szakmai érettségi vizsgatargyak
versenyet az Innovacios és Technoldgiai Minisztérium (ITM) hirdeti meg, a

szervezést a Nemzeti Szakképzési és FelnSttképzési Hivatalt (NSZFH) végzi.

1.1. A versenyek célja:

lehet8ség biztositdsa a megmérettetésre, azon az érettségi elStt alld tehetsé-
ges tanulok szamara, akik kiemelkedd tudassal rendelkeznek az adott aga-
zatban,

a tanuldk felkésziilésének segitése a szakmai érettségi vizsgara, a jobb érett-
ségi eredmények eldsegitése érdekében,

a szaktanarok tehetséggondozo munkdjanak bemutatdsa,

a szakképzést folytatd intézmények oktaté-nevel6 munkadjanak verseny-
szintd Osszemérése, a kiemelkedd szakmai felkészit tevékenység Oszton-
zése,

segitség nyujtasa azaltal, hogy a versenyre vald felkésziilés, valamint a ver-
senyen vald részvétel tAmogatast nyujthat abban, hogy a tanulok az igy meg-
szerzett tudast, szakmai ismereteiket hasznositsak akar munkavallalokeént,

akar a tovabbtanulasban.

1.2. A versenyen valo részvétel feltételei

Az Agazati és agazaton beliili specializacié szakmai érettségi vizsgatargyak versenyén

az a tanuld indulhat:

aki magyarorszagi szakgimndziumi képzés keretében az adott verseny-
targynak megfeleltethetd, dgazati szakképzési kerettanterv szerinti képzést
folytat és nappali rendszerti tanuldi jogviszonnyal rendelkezik.

akinek a rendes érettségi vizsgaja (100/1997. (V1.13.) Korm. rendelet 9.§ (2)
az adott versenytdrgybol a versenykiirds tanévének majus - juniusi-vizsga-

idOszakaban esedékes.
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1.3. A versenyre valo jelentkezés modja

e A versenyre a tanulénak abban az intézményben kell jelentkeznie, amelyben
érvényes tanuldi jogviszonya van! Jelentkezését az iskola igazgatdjahoz kell be-
nyujtania.

¢ A Jelentkezési lapot (1. sz. Melléklet) el kell helyezni az iskola irattardban, és
egy évig meg kell Orizni!

o A Jelentkezési lapot (1. sz. Melléklet) a tanuld II. forduloba valoé tovabbjutasa
esetén az NSZFH erre a célra létrehozott feliiletére - szkennelt formaban — az in-
tézménynek fel kell toltenie, az I. forduld eredményének kozzétételét kovetden!

¢ Amennyiben a versenyre jelentkezd nem jarul hozza ahhoz, hogy a versenyfor-
duldkban elért teljesitménye nevének és iskoldjanak megnevezésével az NSZFH
honlapjan nyilvadnossagra kertiljon, abban az esetben ezt az intézmény vezetdjének
a tanuld versenyre valo jelentkeztetésekor be kell jelentenie az NSZFH versenyfe-
leldsének a Jelentkezési lap szkennelt formdban vald bekiildésével az aldbbi cimre:
kishazi.edit@nive.hu.

o A nevezéseket az NSZFH csak az iskolaktol fogadja el.

e A versenyre valo jelentkeztetés hatdrideje: 2021. januar 25.

e A megadott hatarid6 utan az NSZFH nem fogad el tovabbi nevezéseket.

¢ A nevez{ iskola igazgatdja felel0s azért, hogy — a jelentkezéshez sziikséges — a
rendszerben rogzitett adatok pontosak, valdsak legyenek, és a jelentkezett tanulok
megfeleljenek a versenykiirdsban meghatdrozott feltételeknek (Igazolds, 2. sz.
Melléklet).

e Azigazolast el kell helyezni az iskola irattdraban, és egy évig meg kell Orizni!

o A versenyzOk jelentkeztetésére az NSZFH altal erre a célra létrehozott feliileten

van lehetdség.

1.4. A tanulmanyi versenyek szervezésének altalanos elvei

e A versenyek szakmai tartalma a Nemzeti alaptantervre, valamint a szakmai
érettségi vizsgatargyak részletes kovetelményeire épiil.
o Az Agazati és dgazaton beliili specializacié szakmai érettségi vizsgatargyak

versenye versenytargyanként keriil megrendezésre.
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o A versenyeket az NSZFH szervezi.
e Figyelemmel a mindenkori jarvanytigyi helyzetre vonatkozo el6irasokra, ajan-
lasokra és szabalyokra, a szakképzésért felel6s miniszter mddosithatja a verseny
lebonyolitdsanak rendjét, szabalyait, illetve indokolt esetben eldllhat a verseny
megrendezésétdl.
e A versenyek meghirdetését, a versenyszabalyzatot, valamint a versenyekkel
kapcsolatos informacidkat — a versenyfordulok idSpontjait, helyszineit, verseny-
csoportok, a versenyfordulok eredményeit - az NSZFH a honlapjan
(www.nive.hu) teszi kozzé.
e A Versenyszabalyzat dltaldnos része a szakmai tanulmanyi versenyek szervezé-
sével, lebonyolitasaval kapcsolatos valamennyi versenytargyra érvényes elSirdso-
kat tartalmazza. Az egyes versenytargyakra érvényes specialis kovetelményeket a
Versenyszabalyzat részét képzd dgazati versenyszabdlyzat foglalja 6ssze. A Verseny-
szabalyzat az NSZFH honlapjan (www .nive.hu) letolthetd formatumban elérhetd.
1.5. A versenybizottsag

e Az agazati versenyek szakmai irdnyitdsat a versenytdrgy versenybizottsdga
végzi.
e A versenybizottsag elnokét és tagjait az NSZFH elnoke kéri fel.
e A versenybizottsag Osszetétele:

- elnok

- két versenybizottsagi tag.
e A versenybizottsdgok munkajat a versenybizottsag elnoke irdnyitja.
e A versenybizottsag elnoke felel6s a versenybizottsag szakmai tevékenységéért,
az 1. fordulo interaktiv irasbeli és a II. fordulo irasbeli, valamint a III. szobeli for-
duld feladatainak, javitasi-értékelési utmutatoinak az dgazati versenyszabalyzat-
ban rogzitetteknek megfeleld tartalmaért.
e A versenybizottsdg elndke iranyitja a bizottsag értékeld tevékenységét, részt
vesz a dijazottaknak adando jutalmak elosztasaban, a versenytargy jegyzokonyvét

alairasaval hitelesiti.
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e A versenybizottsdgok munkdjdba, meghatdrozott feladatok elvégzésére az
NSZFH elnokének jovahagyasaval tovabbi kozremtkodd szakemberek vonhatok
be.
¢ A versenybizottsdgok munkdjat versenyfelel6sok tamogatjak, elsdsorban szer-
vezési és adminisztracios feladatok elvégzésével.
e A versenybizottsag elnoke és tagjai - amennyiben eldre lathatéan akadalyoz-
tatva vannak az egyes versenyforduldkhoz kapcsolddo feladatok elvégzésében -
irasban, a megbizdleveliik visszakiildésével egyiitt, legkésObb a versenyfordulo
idépontja el6tt egy héttel értesitik az NSZFH elnokét, aki 1j szakértdt kér fel a fel-
adat ellatasara.
e A versenybizottsag elnoke és tagjai nem vehetnek részt azon fordulok verseny-
feladatainak Osszedllitasdban, valamint a versenyzdk teljesitményének értékelésé-
ben, amelyekben kozeli hozzatartozdjuk vagy az altaluk oktatott tanuldk is verse-
nyeznek.
e A versenybizottsdgok munkdjaban résztvevoket, elnokoket, tagjokat és a ver-
senyfeleldsoket is, a forduldk irasbeli (gyakorlati), valamint szdbeli feladatai és ja-
vitasi-értékelési itmutatodi tartalmara, a versenyzok teljesitményének értékelésére
vonatkozoan, és a versenybizottsag dontéseinek meghozataldval kapcsolatban ti-
toktartasi kotelezettség terheli.

2. A verseny forduléi

A versenyek a versenykiiras alapjan 3 fordulobol allnak:

I. fordulo: interaktiv irasbeli el6d6nto

IL. fordulé: irasbeli dont6

III. fordulo: szobeli donto.

2.1. Az I. fordul6t megel6zden keriil sor a probateszt megrendezésére

Helyszine: a jelentkezett tanuld sajat iskoldja.

Id6pontja: 2021. februar 15.

Célja: az online tesztprogram megismertetése.

A préba-teszt:
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(1) A versenyzdk tanuldcsoportokba osztva, azokat id6savokba sorolva léphet-
nek be a versenyfeliiletre.
(2) A teszt soran altalanos muveltségi kérdésekre kell valaszolni, melyekkel a
leggyakoribb tesztfeladattipusok megoldasi folyamatat lehet kiprébalni.
(3) A versenyzdk iskolai altal biztositandé technikai feltétel: a nevezett verseny-
z08k létszamaval megegyez0, internetes hozzaféréssel rendelkez6 szamitdgép.
(4) A proba-teszt ideje alatt az NSZFH {igyeletet tart. A versenyszervezdk elér-
hetdségét (telefonszdm, e-mail-cim) a jelentkezd intézmények e-mailben kapjak
meg, illetve az NSZFH a honlapjan kozzéteszi.
(5) A proba-teszt hasznalatahoz sziikséges, versenyz8khoz rendelt egyedi azo-
nositokat és jelszavakat az NSZFH a probateszt napjat megel6z6 3. munkanapig
eljuttatja a nevezd intézmények kapcsolattartoinak.
(6) A probateszten a részvétel nem kotelezd.
2.2. A verseny I. forduldjanak megrendezése
Helyszine: a jelentkezett tanuld sajat iskoldja,
a gyakorlati feladatrész esetén az NSZFH altal kijel6lt iskola.
IdSpontja: 2021. februar 22-24.

2.2.1. Az I. interaktiv fordulé szakmai kévetelményei

o Aziskoldk a versenyre valo jelentkezést megel6zden sajat hataskorben valogatd
versenyeket szervezhetnek.

e AzI forduld kozponti - az NSZFH altal elkészittetett - interaktiv (és egy aga-
zatban a versenyszabdlyzat alapjan egyéb gyakorlati) feladatok megoldasabol all.
e Az]. irasbeli forduloban - a versenyszabalyzat dgazati részében megjelolt, a ko-
zépszintli érettségi vizsgakovetelményekben meghatdrozott témakorok alapjan -
kozpontilag Osszedllitott interaktiv tesztfeladat megoldasara keriil sor, a verseny-
forduld id6tartamat az dgazati versenyszabdlyzat tartalmazza.

2.2.2. Az L. interaktiv fordulé lebonyolitdsanak menete:
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(1) Azl forduldt az irasbeli érettségi, illetve a komplex szakmai vizsgaztatasra
eldirt szabalyok betartasaval kell megszervezni, melynek biztositdsa a nevezést
benyu;jto intézmények feladata!

(2) Azinteraktiv versenyen a versenyzdk szamadra biztositani kell a verseny ideje
alatt a folyamatos internetkapcsolatot!

(3) Az interaktiv verseny webes feliileten bonyolddik, ezért az interaktiv verse-
nyen résztvevok szamadra részletes tajékoztatast (Tajékoztato, 3. sz. Melléklet) kell
adni a szabalyokrdl, és ala kell irattatni a tanulokkal a nyilatkozatot (Nyilatkozat,
4. sz. Melléklet)! A nyilatkozatot el kell helyezni az iskola irattaraban és egy évig
meg kell 6rizni!

(4) A versenyzdk tanuldcsoportokba osztva, azokat idésavokba sorolva léphet-
nek be az NSZFH versenyfeliiletére, ahonnan valamennyi versenyzd sajat egyedi
azonositojaval és jelszavaval érheti el a versenyfeladatokat.

(5) A verseny kezdetekor a versenyteremben az iskola igazgatdja a feltigyel6 ok-
tato jelenlétében ellendrzi a versenyzdk személyazonossagat, részvételiik jogossa-
gat (a versenyz6k személyazonossagat a személyazonositasra alkalmas okmany, a
szakmacsoportban torténd versenyzésre valo jogosultsdgat a tanulé bizonyitva-
nyanak bemutatdsaval kell igazolni! Amelyik versenyzd nem tudja bemutatni az
el6z6ekben megnevezett okmanyokat, a versenyben nem vehet részt!

(6) A versenyforduldban a versenyzdk altal hasznalhatd idOkeretet és segédesz-
kozok listajat az dgazati versenyszabalyzat tartalmazza, attdl eltérni nem szabad!
(7) A versenyfordulé megtartdsa szabalyossaga érdekében a szervezé NSZFH
helyszini ellenérzést tart az intézményekben, felkért szakérték bevonasaval.

(8) Haazl. forduldt barmilyen esemény megzavarja, a kiesett idével a rendelke-
zésre allo id6t meg kell novelni! A programiddé meghosszabbitdsa az tigyeletet
tartd programgazdatol - NSZFH - telefonon, e-mailben kérhetd.

(9) Haaversenyz6 az I. fordulordl neki fel nem rohato okbol elkésik, elkezdheti
a versenyt, de ha befejezni nem tudja vagy a megkezdett versenyrdl engedéllyel

tavozik, mielStt a valaszadast befejezné, a részteljesitést csak kérésére kell érté-
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kelni! (A versenyzonek fel nem réhaté ok minden olyan, a versenyen valo részve-
telt gatld esemény, koriilmény, amelynek bekovetkezése nem vezethetd vissza a
versenyz0 szandékos vagy gondatlan magatartasara.)

(10) Technikai gond (dram-, internetkapcsolat-kimaradas stb.), esetén az NSZFH
tigyeletesei - az intézmények bejelentését kovetéen — gondoskodnak a feladatok
kikiildésérdl, melyet a versenyzdk létszamanak megfelelen kell sokszorositani! A
felmertilt problémat és azt, hogy papiralapon torténik a feladatmegoldas, az intéz-
ménynek jegyzokonyvben rogzitenie kell! Ebben az esetben a megoldott feladat-
lapokat javitas nélkiil, a verseny napjan kell postazni a Nemzeti Szakképzési és
Felndttképzési Hivatal cimére (1085 Budapest, Baross u. 52.)

(11) Az intézmények az I. fordulordl versenycsoportonként jegyzékonyvet vezet-
nek. A jegyz6konyvnek tartalmaznia kell a versenytargy megnevezését, a fordulo
idépontjat, a pontos helyszint, a feliigyelOk nevét, a tanuldk iilésrendjét és a ver-
seny menetével kapcsolatos eseményeket. A jegyzOkonyvet a forduld végeztével
a feltigyel6 oktatok aldirjak, majd az igazgatonak atadjak, aki alairasaval hitelesiti
azt.

(12) Ha a feliigyel6 tandr az el6dontd versenyen szabalytalansagot észlel, a ver-
senyz0 szamitdgépén a programot az adatok mentése utdn bezdratja, vagy -
amennyiben papiralapon tortént a megoldas - az irasbeli verseny feladatlapjat el-
veszi, a pontos id6t és a szabdlytalansagot jegyzékonyvben rogziti. A versenyzo-
nek ezek utdn nincs lehetésége az interaktiv/irasbeli verseny folytatadsara, el kell
hagynia a termet. A jegyz6konyvon a versenybdl kizart didk alairja, hogy a sza-
balytalansag miatt a versenybdl vald kizarast tudomasul veszi. A feliigyeld tanar
a folyosdn 1évé feliigyeld tandr Gtjan értesiti az igazgatot.

(13) AzI. forduld lebonyolitdsa kozben észlelt szabdlytalansagok esetében a ren-
dezd iskola igazgatdja sajat hataskorében intézkedik és dontést hoz.

(14) AzI. forduld jegyzdkonyveit az iskoldnak 1 évig kell megdrizni!

(15) Amennyiben a fordulé alatt szabalytalansag vagy rendkiviili esemény tor-
tént, abban az esetben a jegyz6konyv masolatat a fordulét koveté munkanapon az

NSZFH szamara el kell kiildeni!
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2.2.3. A verseny 1. interaktiv forduldéja lebonyolitdasdnak feltételei megegyeznek a sza-
mitégépes munkakornyezetben lebonyolitdsra keriilé kozépszint(i irasbeli érettségi

vizsgdara vonatkozo kovetelményekkel. (Tajékoztato)

2.2.4. Az I. interaktiv fordulo értékelése

» Egy versenytargyban — Képzd és iparmtivészeti ismeretek — az dgazati verseny-
szabalyzat alapjan a gyakorlati feladatrész értékelését a versenybizottsag végzi.
e Azl forduld kijavitott feladatsorainak megtekintésére kizarolag az erre eldze-
tesen meghatarozott idépontban van lehet6ség. Errdl a tanuldk a versenycso-
portba val6 beosztasukkor kapnak informaciot.
e Az I. forduld eredményével kapcsolatosan a tanuldk észrevételt tehetnek,
amelyre a megtekintést koveté 1 munkanapon beliil van lehetdségiik.
e A madsodik forduloba tovabbjutok maximalis 1étszamat versenytargyanként a
versenykiiras tartalmazza.
e Azl forduldban elért teljesitmény alapjan a versenytdrgyak versenybizottsagai
allapitjdk meg a versenyzdk sorrendjét és a II. forduldba tovabbjutottak szamat.
o AL forduldba tovabbjutokrdl versenytargyanként az NSZFH, honlapjan ad ta-
jékoztatast a forduldt kovetd 2 héten beliil.
e Az I forduld eredménye helyezés kiaddsara nem jogosit. Helyezést csak a II.
forduldba (irasbeli dontd) bejutott és azon eredményt elérd tanuldk szerezhetnek
(lasd! 2.6. Tobbletpont a felvételi eljaras soran).
2.3. A IL fordulo (irasbeli d6nt6)

Helyszine: az NSZFH altal kijel6lt intézmény (ek).

Idépontja: 2021. marcius 17.

Célja: a II. forduld a dontd irdsbeli része.

2.3.1. Az II. irdsbeli fordul6 szakmai kovetelményei
A dont6 (II.) irasbeli fordulo témakoreit - amelyek az emelt szint(i érettségi vizs-
gakovetelményekben meghatdrozott ismeretekre épiilnek - valamint a versenyfor-
dulo idStartamat, a felhasznalhat6 segédeszkozok listajat az dgazati versenysza-

balyzat tartalmazza.
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e AL irdsbeli fordul6 kozponti - az NSZFH éltal felkért kiils6 szakértdk altal el-
készitett — irasbeli feladatok megoldasabdl all.

2.3.2. Az II. irdsbeli fordulé lebonyolitdsanak menete
(1) A Nemzeti Szakképzési és FelnGttképzési Hivatal az dgazatokban verseny-
z8k szamanak megfeleléen sokszorositja a feladatsorokat, és eljuttatja — a bizton-
sagi eldirasok betartdsaval - a verseny helyszinére. A rendezd intézmény vezetdje
a forduld kezdetéig koteles gondoskodni a versenyanyagok biztonsagos taroldsa-
rol.
(2) AL forduldt az irdsbeli érettségi, illetve a komplex szakmai vizsgaztatasra
el6irt szabalyok betartasaval kell megszervezni, melynek biztositasa a rendezd in-
tézmény(ek) feladata!
(3) A versenyzdk egyedi azonositojukkal versenyeznek. A versenyzd a feladat-
lap minden oldaldra, illetve az egyéb adathordozora fel kell, hogy irja az egyedi
azonosito jelét. A versenyzd neve sehol nem szerepelhet!
(4) A feliigyel6 oktatd a versenyszervezd altal versenytargyanként eldzetesen
osszedllitott jegyzéken a versenyzd adatai (a versenyzd neve, sziiletési helye és
ideje, anyja neve, iskoldja neve és cime) mellett feltiinteti az egyedi azonosito jelet
is. A jegyzéket a kitoltést kovetden egy boritékba kell helyezni, a versenyt rendezd
intézmény vezetdje az iskola korbélyegzdjével hitelesiti a jegyzéket tartalmazd bo-
ritékot, amelyet azonnal le kell zarni. A jegyzéket az igazgatd a verseny végered-
ményének megallapitasdig koteles elzarni oly modon, hogy illetéktelen személy
ne férhessen hozza.
(5) A verseny kezdetekor a versenyteremben az iskola igazgatdja a feltigyel6 ok-
tato jelenlétében ellendrzi a versenyzOk személyazonossagat, részvételiik jogossa-
gat (a versenyzdk személyazonossagat a személyazonositasra alkalmas okmany, a
szakmacsoportban torténd versenyzésre vald jogosultsagat a szakgimndziumi bi-
zonyitvany bemutatdsaval kell igazolni! Amelyik versenyzé nem tudja bemutatni
az el6z6ekben megnevezett okmanyokat, a versenyben nem vehet részt!
(6) A versenyforduld megtartdsa szabdlyossaga érdekében a szervezé NSZFH

helyszini ellendrzést tarthat, felkért szakértOk bevonasaval.
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(7) Az irasbeli munkat csak azok a versenyzdk kezdhetik meg, akik a feladatla-
pok kiosztasakor a csoportbeosztasnak megfelelden jelen vannak. A csoporthoz
késdbb csatlakozni nem lehet.

(8) Ha aversenyz6 a II. forduldrol neki fel nem rohato okbdl elkésik, elkezdheti
a versenyt, de ha befejezni nem tudja vagy a megkezdett versenyrdl engedéllyel
tavozik, miel6tt a valaszadast befejezné, a részteljesitést csak kérésére kell érté-
kelni! (A versenyzdnek fel nem réhatd ok minden olyan, a versenyen valo részvé-
telt gatlé esemény, koriilmény, amelynek bekovetkezése nem vezethetd vissza a
versenyz0 szandékos vagy gondatlan magatartasara.)

(9) A rendezd iskola a II. fordulordl versenytargyanként — a terembeosztast fi-
gyelembe véve - jegyzOkonyvet vezet. A jegyz6konyvnek tartalmaznia kell a ver-
senytargy megnevezését, a forduld idépontjat, a pontos helyszint, a feltigyel6k ne-
vét, a tanulok iilésrendjét és a verseny menetével kapcsolatos eseményeket. A jegy-
zOkonyvet a fordulo végeztével a feliigyeld oktatok alairjak, majd az igazgatdjanak
atadjak, aki alairdsaval hitelesiti azt.

(10) AIL forduld alatt tapasztalt szabalytalansag esetén a felligyeld oktato elveszi
a versenyzd dolgozatat, rairja az elvétel pontos idejét - valamennyi feladatrészhez
- és aldirja. A versenyzOnek ezutdn visszaadja a feladatlapot, aki folytathatja a
versenyt.

A feliigyeld a pontos id6t és a vélelmezett szabalytalansagot jegyzOkonyvben rog-
ziti. A felligyeld tanar a folyosd-feliigyel tandr atjan értesiti a rendezd intézmény
vezetdjét vagy a Nemzeti Szakképzési és Feln6ttképzési Hivatal jelenlévé megbi-
zottjat a vélelmezett szabalytalansagrol.

(11) Az iskola igazgatdja a szabalytalansagrél és a hozott dontésrdl jegyzSkony-
vet készit. A jegyzOkonyvnek tartalmaznia kell minden olyan adatot és eseményt,
amely lehet6vé teszi a szabalytalansag elkovetésének megvizsgaldsat, az érintett
versenyzd és feliigyel$ tanar nyilatkozatat, tovabba azt, hogy a versenyzét tajé-

koztattdk a szabdlytalansag elbiralasaval kapcsolatos eljarasrol és a bebizonyitott
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szabalytalansag kovetkezményeirdl. A jegyzékonyvet az iskola igazgatdja, a sza-
balytalansagot észleld feltigyeld tanar és a versenyzd egyarant aldirja. A versenyzd
kiilonvéleményét a jegyzOkonyvre ravezetheti.
(12) AzIL forduld jegyzOkonyveit a rendezd iskola(k)nak 1 évig kell meg0rizni!
(13) Amennyiben a forduld alatt szabalytalansag vagy rendkiviili esemény tor-
tént, abban az esetben a jegyz6konyv masolatat a fordulot koveté munkanapon az
NSZFH szamara el kell juttatni!
2.3.3. A II. fordulé megrendezésének egyes versenytdargyakhoz kapcsolodo specidlis
feltételei:

(1) A Hang-, film- és szinhdztechnikai ismeretek versenycsoportnal a versenyzd di-
gitalis munkaallomast (DAW) hasznal a szoftverlistdban megjeldlt szoftve-
rekkel:

» a DAW sziikséges altalanos paraméterei: legaldbb 24bit/96
kHz, legalabb 24 mono hangsav, 1 videosav, annyi erdforras,
ami képes egyidejlileg hangsavonként dinamikaszabalyozd,
hangszinszabalyozo, késleltetd és Osszesen legalabb 6 hang-
savba fliggetleniil beiktathatd zenget6-effektprocesszor kiszol-
galasara.

* a2020/2021. tanévi majus-juniusi érettségi vizsgaiddszakra az
Oktatasi Hivatal honlapjan nyilvanossagra hozott szoftverlista
alapjan valamennyi szoftvert biztositani kell, a versenyzé va-
lasztasa alapjan.

(2) Az Irodai iigyviteli ismeretek 1I. fordulojdban valamennyi szamitégépen biz-
tositani kell a :

= MS Office 2016 verzidoszamu szoftvert,

* nyomtatdsi lehetdséget.

(3) Az Informatikai ismeretek II. (dontd) forduld gyakorlati versenyén valam-

ennyi szamitdégépen biztositani kell:
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= a2020/2021. tanévi majus-juniusi érettségi vizsgaiddszakra az
Oktatasi Hivatal honlapjan nyilvanossagra hozott valamennyi
szoftvert.
(4) A Tavkozlési ismeretek I1. (dontd) forduld gyakorlati versenyén valamennyi
szamitogépen biztositani kell:
= a2020/2021. tanévi majus-juniusi érettségi vizsgaiddszakra az
Oktatasi Hivatal honlapjan nyilvanossagra hozott szoftverlista
alapjan valamennyi szoftvert.
2.3.4. Az IL. irdasbeli fordulo értékelése
e A II forduld irasbeli feladatainak megoldasat az dgazati versenybizottsagok
tagjai értékelik.
e A IL forduldban résztvevdk eredménye agazatonként az NSZFH honlapjan
nyilvanossagra kertil a javitast kovetd 2 héten beliil.
2.4. A III. fordulé (szébeli dontd)
Helyszine: az NSZFH altal kijelolt intézmény.
Id6pontja: 2021. aprilis 12-14.
Célja: a III. fordulo a dontd szobeli része.
2.4.1. Az I11. sz6beli fordul6 szakmai kovetelményei
A donté (I11.) szdbeli forduld témakoreit - amelyek az emelt szint(i érettségi vizs-
gakovetelményekben meghatarozott ismeretekre épiilnek -, valamint a verseny-
forduld id6tartamat, a felhasznalhatd segédeszkozok listajat az dgazati verseny-
szabdlyzat tartalmazza.
o AIIL dont6 fordulo kozponti - az NSZFH altal felkért kiils6 szakértSk altal 6sz-
szeallitott— tételsor megoldasabdl all.
2.4.2. A I11. sz6beli fordulé menete:
(1) AzIIL forduldt a szdbeli érettségi, illetve a komplex szakmai vizsgaztatasra
eldirt szabalyok betartasaval kell megszervezni, melynek biztositasa a rendez6 in-
tézmény feladatal!

(2) A versenyzdk a dontdben egyedi azonositdval versenyeznek.
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(3) A szdbeli versenyen résztvevOk személyazonossaganak, versenyen vald
részvételének jogosultsagat a versenybizottsag elnoke ellendrzi.
(4) A szobeli versenyen a versenybizottsdg valamennyi tagjanak jelen kell len-
nie!
(5) A szobeli verseny - beleértve a tételhtzast is - nyolc ora el6tt nem kezdhetd
el, és legfeljebb tizennyolc draig tarthat!
(6) Minden versenyzének harminc perc felkésziilési id6t kell biztositani! A fel-
késziilési idQ alatt a versenyzd jegyzetet készithet, de gondolatait szabad el6adas-
ban kell kifejtenie!
(7) A versenyzdk a felkésziilés soran egymassal nem beszélgethetnek, egymast
nem segithetik, nem zavarhatjak!
(8) A tételben szerepld kérdések kifejtésének sorrendjét a versenyz6 hatdrozza
meg.
(9) A versenyzd a kihtzott tételrdl 6nalldan felel, kivéve, ha a versenyszabalyzat
eltéréen rendelkezik.
(10) A versenyzdt nem szabad gondolkodasaban, a tétel kifejtésében megzavarni!
(11) A tételkifejtés maximadlis idStartamat az dgazati versenyszabdlyzat tartal-
mazza.
(12) Ha a versenyzd befejezte a tétel kifejtését, a versenybizottsag elnoke, tagjai
ravezetik az altaluk javasolt pontszamot az értékeld lapra.
(13) Ha a szobeli versenyen a versenyz6 szabalytalansagot kovet el (pl. tarsanak
segitséget nyujt, vagy tarsa segitségét veszi igénybe, meg nem engedett segédesz-
kozt hasznal), vagy a verseny rendjét zavarja, figyelmeztetni kell, hogy a szdbeli
versenyt befejezheti ugyan, de ha a szabalytalansag elkovetését, a verseny rendjé-
nek megzavarasat a versenybizottsag megallapitja, az elért eredmény megsemmi-
sithetd! A figyelmeztetést a verseny jegyzékonyvében fel kell tiintetni!

2.4.3. Specidlis feltételek biztositdsa

A Képz0- és iparmiivészeti ismeretek verseny III. dontd (szdbeli) forduldjaban a verseny-

zOk szamadra szamitogépet és projektort kell biztositani!
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A Hang-, film- és szinhdztechnikai ismeretek verseny IIl. dont6 (szdbeli) forduldjaban a
versenyzOk szamadra szamitogépes munkaallomast (DAW) és projektort kell biztosi-

tani!

2.5. A versenyzdk teljesitményének értékelése
o Az értékelés modjat a szakmai sajatossagoknak megfelelGen az dgazati verseny-
szabalyzat tartalmazza.
e Az agazati versenytdrgyak versenyén a dontd forduld végeredménye alapjan I-
II-III. helyezést elért tanuldk elismer6 oklevelet kapnak és jutalomban részesiil-
nek. A versenybizottsdg dont az egyéb jutalmak szétosztasarol.
o Az eredményhirdetésre — tervezetten - tinnepélyes keretek kozott kertil sor.
e Amennyiben a versenyzd az tinnepélyes eredményhirdetésen nem tud részt
venni, abban az esetben a dijkioszto szervezdje postai titon juttatja el a tanuld sza-

mara a kiallitott oklevelet, illetve a jutalmat.

2.6. Tobbletpont a felvételi eljaras soran

o Azok szdmdra, akik részt vettek az adott versenytdirgy versenyének dontdjében, és a
dontd forduloban a végeredmény megallapitdsa soran az 1-30. helyezést érték el, az
NSZFH Igazoldst &llit ki, amelyet az tinnepélyes eredményhirdetésen résztvevé di-
jazottaknak személyesen ad at, illetve sziikség esetén postai titon juttat el az érin-
tetteknek.

o A felsGoktatasi felvételi eljarasarol szolo 423/2012. (XIL. 29.) Korm. rendelet 21.
§. (1) bekezdés ga) pontja alapjan a jelentkezd - a felsGoktatdsi intézmény szabaly-
zatdban meghatdrozottak szerint - a felvételi eljards sordn az dgazati és dgazaton
beliili specializacié szakmai érettségi vizsgatargyak versenyén elért 1-10. helye-
zése esetén: 100, 11-20. helyezése alapjan: 50, 21-30. helyezése szerint pedig: 25
tobbletpontra lehet jogosult.

e Helyezést csak a II. forduldba (irdsbeli dontd) bejutott és azon eredményt elérd
tanuldk szerezhetnek. A helyezéseket a versenybizottsdgok allapitjdk meg olyan
modon, hogy az 1-10., a 11-20. és a 21-30. helyezést elértek harom csoportjanak

mindegyikébe pontosan 10 versenyzd keriiljon. A 30-nal kevesebb dontdbe jutott
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versenyzd esetén az 1. helyezéstdl kiindulva folyamatosan kell betolteni a jelzett

csoportok helyezéseit tigy, hogy a harom megadott csoport mindegyikébe legfel-

jebb 10 versenyz0 kertilhet.2.7. A verseny II. és a III. forduldjanak jegyzdkonyve

e A kozponti szervezési dontd forduldban lezajlott versenyekrdl versenytar-

gyanként részletes jegyzokonyvet kell késziteni.

(1) A 1L és III. fordulo Osszesitett jegyzOkonyve versenytargyanként tartal-

mazza:
a versenytargy megnevezését,

a verseny helyét és idépontjat,

a versenybizottsag elnokének és tagjainak nevét,

a versenyzOk a Il. irasbeli és a III. szobeli forduldban elért és Osszesitett
eredményeit, tdblazatos formdaban,

az atlagos teljesitmény-szazalékot,

az elndk, illetve a versenybizottsagi tagok értékelését,

a jegyz6konyvet a versenybizottsag elnoke alairasaval hitelesiti.

(2) Versenytargyanként a II. és III. forduld Osszesitett jegyzOkonyveihez

mellékelni kell:
a versenybizottsagok elndkei altal hitelesitett szdbeli tételsorokat,

a III. fordulo szobeli feleleteinek értékeld lapjait.

(3) A versenydokumentumok archivalasa

A versenytargyak versenyfelelsei a II. forduld és a III. (dontd) forduld
befejezése utdn a verseny dokumentumait (feladatlapok, értékel6 lapok,
jegyzdkonyvek ) versenytargyanként atadjak a versenykoordinatornak,
aki azokat eljuttatja NSZFH versenyfelel6s munkatarsai szamadra, iratta-
rozas céljabol.

A versenyek II. és III. forduldinak versenytargyanként elkészitett jegyzo-
konyveit és a tanuldknak kiadott igazoldsok versenytargyanként ossze-
sitett listdja egy példanyat, az igazoldsok masolatait az NSZFH irattara-

ban kell elhelyezni. A verseny jegyzOkonyvét harom évig, a versennyel
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1)

()

kapcsolatos tobbi iratot egy évig meg kell 6rizni, utdna selejtezhetdk. Az
igazolasok masolatai nem selejtezhetok.

AzI. fordulokrdl készitett jegyzokonyveket a versenyzdk iskoldjaban kell
egy évig megdrizni, utdna selejtezhetdk. Ezeket a jegyz6konyveket sziik-
ség esetén az értékeld bizottsag/versenybizottsag bekérheti.

AL és Il forduldban (dontd) részt vevd tanulod utazasi koltségei a kiildd
iskolat terheli.

A versenyek inditdsakor és a versenyek folyaman adddé rendkiviili hely-
zetben az NSZFH elnokének - akaddlyoztatasa esetén megbizottjanak -
van intézkedési joga, aki irasban (e-mailen) is megkiildi dontését a for-
dulé megrendezésében kozremiikodd intézmény vezetdjének. Ebben az
esetben az iskola igazgatdja az intézkedésrdl jegyzOkonyvet készittet,
alairadsaval hitelesiti azt, és az elkésziilt jegyz6konyvet az NSZFH sza-

mara haladéktalanul eljuttatja.

3. Adatkezelés

Az adatkezelés célja:

Az adatkezelés célja: az Agazati és 4gazaton beliili specializacié szakmai
érettségi vizsgatargyak versenyének megrendezése soran a versenyered-
ményekre vonatkozdan hiteles adatbazis kialakitdsa.

A Nemzeti Szakképzési és Feln6ttképzési Hivatal a versenyen elért ered-
ményekrdl torténd tdjékoztatds sordn - kizardlag a tanuléi nyilatkozat
alapjan honlapjan kozzétett személyes adatok esetében - az adatkezelés

célja a nyilvanossag pontos tdjékoztatasa.

Az adatkezelés feltétele:

Az informdcios onrendelkezési jogrol és az informacidszabadsagrol szolo

2011. évi CXIL torvény az alabbiak szerint rendelkezik:

5. § (1) Személyes adat akkor kezelhetd, ha
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b) az a) pontban meghatarozottak hidnyaban az, az adatkezeld térvényben
meghatarozott feladatainak ellatasahoz feltétleniil sziikséges és az érintett a
személyes adatok kezeléséhez kifejezetten hozzajarult.

Az NSZFH - az Eurdpai Parlament és a Tandcs (EU) 2016/679 rendelete (2016.
aprilis 27.) a természetes személyeknek a személyes adatok kezelése vonatko-
zasaban torténd védelmérdl és az ilyen adatok szabad aramldsarol, valamint a
95/46/EK rendelet hatalyon kiviil helyezésérdl (altaldanos adatvédelmi rendelet,
a tovabbiakban GDPR) eldirasai szerinti - adatvédelmi szabalyzata elérhet6 az

alabbi oldalrdl: http://www.nive.hu.
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Agazati versenyszabélyzat
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1.1.

1.2.

Egészségiigy agazat (I.)

Egészségiigyi ismeretek

A verseny részei

I.fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont
I. fordulo

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzOk az I. forduloban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

90-perc

Egészségligyi ismeretek feladatlap

Teszt jelleg(i feladatok

100 pont

Altalanos informaciok
Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az interaktiv versenyen Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 6sszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-
letes kovetelményeirdl szold tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbol kertilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:
e Alapdpolas - Egészségligyi alapismeretek: (50%):
>  Egészséges ember gondozasa,
Akadalyozott ember gondozasa
Csecsemo- és kisgyermekgondozas,
Betegmegfigyelés,
Apolasi beavatkozasok

Egészségfejlesztés

vV V YV V VYV V

Egészségligyi ellatorendszer
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1.3.

>  Népegészségiigy-kornyezet-egészségiigy.
e Klinikumi ismeretek (50%):

»  Anatomia-élettan,
Mikrobiologia-jarvanytan, altalanos kortan,
Gydgyszertani alapismeretek,
Elsdsegélynytijtas, els6-ellatas,
Belgyogyaszat alapijai,

Sebészet alapjai,

Diagnosztika alapjai,

YV V.V V V V V

Terapias alapismeretek.

Az interaktiv verseny értékelésének maddja

A feladatok értékelését a program veégzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzdk I. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 6sz-
szesitett pontszdmai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlGsége esetén a sorrendet a ,Klinikumi ismeretek” témakor pontszdma
alapjan kell meghatéarozni. Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a verseny-
bizottsdg az érintett dolgozatok attekintése utdn kozos dontést hozva allapitja

meg.

I1. és I1I. (dontd) fordulok

I1. frasbeli forduld III. Sz6beli fordul6
180 perc 20 perc
Feladatlap
Teszt jellegti felada- | Rovid valaszokat Egy ,A” és ,B” feladatot tartal-
tok igényld feladatok mazd tétel kifejtése
50 pont 50 pont
100 pont 50 pont

I1. irasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok

A versenyzd csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat! Az irasbeli versenyen sem-
milyen segédeszkéz nem hasznalhatd. Nyilvanossagra hozandé anyag a ver-
senyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs. Az irdsbeli versenyen sszesen 180

perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok
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A kozpontilag 6sszeallitott irdsbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatdrozott témakbol keriilnek ki.
A 1II. irasbeli forduld témakorei:
e Alapdpolas - Egészségiigyi alapismeretek (50%):

>  Egészséges ember gondozasa,

»  Akadalyozott ember gondozasa

»  Csecsemo- és kisgyermekgondozas,
>  Betegmegtigyelés,

> Apolési beavatkozasok,

>  Egészségfejlesztés,

>  Apolastudomény

>

Egészségligyi ellatérendszer,

> Népegészségligy-kornyezet-egészségiigy.
e Klinikumi ismeretek (50%):

»  Anatomia-élettan,
Mikrobiologia-jarvanytan, altalanos kértan
Gydgyszertani alapismeretek,
Elsdsegélynytjtas — elsGellatas,
Belgyogyaszat alapijai,

Sebészet alapjai,

Gyermekgyogyaszat alapjai,

YV V.V V V V V

Diagnosztika alapjai,

»  Terapias alapismeretek.

Az irasbeli feladatok tipusai:
o Tesztjellegli feladatok (feleletvalaszto feladatok):
>  egyszerl valasztas (,Huzza ala!”),
tObbszoOros valasztas,
illesztés (parositas, csoportositas),

sorrend meghatarozasa,

vV V. V V

ok-okozati 0sszefiiggés keresése,
»  igaz-hamis valasztas.
e Rovid valaszt igényld feladatok (feleletalkoto feladatok):
»  rovid valasz (meghatdrozas),
»  abrafelismerés, abraelemzés,
> tobb jellemzd felsoroldsa/megnevezése,
>

adatok kiegészitése (szoveg, tablazat kiegészités),
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>  fogalmak meghatdrozasa, magyarazata, hozzarendelése allitasok-
hoz,
»  folyamatszakaszok sorrendjének megallapitdsa,
>  ok-okozati Osszefiiggések felismerése,
>  tényadatok rendezése megadott szempontok szerint.
A rovid vélaszt igényld feladatok esetenként egy-egy részfeladatot is tartal-

mazhatnak.

Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési ut-

mutato alapjan javitja.
III1. Szébeli fordul6 (dontd)

Altalanos szabalyok

A szdbeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere
alapjan fogalmazhatok meg.

A szdbeli forduld célja, hogy kideriiljon, a versenyzd képes-e a tényeket, fogal-
makat, torvényszertiségeket szabatosan definidlni, és a megszerzett ismeretei fel-
hasznaldsaval megmagyarazni az 0sszefiiggéseket.

A szdbeli versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznalhatd.

Minden szdbeli tétel két részbdl all.
A szobeli tételsor témakorei:
~A” feladat:
- Egészséges ember gondozasa,
- Csecsemo- és kisgyermekgondozas,
- Betegmegfigyelés,
- Apolasi beavatkozasok,
- AnatOomia-élettan,
- Gyogyszertani alapismeretek,
- Egészségtejlesztés,
- Szakmai etikai és jogi ismeretek.
,B” feladat:
- Akadalyozott Ember Gondozasa,
- Mikrobioldgia-Jarvanytan, Altalanos Kortan,
- Belgydgyaszat Alapijai,
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- Sebészet Alapijai,

- Gyermekgyogyaszat Alapjai,

- Diagnosztikai Alapismeretek,

- Terapias Alapismeretek,

- Elsésegélynyujtas

- Els6 Ellatas,

- Kommunikacio,

- Pszicholdgia Es Pedagogia Alapijai,

- Szocioldgia

A szdbeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az alabbi szempontok és kom-

petenciak alapjan torténik.

Egyéni értékelo lap:

Adhat6 pontszamok

Szempontok, kompetencidk LA ,B” Ossze-

rész 1ész sen

Feladat megértése, a Iényeg kiemelése, vilagos- 5 5 1

sag, szabatossag, a felelet felépitése

Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete, de-

finidlasa, 0sszefiiggések problémakozpontu be- 20 20 40

mutatdsa

Szakkifejezések haszndlata 3 3 6

Szobeli 6sszpontszam: 25 25 50

A versenyzdok teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduldban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyzdk a II. és III. forduldban elért egytittes pontszama-

nak egyenldsége — holtverseny - esetén a II. irasbeli fordul6 eredménye dont a

helyezésekrol.
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2.1.

2.2.

Egészségiigyi technika agazat (IL.)

Egészségiigyi technikai ismeretek

A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont
I. fordulo

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irasbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Egészségligyi technikai ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen vonalzo, korz6 és radir hasznalhato.
Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil
nincs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 6sszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-
letes kovetelményeirdl szold tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbol keriilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakdrei:
e Munkahelyi egészség és biztonsag:
» Munkaeszkozok biztonsaga,
> Raktarozas:

e  Biztonsagtechnika,
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2.3.

e  Munkavégzés kockazati tényez6i,
o  Kéziés gépi anyagmozgatas,
e  Munkateriileten alkalmazott jelzések,
e  Hulladékgazdalkodas,
> ElsGsegélynytijtas:
o  Allapotfelmérés,
e  Segélyhivas,
e Eszkoz nélkiili tjraélesztés,
e  Eszméletlen beteg ellatasa,
e Szakmai és anatomiai ismeretek:
» Funkcionalis anatomiai ismeretek,
» Technoldgiai ismeretek,
> Lenyomatvételi és mintavételi eljarasok,
e Anyagismeret:
» Alapanyagok kivehet6 fogpdtlasokhoz,
> Segédanyagok.

Az interaktiv verseny értékelésének maddja

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzok teljesitményének értékelése

A versenyzOk I. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny
Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenldsége esetén a sorrendet a ,Szakmai €s anatdmiai ismeretek” témakor
pontszama alapjan kell meghatarozni.

Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

II. és III. (d6ntd) fordulok

I1. [rasbeli forduld III. Szbbeli fordulo
180 perc 20 perc
100 pont 50 pont

Egy ,A” és ,,B” feladatot tartal-
Feladatlap

mazo tétel kifejtése

I1. irasbeli fordul6 (donté)

Altalanos informaciok

A versenyzd csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat! Az irasbeli versenyre vo-

nalzét, korzot és radirt a versenyz6 hozza magaval. Nyilvanossagra hozandé
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anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs. Az irasbeli versenyen 6sz-

szesen 180 4ll a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszedllitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszér modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatdrozott témakbol keriilnek ki.

A 1II. irasbeli fordulo feladatai témakorei:

o Munkahelyi egészség és biztonsag,

o Egészségiigyi ellatorendszer,

o Egészségiigyi ellatas,

o Jogi, kereskedelmi és vallalkozasi ismeretek,

o Jogi, kereskedelmi és vallalkozasi dokumentdcids ismeretek,
e Szakmai és anatOmiai ismeretek,

e Anyagismeret,

o Szakrajz.

Az irasbeli feladatok tipusai:

o Az irasbeli feladatok jellemzden az aldbbi szoveges tipusok lehetnek:
>  ismertetés,

felsorolas,

rovid kifejtés,

fogalommeghatdrozas,

lényegkiemelés,

Osszehasonlitas,

szovegértelmezés,

YV VV V V VYV V

dokumentumelemzés,
>  valamint tesztjellegii feladatok.

o A szakrajz feladatok jellemzden az aldbbi grafikai tipusok lehetnek:
> kiegészités,

reprodukalas,

méretezés,

szabadkézi rajz,

vV V V V

szerkesztés.

Az irasbeli fordulo értékelése
Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési ut-

mutatd alapjan javitja.
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II1. Szoébeli forduld (déntd)

Altalanos szabalyok

A szobeli forduld célja, hogy kideriiljon, a versenyz6 képes-e a tényeket, fogal-
makat, torvényszertiségeket szabatosan definidlni, és a megszerzett ismeretei fel-
hasznalasadval megmagyarazni az osszefliggéseket.

A szobeli versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznalhato.

Tételtipusok:

A szobeli tételek az emelt szint( érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere
alapjan fogalmazhatok meg.
Minden szdbeli tétel két részbdl, ,A” és ,B” feladat kifejtésébdl all.

A szobeli tételsor témakorei:

A” feladat:
e Szakmai és anatomiai ismeretek:
»  Funkcionalis anatomiai ismeretek,
>  Lenyomatvételi és mintavételi eljarasok,
>  Kivehetd fogpotlas készités.
,B” feladat:
e Anyagismeret:
»  Mianyagok,
>  Segédanyagok.

A szdbeli verseny értékelése

A kozponti értékelési itmutatd rogziti az egyes feladatok kifejtésének elvart tar-
talmi Osszetevdit és az ezekre adhato, feladatonként 25 pont felosztdsaval kiala-
kitott maximalis részpontszamokat, amely alapjan a feleletet értékelni kell. Az

egyes részpontszamok legfeljebb 5-6 pontot érnek.

Egyéni értékeld lap:
Adhato6 pontszamok
Szempontok, kompetencidk LA” ,B” Ossze-

rész 1ész sen
Feladat megértése 2 2 4
Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak, definiciok
ismerete, helyénval6 alkalmazasa, targyi tudas 21 21 42
tartalma
Logikusan, koherensen felépitett felelet, szak- 5 5 6
nyelv korrekt haszndlata
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Szobeli 6sszpontszam: 25 25 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzdk a II. és III. forduloban elért egyiittes pontszama-
nak egyenl6sége — holtverseny - esetén a II. irasbeli fordulé eredménye dont a

helyezésekrol.
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3.1.

3.2

Szocialis agazat (I11.)

Szocialis ismeretek

A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont
I. fordulo

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Szocidlis ismeretek feladatlap

100 pont

Altalanos informaciok
Az interaktiv versenyen semmilyen segédeszkoz nem haszndlhato. Nyilvanos-

sagra hozandd anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-
letes kovetelményeirdl szold tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbdl keriilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

e  Tarsadalomismeret elmélete és gyakorlata:
> A csalad és életmdd,

Szocioldgiai alapismeretek,

>

» A tarsadalmi strukttra,

» A mai magyar tarsadalom,
>

Szervezetszociologia.
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e  Szocidlpolitikai, jogi és etikai ismeretek elmélete és gyakorlata:

Szociélpolitikai alapismeretek,

Szocialpolitikai beavatkozast igényld problémak,
Jogi és csaladjogi alapismeretek,

A joléti nagyrendszerek,

A lokalis ellatasok,

Kozigazgatasi ismeretek.

vV V V V V VY

e  DPszichologiai és pedagdgiai ismeretek elmélete és gyakorlata:

Pszichologiai alapismeretek,
Szocialpszicholdgiai jelenségek és folyamatok,
Az életat pszicholdgidja,

A személyiség pszichologidja,

Szocializacio,

YV V.V V V V

Pedagogiai alapismeretek.
e  Egészségiigyi alapismeretek:
> Az emberi test felépitése és miikodése,
»  Korok és korokok,
> A betegségek tiinetei és a betegmegfigyelés szempontjai,
» A gondozas és a betegellatas laikus modszerei.
e  Népegészségligyi ismeretek:
> A tdrsadalmi helyzet és az egészség,
>  Kozegészség,

>  EgészségmegOrzés.

Az interaktiv verseny értékelésének maodja

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdok teljesitményének értékelése

A versenyzdk I. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszdmok
egyenlGsége esetén a sorrendet a ,,Szocidlpolitikai, jogi és etikai ismeretek elmé-
lete és gyakorlata” témakor pontszdma alapjan kell meghatarozni.

Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utdn k6zo6s dontést hozva allapitja meg.
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3.3. II és III. (donto) fordulok

IL. [résbeli fordul6 IIL. Szdbeli forduld
180 perc 20 perc
100 pont 50 pont

Egy ,A” és ,B” feladatot tartal-
Feladatlap

mazo tétel kifejtése

IL. irasbeli fordul6 (dontd)

Altalanos informaciok

A versenyzd csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat! Az irasbeli versenyen sem-
milyen segédeszkoz nem hasznéalhatd. Nyilvanossadgra hozand6 anyag a ver-
senyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs. Az irasbeli versenyen dsszesen 180

perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszedllitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakbol kertilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei

e  Tarsadalomismeret elmélete és gyakorlata:
A csalad és életmaod,

Szocioldgiai alapismeretek,

A tarsadalmi struktura,

A mai magyar tarsadalom,

YV V.V V V

Szervezetszocioldgia.

e  Szocidlpolitikai, jogi és etikai ismeretek elmélete és gyakorlata:
Szocialpolitikai alapismeretek,

Szocialpolitikai beavatkozast igényld problémak,

Jogi és csaladjogi alapismeretek,

A joléti nagyrendszerek,

A lokalis ellatasok,

Kozigazgatasi ismeretek.

V V.V V V V

e  Pszicholodgiai és pedagdgiai ismeretek elmélete és gyakorlata:
»  Pszicholdgiai alapismeretek,

>  Szocialpszichologiai jelenségek és folyamatok,
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Az életut pszichologidja,
A személyiség pszichologidja,

Szocializacio,

YV V V V

Pedagdgiai alapismeretek.
e  Egészségligyi alapismeretek:
> Az emberi test felépitése és miikodése,
»  Korok és korokok,
> A betegségek tiinetei és a betegmegfigyelés szempontjai,
» A gondozas és a betegellatas laikus modszerei.
e  Népegészségiligyi ismeretek:
> A tdrsadalmi helyzet és az egészség,
>  Kozegészség,

>  Egészségmeglrzés.

Az irasbeli feladatok tipusai:
o tesztjellegli
o ismertetés
o felsorolas,
o esetelemzés
. fogalom meghatarozas,
e  folyamatleiras
. tablazat, grafikon-, diagramelemzés,

e  problémamegoldo feladatok.

Az irasbeli fordulo értékelése
Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési ut-

mutatd alapjan javitja.
II1. Szébeli fordul6 (dontd)
Altalanos szabalyok

A szobeli verseny a fogalmak szabatos definidldsat, a megszerzett ismeretek fel-
hasznaldsaval az 0sszefiiggések magyardzatat, bemutatasat, gyakorlati alkalma-
zasat igényli a versenyzdktol.

A szobeli versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznalhato.

Tételtipusok
A szdbeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere
alapjan fogalmazhatok meg. Egy tétel ,A” és ,B” feladatanak kifejtésébdl 4ll,
amelybe a versenyzdnek be kell épitenie gyakorlati példakat.
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A szobeli tételsor témakorei:

. Az ,,A” feladat témakorei:

»  Tarsadalomismeret elmélete és gyakorlata
e A csalad és életmdd,
e Szociologiai alapismeretek,
e A tarsadalmi struktira,
e A mai magyar tarsadalom.

»>  Szocidlpolitikai, jogi és etikai ismeretek elmélete és gyakorlata
e Szocialpolitikai alapismeretek,
e Szocidlpolitikai beavatkozast igényld problémak,
e A szocialpolitika intézményrendszere,
e A joléti nagyrendszerek,
e A lokalis ellatasok,
e A szocialis segités etikdja.

. A ,B” feladatsor témakorei:

>  Pszicholdgiai és pedagdgiai ismeretek elmélete és gyakorlata
e DPszicholdgiai alapismeretek,
e Szocidlpszicholdgiai jelenségek és folyamatok,
e Az életut pszichologiaja,
e A személyiség pszicholodgidja,
e Szocializcio,
e Pedagogiai alapismeretek.

>  Egészségiigyi alapismeretek
e Az emberi test felépitése és miikodése,
e Korok és korokok,
e A Dbetegségek tiinetei és a betegmegfigyelés szempontjai,
e A gondozas és a betegellatas laikus mdodszerei.

>  Népegészségiigyi ismeretek
e A tarsadalmi helyzet és az egészség,
o KoOzegészség,

e Egészségmegdirzés.

A szdbeli verseny értékelése

A kozponti értékelési utmutato rogziti az egyes feladatok kifejtésének elvart tar-
talmi Osszetevdit és az ezekre adhato, feladatonként 25 pont felosztasaval kiala-
kitott maximalis részpontszamokat, amely alapjan a feleletet értékelni kell. Az

egyes részpontszamok legfeljebb 5-6 pontot érnek.
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Egyéni értékeld lap:

Adhaté pontszamok
Szempontok, kompetenciak LA ,B” Ossze-

rész 1ész sen
Feladat megértése, a Iényeg kiemelése, logiku- 5 5 4
san felépitett szabatos eldadasmadd
Tartalmi 0sszetevOk: szakmai fogalmak, tények,
a sziikséges jogszabalyok ismerete, a probléma-
megoldas rendszerének adekvat értelmezése, al- 1 1 0
kalmazasa, 0sszefiiggések holisztikus értelme-
zése, a szakmai értékek és az etikai szabalyok
szerinti problémaértelmezés és megoldaskeresés
Szakmai nyelv alkalmazasa 2 2 4
Szobeli 6sszpontszam: 25 25 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzdk a II. és III. forduldban elért egytittes pontszama-
nak egyenlOsége — holtverseny - esetén a II. irasbeli fordul6 eredménye dont a

helyezésekrol.
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4.1.

4.2.

Pedagogia agazat (IV.)

Pedagoégiai ismeretek

A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont
I. fordulo

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Pedagogiai ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznalhato.
Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil
nincs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 6sszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-
letes kovetelményeirdl szold tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbol kertilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

. A nevelés elmélete,

e  Nevelési gyakorlat,

e  Egészségtan és gondozas,

o Kommunikacio és konfliktuskezelés.
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4.3.

Az interaktiv verseny értékelésének maddja

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk I. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszdmai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenldsége esetén a sorrendet a ,a nevelés elmélete” témakor pontszama alap-
jan kell meghatarozni.

Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

IL. és III. (dontd) fordulok

I1. frésbeli forduld IIL. Szdbeli forduld
180 perc 20 perc
100 pont 50 pont
Feladatlap Egy tétel kifejtése

Egyszer(, rovid va- . .
Szoveges, kifej-

laszt igényl6 fel- .
tend 6 feladatok

adatok

50 pont 50 pont

I1. irasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok

A versenyzd csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat! Az irdsbeli versenyen sem-
milyen segédeszkdéz nem haszndlhatd. Nyilvanossdgra hozand6 anyag a ver-
senyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 0sszesen 180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az irasbeli feladatok az alabbi témakorokbol tartalmaznak kérdéseket:
. A nevelés elmélete,
e  Nevelési gyakorlat,
e  Egészségtan és gondozas,
o Kommunikacio és konfliktuskezelés.
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Az irasbeli feladatok tipusai:

e  egyszer(, rovid valaszt igényl6 feladatok,

e  szoveges, kifejtendd feladatok.

Az irasbeli fordulo értékelése
Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési ut-

mutatd alapjan javitja.
II1. Szo6beli fordulé (donto)

Altalanos szabalyok

A szobeli verseny alapvetden a Pedagogiai ismeretek kovetelményeiben meg-
adott témak bemutatdsat és egyben az elsajatitottak alkalmazasat varja el a ver-
senyzOtol

A szdbeli verseny gyakorlati feladatokat is tartalmazhat. A gyakorlati feladatok
logikai feldolgozasa az ismeretelemz6-értékeld, 6nalld gondolkodast, a lényegki-
emeld és rendszerezd képességet, a kreativitast kivanja meg a versenyzo6tdl. A
kiilonboz6 életkori szakaszokban felmeriilS alapvetd testi, lelki, szocialis, gondo-
zasi igények, a nevelés korébe tartozd alapproblémak felismerése, a pedagogiai
helyzetek, dontési szitudcidk, etikai kérdések értelmezése soran megmutatkoz-
nak a versenyzd jovObeni szakmai munkajahoz sziikséges személyes, kognitiv,
szocialis és specidlis kompetencidk motivumai.

A szdbeli versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznalhatd.

Tételtipusok

A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatdk meg.

A szdbeli tételsor témakorei
. A nevelés elmélete,
e  Nevelési gyakorlat,
e  Egészségtan és gondozas,

. Kommunikacié és konfliktuskezelés.

Példak
e  Gondozasi tevékenység, pedagdgiai-pszicholdgiai szempontu elemzése,
e  Gyakorlati példdkban gyermektevékenység (jaték, munka, tanulas) pe-
dagodgiai-pszicholdgiai szempontt elemzése,
e  Vizsgalati modszerek jellemzdinek szakszerti leirasa, pedagogiai haszno-
sitdsuk bemutatasa,
. Vizsgalati modszerek dokumentumainak elemzése, értelmezése
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e  Pedagdgiai problémahelyzetek, szituaciok megolddsanak pedagdgiai-
pszicholdgiai szempontu elemzése, véleményezése,

. ,Mit tenne, ha” - dontés szitudcié megoldasa,

e  Konfliktusmegoldasok pedagogiai-pszicholdgiai szempontt elemzése,

véleményezése.

A szobeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési utmutato alapjan az aldbbi szempontok és kom-

petencidk alapjan torténik.

Egyéni értékelo lap:

Szempontok, kompetenciak Pont

A felelet felépitése, eléadasmodja 5

Tartalmi 0sszetevOk: a feladat értelmezése a tétel leirasaban
megadott szempontok alapjan, a tétellel kapcsolatos ismere- 40

tek kiemelése

Szakmai terminusok szakszer® hasznalata 5

Szdbeli 6sszpontszam: 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzdk a II. és III. forduldban elért egytittes pontszama-
nak egyenlOsége — holtverseny - esetén a II. irasbeli fordul6 eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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5.

Képz6- és iparmiivészet agazat (V.)

Képz6- és iparmiivészeti ismeretek

5.1. A verseny részei

I. fordulo IL. fordulo I1I. fordulo
Interaktiv és irasbeli ver- |
Irasbeli verseny I. és II. Szobeli verseny
seny
180 perc 240 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

5.2. I fordulod

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-
vabb.

I. fordulo

180 perc

100 pont

Miivészettorténet, teszt jellegli rovid

Rajz vagy festés (irasbeli)
feladatok (interaktiv)

45 perc 135 perc

30 pont 70 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznalhato.
A rajz vagy festési feladathoz a versenyzd a sajat rajzeszkozeit / festéeszkozeit
hasznalja.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 6sszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-
letes kovetelményeirdl szold tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
100/1997. (VL. 13.) Korm. rendeletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.)

OM rendeletben a kozépszintre meghatarozott témakbol kertilnek ki.
Az interaktiv feladatok témakorei:

I. Mivészettorténet teszt jellegii rovid feladatok az alabbiak lehetnek
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A tesztkérdések formajukat tekintve a mtialkotasok idérendbe helyezését, korok
szerinti csoportositasat, korstilusok €s hires alkotasok parositasat, korstilusok és
jellemzodik egymashoz rendelését, hires alkotdk és alkotdsaik kivalasztasat, szak-
mai fogalmak meghatarozasanak kivalasztasat, kiegészitését, valamint képpel
valod parositasat, illetve szovegbdl hianyzo fogalmak beirasat tartalmazza. A fel-
adatlapban szerepld rovid, feleletvalasztos kérdések a mlivészettorténet témakor
részletes kovetelményeiben felsorolt miivészettorténeti korszakokat és fogalma-
kat dolgozzak fel. A feladatlapba illesztett képanyagon feliil, mas segédanyag

felhasznaldsa nem lehetséges.

Az interaktiv verseny értékelésének maodja

A feladatok értékelését a program végzi.

IL. A rajzi vagy festési feladat

A feladatlap a modell utani abrdzoldshoz el6készitett beallitashoz (iil6, ruhds mo-
dell portré vagy festése a kezek dbrdzolasa nélkiil), két kiilonb6zd abrazolasi
megkozelitést vagy technikai kovetelményt tartalmaz. A versenyz6 a helyszinen
megismert feladatotokbol kivalasztja az egyiket, melyet a rendelkezésre all6 id6-
ben (3x45 perc alatt) a feladathoz megadott meghatdrozott technikaval elkészit.
A feladat teljesitési idejébe a modell szamadra biztositott, 45 perces szakaszok ko-
zOtti 15 perces sziinetek nem szamitanak bele.

A rajzteremet és rajztablakat, rajzbakokat, egyedi vildgitast (modell megvilagita-

”or

sahoz), csoportonként 1 {6 é16 modellt a szervezd intézmény biztositja.

A rajz vagy festés verseny értékelése
A versenyhelyszinen készitett rajz vagy festés feladatot a vizsgatargy versenybi-

zottsaga a javitasi-értékelési itmutatd alapjan javitja.

5.3. 1II. és III. (dont6) fordulok

I1. [rasbeli fordul6 1L Sz6beli forduld
240 perc 20 perc
100 pont 50 pont
1) Muavészet- )
. I1) Rajz vagy
tortenet esz- ,
g festés Portfdlié (mappa és digitalis doku-
mentacid) bemutatas
60 perc 180 perc
30 pont 70 pont
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I1. irasbeli fordulé (déntéd)

Altalanos informaciok

D) A versenyz0 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!

Az irasbeli versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznalhato!

IT) Rajzi vagy festési feladatokhoz a versenyzd a sajat rajzeszkozeit, festéesz-
kozeit hasznalja.

A rajzteremet és rajztablakat, rajzbakokat, egyedi vilagitast (modell megvilagita-

sahoz), csoportonként 1 £6 €16 modellt a szervezd intézmény biztositja.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 6sszesen 60 + 180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszedllitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI 13.) Korm.
100/1997. (VI. 13.) Korm. rendeletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.)

OM rendeletben az emelt szintre meghatdrozott témakbol keriilnek ki.

Az irasbeli feladat formai jellemz6i

A versenyz0 két feladatot old meg:

El6szor a miivészettorténeti feladatot kell elkésziteni. A versenydolgozatokat 60
perc leteltével a feliigyel6 oktatd Osszegytjti. A dolgozatok Osszegyfijtésére, il-
letve kiosztasara forditott id6 a verseny idStartamaba nem szamit be.

Az irasbeli fordulo témakorei:

L. Miivészettorténeti feladat

A feladatlap egy esszéfeladatot tartalmaz. A feladat egy miivészettorténeti kor-
szak vagy stilus megadott szempont szerinti megkozelitését jelenti. A korszak a
muvészettorténet témakor részletes kovetelményekben felsorolt miivészettorte-
neti korszakai, illetve stilusai kozul keril ki.

Masodszor: kertil sor a rajz, ill. festési feladat megoldasara

IL. Rajzi vagy festési feladat

A feladatlap a modell utani abrazolashoz el6készitett bedllitas pontos meghata-
rozasat adja, (iil6, ruhds modell félalakos rajza vagy festése a kezek dbrazoldsa-
val) két kiilonb6z6 dbrazolasi megkozelitést vagy technikai kovetelményt tartal-
maz. A versenyz0 a helyszinen megismert feladatokbdl kivalasztja az egyiket,
melyet a rendelkezésre all6 idOben (4 x 45 perc alatt) a feladathoz megadott tech-
nikaval elkészit. A feladat teljesitési idejébe a modell szdmara biztositott, 45 per-

ces szakaszok kozotti 15 perces sziinetek nem szamitanak bele.
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Az irasbeli verseny értékelése

A versenyhelyszinen készitett rajz vagy festés feladatot a vizsgatargy versenybi-

zottsaga a javitasi-értékelési utmutatd alapjan javitja.

II1. Szébeli forduld (déntd)

Altalanos szabalyok

A szdbeli versenyen a portfdlio (mappa) bemutatasaval a képzési idészak alatt

késziilt alkotasok alapjan, illetve ezek bemutatasa soran megismerhetd szakmai

jartassagot, alkotoi gondolkoddsmodot egyiittesen, objektiv szakmai szempon-

tok szerint kell értékelni.

A szdbeli verseny tartalmi és formai jellemz6i

A manualis vagy digitalis technikaval 6sszeallitott portfolidt a versenyzonek leg-

késobb a forduld kezdetéig el kell készitenie, majd a lapokrdl készitett digitalis

felvételeket (csak olvashato) digitélis adathordozon a verseny III. forduldjat szer-

vez0 intézményben a regisztracid soran kell leadni.

A bemutatdsra keriild eredeti mappanak és a digitalis adathordozon leadott port-

folionak egyarant 6 darab képet kell tartalmaznia. A pdf vagy jpg formatumu

digitalis képeket - egy A4-es oldalra Osszesitve, igazoldlapként nyomtatott for-

maban kell csatolni a digitalis adathordozohoz. Az A4-es igazoldlap letdlthets az

érettségi vizsgak nyilvanossagra hozott anyagabol.

A képek (oldalak) sorszammal ellatottak, a kovetkezdk szerint:

1.

Tanulmanyrajz, amelynek témaja kiils6 vagy bels6 térabrazolds (eredeti
rajz)

Akttanulmdany vagy ruhas figura dbrazolds: egész- vagy félalakos kompo-
zici6 (eredeti rajz vagy szines kép),

Festett vagy egyéb szines technikdval késziilt kompozicio, (eredeti szines
kep),

Képet és szoveget egyiittesen alkalmazd kompozicid (az oldalon tobb rajz,
vazlat, foto is lehet)

Szakmai tervezési, illetve kivitelezési feladatokat dokumentdld képi
egylittes

(az oldalon tobb rajz, vazlat, fotd is lehet).

Szakmai tervezési, illetve kivitelezési feladatokat dokumentalé kompozi-

cid (az oldalon tobb rajz, vazlat, foto is lehet).

A portfolio oldalairdl késziilt digitalis felvételek mindségének azonositasra és ér-

tékelésre is alkalmasnak kell lennie.
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A versenyzOt nevezd intézmény felkészitd oktatdja a munkak megtekintése és
ellendrzése utan versenyzonként elkésziti kozponti sablon alapjan az 1 db A4-es
terjedelmi igazoldlapot, amely a kovetkezd adatokat tartalmazza:

e  képzd intézmény neve,

e  aversenyzd neve,

e  aportfolié (mappa) készitésének tanéve,

o a leadott feladatok (oldalak) sorszama és megnevezése,

e aképek kicsinyitve,

. a felkészito oktatod neve,

. felkészitd oktato alairasa,

e  azigazoldlap kitoltésének datuma.
A versenyzd munkait a felkészité oktato altal kitoltott igazoldlap hitelesiti. Az
igazololapot a felkészit6 oktatd aldirdsa, valamint a képzdintézmény pecsétje és
képviseldjének alairdsa hitelesiti.
A portfolio (mappa) valamennyi elemének értékelése csak abban az esetben le-
hetséges, ha megfelel a kiirdsban szerepld aldbbi formai kovetelményeknek:

e 6 darab pdf kiterjesztésti fjlt tartalmaz,

e  afajlok szdmozasa megtortént,

e azoldalak a kiirdsnak megfelel6en késziiltek el és keriiltek kivalogatasra,

e  amunkak hitelesitése megtortént.

A szdbeli verseny értékelése

A versenyz0 a szbbeli versenyre magaval viszi az eredeti portfolidt, a verseny
helyszinén széban 6nalléan bemutatja. Ertelmezi a munkait és ismerteti a mun-
kajat iranyitd gondolati, technikai hatteret. A versenybizottsag a versenyzd altal
elkészitett szakmai anyag egyiittesét, a megoldasok szinvonalat és a bemutato
alkalmaval mérhet6 alkotdi gondolkoddsmadd meglétét, fejlettségét, a szakmai fo-

galmak pontos hasznalatat egytittesen értékeli.

Egyéni értékeld lap:
A portfolio szakmai anyaganak értékelési szempontjai Pontszam

Tanulmanyrajzok 10
Az aranyok helyes és pontos megfigyelése, komponalas 4
és kompozicié
Perspektivikus térabrazolas 3
Vonalkezelés, tonusok 3

Festett, illetve szines kompoziciok 5
A szinek tudatos alkalmazasa 1
Az aranyok helyes megvalasztasa, komponalas és kom- )
pozicié
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A portfdlio szakmai anyaganak értékelési szempontjai Pontszam

Az alkalmazott technikdban valé jartassag 2

Kép és szoveg egylittes kompozicidja 10
Tipografiai ismeretek
Komponalas, kompozicio 3
Kép és szoveg illeszkedése az adott témahoz, a felhasz- 3
nalt elemek Osszhangja, a stilus érzékenysége

Tervezési, kivitelezési feladatok 15
Kreativitds, a felvetett 6tletek sokszintisége
A gondolatmenet és a tervezési folyamat bemutatasa
A tervek kidolgozottsaga

A portfdlié (mappa) oldalainak kivitelezési minésége, 6ssz- 5

képe, igényessége

A portfolio szobeli bemutatasanak értékelési szempontjai 10
A tervez0-, alkotdmunka folyamatdnak bemutatasa
Eldadasmdd, szaknyelv alkalmazasa
Tématartas, érvelés, a feltett kérdések megértése

Szébeli 6sszpontszam: 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzok a II. és III. forduldban elért egytittes pontszama-
nak egyenldsége — holtverseny - esetén a II. irasbeli fordul6 eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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6.1.

6.2.

Hang-, film- és szinhaztechnika agazat (VI.)

Hang-, film- és szinhaztechnikai ismeretek

A verseny részei

I. fordulé IL. fordulo I1I. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 240 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont
I. fordulo

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irasbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzdk az I. forduloban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Hang-, film- és szinhaztechnikai ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok
Az interaktiv versenyen semmilyen segédeszkdz nem hasznalhato.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-
letes kovetelményeirdl szold tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
100/1997. (VL. 13.) Korm. rendeletben €és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.)

OM rendeletben a kozépszintre meghatdrozott témakbdl keriilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

Az irasbeli feladatsor valamennyi, a kozépszint(i érettségi vizsga részletes kove-

telményében meghatarozott témakorbdl tartalmazhat kérdéseket.

Az interaktiv verseny értékelésének maodja

Az interaktiv feladatlap értékelését a program végzi.

56



A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzdk I. forduldban elért végleges eredményét az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszdmai alapjan kell megallapitani. Pontegyenldség esetén a sorren-
det a versenybizottsag az érintett dolgozatok attekintése utan kozds dontést

hozva allapitja meg.

6.3. II. és III. (dontod) fordulok

I1. frasbeli fordulé III. Szébeli forduld
240 perc 20 perc
100 pont 50 pont
60 perc 180 perc
L. fel-
II. feladatlap
adatlap Hanganya-
Interaktiv feladat | Interaktiv feladat | gok munka- | Portfolio
Teszt jel- I. Zenei hang- II. Prozai hang- | lapjainak be- | bemuta-
legli fel- | anyag vagasa sza- | anyag vagasa sza- | mutatdsa, ér- tasa
adatok | mitdgépes mun- | mitdégépes mun- tékelése
kaallomassal kaallomassal
40 pont 30 pont 30 pont

I1. irasbeli fordulé (déntd)

Altalanos informaciok

A versenyz0 az I. Feladatlapon és a II. Feladatlapon beliil a rendelkezésére allo
idot tetszése szerint oszthatja meg az egyes feladatok kozott, és megoldadsuk sor-
rendjét is meghatarozhatja.

A versenyzd az adott versenyiddszakra érvényes, az Oktatdsi Hivatal altal koz-
pontilag kiadott szoftverlistarol valaszthat. A vizsgara jelentkez6nek a jelentke-
zéssel egy id6ben nyilatkoznia kell arrol, hogy az adott szoftvercsoportokon be-
lill az adott feladattipusok megolddsahoz az adott versenyiddszakra érvényes
szoftverlistabdl mely szoftvereket kivanja hasznalni.

A szamitdgépes munkaallomast (DAW) a verseny szervezdje biztositja.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 6sszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VL. 13.) Korm.
100/1997. (VI. 13.) Korm. rendeletben és a tObbszor modositott 40/2002. (V.24.)
OM rendeletben az emelt szintre meghatarozott témakbdl kertilnek ki.
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Az]1. Feladatlap témakorei:

A kérdések koziil 7-7 kérdés vonatkozik a Hangmester és a Mozgokép- és ani-
macidkészitd, valamint 6 kérdés a Szinhaztechnikus, szcenikus szakma specialis

ismereteire.
Feladattipusok:
Feleletvalaszto feladatok:
e egyszerl valasztas,
e tObbszOros valasztas,
o illesztés (parositds, csoportositds),
e sorrend meghatdrozasa,
e ok-okozati 0sszefliggés keresése,

e igaz-hamis valasztas.

Feladatlap 1I.

frasbeli feladat 1.

A feladat egy komoly- vagy konnytizenei, legfeljebb 5.1 csatorna kiosztast zenés
hanganyag illesztése/vagasa, vagy soksavos hanganyag sdvjanak vagy savjainak
illesztése, illetve vagasa, vagy hangmontazs készitése. A feladatban megadott
m kottdja jol nyomon kovethetd, szimfonikus zenekari darabok esetén zongo-
rakivonatot a feladatlap tartalmazza. A feladatban teljes tételek, zenei egységek
vagy zenemuvek szerepelhetnek, egyiittes idGtartamuk elkészitett allapotban
legalabb 10 perc, legfeljebb 20 perc, soksavos hanganyag savjainak illesztése, il-
letve vagasa esetén legalabb 10, legfeljebb 20 savperc. A feladatok komolyzenei,
konnytizenei, soksavos, illetve montazs jellegliek lehetnek. A feladatban szinte-
zés, keverés vagy egyéb hangtechnikai mivelet 6nmagdaban is értékelendd for-
maban nem szerepelhet, de az illesztési, illetve vagasi feladat részelemeként el6-
fordulhat.

Az elvégzend? feladat valodi illesztési, vagasi munkafeladathoz hasonlo, ezért a
hangmontazs kivételével feladatonként legaldbb 3 megismételt részfelvételbdl
kell a véglegesre editalt hanganyagot elkésziteni. A feladatlap tartalmazza a ze-
nemitivek kottdjat, amiben az ismétlések helye nyomon kovethetd, és egy edita-
1asi listat, ami tartalmazza az illesztendd részek sorrendjét és szarmazasi helyét.
A feladatban a nyers részfelvételeken lokator, marker, editalasi pont helyek meg-
adasaval meg van jelolve az editdlandé részek kezdete, és azok a kottdban is meg

vannak jeldlve.
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A feladatban tételenként vagy zenei egységenkeént legalabb 3, legfeljebb 6 illesz-
tési, illetve vagasi pont adhaté meg a nehézségi fokatol fiiggben. Az elkészitett
hanganyagokat két formaban kell elmenteni. Az egyik a véglegesre Osszeirt kész-

termék, a masik az elmentett munkafajl.

frasbeli feladat II.

A feladat legfeljebb 5.1 csatorna kiosztasu prozai valosag vagy fikcios miifaju,
elkészitett allapotban legaldbb 10 perc, legfeljebb 20 perc id6tartama hanganyag
vagasa, illesztése. A feladathoz mellékelni kell a rogzitett szoveget. A munkafdj-
lok a hanganyag jellegétdl fliggden lehet egy (példaul riport esetén), vagy tobb
(peldaul hangjaték részlet, mivészi proza esetén). A feladatok vegyesen lehetnek
fikcios és valosag miifaj jellegliek, amelyekbdl kettonél tobb is szerepelhet, a sz6-
vegek tartalmatdl, idGtartamatol fliggden. A szovegfelvételek zorejeket, zajokat
is tartalmazhatnak.

A feladatban szintezés, keverés vagy egyéb hangtechnikai miivelet onmagaban
is értékelend6 formadban nem szerepelhet, de az illesztési, vagasi feladat részele-
meként egyszer(i szintezés és panoramazas el6fordulhat.

A feladatban Osszesen legalabb 10, legfeljebb 20 illesztési, vagasi pont adhato
meg a feladat nehézségi fokatol fiiggden. Az elkészitett hanganyagokat két for-
maban kell elmenteni. Az egyik a véglegesre Osszeirt késztermék, a masik az el-

mentett munkafajl.

Az irasbeli fordulo értékelése
Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési ut-

mutatd alapjan javitja.

III. Szo6beli fordulé (d6nto)

A versenyz0 az el0zetesen beadott portfolidt ismerteti megadott szempontok
alapjan, a részletes kovetelményekben meghatarozott mélységben az aldbbi té-

mak ismereteinek felhasznalasaval:

e Hangmivészeti, zenei alapismeretek:
> Zenei alapismeretek,
> Hangforras és hangszerismeret,

> A hangrogzités torténete.

e  Munkakornyezet ismeretek:
» Mivészeti tertilet,
> Gazdasagi teriilet,
» Technikai tertilet.
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Altalanos szabalyok

A versenyz0 a versenyt megel6zden elkészitett munkaibol portfoliét allit Ossze,
majd annak szdbeli keretek kozott torténé bemutatasaval ad szamot a képzés so-

ran megszerzett tudasarol.

A szdbeli versenyen a versenyzd sajat, a tanulmdanyi ideje alatt elkészitett mun-
kainak eredeti példanyaibdl 6sszeallitott portfélio ttjan mutatja be a hang-, film-
és szinhaztechnika teriiletén szerzett szakmai, miivészi ismereteit, képességét. A

portfolio tartalma a versenyzd altal valasztott szak szerint valtozik.

A szobeli verseny a kisérd adatlapok kifejtésébdl, valamint a versenyzd altal ké-
szitett portfolio elektronikus prezentacidval tdmogatott bemutatasabol all. A ver-

senyz0 a feleletnél a portfolidjat mint forrdsanyagot hasznalja fel.

A szdbeli feleletben a versenyzdnek a portfdlio tartalmat a kovetkezd szempon-

tok alapjan kell értékelnie, bemutatnia:

e A munkanapldban leirt, felvazolt alapgondolatok, 6tletek szerint:
> A valasztott feladattal kapcsolatos kotottségekre adott valaszok,
egyéni Otletek és vazlatok.
»  Anyaggytjtés modjai, felkésziilés a feladatra: analdgiak, el6képek és
példak szerint.

»  Munkamenet, sajat elgondoldsok, mondanivald, sziizsé, storyboard.

e A miivészi elemek értékelése az elvégzett miiveletek hatdsa szerint:
»  Avalasztott produkcid, produktum, kompozicio, a tervezett hatdsok
gondolati indokl4sa.
> A vdlasztott produkcio, produktum, kompozicid forgatékonyvének,
idérendjének, ritmusadnak, formajanak elemei, tartalmi és formai in-
doklasa.

e A technikai kivitel eszkozei az alkalmazott technikdk szerint:
» A munka soran alkalmazott manualis technikdk eszkozei, folyamata.
» A munka soran alkalmazott gépi eszk6zok technoldgidk és technikak
fajtai.
> A megvalositott produkcié miiveleti kivitelének sorrendje.

» A munka kivitele sordn felmeriil6 koltségek (gazdasagossag).

A filmek, multimédia felvételek esetén ki kell térni a forgatokonyvre és az elké-
szités mddjanak ismertetésére. Ha a versenybizottsadg a portféliohoz kapcsolo-
doan kérdéseket tesz fel, a kérdéseknek arra kell irdnyulnia, hogy a versenyzo
milyen kovetkeztetéseket tud levonni a témaval kapcsolatban. A portfélié bemu-

tatdsahoz tételsor nem kapcsolodik.

A szobeli verseny tartalmi és formai jellemzdi
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A portfolio formdija

A portfolidt tartalmazo mappa méretének az A3 (420x210 mm) nagysagu rajzi
illetve képi anyag befogadasara alkalmas mérettinek kell lennie. A mappa kiilsé
oldalan nyomtatott formaban 36-os pontszamu félkovér bettlikkel fel kell tiin-
tetni a portfolidt készitd versenyzd nevét. és az ,I. Portfolio” szoveget. Az aga-
zatot, a szakma megjel6lését valamint a datumot 16 pont méreti normal bet(ik-
kel kell irni. A szoveg stilusa, bet(itipusa €s a tordelés modja a versenyz6 altal
valaszthato, de stilusaban azonosnak kell lennie az A4 méret(i (210x297 mm)
,1I. Munkanaplo” felirata el6lappal. A portfoliot tartalmaz6 mappa belsd olda-
lan A4 méret(i tartalomjegyzéket kell elhelyezni, amelyben szamozva kell szere-
pelnie a mellékletek felsorolasanak: értelemszertien hanganyagok, adatlapok,

rajzok, fotok, szcendrium, storyboard, munkanaplo.

A portfdlio tartalma

Hangmester szak

A portfdlionak tartalmaznia kell
e munkanapl6 el6lappal
e 4 db sajat készitési hanganyagot, az eldirt formatumban, adatlappal és
e 1 db szinhazi eléadds hangszcendriumat.
Mozgdkép és animdciokészitd szak
A portfdliénak tartalmaznia kell
e munkanapld el6lappal
e 2 db sajat elkészitett hanganyagot adatlappal,
e 1db film vagy videdanyag storyboard-jat (legaldbb 10 vagas, snitt),
e 10 db fotd, vagy fotoet(id (maximum 10 darabos),

e 5 db munka a kdvetkez6kbdl valasztva: szabadkézi tanulmanyrajz, A3 mé-
ret (stadium, targyabrazolas, emberdbrazolas, kornyezetabrazolas, szin téma-
kor), vagy szakmai vazlat, tanulmany, A4 méret (ember és kornyezet, miifaj,

hangulat),

e 1 db showreel.

Szinhdztechnikus, szcenikus szak

e munkanapld el6lappal,

e 2 db sajat készitésti hanganyag adatlappal,

e 1db szinpadi szcendrium (legalabb 1 felvonas, legaldbb 10 jelenet, vagy

szinpadképvaltas),
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e 5 db munka a kovetkezdkbdl valasztva: fotd plasztikai el6tanulmanyokrdl,
A4 méret (szinpadkép, makett), vagy szakmai vazlat, tanulmany A4 méret

(ember és kornyezet), vagy szakrajz (diszlet, szinpadkép).

A hanganyag
Bemutathatd és értékelhetd hanganyagnak a klasszikus értelemben vett hangfel-
vételek mellett a filmek-hangsavjait-tartalmazé multimédia produktumokat kell

tekinteni.

A hanganyag formatuma, formdja, idotartama

A hanganyag tetszés szerinti eredeti formatumu, de a versenyen hasznalt lejatszo
berendezés formatumara atirt anyagok lehetnek. Elényben kell részesiteni az el-
terjedt formatumokat (CD-A,). Indokolt esetben wav (AIFF) adat formatum is el-
fogadhato (CD-DATA, DVD-DATA). Adatvesztéses tomoritéssel, valamint digi-
talis el6kiemeléssel készitett mesterlemez a versenyhez nem hasznélhato.

A film DVD formatumu lehet. A multimédia felvétel CD formatumu lehet. A sza-
mitogépes multimédia program egyszer(, legfeljebb 3-5 perces legyen és tartal-
mazzon mozgoképet, hangot, grafikat, szoveget, és interaktiv elemeket. (Mind-
egyik multimédia anyag a sajat hangformatumat hasznalja.)

A bemutatott azonos fajtaju hanganyagokat egyetlen adathordozon kell beadni,
sorszamozva, a hanganyagok indulasi helyének megjelolésével. A filmek és mul-
timédia anyagok fajtanként kiilon hordozén adanddk be. A beadott anyagokat a
hordozon, el nem tavolithaté modon azonositoval kell ellatni (a versenyzd neve,
évfolyama, a képzd intézmény neve, a verseny datuma).

A hang- és multimédia felvételeket és azok sorrendjét a versenyzd onalléan va-
logatja. Csak teljes hangfelvételi egységek (teljes tételek, misorrészek, logikai-
tartalmi egységek, prezentaciok) mutathatok be, azok idStartamatol fliggetlendil.
A hanganyagok elégséges idGtartama azok tartalmatdl fiigg.

A hanganyagoknak eltérd idOben és eltérd koriilmények kozott, eltéré mifajok-
ban, eltérd eljarasokkal kell késziilniiik. Nem fogadhatd el 6nallo hangfelvételnek
azonos zenem tobb tétele akkor sem, ha egymast kovetd napokon késziilt, vagy
azonos eléadokhoz tartozd kiadvany két zenedarabja, vagy Osszefliggd koncert
két eltérd zenekarral. Nem fogadhatd el olyan hangfelvétel sorozat, amelynek
minden része azonos miifaji, azonos hangforras-0sszeallitasu, azonos temati-
kaja. Nem fogadhato el 6ndallé hangfelvételnek az olyan hangatiras, filmhang
vagy multimédia hanganyag, amelyen nem tortént indokolhatd célt szolgald és

elégséges mértékii hangtechnikai modositas.

A hangfelvételekhez hangfelvétel adatlapot kell csatolni, amelynek a kovetkezd

informacidkat kell minden esetben tartalmaznia:

e aversenyzd neve,
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e ID-track #, ideje, formatuma, eredeti formatuma,

e afelvétel cime, szerzd(i), el6ado(i), helyszine, id6pontja,

e afelvételhez haszndlt berendezések, eszk6zok listdja,

e a felvétel technikaja, menete, koriilményei (helyszinrajzzal),
e az utomunka menete és berendezései,

o készitok, kozremukodok,

e aversenyz0 sajat szerepe a felvétel soran,

e agyakorlatvezetd neve,

o felvételelemzés (értékelés, személyes vélemény, hibak stb.),
e helyszinrajz, {6bb méretek, blokkdiagram, folyamatabra,

e megjegyzések (a versenyzd megjegyzései),

e aversenyz0 alairasa.

A szcendrium
A versenyzd egy, a tanulmanyi id6 alatt a kozismereti targyakban tanult vagy

latott irodalmi m1, szindarab hang- vagy szinpadi szcendriumat késziti el.

A storyboard
A versenyzd egy nattr vagy animalt film- vagy videoprodukcié storyboard-jat
késziti el. A storyboard-nak legaldbb 10 snittet és a technikai forgatdkonyvet is
tartalmazni kell (jelenetszdmozas, idStartam, cselekmény, dialdég, kamera- és

hangutasitasok).

Vizudlis munkik

A vizualis munka sikbeli vagy térbeli munka lehet. A sikbeli munka legaldbb A4
méreti fotd, fotdetlid, A3 méreti szabadkézi tanulmanyrajz (stadium, tar-
gyabrazolds, emberdbrazolds, kornyezetabrazolds, szin témakor), A4 méretli
szakmai vazlat, tanulmany (ember és kornyezet, mifaj, hangulat), A3 méret(i
szinpadképterv lehet.

A térbeli munka legalabb A4 méreti fotd, vagy fotésorozat plasztikai elétanul-
manyokrodl (szinpadkép, makett), A4 méreti szakmai vazlat tanulmany (ember
és kornyezet), vagy A3 méretti kézi vagy digitdlis szakrajz (diszlet, szinpadelem,

szinpadkép) lehet.

A showreel
A showreel minimum 2 perc, maximum 4 perc koriili terjedelm reprezentativ
montdazs a versenyz0 tanulmdnyai sordn készitett, a portfolioban nem szerepld

munkaibol.
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A munkanaplo

A portfolidhoz a versenyzOnek rovid leirast, munkanapldt kell mellékelnie, le
kell irnia a feladatvalasztassal kapcsolatos motivacidkat, a munkdja soran felme-
rilt problémakat, kérdéseket, tapasztalatokat, a portfolio készitése soran alkal-
mazott mddszereket, az esetleges akadalyokat és ezek megolddasat, a feladatmeg-
oldas soran tapasztalt személyes élményeket.

A portfoliot tartalomjegyzékkel kell ellatni.

Képi vagy elektronikus informacioforrason alapuld portfolié vagy portfolio elem
eredménye audiovizualis produktum. A portfolio elbirdldsanak feltétele a hozza
tartozo adatlapok mellékelése. A versenyzonek az elkésziilt munka (portfolio és
munkanaplo) a digitalis valtozatat legkésébb a dontd kezdetéig kell elkészitenie,

majd csak olvashato digitalis adathordozon a dontdt szervezd intézményben le
kell adnia.

A hanganyagok értékelése

A hangfelvétel-elemzés soran képet kell kapni arrdl, hogy a versenyz6 hogyan
képes ismereteit a hangfelvétel-készités szolgalataba allitani. Azt kell vizsgalni,
hogy a hanganyag miért szol ugy, ahogy szdl. Milyen koriilmények kozott ké-
sziilt, milyen fajta- és mindségt hangszerek vagy hangforrasok hallhatok, milyen
sajatossagai voltak a felvétel helyszinének, milyen célokat akart a versenyzé el-
érni, mit tart a hanganyag erényének és hibajanak, a hibdkat miért nem tudta
elkeriilni, mi volt, amit el6re latott, mi volt, ami késdbb dertilt ki, hogyan késziilt

fel a hangfelvételre stb.

A hanganyagok mindségének értékelését az alabbi szempontok alapjan kell elvé-

gezni:
A virtualis tér kialakitdsa, miifaj szerinti tér nagysag (hangforrasok kiterjedése).
Mennyire redlis a hallgato pozicidja (helye) a virtudlis térben?

A ,bazis” (sztered bazis) mérete az irdnyok értékelhetdsége szempontjabol.
A hangforrasok elhelyezkedés szerinti egyensulya:
a) a teljes bazisszélességen beliil,
b) az oldalak és a , kozép” viszonyaban,
c) zeneileg, a szolamok aranyaban.

A hangkép szelektivitasa:
a) a szOlamok értelmezhetdsége,

b) a szélamok dinamikai fiiggetlensége,

) elfedések.
A hangkép dinamikaja (forte, piano, crescendo, decrescendo).
A hangkép mélységi tagoltsaga. A hangzas tisztasaga.

A hangforrasok jellegének valo megfelelés.
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Osszbenyomas (virtudlis tér, hangkép, dramaturgia).

A szcendrium, storyboard értékelése

A versenyzd a szcendriumot, storyboardot a prezentacio részeként mutatja be. A

vizsgabizottsadg a szaktandri értékelés, a munkanaplo és a prezentacid alapjan

kérdéseket tehet fel.

A vizualis munkak értékelése

A versenyz0 a vizudlis munkdkat a prezentacio részeként mutatja be. A vizsga-

bizottsag a prezentacid soran a munkanapld és a prezentacio alapjan kérdéseket

tehet fel.

A szdbeli verseny értékelésének szempontjai

Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az alabbi szempontok és kom-

petenciak alapjan torténik.

Egyéni értékeld lap:
Szempontok, kompetenciak Po?t_
szam
A hanganyagok értékelése a megadott szempontok alap- 20
jan
A szcendrium vagy storyboard értékelése 10
A vizudlis munkak vagy a tobbi hanganyag értékelése 20
Szobeli 6sszpontszam: 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzdk a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-

nak egyenldsége — holtverseny - esetén a II. irasbeli fordul6 eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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7.1.

7.2.

Banyaszat agazat (VIL.)

Banyamiivelési ismeretek

A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont
I. fordulo

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irasbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.

A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Banyamiivelési ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem al-
kalmas zsebszadmoldgép, miszaki tablazatok (egyidejlileg akar tobbféle is), rajz-
eszkozok, 1iroéeszkozok, korzo, 2 db vonalzd hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-
letes kovetelményeirdl szold tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

e  Geoldgia
Foldtani erdk, foldtorténet
e  Gépelemek
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Gépelemek alapismeretei, gépészeti alapfogalmak, kerettanterv szerinti
gépelem tipusok ismerete, szamitasi feladatai

e  Szakrajz
Vetiileti és metszeti dbrazolas, méretmegadas miiszaki rajzokon.

Az interaktiv verseny értékelésének maodja

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzdk I. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny
Osszesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlOsége esetén a sorrendet a ,, Geoldgia” témakor pontszama alapjan kell
meghatarozni.

Tovabbi pontegyenl&ség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utdn k6zos dontést hozva allapitja meg.

. 1L és III. (donto) fordulok

III. forduld (szo6-
II. forduld (irasbeli verseny)
beli verseny)
180 perc 20 perc
100 pont 50 pont
Feladatlap Egy ,A” és ,B”
feladatot tartal-
Geologia Géptan Szakrajz mazo tétel kifej-
tése

II. Irasbeli fordul6 (dontd)

Altalanos informaciok

A versenyz0 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!
Az irdsbeli versenyen az aladbbi sajat eszkozeit hasznalhatja:
e  szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamo-
logép,
e  ceruza,
. korzg,
. 2 db vonalzo,
e  radir.
Az irasbeli feladat igénye alapjan a rendezd intézmény miszaki tablazatot bizto-
sit.
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Nyilvanossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 0sszesen 180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 6sszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatdrozott témakbol keriilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei:

e  Geologia: foldtani erdk, foldtorténet

e  Géptan: dltalanos géptan, gépészeti alapfogalmak, géptani és elektroni-
kai szamitdsok

e  Szakrajz: vetiileti dbrdzolds, axonometrikus dbrazolds, metszeti abrazo-

1as, méretmegaddas miiszaki rajzokon. Banyatérképek olvasasa.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzgi:

Az irasbeli feladatok szoveges feladatokbdl, tesztfeladatokbdl, igaz-hamis allita-
sos feladatokbdl, rajzokbol és rajzkiegészitésekbdl, valamint szamitasi példakbol
allnak.
A szoveges feladatok jellemzden az alabbi tipusok lehetnek:

e  ismertetés,

e felsorolas,

e  rovid kifejtés,

. fogalommeghatdrozas,

e  folyamatleirds a megadott szempontok szerint.
Az igaz-hamis allitasos feladatok esetében a versenyzénak meg kell jeldlni, hogy
az adott allitds igaz vagy hamis. A helyesen megitélt allitdsok utan jar pont.
A rajzfeladatok gépelemek dbrazolasaibdl allnak.
A rajzkiegészitéses feladatokat a miiszaki rajz szabalyainak megfelel6en kell p6-
tolni.

A szamitasos feladatok a megjeldlt témakorok szampéldain alapulnak.

Az irasbeli forduld értékelése

Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési tt-

mutato alapjan javitja.
II1. Szo6beli fordulé (donto)

Altalanos szabalyok
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A szobeli versenyen kidertil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,

torvényszertiségeket szabatosan definidlni, s megszerzett ismeretei felhasznala-

saval megmagyarazni az Osszefliggéseket.

A szobeli versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznalhato.

Tételtipusok

A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szobeli tételsor témakorei:
. A" feladat: Geoldgia
> Altalanos foldtan;
> Regionalis foldtan
. ,,B” feladat: Mechanika
Az er6 fogalma;
Erdéhatasok egyensulya;
A nyomaték fogalma;
Tartok;
Szerkezetek jellemzdi;

A banyabiztositd-szerkezetek;

YV V.V V V VYV V

A terhelésformaék.

A szdbeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az alabbi szempontok és kom-

petencidk alapjan torténik.

Egyéni értékeld lap:
~A” fel- | ,B” fel- | .
Szempontok, kompetenciak adat adat Osszesen
pont
Feladat megértése, a Iényeg kiemelése, a 5 5 A
felelet felépitése, eléadasmaod
Tartalmi 0sszetevdk: fogalmak ismerete,
Osszefliggések felismerése és értelmezése, 20 20 40
alkalmazasa
Szakkifejezések haszndlata 3 3 6
Szobeli 6sszpontszam: 25 25 50
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A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduloban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzdk a II. és III. forduldban elért egytittes pontszama-
nak egyenldsége — holtverseny - esetén a Il. irdsbeli forduld eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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8.1.

8.2.

Banyaszat agazat (VIL.)

Gazipari és fluidumkitermelési ismeretek

A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont
I. fordulo

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduléba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Gazipari és fluidumkitermelési ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok taroldsdra és megjelenitésére nem al-
kalmas zsebszamologép, rajzeszkozok, irdeszkozok miiszaki tablazatok (egyide-
jlleg akar tobbféle is), korzd, 2 db vonalzo hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-
letes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:
e  Geologia
Foldtani erdk, foldtorténet

e Gépelemek, géptan
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8.3.

Altaldnos géptani alapismeretek, gépészeti alapfogalmak, elméleti alap-
mérések, anyagismeret, anyagvizsgalati alapok.
e  Szakrajz

Vetiileti és metszeti abrazolas, méretmegadas miiszaki rajzokon.

Az interaktiv verseny értékelésének maodja

A feladatok értékelését a program veégzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk I. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlOsége esetén a sorrendet a , Geoldgia” témakor pontszama alapjan kell
meghatarozni.

Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

I1. és I1I. (dontd) fordulok

s . II. forduld (szo6-
II. fordulo (irasbeli verseny) i
beli verseny)

180 perc 20 perc

100 pont 50 pont
Feladatlap Egy ,A” és ,B”
Gévelemek. od feladatot tartal-
Geoldgia °Pe e;rne B8P Szakrajz mazo tétel kifej-

an
tése

II. Irasbeli fordul6 (dontd)

Altalanos informaciok

A versenyz0 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!
Az irdsbeli versenyen az alabbi sajat eszkozeit hasznalhatja:
e  szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamo-
logép,
e  ceruza,
. korzo,
e  2db vonalzg,
e  radir.
Nyilvanossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen Osszesen 180 perc all a versenyzok rendelkezésére.

Altalanos szabalyok
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A kozpontilag 6sszeallitott irdsbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre
meghatdrozott témakbol keriilnek ki.

Az irasbeli feladatok az alabbi témakorokbdl tartalmaznak kérdéseket:

e  Geoldgia
Foldtani erdk, foldtorténet

e  Gépelemek, géptan
Altalanos géptan, gépészeti alapfogalmak, gépészeti alapmérések, anyag-
ismeret, anyagvizsgalat

e  Szakrajz
Vetiileti abrazolas, axonometrikus abrazolas, metszeti abrazolas, méret-

megadas miiszaki rajzokon

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

. szoveges feladatok

e tesztfeladatok

e  igaz-hamis allitasos feladatok

e  rajzok és rajzkiegészitések

e  szamitasi példak.
A szoveges feladatok jellemzden az alabbi tipusok lehetnek:

. ismertetes,

e felsorolas,

e  rovid kifejtés,

e fogalommeghatarozas,

e  folyamatleirds a megadott szempontok szerint.
Az igaz-hamis 4llitasos feladatok esetében a versenyzénak meg kell jel6lni, hogy
az adott allitas igaz vagy hamis. A helyesen megitélt allitdsok utan jar pont.
A rajzfeladatok gépelemek abrazolasaibol allnak. A rajzkiegészitéses feladatokat
a miiszaki rajz szabalyainak megfeleléen kell pdtolni.

A szamitasos feladatok a megjelolt témakorok szampéldain alapulnak.

Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési ut-

mutato alapjan javitja.
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II1. Szébeli forduld (déntd)

Altalanos szabalyok

A szobeli versenyen kidertil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,

torvényszertiségeket szabatosan definidlni, s megszerzett ismeretei felhasznala-

saval megmagyarazni az Osszefliggéseket.

A szobeli versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznalhato. A versenyzd a

feleleténél a tételbe épitett forrasanyagot felhasznalhatja.

Tételtipusok

A szobeli tételek az emelt szint( érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szobeli tételsor témakorei:
. A" feladat: Geoldgia
> Altaldnos foldtan;
> Regionalis foldtan

e ,B” feladat: Gépelemek, géptan
Gépészeti alapfogalmak

Miszaki dokumentaciok
Anyagismeret
Anyagvizsgalat

Gépészeti alapismeretek L.

YV V.V ¥V V V

Gépészeti alapismeretek II.

A szdbeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési itmutato alapjan az aldbbi szempontok és kom-

petencidk alapjan torténik.

Egyéni értékeld lap:
+A” fel- | ,B” fel- | ..
Szempontok, kompetenciak adat adat Osszesen
pont
Feladat megértése, a lényeg kiemelése, a 5 5 A
felelet felépitése, eldadasmod
Tartalmi 0sszetevOk: fogalmak ismerete,
Osszefliggések felismerése és értelmezése, 20 20 40
alkalmazasa
Szakkifejezések hasznalata 3 3 6
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Szobeli 6sszpontszam: 25 25 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzdk a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-
nak egyenlOsége — holtverseny - esetén a II. irasbeli fordul6 eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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9.1.

9.2.

Epiiletgépészet agazat (VIIL)

Epiiletgépészeti ismeretek

A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont
I. fordulo

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irasbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Epiiletgépészeti ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altaladnos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok tdroldsara és megjelenitésére nem al-
kalmas zsebszdmologép hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil
nincs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-
letes kovetelményeirdl szold tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

o CsOszerelés elOkészitése:
» CsoOszerelés el6készitése elméletben.
o Vezetékhalozat kialakitasa:
» Vezetékhalozat kialakitasa elméletben.
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9.3.

Cs6halozat tizembe helyezése:

> CsOhaldzat tizembe-helyezési alapismeretek.

Epiiletgépészeti alapfogalmak:
> Epiiletgépészeti alapfogalmak elmélete,
> Epiiletgépészeti alapfogalmak gyakorlata.

Epiiletgépészeti dokumentaciok:

> Epiiletgépészeti dokumentaciok elmélete,

> Epiiletgépészeti dokumentaciok gyakorlata.

Epiiletgépészeti rendszerelemek:

> Epiiletgépészeti rendszerelemek ismerete.

Epiiletgépészeti munkabiztonsagi és kornyezetvédelmi feladatok:

» Munkateriillet munkavédelme,
» Tz elleni védekezés,
» Kornyezetvédelem,

Elektrotechnika:
> Elektrotechnika alapjai,

> Villamos mérések.

Iranyitastechnika:

> Vezérlés- és szabalyozastechnikai ismeretek.

Az interaktiv verseny értékelésének maodja

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzdk I. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 6sz-
szesitett pontszdmai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlSsége esetén a sorrendet a , Epiiletgépészeti alapfogalmak és az Epiiletgé-
pészeti dokumentdciok” témakor pontszama alapjan kell meghatdrozni.

Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utdn k6zos dontést hozva allapitja meg.

IL. és III. (dontd) fordulok

II. fordulo (szo6-

II. forduld (irasbeli verseny) beli )
eli verseny

180 perc 20 perc
100 pont 50 pont
Feladatlap Egy tétel kifejtése

I1. irasbeli fordul6 (donté)
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Altalanos informaciok

Az irasbeli versenyen az alabbi sajat eszkozeit hasznalhatja:

szOveges adatok tarolasara és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamoldgép.

Az irdsbeli feladat igénye alapjan a rendez6 intézmény mitiszaki tablazatot bizto-
sit.
Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen Osszesen 180 perc 4ll a versenyzOk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszedllitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakbol kertilnek ki.

Az irasbeli feladatok az alabbi témakorokbol tartalmaznak kérdéseket:
o CsOszerelés elOkészitése:

» (CsoOszerelés elokészitése elméletben.
Vezetékhalozat kialakitasa:

» VezetékhdalOzat kialakitasa elméletben.

Cs6haldzat tizembe helyezése:
» Cs6halozat tizembe-helyezési alapismeretek.

Epiiletgépészeti alapfogalmak:

> Epiiletgépészeti alapfogalmak elmélete,
> Epiiletgépészeti alapfogalmak gyakorlata.

Epiiletgépészeti dokumentaciok:
> Epiiletgépészeti dokumentaciok elmélete,

> Epiiletgépészeti dokumentaciok gyakorlata.

Epiiletgépészeti rendszerelemek:

> Epiiletgépészeti rendszerelemek ismerete.

Epiiletgépészeti munkabiztonsagi és kornyezetvédelmi feladatok:

» Munkateriilet munkavédelme,
» Tz elleni védekezés,
> Kornyezetvédelem,

Elektrotechnika:
> Elektrotechnika alapjai,

> Villamos mérések.
° Iranyitastechnika:

> Vezérlés- és szabdlyozastechnikai ismeretek.
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Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

A feladatok az eldirt ismeret és képességjellegti kovetelményeknek felelnek meg.

e  Tesztjellegli feladatok:

» Feleletvalaszto feladatok:

>

Y V V V

>

egyszerl valasztas (,Hazza ala!”),
tObbszoros valasztas,

illesztés (parositas, csoportositas),
sorrend meghatarozasa,
ok-okozati 0sszefliggés keresése,

igaz-hamis valasztas.

» Feleletalkot6 feladatok:

>

YV V V V

VvV VY

>

rovid valasz (meghatdrozas),

abrafelismerés, abraelemzés,

tobb jellemzd felsoroldsa, megnevezése,

adatok kiegészitése (szoveg, tablazat kiegészités),

fogalmak meghatarozasa, magyarazata, hozzarendelése allita-
sokhoz,

folyamatszakaszok sorrendjének megallapitasa,

ok-okozati 0sszefiiggések felismerése,

tényadatok rendezése megadott szempontok szerint.

e A szoveges feladatok jellemzden az alabbi tipusok lehetnek:

ismertetés,

felsorolas,

rovid kifejtés,
fogalom-meghatarozas,
folyamatleiras,

esettanulmany értelmezése megadott szempontok szerint.

. A szamitasos feladatok

Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési ut-

mutato alapjan javitja.
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II1. Szébeli forduld (déntd)

Altalanos szabalyok

A szdbeli versenyen kideriil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertiségeket szabatosan definidlni, s megszerzett ismeretei felhasznala-
saval megmagyarazni az Osszefliggéseket.

A szobeli versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznalhato.

Tételtipusok

A szodbeli tételek az emelt szint( érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szadbeli tételsor témakorei:
o CsOszerelés elOkészitése:

» CsoOszerelés elokészitése elméletben,

> CsoOszerelés elokészitése gyakorlatban.
Vezetékhalozat kialakitasa:

» Vezetékhaldzat kialakitasa elméletben,

> Vezetékhdlodzat kialakitdsa gyakorlatban.

Cs6haldzat tizembe helyezése:

> Cs6haldzat tizembe-helyezési alapismeretek.

Epiiletgépészeti alapfogalmak:

> Epiiletgépészeti alapfogalmak elmélete,

Epiiletgépészeti dokumentaciok:

> Epiiletgépészeti dokumentaciok elmélete,
> Epiiletgépészeti dokumentaciok gyakorlata.

Epiiletgépészeti rendszerelemek:

> Epiiletgépészeti rendszerelemek ismerete.

Epiiletgépészeti munkabiztonsagi és kornyezetvédelmi feladatok:

» Munkateriilet munkavédelme,
» Tz elleni védekezés,
» Kornyezetvédelem,

Elektrotechnika:
> Elektrotechnika alapjai,

> Villamos mérések.

Iranyitastechnika:
> Vezérlés- és szabalyozastechnikai ismeretek.

A szdbeli verseny értékelése
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Az értékelés a részletes értékelési itmutato alapjan az aldbbi szempontok és kom-

petencidk alapjan torténik.

Egyéni értékelo lap:
Szempontok, kompetenciak Po,nt-
szam

Feladat megértése, a Iényeg kiemelése, a felelet felépi- .
tése, el6adasmod
Tartalmi 0sszetevk: fogalmak ismerete, Osszefliggések 10
felismerése €s értelmezése, alkalmazasa
Szakkifejezések hasznalata 5
Szobeli 6sszpontszam: 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzok a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-
nak egyenlOsége — holtverseny - esetén a II. irasbeli fordul6 eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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10.

Gépészet agazat (IX.)

Gépgyartas-technoldgiai ismeretek

10.1. A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

10.2.1. fordulo

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irasbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Gépgyartas-technoldgiai ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok tdroldsara és megjelenitésére nem al-
kalmas zsebszdmologép, rajzeszkozok, irdeszkozok, korzd, vonalzdk hasznal-
haté.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil

nincs.

Az interaktiv versenyen Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 6sszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-
letes kovetelményeirdl szolo tobbszér modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbol keriilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

. Munkabiztonsag, tizvédelem, kornyezetvédelem,
o  Gépészeti anyagok,
. Miszaki mechanika,
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o  Gépészeti technologiak,
e  Gépelemek,

° Geometriai mérések,

e  Anyagvizsgalatok,

. Miszaki abrazolas,

o Miszaki mechanika.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk L. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenldsége esetén a sorrendet a ,Miiszaki mechanika és a Gépelemek, hajtasok”
témakor 0sszpontszama alapjan kell meghatarozni. Tovabbi pontegyenldség ese-
tén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgozatok attekintése utan kozos

dontést hozva allapitja meg.
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10.3.1I. és III. (donto) fordulok

nologiak.

o Gépelemek.

e Geometriai mé-

rések.

e Anyagvizsgala-

tok.

e Miiszaki abra-

z0las.

II. for-
TIVRNRT duld(szo-
II. fordulo (irasbeli verseny) ,
beli ver-
seny)
180 perc 20 perc
100 pont 50 pont
Feladatlap
Teszt és kifejtd fel- Szerkesztést Szamitast igényld
adatok igénylo feladatok feladatok
25 pont 25 pont 50 pont
e Munkabizton- o Miszaki abra- o Miszaki mecha-
sag, tizvéde- zolas nika
lem, kornyezet- o Gépészeti tech-
védelem. nologidk
o Gépészeti anya- o Gépelemek Egy ,A” és
gok. + Anyagvizsgala- ,B” fel-
o Miszaki mecha- tok adatbol
nika. allo tétel
o Gépészeti tech- kifejtése

II.

Altalanos informaciok

Irasbeli fordulé (déntd)

A versenyz0 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!

Az irasbeli versenyen az alabbi sajat eszkozeit hasznalhatja:

szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamo-

logép,
ceruza,

korzo,

vonalzdk.

84




Az irasbeli feladat igénye alapjan a rendez6 intézmény miiszaki tablazatot bizto-
sit.
Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabdlyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 0sszesen 180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszedllitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszér modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakbol kertilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei:

. Munkabiztonsag, tizvédelem, kornyezetvédelem,
e  Gépészeti anyagok,

e  Anyagvizsgalatok,

. Miszaki mechanika,

e Gépészeti technologidk,

. Gépelemek,

. Geometriai mérések,

. Miszaki abrazolas.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

A feladatok az elGirt ismeret és képességjellegli kovetelményeknek felelnek meg.

Az irasbeli feladatok teszt és kifejtd feladatokbdl, szerkesztést igényld felada-
tokbol és szamitasi feladatokbol allnak.

o A teszt feladatok lehetnek:
igaz/hamis allitas,

igaz/hamis allitas indoklassal,
egyszerl feleletvalasztas,
hibajavitas,

hibakeresés,

YV V.V V V V

kivalasztas (halmozas),

e A Kifejtd feladatok az aldbbi feladattipusok lehetnek:
> felsorolas,

> rovid kifejtés,
> fogalommeghatdrozas.
e A szerkesztést igényld feladatok az alabbi grafikai tipusok lehetnek:
» szerkesztési feladatok,
> rajzkiegészitések,
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» szabadkézi vazlatok,
> reprodukalds,
» szabadkézi rajz.

. A szamitast igényld feladatok Osszetett feladatok:

A feladat Osszetettségét 1épések, szamitasok sorozata, illetve emelt szint(i isme-
retanyag jelzi. A megoldast a feladatban k6zolt abra, tablazat segitheti.

Az irasbeli fordulo értékelése
Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési ut-

mutaté alapjan javitja.

II1. Szobeli forduld (déntd)

Altalanos szabalyok

A szdbeli versenyen kideriil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertségeket szabatosan definidlni, és a megszerzett ismeretei felhaszna-
lasdval megmagyardzni az Osszefliggéseket.

A szdbeli versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznalhatd.

Tételtipusok

A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szdbeli tételsor témakorei:

. Miszaki abrazolas,

e Gépészeti anyagok,

. Miszaki mechanika,

e Gépészeti technoldgidk,

e  Gépelemek,

. Geometriai mérések,

e  Anyagvizsgalatok,

o  Osszetett mechanikai és technoldgiai vizsgélatok.
,A” feladat:

o Gépészeti technoldgidk,

e Gépészeti anyagok,

. Geometriai mérések,

e  Anyagvizsgalatok,

e  Osszettett mechanikai és technoldgiai vizsgalatok.
,B” feladat:

. Miszaki mechanika,
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e  Gépelemek.

A szdbeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési utmutato alapjan az alabbi szempontok és kom-

petencidk alapjan torténik.

Egyéni értékel6 lap:
SA” fel- | ,B” fel- | .
Szempontok, kompetenciak adat adat Osszesen
pont
Feladat megértése, a lényeg kiemelése, a ) ) A
felelet felépitése, eldadasmod
Tartalmi 0sszetevdk: fogalmak ismerete,
Osszefliggések felismerése és értelmezése, 20 20 40
alkalmazasa
Szakkifejezések hasznalata 3 3 6
Szobeli 6sszpontszam: 25 25 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduloban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyzok a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-

nak egyenlOsége — holtverseny - esetén a II. irasbeli fordul6 eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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11. Gépészeti agazat (IX.)

Mechatronikai ismeretek

11.1. A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

11.2.1. fordulo

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.

A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Mechatronikai ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok tdroldsara és megjelenitésére nem al-
kalmas zsebszamologép, korzd, vonalzo, rajzeszk6zok, irdeszkdzok hasznalhato.
Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil
nings.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-
letes kovetelményeirdl szo6lo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:
. Munkabiztonsag, tzvédelem, kornyezetvédelem,
o  Géprajz,
e  Anyagismeret és technoldgia,

o  Gépelemek,
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. Geometriai mérések,
e  Anyagvizsgalatok,

. Villamos mérések,

. Villamos aramkor,

. Villamos tér,

e  Maigneses tér,

. Valtakozo aramu halozatok.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzdk I. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszdmai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlGsége esetén a sorrendet a , Gépelemek” és a ,,Valtakozo dramu haldza-
tok” alapjan kell meghatdrozni.

Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utdn k6zos dontést hozva allapitja meg.
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II.

és III. fordulo6 (donto)
II. forduld
II. forduld (irasbeli verseny) (szobeli
verseny)
180 perc 20 perc
100 pont 50 pont
Feladatlap
Teszt és kifejto fel- Szerkesztést Szamitast igénylo
adatok igénylo feladatok feladatok
25 pont 25 pont 50 pont
- Munkabizton- - Géprajz - Anyagismeret és
sag, tizvédelem, technologia
kornyezetvéde- - Gépelemek
lem - Villamos dram-
- Géprajz kor
- Anyagismeret és - Villamos tér Egy ,A” és
technologia - Maégneses tér B fel-
- Gépelemek - Valtakoz6 aramu | datbdl
- Geometriai mé- halézatok 4116 tétel
rések kifejtése
- Anyagvizsgala-
tok

- Villamos méré-
sek

- Villamos aram-
kor

- Villamos tér

- Magneses tér

- Valtakozo6 aramu
halézatok

I1. irasbeli forduld (dontd)

Altalanos informaciok

A versenyz0 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!

Az irasbeli versenyen az alabbi sajat eszkozeit hasznalhatja:

szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamo-

logép,
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e  kék szinti golyostoll

e  ceruza,

. korzo,

e  vonalzo.
Az irasbeli feladat igénye alapjan a rendezd intézmény miszaki tablazatot bizto-
sit.
Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabdlyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen dsszesen 180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszedllitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az irdsbeli feladatok az alabbi témakorokbol keriilnek ki:

. Munkabiztonsag, tlizvédelem, kornyezetvédelem,
e  Géprajz,

e  Anyagismeret és technoldgia,

e  Anyagvizsgalatok,

. Gépelemek,

. Geometriai mérések,

o Villamos mérések,

. Villamos aramkor,

. Villamos tér,

e  Magnesen tér,

. Viltakozo aramu halozatok.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

Az irasbeli feladatsor valamennyi f6 témakorbdl tartalmaz kérdéseket.
Az irasbeli feladatok teszt és kifejtd feladatokbdl, szerkesztést igényl6 felada-
tokbol és szamitasi feladatokbol allnak:
A teszt feladatok lehetnek:
. igaz/hamis allitasok,
e  igaz/hamis allitas indoklassal,
e  egyszerl feleletvalasztas,
e  hibajavitas,
e  hibakeresés,
o kivalasztas (halmozas).

A Kkifejt6 feladatok, az aldbbi feladattipusok lehetnek:
e  felsorolas,
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e rovid kifejtés,
e  fogalommeghatarozas.

A szerkesztést igényl6 feladatok az alabbi grafikai tipusok lehetnek:
. szerkesztési feladatok,

e  rajzkiegészitések,

szabadkézi vazlatok,
e  reprodukalas,
e  szabadkézi rajz.

A szamitast igénylo6 feladatok Osszetett feladatok.

Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési ut-

mutato alapjan javitja.
III. Szobeli fordulo6 (dontd)

Altalanos szabalyok

A szdbeli versenyen kideriil, hogy a versenyz6 képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertségeket szabatosan definidlni, és a megszerzett ismeretei felhaszna-
lasdval megmagyardzni az Osszefliggéseket.

A szdbeli versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznalhatd.

Tételtipusok

A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szobeli tételsor témakorei:
. A" feladat:
Villamos aramkor,
Villamos tér,
Magneses tér,
Valtakozo aramu halozatok,
Gépészeti alapmérések,

Anyagvizsgalatok,

YV V.V V V VYV V

Villamos mérések.

. ,B” feladat:

> Anyagismeret és technoldgia,

> Gépelemek.
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A szdbeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az alabbi szempontok és kom-

petenciak alapjan torténik.

Egyéni értékel6 lap:
+A” fel- | ,B” fel- | ..
Szempontok, kompetenciak adat adat Osszesen
pont
Feladat megértése, a Iényeg kiemelése, a ) ) A
felelet felépitése, eldadasmod
Tartalmi 0sszetevdk: fogalmak ismerete,
Osszefliggések felismerése és értelmezése, 20 20 40
alkalmazdasa
Szakkifejezések haszndlata 3 3 6
Szobeli 6sszpontszam: 25 25 50

A versenyzok teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduldban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyzok a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-

nak egyenlOsége — holtverseny - esetén a II. irasbeli fordul6 eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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12. Kohaszat agazat (X.)

Kohaszati ismeretek

12.1. A verseny részei

I. fordulo IL. fordulo I1I. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

12.2.1. fordulo

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irasbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.

A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-

vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Kohaszati ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok taroldsdra és megjelenitésére nem al-

kalmas zsebszamologép, rajzeszkozok, irdeszkozok hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil

nincs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-

letes kovetelményeirdl szold tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:
e  Kohaszati alapismeretek,
e  Kohaszati géptan,
. Fémek és otvozetek,
e  Alakitastechnologia,

94




e  Munkabiztonsag és kornyezetvédelem.

Az interaktiv verseny értékelésének maodja

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk L. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlOsége esetén a sorrendet a ,fémek és 6tvozetek ” témakor pontszama alap-
jan kell meghatarozni.

Tovabbi pontegyenlGség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utdn k6zos dontést hozva allapitja meg.

12.3.11. és III. (donto) fordulok

II. forduld (irasbeli verseny) II. forduld (szdbeli verseny)
180 perc 20 perc
100 pont 50 pont
Egy tétel kifejtése, amely tartal-
Feladatlap maz egy ,A” és egy ,B” felada-
tot

I1. irasbeli fordulé (dénté)

Altalanos informaciok

A versenyz0 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!
Az irdsbeli versenyen az alabbi sajat eszkozeit hasznalhatja:
e  szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamo-
logép,
e  rajzeszkozok,
e  irdeszkozok.
Az irdsbeli feladat igénye alapjan a rendez6 intézmény miiszaki tdblazatot bizto-
sit.
Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 0sszesen 180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 6sszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre
meghatarozott témakbol keriilnek ki.
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Az irasbeli feladatok témakdrei:
e  Kohaszati alapismeretek,
e  Kohaszati géptan,

. Fémek és otvozetek,
e  Alakitastechnoldgia,

e  Munkabiztonsag és kornyezetvédelem.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:
A feladatok két feladatlapon keriilnek osszeallitasra. Az irasbeli feladatok szove-
ges feladatokbol, tesztfeladatokbol és szamitasi példakbol allnak.
e A szoveges feladatok jellemzden az aldbbi tipusok lehetnek:
ismertetés,
felsorolas,
rovid kifejtés,

fogalom meghatarozas,

YV V V VY V

folyamatleiras.

e A tesztfeladatok az aladbbi tipusok koziil kertilhetnek ki:
egyszerl valasztas,

tObbszOros valasztas,

négyféle asszociacio,

YV V VYV V

igaz-hamis allitasok.
e A szamitasi példak a részletes kovetelmények témakoreinek szdmpél-

dain alapulnak, és igazodnak a tankonyvek gyakorlo tipuspéldaihoz.
Az irasbeli fordul6 értékelése
Az irasbeli feladatokat a vizsgatdrgy versenybizottsdga a javitasi-értékelési ut-

mutatd alapjan javitja.
III. Szobeli fordulo (dontd)

Altalanos szabalyok

A szodbeli verseny alapvetden a Kohdszat ismeretek kovetelményeiben megadott
témak bemutatdsat és egyben az elsajatitottak alkalmazasat varja el a versenyzo-
tol. A szobeli versenyen kideriil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalma-
kat, torvényszerliségeket szabatosan definidlni, s megszerzett ismeretei felhasz-
naldsaval megmagyardzni az Osszefiiggéseket.

A szobeli versenyen semmilyen segédeszk6z nem hasznalhato.

Tételtipusok
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A szdbeli tételek az emelt szintli érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere
alapjan fogalmazhatok meg. A versenyzd ,A” és ,B” feladatanak kifejtésével ad

szamot a megszerzett elméleti és gyakorlati tudasarol.

A szobeli tételsor témakorei:

e  Munkabiztonsag és kornyezetvédelem,
e  Kohaszati alapismeretek,
e  Kohaszati géptan,
. Fémek és otvozetek,
e  Alakitastechnoldgia.
A szdbeli tétel két feladatbol all:
. A" feladat:
»  Munkabiztonsag- és kornyezetvédelem,
>  Kohaszati alapismeretek,
»  Kohaszati géptan.
° ,B” feladat:
»  Fémek és otvozetek ,

>  Alakitastechnologia .

A szdbeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az alabbi szempontok és kom-

petenciak alapjan torténik.

Egyéni értékeld lap:
~A” fel- | ,B” fel- | ..
Szempontok, kompetenciak adat adat Osszesen
pont
Feladat megértése, a Iényeg kiemelése, a 3 3 6
felelet felépitése, eléadasmaod
Tartalmi 0sszetevOk: fogalmak ismerete,
Osszefliggések felismerése és értelmezése, 20 20 40
alkalmazasa
Szakkifejezések haszndlata 2 2 4
Szobeli 6sszpontszam: 25 25 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzdk a Il. és III. forduloban elért egytittes pontszama-
nak egyenldsége — holtverseny - esetén a II. irasbeli fordul6 eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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13.

Villamosipar és elektronika agazat (XI.)

Automatikai és elektronikai ismeretek

13.1. A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 120 pont 30 pont

13.2.1. fordulo

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Automatikai és elektronikai ismeretek interaktiv feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem al-
kalmas zsebszamologép, sablonok, vonalzdk, fiiggvénytablazat, rajzeszkozok,
irdeszk6zok hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabdlyzatban foglaltakon kiviil
nincs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-
letes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbol keriilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

° Elektrotechnika

>  Villamos aramkor
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» A villamos dramkori elemek fogalmai és jellemzdi
» Halozatszamitasi modszerek és alkalmazasuk

» DPassziv és aktiv halozatok

A villamos dram hatdsai

Villamos tér

> A villamos erétér jelenségei, jellemzdi

> Kondenzator jellemzdi

Magneses tér

> A magneses erdtér jellemzdi

> Elektromagneses indukcio

Véltakozo dramu halozatok

» Szinuszosan valtakoz6é mennyiségek jellemzdi

» Valtakoz6 aramu héldzatok szamitdsi modszerei

> Tobbfazisa halézatok és gyakorlati alkalmazasuk

Elektronika

>

Villamos dramkori alapismeretek

> Kétpolusok

> Négypodlusok

Félvezet6 alkatrészek

> Félvezetdk jellemz6i, PN atmenet

> Félvezetd alkatrészek felépitése és jellemzoi
Erdsitok

» Tranzisztoros erdsiték

> Miveleti er6sitk

Impulzustechnika

» Impulzusok

» Impulzustechnikai dramkorok

Digitalis technika alapjai

> Logikai algebra

> Logikai kapuk tipusai, kombindcids haldzatok megvaldsitasa

> Szekvencidlis halozatok alapelemei, tarolok

Iranyitastechnika

>

Iranyitastechnikai alapismeretek
» Alapfogalmak

> Iranyitasi rendszer
Vezérlés

» Alapfogalmak

» Vezérlési rendszer
Szabalyozas

> Alapfogalmak
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» Szabalyozasi rendszer

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program veégzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk I. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-

szesitett pontszdmai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok

egyenldsége esetén a sorrendet a , Elektrotechnika” témakor pontszama alapjan

kell meghatarozni.

Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

13.3.11. és III. (dontd) fordulok

I1. forduld (irasbeli verseny)

I1. fordulo (szo-

beli verseny)

180 perc 20 perc
120 pont 30 pont
Feladatlap
Egyszer(, rovid feladatok | ..
Osszetett feladatok (elekt-
(elektrotechnika, elektro- Egy szobeli tétel
rotechnika, elektronika té-
nika, irdnyitastechnika teé- ) kifejtése
makorbol)
makorbal)
40 pont 80 pont

I1. frasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok

A versenyz0 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!

Az irasbeli versenyen az aladbbi sajat eszkozeit hasznalhatja:

e  szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamo-

logép,
. sablonok,

° vonalzok,

e  fliggvénytablazat.

Az irdsbeli feladat igénye alapjan a rendezé intézmény miiszaki tdblazatot bizto-

sit.
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Nyilvanossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen Osszesen 180 perc all a versenyzok rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszedllitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszér modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre
meghatdrozott témakbol keriilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei

Az irdsbeli feladatsor valamennyi - az emelt szint(i érettségi vizsga részletes ko-

vetelményében meghatarozott - témakorbdl tartalmazhat kérdéseket.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

e Egyszer(, rovid feladatok

Az egyszeri, rovid feladatok Osszeallitasdban kozel azonos aranyban jelennek
meg elektrotechnikai és az elektronikai fogalmak, torvényszertségek, jelenségek
és Osszefliggések. Az iranyitastechnikai témakorok kisebb mértékben szerepel-
nek benne.

o Osszetett feladatok:

Az elektrotechnika, elektronika 9sszetett feladatainak megoldasai alkalmazas- és
integralas jellegli kovetelményekre is épitenek. A szadmoldst, méretezést is
igényld feladatoknal az elektrotechnika és az elektronika témakorei kozel azonos

aranyban jelennek meg.

Osszetett feladatok lehetséges feladattipusai:

e Az Ohm és a Kirchhoff torvények alkalmazasa egyendramu halozatok-
ban

o  Osszetett ellenallas-haldzatok eredd ellenalldsanak szamitdsa

e  Fesziiltség- és dramosztds szamitasa

e  Méréshatar-kiterjesztés, el6tét- és sontellendllas szamitasok

e  Villamos munka, teljesitmény, hatdsfok és terhelhetség szamitasok

e  Egy generatort és ellendllasokat tartalmazo aktiv kétpolus Thevenin és
Norton helyettesité képének meghatarozasa

e  Tobb generatort tartalmazd aktiv kétpolus Thevenin és Norton helyette-
sité képének meghatarozasa

e A szuperpozicié alkalmazasa két generatort tartalmazé kapcsolasokban

e  Szinuszos valtakozo jel kozépértékeinek kiszdmitasa

e  Soros és parhuzamos R-L, R-C és R-L-C aramkorok jellemzdinek szami-

tasa egy adott frekvencian
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e  Soros és parhuzamos R-L, R-C dramkorok jellemzdinek szamitdsa hatar-
frekvencian

e  Terheletlen és terhelt rezg6korok szamitasa

e Négypolusok be- kimeneti ellenalldsanak és atviteleinek szamitasa

e  Négypolusok linedris paramétereinek meghatarozasa szamitassal

e  Egyszer( szlir6aramkorok méretezése

e  Bipoldris és unipoldris tranzisztoros alapkapcsoldsok munkapont bealli-
tasara szolgalo ellenallasok kiszamitasa

e KE és KS er6sitok jellemzodinek szamitasa kozepes frekvencian

e  KE és KS erdsitok also hatarfrekvencidinak meghatdrozasa a csatolokon-
denzatorok hatasa alapjan

e  KE és KS erdsitok also hatarfrekvencidinak meghatdrozasa a hidegitd
kondenzator hatdsa alapjan

e  KE és KS erdsitdk felsé hatarfrekvencidinak meghatarozasa az alkatré-
szek szort kapacitdsa alapjan

e  Miuveleti erdsiték alapkapcsoldsok jellemzdinek szamitasai

e  Miveleti erdsitds valtakozo fesziiltségli erdsitOk also hatarfrekvencidja-
nak szamitas (csatolé kondenzatorok)

e  Miveleti erdsitds valtakozo fesziiltségli erdsitok felsd hatarfrekvencidja-
nak szdmitds a karakterisztika alapjan

e Miveleti erdsitds 0sszegzo és kiilonbségképzd kapcsolasok szamitasai

e  Logikai fliggvények atalakitdsa, minimalizalasa

e  Logikai fiiggvények megvaldsitésa 2 és tobbszint(i halézattal, NEV,
NAND és NOR rendszerben

Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési ut-

mutatd alapjan javitja.
III. Szobeli fordulo (dontd)

Altalanos szabalyok

A szobeli verseny az elektrotechnika, az elektronika és az iranyitastechnika
alapfogalmaira, az ezekhez kapcsolddé villamos jelenségekre, Osszefiiggésekre
és torvényekre épiil6 miiszaki szemlélet elsajatitdsanak bemutatasat kivanja
meg.

A szdbeli versenyen kideriil, hogy a versenyzé képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertiségeket szabatosan definidlni, és a megszerzett ismeretei felhaszna-
lasaval megmagyarazni az Osszefliggéseket.

A szobeli versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznalhato.
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Tételtipusok

A szdbeli tételek az emelt szintli érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatdk meg.

A szobeli tételsor az alabbi témakorokre terjed ki:
. Elektrotechnika

e  Analdg elektronika

Digitalis elektronika

Iranyitastechnika

A szdbeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az alabbi szempontok és kom-

petenciak alapjan torténik.

Egyéni értékeld lap:
Szempontok, kompetenciak Pontszam
A feladat megértése, tématartas, a Iényeg kiemelése, vilagos- 3
sag, szabatossag, a felelet felépitettsége
Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete, definialasa és
alkalmazasa, tények, jelenségek, folyamatok ismerete és al- 4
kalmazasa, torvények, szabalyok, 0sszefliggések értelme-
zése, az ismeretek integralt alkalmazasa
A miszaki nyelv alkalmazasa 3
Szobeli 6sszpontszam: 30

A versenyzdok teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzdk a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-
nak egyenldsége — holtverseny - esetén a II. irasbeli fordul6 eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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14.

Villamosipar és elektronika agazat (XI.)

Kozlekedésautomatikai ismeretek

14.1. A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 120 pont 30 pont

14.2.1. fordulo

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.

A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduléba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Kozlekedésautomatikai ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem al-
kalmas zsebszamologép, sablonok, vonalzdk, fliggvénytablazat, rajzeszkozok,
irdeszkozok hasznalhatd.

Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil
ningcs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 6sszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-
letes kovetelményeirdl szo6lo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbol kertilnek ki.
Az interaktiv feladatok témakorei:
Elektrotechnika,

Elektronika.
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Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk L. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenldsége esetén a sorrendet a , Elektrotechnika” témakor pontszama alapjan
kell meghatdrozni.

Tovabbi pontegyenlGség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utdn kozos dontést hozva allapitja meg.

14.3.11. és III. (donto) fordulok

II1. (szobeli ver-
II. forduld (irasbeli verseny)
seny)
180 perc 20 perc
120 pont 30 pont
Feladatlap
Egyszer(, rovid feladatok | ..
Osszetett feladatok (elekt-
(elektrotechnika, elektro- Egy szobeli tétel
rotechnika, elektronika té-
nika, iranyitastechnika té- ] kifejtése
makorbol)
makorbal)
40 pont 80 pont

I1. frasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok

A versenyz0 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!

Az irdsbeli versenyen az alabbi sajat eszkozeit hasznalhatja:

e  szoveges adatok taroldsdra és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamolo-
gép,

e  ceruza,

° sablon,

. vonalzo,

e  radir.

Az irdsbeli feladat igénye alapjan a rendezé intézmény miiszaki tdblazatot bizto-

sit.

Nyilvanossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen Osszesen 180 perc all a versenyzok rendelkezésére.

Altalanos szabalyok
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A kozpontilag 0sszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakbol kertilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei
Az irasbeli feladatsor valamennyi - az emelt szint(i érettségi vizsga részletes ko-

vetelményében meghatarozott - témakorbdl tartalmazhat kérdéseket.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

e Az egyszer(, rovid feladatok Osszeallitasaban kozel azonos aranyban je-
lennek meg elektrotechnikai és az elektronikai fogalmak, torvényszertisé-
gek, jelenségek és Osszefliggések.

. Osszetett feladatok Az elektrotechnika, elektronika Osszetett feladatainak
megolddasai alkalmazas- és integralasjellegli kovetelményekre is épitenek.
A szamolast (méretezést) is igénylo feladatoknadl az elektrotechnika és az
elektronika témakorei kozel azonos ardnyban jelennek meg.

Osszetett feladatok lehetséges feladattipusai:

e Az Ohm és a Kirchhoff torvények alkalmazasa egyendramu halozatok-
ban

o  Osszetett ellenallas-haldzatok eredd ellenalldsanak szdmitdsa

e  és atviteleinek szdmitdsa Fesziiltség- és dramosztas szamitasa

e  Méréshatar-kiterjesztés, el6tét- és sontellendllas szadmitasok

e  Villamos munka, teljesitmény, hatdsfok és terhelhetdség szamitasok

e  Egy generatort és ellendllasokat tartalmazo aktiv kétpolus Thevenin és
Norton helyettesité képének meghatarozasa

e  Szinuszos valtakozo jel kozépértékeinek kiszdmitdsa

e  Soros és parhuzamos R-L, R-C és R-L-C dramkorok jellemzdinek szami-
tasa egy adott frekvencian

e  Soros és parhuzamos R-L, R-C daramkorok jellemzdinek szamitdsa hatar-
frekvencian

e  Terheletlen rezg6korok szamitdsa

e  Négypolusok be- kimeneti ellendlldsdnak szamitdsa

s  Bipolaris és unipoldris tranzisztoros alapkapcsolasok munkapont bealli-
tasara szolgalo ellendllasok kiszamitasa

e  KE és KS erdsitdk jellemzdinek szamitdsa kozepes frekvencian

e  KE és KS erdsiték also hatarfrekvencidinak meghatdrozasa a csatolokon-
denzatorok hatdsa alapjan

e  Miuveleti erdsiték alapkapcsoldsok jellemzdinek szamitasai
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e Miveleti er6sitds valtakozo fesziiltségli erdsitOk alsé hatarfrekvenciaja-
nak szamitas (csatolo kondenzatorok)
e Miveleti erdsitds 0sszegzo és kiilonbségképzd kapcsolasok szamitasai
e  Logikai fliggvények atalakitdsa, minimalizalasa
o  Logikai fiiggvények megvaldsitasa 2 és tobbszint(i halézattal, NEV,
NAND és NOR rendszerben
Az irasbeli fordulo értékelése
Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési ut-

mutato alapjan javitja.

II1. Szobeli forduld (déntd)

Altalanos szabalyok
A szobeli verseny alapvetéen az elektrotechnika, az elektronika alapfogalmaira,

az ezekhez kapcsolodo villamos jelenségekre, 0sszefiiggésekre és torvényekre
épiilé miiszaki szemlélet elsajatitdsanak bemutatdsat igényli a versenyzo6tdl. A
szobeli versenyen kidertil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, a fogalmakat, az
alaptorvényeket szabatosan definidlni, megszerzett ismeretei felhaszndlasaval
elektrotechnikai, elektronikai, jelenségeket megmagyardzni, osszefliggéseket al-
kalmazni.

A szdbeli versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznalhatd.

Tételtipusok
A szdbeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szdbeli tételsor az alabbi témakorokre terjed ki:

° Elektrotechnika,
e  Analdg elektronika,
e  Digitdlis elektronika.

A szdbeli verseny értékelése
Az értékelés a részletes értékelési itmutato alapjan az alabbi szempontok és kom-

petenciak alapjan torténik.
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Egyéni értékelo lap:

Szempontok, kompetencidk Pontszam
A feladat megértése, tématartas, a lényeg kiemelése, vilagos- 3
sag, szabatossag, a felelet felépitettsége
Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete, definidlasa és
alkalmazasa, tények, jelenségek, folyamatok ismerete és al- 24
kalmazasa, torvények, szabalyok, Osszefliggések értelme-
zése, az ismeretek integralt alkalmazdsa
A miszaki nyelv alkalmazasa 3
Szobeli 6sszpontszam: 30

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduldban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyzdk a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-

nak egyenldsége — holtverseny - esetén a Il. irdsbeli forduld eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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15.

Tavkozlés agazat (XII.)

Tavkozlési ismeretek

15.1. A verseny részei

I. fordulé IL. fordulo I11. fordulo
Interaktiv verseny Gyakorlati verseny Szobeli verseny
90 perc 240 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

15.2.1. fordulo

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Tavkozlés ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Nyilvdnossagra hozando anyag: eszkdz- és szoftverlista. A versenyen hasznal-
hato szoftverek megegyeznek a 2021. évi majus-janiusi versenyiddszakra tavkoz-
lési ismeretek adgazati szakmai érettségi vizsgatargyhoz kozépszintre 9sszealli-
tott szoftverek listajaval.

A versenyen szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem alkalmas zseb-

szamoldgép hasznalhatd.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszeallitott gyakorlati feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozép-
szintre meghatdrozott témakbol keriilnek ki.

Az interaktiv versenyen Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Az interaktiv feladatok témakorei:

. Elektrotechnika

»  Egyenaramu halozatok,
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»  Valtakozé aramu haldzatok.
e  Tavkozlés-elektronikai alaptevékenység
»  Elektronikai eszk6z0ok,
»  Ero6sitok,
»  Muveleti erositok,
>  Digitalis technika.
e  Halozati ismeretek
»  Otthoni és kisvallalati halézatok gyakorlat,
> Kis- és kozepes tizleti halozatok, internetszolgaltatok (ISP) gyakor-
lat.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzok teljesitményének értékelése

A versenyzOk I. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszdmai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenldsége esetén a sorrendet a , Elektrotechnika” témakor pontszama alapjan
kell meghatdrozni.

Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsdg kozds dontést

hozva 4llapitja meg.

15.3.11I. és III. (donto) fordulok

Gyakorlati verseny Szdbeli verseny
240 perc 20 perc
100 pont 50 pont
Tavkozlés ismeretek feladatlap Egy tétel kifejtése
Elektortech- Tavkozlés Szamitogéppel megol- | és parbeszéd a té-
nika elektronika | dott gyakorlati feladatok | tellel kapcsolat-
25 pont 35 pont 40 pont ban.

II. Gyakorlati fordulé (dont6)

Altalanos informaciok

A versenyz0 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!

Az irasbeli versenyen az alabbi sajat eszkozeit hasznalhatja:

e  szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamolo-
8ep-

Nyilvanossagra hozando anyag: eszkoz- és szoftverlista. A versenyen hasznal-

haté szoftverek megegyeznek a 2021. évi majus-juniusi érettségi vizsgaiddszakra
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tavkozlési ismeretek dgazati szakmai érettségi vizsgatargyhoz emelt szintre 6sz-
szeallitott szoftverek listajaval.

A gyakorlati versenyen 0sszesen 240 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszedllitott gyakorlati feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szo6l6 tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatarozott témakbdl keriilnek ki.

A gyakorlati feladatok témakdorei:
. Elektrotechnika
»  Egyenaramu haldzatok,
>  Valtakozé aramu haldzatok.
o  Tavkozlés-elektronikai alaptevékenység
»  Elektronikai eszk6z0ok,
>  Erésitok,
»  Miuveleti erdsitok,
»  Digitalis technika.
e  Halozati ismeretek
>  Otthoni és kisvallalati hal6zatok gyakorlat,
>  Kis- és kozepes tizleti halozatok, internetszolgaltatdk (ISP) gyakor-
lat.
e  Adatbazis- és szoftverfejlesztés
>  Programozas elemei,
Programozasi tételek,
Programozasi nyelvek,
Objektumorientalt programozas,

Programozasi nyelv ,,A”,

vV V V V VY

Allomanykezelés.

A gyakorlati feladatlap értékelése
Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési ut-
mutato alapjan javitja.

II1. Szébeli forduld (déntd)

Altalanos szabalyok
A szdbeli versenyen kideriil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertségeket szabatosan definidlni, és a megszerzett ismeretei felhaszna-

lasaval megmagyarazni az Osszefiiggéseket.
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A szobeli versenyen semmilyen segédeszk6z nem hasznalhato.

Tételtipusok
A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szdbeli tételsor témakorei:

e  Informacidtechnologiai alapok
>  Bevezetés a szamitogépes architekturakba,
»  Szoftverismeretek,
»  Informdciotechnoldgiai biztonsag alapjai.
e  Informacidtechnoldgiai gyakorlat
>  Szamitogép Osszeszerelése,
>  Telepités és konfiguralas,
>  Megel6z0 karbantartas.
e  Haldzati ismeretek L.
»  Otthoni és kisvallalati halozatok,
>  Kis- és kozepes tizleti halozatok, internetszolgaltatok (ISP).
e  HAalbzati ismeretek 1. gyakorlat
»  Otthoni és kisvallalati halézatok gyakorlat.
e  Elektrotechnika elmélet
»  Villamos alapfogalmak,
Egyendramu halozatok,
Villamos erétér,

Magneses erétér,

vV V. V V

Viltakozd magneses er6tér, energiadramlas,
»  Valtakozo6 aramu halozatok.
e  Elektrotechnika-elektronika gyakorlat I.
>  Egyenaramu mérések,
»  Valtakozo6 aramu mérések.
o Tavkozlés elektronika elmélet
»  Elektronikai eszk6z0ok,

»  Ero6sitok,
»  Miuveleti erdsitok,
»  Elektronikus aramkorok,

»  Digitalis technika.
e  Elektrotechnika-elektronika gyakorlat II.
> Elektronikai eszk6zok mérése,

»  Digitalis technika mérése.
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Az Informadcidtechnologiai gyakorlat, Halézati ismeretek 1. gyakorlat, Elektro-
technika-elektronika gyakorlat I. és az Elektrotechnika-elektronika gyakorlat II.

témakorok esetében a szobeli tétel gyakorlati feladatot is tartalmazhat.

A szdbeli verseny értékelése
Az értékelés a részletes értékelési utmutatod alapjan az alabbi szempontok és kom-

petenciak alapjan torténik.

Egyéni értékelo lap:
Szempontok, kompetenciak Pontszam
Feladat megértése, a Iényeg kiemelése, megfelelGen felépi- A
tett, vilagos, szabatos eldadasmaod
Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete, definialasa és
alkalmazasa, tartalmi kifejtés, elvek, folyamatok ismerete és 42
alkalmazasa, 0sszefiiggések értelmezése
Szaknyelv alkalmazdsa 4
Szobeli 6sszpontszam: 50

A versenyzok teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzdk a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-
nak egyenldsége — holtverseny - esetén a Il. irdsbeli forduld eredménye dont a

versenyzok helyezésérdl.
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16. Informatika agazat (XIIL.)

Informatikai ismeretek

16.1. A verseny részei

I. fordulé IL. fordulo I1I. fordulo
Interaktiv verseny Gyakorlati verseny Szobeli verseny
90 perc 240 perc 20 perc
120 pont 120 pont 30 pont

16.2.1. fordulo

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irasbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.

A versenyzdk az I. forduloban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik to-

vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Informatika feladatlap

Teszt jellegti feladatok

Halozati ismere- Weboldalak kédolasa és adatbazis-
Programozas
tek kezelés
40 pont 40 pont 40 pont
120 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen semmiféle segédeszkoz nem hasznalhatd.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszedllitott gyakorlati feladatlap feladatai az érettségi vizsga

részletes kovetelményeirdl szold tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozép-

szintre meghatarozott témakbol keriilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

. Halbzati ismeretek

> Csatlakozas egy halézathoz, a kapcsolo alap konfiguracidja,

> Vezetékes és vezeték nélkiili kapcsolddas helyi halozathoz,
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16.3.

YV V.V V V V V

IP-cimzés a gyakorlatban,

Kapcsolas folyamata,

e  Programozas

Forgalomiranyitési alapok, adatfolyam kezelés,
Szerver-kliens kapcsolddas, halozatbiztonsag,
Statikus és dinamikus forgalomiranyitas,

A biztonsagos halozat kialakitdsa, forgalomsziirés,

IP szolgaltatasok a gyakorlatban.

» Programozas Java vagy C# nyelven.
. Weboldalak kodolasa és adatbazis-kezelés

» Weboldalak kodolasa,,

» JavaScript
> Adatbazis-kezelés.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzok teljesitményének értékelése

A versenyzok I. forduldban elért végleges eredményeit a gyakorlati verseny 6sz-

szesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok

egyenlOsége esetén a sorrendet a ,, Programozas” témakor pontszdma alapjan kell

meghatdrozni.

Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsdg kozos dontést

hozva allapitja meg.

I1. és I1I. (dontd) forduldok

II. fordulé (gyakorlati verseny)

1. fordulo (szo-

beli verseny)

240 perc 20 perc
120 pont 30 pont
Szamitdgépen megoldott gyakorlati feladatok Egy tétel kifejtése
Halozati is- ) Weboldalak kddoldsa és | és parbeszéd a té-
Programozas . ,
meretek adatbazis-kezelés tellel kapcsolat-
80 perc 80 perc 80 perc ban.

II. Gyakorlati forduld (dont6)

Altalanos informaciok

A versenyzOk szamanak megfelel6 szamu szamitogépet a megfeleld szoftverek-

kel a versenybizottsagot mtikodtetd intézmény biztositja.
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A versenyen hasznalhato szoftverek megegyeznek a 2021. évi majus-juniusi
érettségi vizsgaiddszakra informatikai ismeretek agazati szakmai érettségi vizs-
gatargyhoz emelt szintre 0sszedllitott szoftverek listajaval.

A gyakorlati versenyen 0sszesen 240 perc all a versenyzok rendelkezésére. A ver-
seny ideje alatt a gépekrdl nem lehet elérhet6 egyetlen olyan allomany sem,
amely nem tartozik a telepitett programokhoz, és a varhato feladatok megoldasat
segiti. Ez aldl kivételt képeznek a kozpontilag kiadott szoftverlistaban felsorolt
offline dokumentdacidk koziil azok, amelyeket a tételkészité-bizottsag az egyes
tételekhez tartozo forras cd-n eljuttatott a versenyhelyszinekre. Illetve, a feladat-
sor megoldasadhoz a versenyzdk hasznalhatjak a kozpontilag kiadott szoftverlis-
taban meghatarozott és a szamitogépekre eldre telepitett offline dokumentacios

csomagok koziil azokat, amelyeket a feladatlaphoz tartozo forras cd tartalmaz.)

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszeallitott gyakorlati feladatlap feladatai az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt

szintre meghatarozott témakbdl keriilnek ki.

A gyakorlati feladatok témakorei:
e  Halozati ismeretek
»  Csatlakozas egy haldzathoz, a kapcsold alap konfiguracidja,
Vezetékes és vezeték nélkiili kapcsolddas helyi halozathoz,
Forgalomiranyitdasi alapok, adatfolyam kezelés,
IP-cimzés a gyakorlatban,
Szerver-kliens kapcsolddas, halozatbiztonsag,
Kapcsolas folyamata és a VLAN-ok haszndlata,

Statikus és dinamikus forgalomiranyitas,

vV V V V V V VY

A biztonsagos haldzat kialakitasa, forgalomsziirés,
>  IP szolgaltatasok a gyakorlatban.
. Programozas

»  Programozas Java vagy C# nyelven.

. Weboldalak kodolasa és adatbazis-kezelés
»  Weboldalak kddolasa,

»  JavaScript,

»  Adatbazis-kezelés, adatbazis-kezel6 alkalmazasok készitése.
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A gyakorlati feladatlap értékelése
Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési ut-

mutatd alapjan javitja.

II1. Szobeli forduld (déntd)

Altalanos szabalyok
A szobeli verseny helyszinén rendelkezésre kell allnia az eszkoz- és szoftverlis-
taban leirt eszkozoknek és szoftvereknek (példaul internet eléréssel rendelkez6

szamitogép, nyomtatd, méréeszkoz, kabel, szerszamok stb.).

Tételtipusok
A szdbeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szobeli tételsor az alabbi témakorokre terjed ki:
e  Informdcidtechnolodgiai alapok

> Bevezetés a szamitogépes architekturakba,

» Szoftverismeretek,

» Informadcidtechnoldgiai biztonsag alapjai.
e  Informadcidtechnoldgiai gyakorlat

> Szamitogép Osszeszerelése,

> Telepités és konfiguralas,

> Megel6z6 karbantartas.
. Programozas, weboldalak kédolasa, adatbazis-kezelés

» Weboldalak kodolasa,

» JavaScript,

» Programozas Java vagy C# nyelven,

> Adatbazis-kezelés.
e  Halozati ismeretek I.
Halbzati infrastruktura, haldzati operdcios rendszerek,
Fizikai és adatkapcsolati réteg feladatai, Ethernet protokoll,
Halozati és a szallitasi réteg feladatai, protokolljai,
IPv4 és IPv6 cimzési struktura, alhalozatok,
Alkalmazasi réteg protokolljai, hdldzatbiztonsag,
Kapcsolt helyi halézatok és VLAN-ok,
Forgalomiranyitdsi ismeretek,

A biztonsagos haldzat, forgalomsziirés,

V VYV VYV V V V VY V

IP szolgaltatasok.
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Az Informacidtechnologiai gyakorlat esetén a szobeli tétel gyakorlati feladatot
is tartalmazhat, amelyet a felkésziilési idSben kell elvégezni és azt a felelet so-

ran kell bemutatni.

A szdbeli verseny értékelése
Az értékelés a részletes értékelési utmutato alapjan az aldbbi szempontok és kom-

petencidk alapjan torténik.

Egyéni értékelo lap:
Szempontok, kompetenciak Pontszam
Tartalom 24
Felépités 3
Eléad4asmod, szaknyelv haszndlata 3
Szobeli 6sszpontszam: 30

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzdk a II. és III. forduloban elért egyiittes pontszama-
nak egyenlOsége — holtverseny - esetén a II. irasbeli fordul6 eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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17.

Vegyipar agazat (XIV.)

Vegyipari ismeretek

17.1. A verseny részei

I. fordulo IL. fordulo I11. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny | Szdbeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

17.2.1. fordulo

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.

A versenyzdk az I. forduloban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Vegyipar ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Interaktiv verseny
Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok tdroldsara és megjelenitésére nem al-
kalmas zsebszamologép, rajzeszkozok, iroeszkozok hasznalhato.
Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil
nincs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-
letes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre
meghatarozott témakbol kertilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

. Meéréstechnika,

e  Anyagvizsgalatok gyakorlat I.,

e  Anyagvizsgalatok gyakorlat II.,

e Gépészeti alapismeretek,

e Gyartas-el6készités berendezései gyakorlat.
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Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzdk L. forduldban elért végleges eredményeit az Osszesitett pontszamai
alapjan kell megallapitani. Az Gsszesitett pontszamok egyenldsége esetén a sor-
rendet az ,Méréstechnika témakor” pontszama alapjan kell meghatarozni.
Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

17.3. II. és I1I (d6nt6) fordulok

[rasbeli verseny Szodbeli verseny
180 perc 20 perc
100 pont 50 pont
Feladatlap
) Szoveges valaszokat és o
Teszt jellegti feladatok o ., .. | Egy tétel onallo kifej-
. szamitasokat igényl6
méréstechnika tése
feladatok
20 pont 80 pont

Irasbeli verseny

Altalanos informaciok

A versenyz0 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!

Az irdsbeli versenyen az alabbi sajat eszkozeit hasznalhatja:

e  szoveges adatok taroldsdra és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamolo-
8P,

. irdeszkoz,

e  rajzeszkoz.

Az irasbeli feladat igénye alapjan a rendezd intézmény miiszaki tdblazatot bizto-
sit.
Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen Osszesen 180 perc 4ll a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakbol kertilnek ki.
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Az irasbeli feladatok témakdorei

e  Méréstechnika,

e  Anyagvizsgalatok gyakorlat I.,
e  Anyagvizsgalatok gyakorlat IL.,
o Gépészeti alapismeretek,

o  Gyartas-elOkészités berendezései gyakorlat.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:
A feladatok az eldirt ismeret és képességjellegii kovetelményeknek felelnek meg.

Az irasbeli feladatok szoveges feladatokbdl, tesztfeladatokbol, miiszaki rajzi, di-
agramszerkesztési, - értelmezési és szamitdasi feladatokbdl allnak.
e A szoveges feladatok jellemzden az aldbbi tipusok lehetnek:
»  ismertetés,
>  felsorolas,
»  rovid ismertetés
>  fogalom-meghatdrozas,
>  folyamatleiras.
Tesztjellegti feladatok:

>  csoportositas,
hibajavitas,
hibakeresés,
kiegészités,
kivalasztas,
parositas,

sorrend meghatarozasa,

YV V.V V V VYV V

igaz-hamis allitasok eldontése.
e A diagramszerkesztési, -értelmezési feladatok jellemzden az alabbi fel-
adattipusok lehetnek:
>  adatsorok alapjan diagram szerkesztése,
>  megadott diagram nevezetes pontjainak meghatdrozasa, értékek le-
olvasasa, értelmezése.
e  Miszaki rajzi feladatok

e A szamitasos feladatok a témakorok szampéldain alapulnak.

Az irasbeli forduld értékelése

Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési tt-

mutato alapjan javitja.
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II1. Szébeli forduld (d6nté)

Altalanos szabalyok

A szobeli versenyen kidertil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,

torvényszertségeket szabatosan definidlni, és a megszerzett ismeretei felhaszna-

lasdval megmagyarazni az Osszefliggéseket.

A szdbeli versenyen az aldbbi sajat eszkozeit hasznalhatja a versenyzd:

e  szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamolo-
8P,

. iroeszkoz,

e  rajzeszkoz.

Tételtipusok

A szdbeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere
alapjan fogalmazhatok meg.

A szdbeli tétel egy téma részletes kifejtésébdl 4ll. A tétel az adott témakoron beliil
tartalmazhat abrat, grafikont, konkrét gyakorlati feladatleirast, kisérlet leirasat,
kornyezetvédelmi és munkavédelmi vonatkozasokat és az ezekhez kapcsolodo

részfeladatokat.

A szobeli tételsor az alabbi témakorokre terjed ki:

e  Fizikai mérések,

e  Mechanikai anyagvizsgalatok,

e  Gyartas-el6készités berendezései gyakorlat,
e  Gyartd berendezések gyakorlat.

A szodbeli verseny értékelése
Az értékelés a részletes értékelési itmutato alapjan az aldbbi szempontok és kom-

petencidk alapjan torténik.

Egyéni értékeld lap:
Szempontok, kompetenciak Pontszam
Feladat megértése, a Iényeg kiemelése, megfelelen felépi- s
tett, vildgos szabatos el6addsmod
Szakmai tartalom helyessége 40
Szaknyelv alkalmazasa 5
Szobeli 6sszpontszam: 50
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A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzok a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-
nak egyenlOsége — holtverseny - esetén a II. irasbeli fordul6 eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.

124



18. Vegyész agazat (XV.)

Vegyész ismeretek

18.1. A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180-perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

18.2.1. fordulo

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.

A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-

vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Vegyész ismeretek

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem al-

kalmas zsebszdmologép, fiiggvénytdblazat, iroeszkozok hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil

nincs.

Az interaktiv versenyen Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-

letes kovetelményeirdl szold tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbdl keriilnek ki..

Az interaktiv feladatok témakorei:

. Szakmai kémia,

. Miszaki és iranyitastechnikai ismeretek ,

. Fizikai kémia,

e  Laboratériumi gyakorlat.
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Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk L. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlOsége esetén a sorrendet a szamitdsi feladatokban elért pontszdmok 0sz-

szege alapjan kell meghatarozni.

Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgozatok

attekintése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

18.3.11. és III (dontd) fordulok

II. forduld (irasbeli verseny) II. forduld(szobeli verseny)
180 perc 20 perc
100 pont 50 pont

Egy ,A” és ,B” feladatot tartal-
Feladatlap

mazd tétel kifejtése

I1. irasbeli fordulé (dénté)

Altalanos informaciok

A versenyzd csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!

A versenyz6 az irasbeli versenyen az alabbi sajat eszkozeit hasznalhatja:

e  szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamolo-
gép,

e filiggvénytablazat,

o  irdeszkoz.

Nyilvanossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irdsbeli versenyen 0sszesen 180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszeadllitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei:

. Szakmai kémia
» Atomok, molekuldk,

> Kémiai kotések, anyagi rendszerek,
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>
>
>
>
>
>
>
>

Kémiai reakciok,

Nemfémes elemek és vegyiileteik,
Viz a természetben,

Fémek és vegyiileteik,

Szervetlen kémia a kornyezetiinkben,
Szénhidrogének,

Oxigén tartalmu szerves vegyiiletek,

Nitrogéntartalmu szerves vegyiiletek.

Miszaki és iranyitastechnikai ismeretek

>
>
>

Szerkezeti anyagok és tulajdonsagaik,
Folyadékok dramlasa, szallitdsa és mérése,

A hdatadas alapjai, kozvetlen és kozvetett hocsere.

Fizikai kémia

YV V.V V V V

Halmazallapotok, halmazallapot valtozasok,
Homogén tobbkomponensti rendszerek: gazelegyek,
Egyenstlyi rendszerek,

Sav-bazis egyensulyok,

Heterogén egyensulyok,

Elektrokémia alapjai.

Laboratdriumi gyakorlat

>
>

>
>
>

Szervetlen preparatumok készitése, el6allitasuk leirasanak értelmezése,
Szerves laboratoriumi munka el6készitése, preparativ feladatok kivite-
lezése,

Klasszikus analitikai vizsgalatok,

Egyszer(i miiszeres analitikai vizsgalatok,

Szakmai szamitasok.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi

Az irasbeli feladatlap kovetkezd feladattipusok jelennek meg:

szamitasi feladatok,

tesztfeladatok (csoportositas, hibajavitas, hibakeresés, igaz/hamis allitasok

eldontése, igaz/hamis allitadsok eldontése indoklassal, kiegészités, sorrend meg-

hatarozas, kivalasztas, kivalasztas indoklassal, parositas),

anyagismeretet igényl6 feladatok az anyagok fizikai és kémiai tulajdonsa-

gaival, el6allitasaval, élettani hatdsaval kapcsolatban,
tablazatos feladatok,

diagramelemzés, diagramkészités, diagram-kiegészités,

abraelemzés, dbrakészités, abra-kiegészités,

szakmai szoveg kiegészitése vagy elemzése,

fogalom meghatarozas, folyamatleiras.
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Az irasbeli feladatlap tartalmi jellemz6i:

A feladatok egy feladatlapon kertilnek 6sszeallitasra a megjelolt témakorok és a
részletes kovetelmények alapjan.

Az irasbeli fordulo értékelése
Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési tt-

mutatd alapjan javitja.

II1. Szobeli fordul6 (donto)

Altalanos szabalyok

A versenyz0 a szdbeli versenyen az aldbbi sajat eszkozeit hasznélhatja:

szOveges adatok tarolasara és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamoldgeép.

Tételtipusok

A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere
alapjan fogalmazhatdk meg.
A szdbeli tétel két feladatbdl all.

A szodbeli tételsor az alabbi témakorokre terjed ki:

e A’ feladat: egy adott témakor részletes kifejtése.

e ,B”feladat: egy elemzé feladat, amely tartalmazhat dbraelemzést, grafikon-
elemzést, gyakorlati feladat értelmezését, eszkozlista készitését, munkaveé-
delmi és kornyezetvédelmi ismereteket.

4

A ,A” és,B” feladat kiilonb6z6 témakorhoz kapcesolddik.
A szdbeli tételek a kovetkez6 témakorok — részletes kovetelményekben felsorolt
— elméleti témait tartalmazzak:

° Szakmai kémia,

e  Miszaki és irdnyitastechnikai ismeretek,
. Fizikai kémia,

e  Laboratériumi gyakorlat.

A szdbeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési itmutato alapjan az aldbbi szempontok és kom-

petencidk alapjan torténik.
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Egyéni értékelo lap:

Pontszam
Szempontok, kompetenciak JA” ,B” Ossze-

feladat | feladat sen
Feladat megértése, a Iényeg kiemelése, meg-
felelGen felépitett, vildgos, szabatos eléad4s- 3 3 6
mod
Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete,
definidldsa és alkalmazdsa, tények, jelenseé- 30 10 40
gek, folyamatok ismerete és alkalmazasa, ma-
gyardzasa, Osszefliggések értelmezése
Szaknyelv alkalmazasa 2 2 4
Szobeli 6sszpontszam: 40 10 50

A versenyzok teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduldban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyzdk a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-

nak egyenldsége — holtverseny - esetén a Il. irdsbeli forduld eredménye dont a

versenyzok helyezésérdl.
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19.

Epitéipar agazat (XVL.)

Magas- és mélyépitési ismeretek

19.1. A verseny részei

I. fordulé IL. fordulo I11. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 240perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

19.2.1. fordulo

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Magas- és mélyépitési ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem al-
kalmas zsebszamoldgép, fliggvénytablazat (egyidejlileg akar tobbféle is), korzg,
vonalzok: 1épték-vonalzo, derékszogl vonalzdpar, parhuzamvonalzé hasznal-
hato.

Nyilvadnossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil
nincs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-
letes kovetelményeirdl sz6lo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

e  Abrazol6 geometria

e  CAD alapismeretek gyakorlat,
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19.3.

e  Epitdipari alapismeretek,

o  Epitdanyagok és épitéanyagok gyakorlat,
. Statika,

o  Epitési ismeretek és épitési gyakorlat.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk I. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlOsége esetén a sorrendet a ,,Statika” témakor pontszama alapjan kell meg-
hatarozni.

Tovabbi pontegyenl&ség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utdn k6zos dontést hozva allapitja meg.

II. és III. fordulé (dontd)

III. fordulo (szo-

II. fordulé (irasbeli verseny) bels )
eli verseny

240 perc 20 perc
100 pont 50 pont
Feladatlap
Rovid feladatok Osszetett feladatok
Egy ,A” és ,B”
Szamolast és rajzolast- o
Alapfogalmak, definicidk, ) o feladatbol allo6 té-
o L szerkesztést igénylo fel- o
egyszer(i Osszefliggések. tel kifejtése
adatok.
40 pont 60 pont

I1. irasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciék

A versenyz0 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!

Az irasbeli versenyen az aldbbi sajat eszkozeit hasznalhatja:

e  szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamolo-
8P,

e  fliggvény-tablazat (egyidejlileg akar tobbféle is),

. korzg,

e  vonalzok (lépték-vonalzo, derékszogh vonalzdpar, parhuzamvonalzo).

Nyilvanossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irdsbeli versenyen 0sszesen 240 perc all a versenyzdk rendelkezésére.
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Altalanos szabalyok

A kozpontilag 6sszeallitott irdsbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatdrozott témakbol keriilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei:

o  Abréazol6 geometria és CAD alapismeretek gyakorlat,
e  Epitdipari alapismeretek,

o  Epitdanyagok és épitdanyagok gyakorlat,

. Statika,

o  Epitési ismeretek és épitési gyakorlat.

Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési ut-

mutatd alapjan javitja.

II1. Szébeli forduld (dontd)

A tételek Kkifejtésébe a versenyzOnek - a feladatnak megfelelGen - bele kell épite-
nie a gyakorlati példakat, a tételhez kapcsolododan rajzi vazlatokat kell készitenie.

A szdbeli versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznalhatd.

Tételtipusok
A szdbeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szobeli tételsor témakorei:

o  Epitési ismeretek és épitési gyakorlat,

o  Epitdanyagok és épitéanyagok gyakorlat.A szébeli tétel két feladatbol all:
A" feladat:

o  Epitési ismeretek és épitési gyakorlat:
Alapozasok,

Alépitményi szigetelések,

Fliggbleges teherhord¢ szerkezetek,
Filiggbleges nem teherhord¢ szerkezetek,
Nyilasathidaldk, boltovek,

Koszoruk, fodémek, boltozatok,

YV V.V V VYV V V

Lépcsok, lejtdk,
» HO0- és hangszigetelések, energiatudatos épités.

,,B” feladat:
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e  Epitéanyagok és épitdanyagok gyakorlat
> Epitdanyagok tulajdonsagai,
» Természetes épitéanyagok,

> Mesterséges épitéanyagok.

A szobeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az alabbi szempontok és kom-

petencidk alapjan torténik.

Egyéni értékeld lap:
Pontszam
Szempontok, kompetenciak JA” ,B” Ossze-

feladat | feladat sen
Tartalom 30 12 42
Szakkifejezések haszndlata 3 2 5
Felépités, eldadasmaod 2 1 3
Szobeli 6sszpontszam: 35 15 50

A versenyzok teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduldban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyzok a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-

nak egyenlOsége — holtverseny - esetén a II. irasbeli fordul6 eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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20.

Epitéipar agazat (XVL.)

Ut-, vasut- és hidépitési ismeretek

20.1. A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 240 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

20.2.1. fordulo

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.

A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Ut-, vastt- és hidépitési ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem al-
kalmas zsebszamoldgép, fliggvénytablazat (egyidejlileg akar tobbféle is), korzo,
vonalzok, lépték-vonalzo, derékszogli vonalzopdr, parhuzamvonalzo, rajzeszko-
z0k, 1iréeszkozok hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil

ningcs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 6sszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-
letes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbdl keriilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

e Abrazolo geometria,

e  CAD alapismeretek gyakorlat,
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20.3.

e  Epitdipari alapismeretek,
e  Epitdanyagok és épitéanyagok gyakorlat,
. Statika,

e Kozlekedésépités és kozlekedésépités gyakorlat.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk I. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlOsége esetén a sorrendet a ,,Statika” témakor pontszama alapjan kell meg-
hatarozni.

Tovabbi pontegyenl&ség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utan k6zo6s dontést hozva allapitja meg.

IL. és I1I fordul6 (dontd)

III. fordulo (szo-

II. fordulé (irasbeli verseny) bels )
eli verseny

240 perc 20 perc
100 pont 50 pont
Feladatlap
Rovid feladatok Osszetett feladatok
Egy ,A” és ,B”
Szamolast és rajzolast- o
Alapfogalmak, definicidk, ) o feladatbol allo6 té-
o L szerkesztést igénylo fel- o
egyszer(i Osszefliggések. tel kifejtése
adatok.
40 pont 60 pont

I1. irasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok

A versenyz0 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!

Az irdsbeli versenyen az alabbi sajat eszkozeit hasznalhatja:

e  szOveges adatok taroldsdra és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamolo-
gép,

o fliggvény-tablazat (egyidejlileg akar tobbféle is),

. korzo,

. vonalzdk (1épték-vonalzo, derékszogli vonalzopar, parhuzamvonalzo).

Nyilvanossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.
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Az irasbeli versenyen 0sszesen 240 perc all a versenyzok rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatdrozott témakbol keriilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei:

e Abréazolé geometria és

e  CAD alapismeretek gyakorlat,

o  EpitSipari alapismeretek,

o  Epitdanyagok és épitéanyagok gyakorlat,
. Statika,

o  Kozlekedésépités és kozlekedésépitési gyakorlat.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzgi:

A verseny irasbeli feladatsora két, jol elkiiloniild részbdl 4ll.

A feladatsor elsd része rovid feladatbdl all, valamennyi témakorbdl. Az alapfo-
galmakat, definiciokat, egyszeri Osszefliggéseket hivatott szamon kérni.

A feladatsor mdsodik része Osszetett feladatbdl all. A feladatokon beliil szamolast
és rajzolast-szerkesztést igényld feladatok is megjelennek. Az Gsszetett feladato-
kat az alabbi témakorbdl kell 6sszedllitani:

e  3dbrazolo geometria és

e  épitéanyagok és épitdanyagok gyakorlat,

. statika,

kozlekedésépités és kozlekedésépitési gyakorlat.

Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési ut-

mutatd alapjan javitja.
II1. Szébeli fordul6 (dontd)

Altalanos szabalyok

A szdbeli versenyen kidertil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertiségeket szabatosan definidlni, s megszerzett ismeretei felhasznala-
saval megmagyarazni az Osszefiiggéseket.

A szobeli versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznalhato.
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Tételtipusok

A szdbeli tételek az emelt szintli érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szobeli tételsor az alabbi témakorokre terjed ki:

A témakortdl fliggéen mindkét feladat (,A” és ,B”) tartalmazhat egyszer(i raj-

zos feladatokat.
A szdbeli tétel két feladatbdl all:

,A” feladat:
Kozlekedésépités és kozlekedésépités gyakorlat:

Hidépités alapjai,
Utépités alapijai,
Vasuti palya alapfogalmai,

Hidak szerkezeti felépitése,

vV V V V V

Utak szerkezeti felépitése,

>  Vasuti felépitményi szerkezetek.

,B” feladat:

Epitéanyagok és épitéanyagok gyakorlat

>  Epitéanyagok tulajdonsagai,
»>  Természetes épitéanyagok,

>  Mesterséges épitéanyagok.

A szdbeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési itmutato alapjan az aldbbi szempontok és kom-

petencidk alapjan torténik.

Egyéni értékeld lap:
Pontszam
Szempontok, kompetenciak A7 ,B” Ossze-

feladat | feladat sen
Tartalom 30 12 42
Szakkifejezések hasznalata 3 2 5
Felépités, el6adasmaod 2 1 3
Szobeli 6sszpontszam: 35 15 50
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A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduloban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzdk a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-
nak egyenldsége — holtverseny - esetén a Il. irdsbeli forduld eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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21. Konnytipar agazat (XVIL.)

Konnytipari ismeretek

21.1. A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

21.2.1. fordulod

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irasbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Koénnytipar ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem al-
kalmas zsebszdmologép hasznalhato.

Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil
ningcs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 6sszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbdl keriilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

. Termeléstervezés:
»  Testméretek levétele,

>  Termelési feladatok meghatarozasa,
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Meéroeszkozok,

YV V. V V V

>  Anyaggazdalkodas.

e  Gyartasszervezés:
»  Raktarozas,

Mindségbiztositas,

Alapoltésti varrogépek jellemz6i,

Termelési adatok szamitasa,

Miszaki leiras készitése,

»  Miveleti sorrend meghatarozasa,

>  MindGségbiztositas,

>  Uzembiztonsag.

e  Konnytipari anyagok tulajdonsagai, anyagvizsgalatok:

»  Konnytipari nyersanyagok, fonalak, cérndk, szovetek, kelmék, bo-

rok, nem szott textilidk tulajdonsagai,

> Kezelési utmutato jelképrendszere, kezelési itmutatd értelmezése,

készitése,

>  Anyagvizsgalati modszerek,

»  Szalasanyagok fejlesztési iranyzatai.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzdk I. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 6sz-

szesitett pontszdmai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok

egyenlGsége esetén a sorrendet a ,, Termeléstervezés” témakor pontszama alapjan

kell meghatarozni.

Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag donti el.

21.3.11. és III forduld (dontd)

II. forduld (irasbeli verseny)

II1. fordulo (szo-

beli verseny)

180 perc 20 perc
100 pont 50 pont
Feladatlap

Termeléstervezés, gyartas-

szervezés

Konnytipari anyagok tu-
lajdonsagai, anyagvizsga-

latok

50 pont

50 pont

Egy ,A” és ,B”
feladatot tartal-
mazo tétel kifej-

tése

140



I1. irasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok

Az irasbeli versenyen az alabbi sajat eszkozeit hasznalhatja szoveges adatok ta-

rolasara és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamoldgép.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 6sszesen 180 perc 4ll a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 6sszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-

tes kovetelményeirdl szold tobbszér modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatdrozott témakbol keriilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei:

e  Termeléstervezés:
>  Testméretek levétele, megadasa,
»  Termelési feladatok meghatdrozasa,
»  Termelési adatok szamitasa,
>  Mindségbiztositas,
»  Meéroeszkozok,
> Alapoltést varrogépek jellemz6i,
»  Miszaki leiras készitése,
>  Anyaggazdalkodas.
e  Gyartasszervezés:
>  Raktdrozas,
>  Miveleti sorrend meghatdrozasa,
»  Mindségbiztositas,
>  Uzembiztonsag.
e  Konnytipari anyagok tulajdonsagai, anyagvizsgalatok:
>  Konnytipari nyersanyagok, fonalak, cérndk, szovetek, kelmék, bo-
rok, nem szott textilidk tulajdonsagai,
> Kezelési utmutato jelképrendszere, kezelési itmutatd értelmezése,
készitése,
>  Anyagvizsgalati mdodszerek,
>  Szalasanyagok fejlesztési iranyzatai.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

A feladatlap ismeretanyagdnak kivalasztdsa a témakorokhoz tartozd részletes

kovetelményeken alapul. A feladattipusok pedig az eldirt képességjellegti kove-

telményeknek felelnek meg. Az egyes kovetelményekhez rendelt aranyok azt a
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célt szolgaljak, hogy teljes egészében érvényesiiljenek a megfogalmazott fejlesz-
tési kovetelmények.
Az irasbeli feladatok szoveges feladatokbol, tesztfeladatokbdl, igaz-hamis allita-
sos feladatokbdl, abraértelmezéses feladatokbol és szamitasi példakbol allnak.
A szoveges feladatok jellemzden az alabbi tipusok lehetnek:
e ismertetés
o felsorolas
e rovid kifejtés
e folyamatleiras
e fogalom meghatarozas
e szamitas
e példamegoldas
e Osszehasonlitds
e szoveg kiegészités
e parositas
o feleletvalasztas
e igaz-hamis allitasok megjelolése
e ismertetés
e fogalom meghatarozas
e rajz alapjan adatok értelmezése, szamitasok elvégzése
o képek, abrdk, jellemzdinek, jellegzetességeinek felismerése, meghatarozasa,
kovetkeztetések levonasa,
az abraértelmezéses feladatoknal a kovetkezd tipusok fordulhatnak eld:
- abraértelmezés szamitassal,
- abrazolasi hibak felismerése,
- jelolések értelmezése,

- jelolések készitése.

A szamitasos feladatok a témakorok szampélddin alapulnak.

Az irasbeli fordulo értékelése
Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési ut-

mutatd alapjan javitja.
III. Szobeli fordulo (dontd)

Altalanos szabalyok
A szdbeli versenyen kideriil, hogy a versenyzé képes-e a tényeket, fogalmakat,

torvényszertségeket szabatosan definidlni, s megszerzett ismeretei felhasznala-

saval megmagyarazni az Osszefiiggéseket.
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A szdbeli versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznalhato.

Tételtipusok

A szobeli tételek az emelt szint( érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szdbeli tételsor témakorei:
A szdbeli tétel két feladatbol all:
. ,A” feladat:
»  Termeléstervezés,
>  Gyartasszervezés.
. ,B” feladat:
»  Konnytipari anyagok tulajdonsagai, anyagvizsgalatok.
A két feladat kozott tartalmi és tertileti atfedés nem lehet.
A szodbeli verseny értékelése
Az értékelés a részletes értékelési itmutato alapjan az aldbbi szempontok és kom-

petencidk alapjan torténik.

Egyéni értékeld lap:

Pontszam

Szempontok, kompetenciak A7 ,B” Ossze-

feladat | feladat sen

Feladat megértése, a Iényeg kiemelése, meg-
felelGen felépitett, vilagos, szabatos el6adas- 2 2 4

mod

Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete,

definidldsa és alkalmazasa, tények, jelensé-

21 21 42
gek, folyamatok ismerete, alkalmazdsa, ma-
gyarazasa, Osszefliggések értelmezése
Szaknyelv alkalmazdsa 2 2 4
Szobeli 6sszpontszam: 25 25 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzdk a Il. és III. forduloban elért egytittes pontszama-
nak egyenldsége — holtverseny - esetén a Il. irdsbeli forduld eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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22,

Faipar agazat (XVIIIL.)

Faipari ismeretek

22.1. A verseny részei

I. fordulé IL. fordulo I11. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 240 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

22.2.1. fordulod

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irasbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Faipar ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem al-
kalmas zsebszdmologép, , Faipari szakmai tablazatok és képletgytjtemény”.

rajzeszkozok, vonalzdk, iroeszkozok hasznalhato.
Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil
nincs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 6sszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szol6 tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tObbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbdl keriilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

e  TFaipari alapanyagismeret,

. Szaritas, gbzolés,

. Butoripari szakrajz,

. Fakotések, alapszerkezetek abrazolasa,

144



e  Buatorgyartastan,
e  Faipari gépek és szerszamok.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk I. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszdmai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlOsége esetén a sorrendet a , Batoripari szakrajz” témakor pontszama alap-
jan kell meghatarozni. Tovabbi pontegyenléség esetén a sorrendet a versenybi-

zottsdg az érintett dolgozatok attekintése utdn kozos dontést hozva allapitja meg.

22.3.1I. és III fordulo (donto)

II. forduld (szo6-

II. fordulo (irasbeli verseny) beli verseny)

240 perc 20 perc
100 pont 50 pont
Feladatlap
I. feladatlap II. feladatlap
180 perc 60 perc
P : P S Egy ,A”, ,B” és
A faanyag nedvességtar-
Fakotések szakrajzanak yas & »,C” feladatot tar-
talmaval, méretvaltozasa- ., .
onalld elkészitése, egy- talmazo tétel ki-
o ) _ val, a forgacsolaselmélet .
szer( butor csomoponti o fejtése
o o alapjaival kapcsolatos fel-
rajzanak elkészitése.
adatok, tesztkérdések.
60 pont 40 pont

II. Irasbeli fordul6 (dontd)

Altalanos informaciok
A versenyz0 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!
Az irasbeli versenyen az alabbi sajat eszkozeit hasznalhatja:

e szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamolo-
gép,

e korzo,

e rajztabla,

e vonalzok: 1éptékvonalzd, derékszogl vonalzdpar, fejesvonalzg,

e ceruzak,
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e 1irdeszkoz,
e ,Faipari szakmai tdblazatok és képletgytijtemény”.

Ad-es és (vagy) A3-as miiszaki rajzlapot a szervezd intézmény biztositja. Nyilva-
nossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 0sszesen 240 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszedllitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakbol kertilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei

Faipari alapanyagismeret

- a fa nedvességtartalma,

- szaritas, gbzolés.

Butoripari szakrajz

- fakotések, alapszerkezetek,

- fakotések, alapszerkezetek alapfogalmai,

- bator szerkezettan-szakrajz .,

- a butor fogalma, rendeltetése, bttorok csoportositasa,
- buitor szerkezettan-szakrajz II.,

- asztalok jellemzd tipusai, f6 méretei, elemei.
Butorgyartastan

- faipari gépek és szerszamok,

- forgacsolaselméleti szamitasok.

Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési ut-

mutatd alapjan javitja.

II1. Szoébeli forduld (déntd)

Altalanos szabalyok

A szdbeli versenyen kideriil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertiségeket szabatosan definidlni, s megszerzett ismeretei felhasznala-

saval megmagyarazni az Osszefiiggéseket.
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A szdbeli versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznalhato.

Tételtipusok

A szodbeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere
alapjan fogalmazhatok meg. A szobeli versenyrész a tételsorbol huzott egy tétel
~A” és ,,B” és ,C” feladatanak kifejtésébdl all. A szobeli tételek kifejtésébe azok

cimének megfelelGen a versenyzdnak be kell épitenie gyakorlati példdkat.

A szobeli tételsor témakorei:
A szobeli tétel harom feladatbol all:
. A" feladat:
»  Faipari alapanyag-ismeret:
Faanyagismeret L.-1I.,
A fa szerkezete és felépitése,
Ttlevel( fafajok jellemzdi,
Lombos fafajok jellemzdi,
A fa hibai és betegségei,
A tabol késziilt fontosabb ipari valasztékok,

YV V.V V V V V

Szaritas-g6zolés,
»> A fanedvességtartalma.
. ,B” feladat:
>  Butorgyartastan:
>  Faipari gépek és szerszamok,
»  Faipari gépek és szerszamok fajtdi, felépitése, biztonsagtechni-
kai eléirasai,
>  Butorgyartdas ismeret I-1I.,
> A mechanikai megmunkalasi eljarasok rendszere (megmunka-

landé anyag, szerszam, gép, megmunkalasi mod),

A\

Ragasztas, furnérozas,
>  Feliletkezeld anyagok (szinez6anyagok, lakkok, festékek, la-
zarok).
»  Butoripari gyakorlat:
>  Faipari gép- és szerszam gyakorlat,
>  Butorgyartas gyakorlat I.,
>  Butorgyartas gyakorlat II.
. ,,C” feladat:
>  Biztonsagos munkavégzés alapijai:
»>  Munka- és tlizvédelem,
>  Kornyezetvédelmi és technologiai szabalyok,

>  Faipari alapgépek, szerszamok, eszkozok biztonsagtechnikaja.
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>  Biztonsagos munkavégzés gyakorlata:

»  Faipari szerszamok, eszkozok biztonsagtechnikaja,

»  Faipari alapgépek biztonsagtechnikdja,

»  Munkabiztonsag.

A szobeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az alabbi szempontok és kom-

petencidk alapjan torténik.

Egyéni értékel6 lap:
Pontszam
Szempontok, kompetenciak A . o Ossze-
fel- fel- fel-
adat adat adat wen
Feladat megértése, a lényeg kiemelése,
megfelelGen felépitett, vildgos, szaba- 2 2 2 6
tos el6adasmod
Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak is-
merete, definialasa és alkalmazasa, té-
nyek, jelenségek, folyamatok ismerete 14 14 12 40
és alkalmazasa, magyardzasa, 0ssze-
fiiggések értelmezése
Szaknyelv alkalmazasa 4 4
Szobeli 6sszpontszam: 50 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduldban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyzok a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-

nak egyenldsége — holtverseny - esetén a II. irasbeli fordul6 eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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23. Nyomdaipar agazat (XIX.)

Nyomdaipari technikai ismeretek

23.1. A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

23.2.1. fordulo

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irasbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.

A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-

vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Nyomdaipari technikai ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok taroldsdra és megjelenitésére nem al-

kalmas zsebszamoldgép, korzd, vonalzo, hasznalhatd.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil

nincs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszeadllitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tObbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

Témakorok:

e Munkabiztonsag,

e Anyagismeret elmélete és gyakorlata,

e Szinkezelés elmélete és gyakorlata,
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e Nyomdaipari gépészeti ismeretek,
e Nyomtatvanyfeldolgozas.
Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program veégzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk I. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlOsége esetén a sorrendet a ,, Anyagismeret elmélete és gyakorlata” témakor
pontszama alapjan kell meghatéarozni.

Tovabbi pontegyenlGség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utdn k6zos dontést hozva allapitja meg.

23.3.1I. és III fordulo (dont6)

II. fordulo (irasbeli verseny) H{;;ﬁrj;‘fer(lsyz)é_
180 perc 20 perc
100 pont 50 pont
Feladatlap Egy ,A” és egy
Rovid valaszt Szamitast igénylé | Szoveges felada- | ,B” feladatot tar-
igényld feladatok feladatok tok talmazd tétel kifej-
20 pont 20 pont 60 pont tése

II. Irasbeli fordul6 (dontd)

Altalanos informaciok
A versenyz0 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!
Az irdsbeli versenyen az alabbi sajat eszkozeit hasznalhatja:
e  szoveges adatok taroldsdra és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamo-
logép,
e  Kkorzé és
e  vonalzo.
Nyilvanossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen Osszesen 180 perc all a versenyzok rendelkezésére.

Altalanos szabalyok
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A kozpontilag 0sszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakbol kertilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakdrei:
Az irdsbeli feladatsor valamennyi - az emelt szint(i érettségi vizsga részletes ko-
vetelményében meghatarozott - témakorbdl tartalmazhat kérdéseket.
Témakorok:

e  Munkabiztonsag,

e  Anyagismeret elmélete és gyakorlata,

e  Szinkezelés elmélete és gyakorlata,

e  Nyomdaipari gépészeti ismeretek,

e  Nyomtatvanyfeldolgozas.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzgi:

Az interakitv feladatok
e rovid valaszt igényld feladatokbdl,
e szamitasi példakbdl és
e szoveges feladatokbdl allnak.
A rovid valaszt igényld feladatok az aldbbi tipusok lehetnek:
e csoportositas,
e hiba-javitds, hibakeresés,
e igaz/hamis 4allitasok eldontése,
e igaz/hamis allitasok eldontése indoklassal,
o kiegészités,
e relacidanalizis,
e sorrend meghatdrozas,
e kivalasztas,
e kivalasztas indoklassal,
e parositas.
A szamitasos feladatok a Szinkezelés elmélete és gyakorlata témakor példain ala-
pulnak. A szoveges feladatok az alabbi tipusok lehetnek:
e ismertetés,
e felsorolas,
e rovid ismertetés
e fogalommeghatarozas,

e folyamatleiras.

Az irasbeli forduld értékelése
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Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési ut-

mutato alapjan javitja.
III. Szobeli fordulo (dontd)

Altalanos szabalyok

A szobeli versenyen kideriil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertségeket szabatosan definidlni, s megszerzett ismeretei felhasznala-
saval megmagyarazni az Osszefliggéseket A versenyzd a feleleténél a tételbe épi-
tett szemléltetd forrasanyagot felhasznalhatja. A szdbeli tételek kifejtésébe azok
cimének megfelel6en a versenyzdnek be kell épitenie gyakorlati példakat.

A szdbeli versenyen semmilyen segédeszkdz nem hasznalhato.

Tételtipusok
A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szobeli témakorei:

A tételek jellemz6i, Osszeallitasuk
A szdbeli tétel két feladatbdl all:

. ,A” feladat:
»  Szinkezelés elmélete és gyakorlata.

° ,B” feladat:
>  Munkabiztonsag.

A szdbeli verseny értékelése
Az értékelés a részletes értékelési utmutatod alapjan az alabbi szempontok és kom-

petenciak alapjan torténik.

Egyéni értékeld lap:

Pontszam

Szempontok, kompetenciak JA” ,B” Ossze-

feladat | feladat sen

Feladat megértése, a lényeg kiemelése, meg-

felelGen felépitett, vilagos, szabatos el6adas- 3 2 5

mod
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Pontszam

Szempontok, kompetenciak JA” ,B” Ossze-
feladat | feladat sen

Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete,
definidldsa és alkalmazdsa, tények, jelenseé-
gek, folyamatok ismerete és alkalmazasa, » H 0
magyarazasa, Osszefliggések értelmezése
Szaknyelv alkalmazasa 3 2 5
Szobeli 6sszpontszam: 35 15 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduldban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyzok a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-

nak egyenlOsége — holtverseny - esetén a II. irasbeli forduld eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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24. Nyomdaipar agazat (XIX.)

Kiadvanyszerkesztési ismeretek

24.1. A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

24.2.1. fordulod

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irasbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.

A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-

vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Kiadvanyszerkesztési ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok taroldsdra és megjelenitésére nem al-

kalmas zsebszamologép, korzd, vonalzo hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabdlyzatban foglaltakon kiviil

nincs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-

letes kovetelményeirdl szold tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

e  Kiadvanyszerkesztés alapismeretek,

e  Nyomdaterméktipusok,

e  Szovegteldolgozas,

e  Kép-szoveg integracio.
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Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk L. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlOsége esetén a sorrendet a ,, Kiadvanyszerkesztés alapismeretek” témakor
pontszama alapjan kell meghatéarozni.

Tovabbi pontegyenlGség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

24.3.1I. és III fordulo (donto)

II. fordulo (irasbeli verseny) II{;efErjilséefls}/Z)é_
180 perc 20 perc
100 pont 50 pont
Feladatlap Egy ,,A” és egy
Rovid valaszt Szamitast igénylé | Szoveges felada- | ,B” feladatot tar-
igényld feladatok feladatok tok talmazd tétel kifej-
20 pont 20 pont 60 pont tése

I1. frasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok
A versenyz0 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!
Az irdsbeli versenyen az aldbbi sajat eszkozeit hasznalhatja: szoveges adatok ta-

roldsara és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamoldgép, korzd vonalzo.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen Osszesen 180 perc 4ll a versenyzOk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 6sszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei:

e  Kiadvanyszerkesztés alapismeretek,
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e  Nyomdaterméktipusok,
e  Szovegteldolgozas,

e  Kép-szoveg integracio.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

e  rovid valaszt igényld feladatokbdl,
e  szamitasi példakbdl és
e  szoveges feladatokbdl allnak.
A rovid valaszt igényld feladatok az aldbbi tipusok lehetnek:
e  csoportositas,
e  hiba-javitas,
. hibakeresés,
. igaz/hamis allitasok eldontése,
e  igaz/hamis allitdsok eldontése indoklassal,
e  Kkiegészités,
. relacioanalizis,
e  sorrend meghatdrozas,
. kivalasztas,
o kivalasztas indoklassal,
e  parositas.
A szamitasos feladatok a , Kiadvanyszerkesztési alapismeretek” témakorok pél-
dain alapulnak.
A szoveges feladatok az alabbi tipusok lehetnek:
. ismertetés,
e felsorolas,
e  rovid ismertetés
. fogalommeghatdrozas,

e  folyamatleiras.

Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési ut-

mutatd alapjan javitja.

II1. Szoébeli forduld (déntd)

Altalanos szabalyok
A szobeli tétel ,,A” és ,B” feladat kifejtésébdl all. A szdbeli tétel kifejtésébe — a
tématol fliggden — a versenyzonek be kell épitenie a gyakorlati példakat.

A szobeli versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznalhato.
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Tételtipusok
A szdbeli tételek az emelt szintli érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szobeli témakorei:
A szdbeli tétel két feladatbol all:

. ,A” feladat:
» Kiadvanyszerkesztés alapismeretek,
» Nyomdaterméktipusok.
. ,B” feladat:
> Szovegteldolgozas,
» Kép-szoveg integracio.
A szdbeli verseny értékelése
Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az alabbi szempontok és kom-

petencidk alapjan torténik.

Egyéni értékeld lap:

Pontszam

Szempontok, kompetenciak JA” ,B” Ossze-

feladat | feladat sen

Feladat megértése, a Iényeg kiemelése, meg-
felelden felépitett, vilagos, szabatos el6adas- 2 2 4

mod

Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete,

definidldsa és alkalmazasa, tények, jelensé-

gek, folyamatok ismerete és alkalmazasa, 20 20 0
magyarazasa, Osszefiiggések értelmezése

Szaknyelv alkalmazasa 3 3 6
Szobeli 6sszpontszam: 35 15 50

A versenyzdok teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzdk a Il. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-
nak egyenldsége — holtverseny - esetén a Il. irdsbeli forduld eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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25. Kozlekedésgépész agazat (XXII.)

Auto- és repiil6gép-szerelési ismeretek

25.1. A verseny részei

I. fordulo II. fordulo I1I. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

25.2.1. fordulod

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irasbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.

A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Auto- és reptil6gép-szerelési ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok taroldsdra és megjelenitésére nem al-

kalmas zsebszamoldgép, korzd, vonalzd, ceruza hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil

nincs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-

letes kovetelményeirdl szold tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

Kozlekedési ismeretek,
Miszaki rajz,
Mechanika,
Gépelemek-géptan,
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e  Technoldgiai alapismeretek,
e  Elektrotechnika-elektronika.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program veégzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk I. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenldsége esetén a sorrendet a ,mechanika” témakor pontszama alapjan kell
meghatarozni.

Tovabbi pontegyenlGség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utan k6zos dontést hozva allapitja meg.

25.3.1I. és III fordulo (donto)

I1. fordulo (szo-

II. fordulo (irasbeli verseny) beli verseny)

180 perc 20 perc
100 pont 50 pont
Feladatlap Egy tétel kifejtése

II. Irasbeli fordul6 (dontd)

Altalanos informaciok
A versenyz0 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!
Az irdsbeli versenyen az alabbi sajat eszkozeit hasznalhatja:

e szOveges adatok tarolasara és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamolo-

g¢p,
e Kkorzo,
e ceruza,
e vonalzo.

Nyilvanossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen Osszesen 180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakbol keriilnek ki.
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Az irasbeli feladatok témakorei:
o Kozlekedési ismeretek,

e  Miszaki rajz,

. Mechanika,

e  Gépelemek-géptan,

e  Technoldgiai alapismeretek,
o Elektrotechnika-elektronika.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

A feladatlap szoveges feladatokat, szamitasi példdkat, valamint rajzkészitési fel-
adatokat tartalmaz. A feladatlap szoveges feladatai az alabbi tipusok lehetnek:

e ismerteteés,

e fogalommeghatdrozas,

e (Osszehasonlitas,

e szovegkiegészités,

e parositas,

o feleletvalasztas,

e igaz-hamis allitdsok megjelolése.

A szamitdsi példdk mechanikai, illetve elektrotechnikai feladatok végrehajtasat

célozzak.
A rajzfeladat a miiszaki abrazolas témakorébol adhato.

Az irasbeli forduld értékelése
Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési ut-

mutatd alapjan javitja.
II1. Szo6beli fordulé (donto)

Altalanos szabalyok

A szobeli versenyen kideriil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertiségeket szabatosan definidlni, s megszerzett ismeretei felhasznala-
saval megmagyardzni az Osszefiiggéseket. A szobeli tételek kifejtésébe azok cim-
ének megfelel6en a versenyzonak be kell épitenie a gyakorlati példakat.

A szdbeli versenyen semmilyen segédeszkdz nem hasznélhatd.

Tételtipusok
A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.
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A szdbeli témakorei:
e  Gépelemek-géptan:
> Kotogépelemek, kotések, biztositasok,
> Hajtasok, hajtomtivek, mechanizmusok.
e  Technoldgiai alapismeretek:
> Felujitasi technologiak,
» Anyag- és hibakeres¢ vizsgalatok,
» Szereléstechnoldgia.
. Elektrotechnika-elektronika:
> Villamosgépek,
» Félvezetok,
» Impulzustechnikai aramkorok,
> Digitdlis dramkorok.
A szodbeli verseny értékelése
Az értékelés a részletes értékelési utmutatod alapjan az alabbi szempontok és kom-

petenciak alapjan torténik.

Egyéni értékeld lap:
Szempontok, kompetenciak Pontszam
Feladat megértése, a Iényeg kiemelése, megfelelen felépi- s
tett, vilagos, szabatos el6addsmaod
Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete, definialasa és
alkalmazasa, tények, jelenségek, folyamatok ismerete és al- 40
kalmazdasa, magyarazasa, Osszefiiggések értelmezése
Szaknyelv alkalmazdsa 5
Szobeli 6sszpontszam: 50

A versenyzdok teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzok a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-
nak egyenldsége — holtverseny - esetén a Il. irdsbeli forduld eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.

161



26. Kozlekedésgépész agazat (XXII.)

Vasutgépészeti ismeretek

26.1. A verseny részei

I. fordulo Masodik fordulé
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

26.2.1. fordulod

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irasbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.

A versenyzdk az I. forduloban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik to-

vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Vasutgépészeti ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem al-

kalmas zsebszdmologép, korzd, vonalzd, ceruza hasznalhato.

Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil

nincs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszeallitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-

letes kovetelményeirdl szold tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbol keriilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

o  Gépészeti alapok,

o Gépészeti kotések,

e  Gépelemek, gépszerelés,

° Vezérléstechnika,
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. Vasuiti izemtan.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk I. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszdmai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlOsége esetén a sorrendet a , vasuti tizemtan” témakor pontszama alapjan
kell meghatarozni.

Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

II. és III. forduld (dontd)

II1. fordulo (szo-

II. forduld (irasbeli verseny) beli verseny)

180 perc 20 perc
100 pont 50 pont
Egy tétel ,A” és
Feladatlap ,B” feladatanak
kifejtése

I1. irasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok
A versenyz0 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!
Az irasbeli versenyen az aladbbi sajat eszkozeit hasznalhatja:
e  szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamo-
logép,
. korzo,
e  ceruza,

° vonalzdk.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen Osszesen 180 perc all a versenyzok rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakbol kertilnek ki.
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Az irasbeli feladatok témakorei:

Gépészeti alapok:

>

YV V V V V

>

A gépszerkezetek elemeinek egyszertsitett, egyezményes és jelképes
abrazolasi modjai,

Metszeti abrazolas,

Méretmegadas,

Jelképes abrazolas,

Technologiai alapfogalmak, fémes és nemfémes szerkezetek,
Ontészet, melegalakitasok, hékezelések, forgacsolas nélkiili alakita-
sok,

Forgacsolas, feltjitasi technologiak, anyag- és hibakeres6 vizsgala-
tok.

Gépészeti kotések:

>

Kotégépelemek, kotések, biztositasok.

Gépelemek, gépszerelés:

>
>
>
>

Hegesztés, forrasztas,
Altalanos gépszerkezettan,
Egyszerti statikus vazszerkezetek,

Hajtomtvek 6 tipusainak szerkezete.

Vezérléstechnika:

YV V VY VYV VYV VY YV VY VY VY

Villamos alapfogalmalk,
Villamos aram hatasai,
Egyenfesziiltségli aramkorok,
Ellenallas,

Villamos torvényszertiségek,
Villamos teljesitmény és munka,
Kapacitas-kondenzator,
Valtakozo aramu aramkorok,
Ohmos, kapacitiv, és induktiv aramkorok,
Transzformatorok,

Egyendramu forgogépek,
Valtakozd daramu forgogépek,
FélvezetOk és alkalmazasuk,
Digitalis technika alapjai,

Digitalis aramkorok.

Vasuiti izemtan:

>

>
>
>

Vastuti kozlekedés fejlédése, jelentOsége, sajatossagai,
Vasuti jarmiivek csoportositasa,
Vastti jarmiivek szdmozasa,

Vasuti jarmiivek szerkezeti felépitése.
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Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

A feladatlap szoveges feladatokat, szamitasi példakat, valamint rajzkészitési fel-

adatokat tartalmaz.

A feladatlap szoveges feladatai jellemzden az alabbi tipusok lehetnek:

. ismertetés

. fogalommeghatarozas

. Osszehasonlitas,

. szovegkiegészités,

. parositas,

. feleletvalasztas,

. igaz-hamis allitdsok megjelolése.

A szamitdsi példdk mechanikai, illetve elektrotechnikai feladatok végrehajtasat

célozzak,
A rajzfeladat a miiszaki abrazolas témakorébol adhato.

Az irasbeli fordulo értékelése
Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési ut-

mutatd alapjan javitja.
III. Szobeli fordulo (dontd)

Altalanos szabalyok

A szodbeli tétel ,A” és ,B” feladat megvalaszoldsabdl all. A szobeli tételek kifejté-
sébe azok cimének megfelelden a versenyzdének be kell épitenie a gyakorlati pél-
dakat.

A szdbeli versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznalhato.

Tételtipusok
A szdbeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatdk meg.

A szobeli témakorei:
,A” feladat:
. Vezérléstechnika,
o Vasuti tiizemtan.
,B” feladat:
o  Gépészeti alapok,
o  Gépészeti kotések,

e  Gépelemek, gépszerelés.
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A szdbeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési itmutato alapjan az aldbbi szempontok és kom-

petencidk alapjan torténik.

Egyéni értékelo lap:
Pontszam
Szempontok, kompetenciak LA fel- | |, B” fel- | Ossze-

adat adat sen
Feladat megértése, a Iényeg kiemelése, meg-
telelGen felépitett, vilagos, szabatos el6adas- 3 3 6
mod
Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete,
definidldsa és alkalmazasa, tények, jelensé-

20 20 40

gek, folyamatok ismerete és alkalmazasa,
magyarazasa, 0sszefliggések értelmezése
Szaknyelv alkalmazasa 2 2 4
Szobeli 6sszpontszam: 25 25 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduldban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyzok a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-

nak egyenlOsége — holtverseny - esetén a II. irasbeli fordul6 eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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27. Kozlekedésgépész agazat (XXII.)

Hajozasi technikai ismeretek

27.1. A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

27.2.1. fordulod

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.

A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-

vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Hajézasi technikai ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem al-

kalmas zsebszamoldgép, korzd, vonalzd, ceruza hasznalhato.

Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil

nincs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-

letes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

e  Géphazi alapok,
e  Hajogépek,

e  Hajovillamossagi alaptevékenység,

e  Szakmainyelv.
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Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk L. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlOsége esetén a sorrendet a ,hajogépek” témakor pontszama alapjan kell
meghatarozni.

Tovabbi pontegyenlGség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

27.3.11. és I1I fordulo (dont6)

I1. fordulo (szo-

II. fordulo (irasbeli verseny) beli verseny)

180 perc 20 perc
100 pont 50 pont
Feladatlap Egy tétel kifejtése

I1. frasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciék
A versenyz0 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!
Az irasbeli versenyen az aldbbi sajat eszkozeit hasznalhatja:
e  szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamo-
logép,
. korzo,
e  ceruza,

. vonalzé.

Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 0sszesen 180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszeadllitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Témakorok:
e  Géphazi alapok:
>  Géphazi tliz és munkabiztonsagi és munkaegészségligyi szabalyok,
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»  Karos és szennyez6 anyagok, olajszarmazékok tarolasa, kornyezet-
védelem,
>  Rajzolvasas, vazlatkészites.
e  Hajogépek:
»  Motorinditasi és kiszolgalo rendszerek,
Id6szakos karbantartasok,
Bels6égésti motorok elmélete, iizemeltetése, karbantartdsa, javitasa,

Szivattyuk, emelOberendezések miikodése, karbantartasa, javitasa,

Y V V V

Kazanok, klimdk, htitégépek f6bb szerkezeti elemei, tipikus karban-
tartasi és javitasi feladatok,
»  Vizés tiizel6anyag rendszerek és a hozzajuk tartoz6 csérendszerek.
e  Hajovillamossagi alaptevékenység:
Aramkor részei, fesziiltség, dramersség, kapcsolasok,
Elektromos rendszerrajz olvasas, vazlat,
Erintés, tulterhelés és zarlatvédelem,
Akkumulatorok felépitése, kezelése, karbantartasa
Generatorok,
Rakodod berendezések,
Kormanyhajtasok,
Horgony és kikotd berendezések,
Transzformatorok,

Elektromos motorok,

VvV V V V V V V V V V VY

vilagitasi rendszerek.
. Szakmai nyelv
>  Nautikai utasitdsok, géphdzi f6darabok, utas kommunikacio.
. Hajok épitése, szerkezete, stabilitasa, hajtasok
>  Epitéssel, karbantartassal kapcsolatos munkdak, hajégyartédsban al-
kalmazott anyagok,
>  Hajok szerkezete, hajtasok,
>  Hajok épitése, stabilitasa.
. Képesités, szakmai vizsgak
> Képesités,

>  Verseny, versenyfeltételek, szolgalati konyv.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzgi:
A feladatlap szoveges feladatokat, szamitasi példdkat, valamint rajzkészitési fel-
adatokat tartalmaz.
o A szdveges feladatok jellemzden az aldbbi tipusok lehetnek:
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- ismertetés,

- fogalommeghatarozas,

- osszehasonlitas,

= szovegkiegészités,

- parositas,

- feleletvalasztas,

- igaz-hamis allitasok megjeldlése.

A szamitasi példak elektrotechnikai feladatok végrehajtasat célozzak.

A rajzfeladat a mtiszaki dbrazolas témakorébdl keriil ki.

Az irasbeli forduld értékelése

Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési ut-

mutatd alapjan javitja.

II1. Szébeli forduld (d6ntd)

Altalanos szabalyok

A szdbeli tételek kifejtésébe azok cimének megfeleléen a versenyzdének be kell
épitenie a gyakorlati példakat. A versenyzd a feleleténél a tételbe épitett szemlél-
tet6 forrasanyagot felhasznalhatja.

A szdbeli versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznalhatd.

Tételtipusok
A szdbeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szobeli témakorei:
e  Géphazi alapok,
e  Hajogépek,
e  Hajovillamossagi alaptevékenység,
e  Szakmainyely,
. Hajok épitése, szerkezete, stabilitasa, hajtasok,

o  Képesités, szakmai vizsgak.

A szdbeli verseny értékelése
Az értékelés a részletes értékelési itmutato alapjan az aldbbi szempontok és kom-

petencidk alapjan torténik.

Egyéni értékeld lap:
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Szempontok, kompetenciak Pontszam
Feladat megértése, a Iényeg kiemelése, megfelelGen felépi- s
tett, vildgos, szabatos eldaddsmod
Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete, definialasa és
alkalmazasa, tények, jelenségek, folyamatok ismerete és al- 40
kalmazdsa, magyardzasa, Osszefiiggések értelmezése
Szaknyelv alkalmazasa 5
Szobeli 6sszpontszam: 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzdk a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-
nak egyenldsége — holtverseny - esetén a Il. irdsbeli forduld eredménye dont a

versenyzok helyezésérdl.
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28.

Kornyezetvédelem agazat (XXIIL.)

Kornyezetvédelmi ismeretek

28.1. A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

28.2.1. fordulod

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Kornyezetvédelmi ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem al-
kalmas zsebszdmologép, korzd, vonalzo, fliggvénytablazat (egyidejileg tobbféle
is lehet), rajzeszk6z0k, irdeszkozok hasznalhato.

Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil

nincs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszeadllitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tObbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:
e Okoldgiai alapfogalmak,
e  Természetvédelem alapjai,

° A viz, mint kornyezeti elem,
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e Alevego és a talaj, mint kornyezeti elem,

e  Telepiilés kornyezetvédelme,

e A fizikai eljardsok alapelvei,

° Kémiai eljarasok, mtveletek,

e  Bioldgiai eljarasok alapjai.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk L. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-

szesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok

egyenlOsége esetén a sorrendet a szamitasi feladatok pontszama alapjan kell

meghatarozni.

Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

28.3.1I. és III fordulo (donto)

II. forduld (irasbeli verseny)

II1. fordulo (szo-

beli verseny)

180 perc 20 perc
100 pont 50 pont
Feladatlap

Szamitast igénvlo és abra- | Egy tétel kifejtése,

Tesztfeladatok geny 8y ]
elemzési feladatok amely ,,A” és ,,B”

feladatot tartal-
40 pont 60 pont
maz

II. Irasbeli fordul6 (dontd)

Altalanos informaciok

A versenyz0 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!

Az irdsbeli versenyen az alabbi sajat eszkozeit hasznalhatja:

e szOveges adatok tarolasara és megjelenitésére nem alkalmas zsebszadmolo-

g¢p,
e korzo,
e ceruza,
e vonalzo,
e toll

o fliggvénytablazatok (egyidejlileg tobbféle is lehet).
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Nyilvanossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 0sszesen 180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszedllitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszér modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakbol kertilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakdorei

e  Okoldgiai alapfogalmak,

e  Természetvédelem alapijai,

° A viz, mint kornyezeti elem,

e  Alevegol és a talaj, mint kornyezeti elem,
e  Telepiilés kornyezetvédelme,

e A fizikai eljarasok alapelvei,

. Kémiai eljarasok, miiveletek,

e  Bioldgiai eljarasok alapjai.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:
Tesztfeladatok az alabbi tipusok koziil kertilhetnek ki:

e  egyszerl valasztas,

. tObbszOros valasztas,

e négyféle asszocidcio,

e  igaz-hamis allitasok.

A szamitast igényld és dbra felismerési feladatok jellemzden az aldbbi tipusok
lehetnek:

. folyamatleiras,

e  hidnyos szoveg kiegészitése,

e  4abra részeinek megnevezése,

e  dbra kiegészitése,

e  kovetkeztetések levondsa abrak alapjan.

A szamitasos feladatok az aldbbi témakorok - a részletes érettségi kovetelmeé-

nyekben megnevezett - szamitasi feladatain alapulnak:

. a viz, mint kornyezeti elem,

e alevegé és a talaj, mint kornyezeti elem,
e teleptilés kornyezetvédelme,

e afizikai eljarasok alapelvei,

e  kémiai eljarasok, mtiveletek.

Az irasbeli forduld értékelése

Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési ut-
mutatd alapjan javitja.
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II1. Szébeli forduld (d6nté)

Altalanos szabalyok

A szdbeli verseny ,,A” és ,B” feladatot tartalmazo tétel kifejtésébdl all. A szdbeli

versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznalhato.

Tételtipusok

A szobeli tételek az emelt szintli érettségi vizsga részletes kovetelményrend-
szere alapjan fogalmazhatok meg.
A szo6beli témakorei:

Az ,A” feladat:
e  Okoldgiai alapfogalmak,

. Természetvédelem alapjai,

e A viz, mint kornyezeti elem,

e  Alevegol és a talaj, mint kornyezeti elem,
e  Telepiilés kornyezetvédelme,

e A fizikai eljardsok alapelvei,

. Kémiai eljarasok, mtveletek,

e  Bioldgiai eljarasok alapjai.

A , B” feladat:

e Okoldgiai alapfogalmak,

. Természetvédelem alapjai,

. A viz, mint kdrnyezeti elem,

e Alevegd és a talaj, mint kornyezeti elem,
o  Telepiilés kornyezetvédelme,

e A fizikai eljardsok alapelvei,

. Kémiai eljarasok, mtveletek,

e  Bioldgiai eljardsok alapjai.

A szdbeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési itmutato alapjan az aldbbi szempontok és kom-

petenciak alapjan torténik.

Egyéni értékeld lap:
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Pontszam

Szempontok, kompetenciak A" ,B” Ossze-
feladat | feladat sen

Feladat megértése, a Iényeg kiemelése, a fele- 3 5 s
let felépitése, magyar nyelvhelyesség

Tartalmi 0sszetevdk: fogalmak ismerete, 6sz-

szefliggések felismerése > 1o 4
Szakkifejezések haszndlata 2 2 4
Szobeli 6sszpontszam: 30 20 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduldban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyzok a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-

nak egyenlOsége — holtverseny - esetén a IlI. irasbeli fordul6 eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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29.

Kozgazdasag agazat (XXIV.)

Kozgazdasagi ismeretek

29.1. A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
120 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

29.2.1. fordulod

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irasbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.

A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

120 perc

100 pont

Ko6zgazdasagi ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

40 pont 60 pont

Altalanos informaciok

A versenyz6 az interaktiv versenyen szoveges adatok taroldsara és megjelenité-
sére nem alkalmas zsebszamoldgépet, vonalzot, tollat, ceruzat hasznalhat.
Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil
ningcs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 120 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 6sszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbol keriilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:
e  Gazdasagi és jogi alapismeretek,
e  Altalanos statisztika és statisztika gyakorlat,

e  Pénziigyi alapismeretek és pénziigy gyakorlat,
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e  Adodzasi alapismeretek és ad6zas gyakorlat,

e  Szamviteli alapismeretek és szamvitel gyakorlat.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk I. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlOsége esetén a sorrendet a ,Szamviteli alapismeretek és szamvitel gyakor-
lat” témakor pontszama alapjan kell meghatarozni.

Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utdn k6zos dontést hozva allapitja meg.

29.3.1I. és III fordulo (donto)

I1. fordulo (szo-

II. fordulo (irasbeli verseny) beli verseny)
180 perc 20 perc
100 pont 50 pont
Feladatlap

) ) . | Uzleti szamitast, konyvvi- | A tétel kifejtése és
Valasztast, rovid egyszerii o R
) L teli tételszerkesztést igényld | a tételhez tartozo
valaszt igényl6 feladatok o
feladatok forras értékelése

40 pont 60 pont

I1. frasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok
A versenyz0 az irasbeli versenyen szoveges adatok tarolasara és megjelenitésére

nem alkalmas zsebszdmologépet, vonalzot, tollat, ceruzat hasznalhat.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen Osszesen 180 perc all a versenyzok rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 6sszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakbdl kertilnek ki.
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Az irasbeli feladatok témakorei:

Gazdasagi és jogi alapismeretek,

Altalanos statisztika és statisztika gyakorlat,
Pénziigyi alapismeretek és pénziigy gyakorlat,
Adoézasi alapismeretek és adozas gyakorlat,

Szamviteli alapismeretek és szamvitel gyakorlat.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

Az irasbeli feladatsor két feladatcsoportot

valasztast, rovid egyszer(i valaszt igényld feladatokat és

iizleti szamitast, konyvviteli tételszerkesztést igénylo feladatokat tartalmaz.

Vilasztast, rovid, egyszerti valaszt igénylo feladatok tipusai:

feleletvalasztas,

definicidk,

egymashoz rendelés,

fogalmak felismerése, magyarazata,

események sorrendjének megallapitasa,
ok-okozati Osszefliggések, eltérések, azonossagok,
célok és kovetkezmények megkiilonboztetése,
igaz-hamis allitasok,

tablazat kitoltése vagy kiegészitése,

ténybeli hibak azonositésa, javitasa,

hianyzo elemek, kapcsolatok kiegészitése.

iizleti szdmitdst, konyvviteli tételszerkesztést igényld feladatok tipusai:

tablazat kitoltése vagy kiegészitése,
ténybeli hibak azonositasa,

eredmények értelmezése, abrazolasa,
hianyzo elemek, kapcsolatok kiegészitése,
dokumentumok 0Osszeallitasa,

szamitasi feladatok,

konyvviteli tételszerkesztés,

bizonylatkitoltés vagy bizonylat tartalmak kijelolése.

A szamitast, bizonylatkitoltést és tételszerkesztést igényl6 feladatok, az érett-

ségi vizsga részletes kovetelményében meghatarozott témakorokbdl keriilnek

ki.

Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési tut-

mutato alapjan javitja.
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II1. Szébeli forduld (d6nté)

Altalanos szabalyok

A szdbeli versenyen kideriil, hogy a versenyz6 képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertségeket szabatosan definidlni, s megszerzett ismeretei felhasznala-
saval megmagyarazni az Osszefliggéseket.

A szdbeli versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznalhato.

Tételtipusok

A szodbeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere
alapjan fogalmazhatok meg.

A szdbeli verseny egy tétel kifejtésébdl all.

A tételek Osszeallitasanal forrasként felhasznalhatok a kovetkezd szemlélteto-il-
lusztrald forrasok:

. statisztikai tablak, grafikonok,

e marketing kommunikécié eszkozei,

e  gazdasagi sajtobdl cikkek, leirasok,

e  torvények (kizardlag illusztralasra),

e  pénziigyi befektetési tdjékoztatdk,

. mintak kiilonboz6 szerzodésekre,

. csekk-, valtd-, részvény-, kotvényminta,
. szamlatikor,

e  bizonylatok.

A szdbeli témakorei:

e  Gazdasagi és jogi alapismeretek:
> Mikrogazdasagi alapok,
> A nemzetgazdasag,
> Jogi alapismeretek,

» Marketing alapjai.

e  Pénziigyi alapismeretek témakorei:
> Pénziigyi intézményrendszer és a pénziigyi szolgaltatasok,
> Pénzforgalom,
> Pénziigyi piac és termékei,
> Biztositasi alapismeretek.

e  Adodzasi alapismeretek témakorei:
> Az é4llamhaztartds rendszere,
> Adozasi alapfogalmak,
> Kiemelt adénemek.
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e  Szamviteli alapismeretek témakorei:
» Szamviteli torvény,
» Villalkozas vagyona,

» Jovedelem elszamolas.

A szobeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési utmutato alapjan az alabbi szempontok és kom-

petenciak alapjan torténik.

Egyéni értékelo lap:
Szempontok, kompetenciak Pontszam
Feladat megértése, a Iényeg kiemelése, megfelelGen felépi- ‘
tett, vilagos, szabatos el6addsmaod
Tartalmi sszetevok:
— alapfogalmak ismerete, definidldsa, rendszerezése
— tények, jelenségek, folyamatok ismerete és alkalmazasa, 40
magyarazasa,
— torvényszerliségek, szabalyok, 0sszefliggések értelme-
zése
Szaknyelv alkalmazdsa 4
Szobeli 6sszpontszam: 50

A versenyzdok teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzdk a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-
nak egyenldsége — holtverseny - esetén a II. irasbeli fordul6 eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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30. Ugyvitel dgazat (XXV.)

Irodai iigyviteli ismeretek

A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

30.1.1. fordulod

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.

A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-

vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Irodai tigyviteli ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

A versenyen segédeszkozként a ,Magyar helyesirasi szotar” és ,, A magyar he-

lyesiras szabalyai” hasznalhatok.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszeallitott interaktiv feladatlap tesztkérdései az érettségi vizsga

részletes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozép-

szintre meghatarozott témakorokbdl keriilnek ki
Az interaktiv feladatok témakorei:

Gépiras és irodai alkalmazasok

Kommunikdci6 a titkdri munkdban

Gazdasagi és vallalkozasi ismeretek

Jogi ismeretek

Titkari tigyintézés
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Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk L. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlGsége esetén a sorrendet az ,Uzleti és hivatali levelezés”, tovabbi pont-
egyezlség esetén a Szovegszerkesztés feladat pontszdma alapjan kell meghata-
rozni.

Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utan k6zos dontést hozva allapitja meg.

30.2.1I. és III fordulo (dont6)

II1. fordulo (szo-

II. fordulo (irasbeli verseny) beli verseny)

180 perc 20 perc
100 pont 50 pont
Feladatlap
Hivatalos levél, irat és/vagy
, ., | Egy tétel kifejtése,
Tesztfeladatok egyéb dokumentum készi-
. amely ,A” és ,,B”
tese
feladatbdl 4ll.
10 pont 90 pont

II. Irasbeli fordul6 (dontd)

Altalanos informaciok

A versenyz0 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!

Az irdsbeli versenyen az alabbi sajat eszkozeit hasznalhatja:

e  Magyar helyesirasi szotar,

e A magyar helyesiras szabalyai.

Nyilvanossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen Osszesen 180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.
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Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszedllitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakorokbdl kertilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei:

e  Gépiras és irodai alkalmazasok,

. Kommunikacio a titkari munkaban,

o  Gazdasagi és vallalkozasi ismeretek,

e  Jogiismeretek,

o  Titkari tigyintézés.

Az irdsbeli feladatlap tesztfeladatokat, fajlkezelési miiveleteket, gépirasi feladatot,
szovegszerkesztési, levelezési feladatokat, tdblazatkezelési feladatot tartalmaz-
hat.

Az irasbeli feladattipusai:-

L. feladatrész

A tesztfeladatok témakorei:

. Uzleti levelek készitése, fogadasa, tovabbitasa

e A hivatali, tizleti élet levelezésének lebonyolitasa

e  Kommunikacio folyamata, fajtdi, etikett és protokollszabalyok

e  Nyelvhelyesség szobeli és irasbeli elemei, nyelvhasznalati szabalyok,
konfliktuskezelés

e Uzleti nyelvi kulttra

o Uzleti magatartas és protokoll

e A viselkedéskulttra alapszabalyai

Kérdéstipusok:

e szovegkiegészités:

e  parositas

e  Osszehasonlitas

o feleletvalasztas

e  igaz-hamis 4allitasok megjelolése

II. feladatrész

Osszetett feladat megoldasa: egy hivatalos levél/irat és a hozzajuk csatolhat6
mellékletek (szord-, tjékoztatdlap, meghivo, programleirds stb.) készitése sza-
mitégépen, tovabba a dokumentum tartalmaval Osszefiiggésben tablazat, kimu-

tatds és diagram készitése.
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A 1I. feladatrész fajlkezelési, gépirasi, levelezési, szovegszerkesztési és tablazat-

kezelési feladatokat tartalmaz:

e  Vakiras alapjai:

>

tizujjas vakirassal, idémérés és enterhasznalat (sortartas) nélkiil 6sz-
szefliggd szOveg madsoldsa, amely része vagy melléklete a levél-

nek/iratnak.

e  Fogalmazas:

>

a dokumentum, levél vagy irat szovegének egy részét (bevezetés
vagy befejezés) onalldan kell megfogalmazni a megadott szempon-

tok szerint.

° Dokumentumok szerkesztése, készitése, szovegszerkesztd és tablazatke-

zeld programok:

>

>

A dokumentum/levél/irat tovabbi szoveges részéhez forrasfajl all a
rendelkezésre.

A hivatalos levelet/iratot a tartalmi, formai sajatossagok és a feladat-
lap utasitasai szerint kell elkésziteni, menteni, majd az adott feladat-
sornak megfelel6en kinyomtatni.

A dokumentumszerkesztési feladathoz kapcsolododan forras fajlban
megadott adatok és a feladatsor utasitdsai szerint tablazatkezelési
feladatot kell megoldani. Az elkészitett tdblazatot vagy annak egy
részét vagy a hozza kapcsolodo diagramot a levélhez fel kell hasz-
nalni.

A munka sordn figyelemmel kell lenni a hibatlan adatbevitelre és he-
lyesirdsra, a lényeges mondanivald kiemelésére, a szoveg értelem-

szer( tagolasara.

e  Utzleti levelezés sajatossagai

e  Hivatali, tizleti és magdanlevelezés

. Uzleti levelek készitése, fogadasa, tovabbitasa

e A hivatali, tizleti élet levelezésének lebonyolitasa

AL feladatrész irattipusai:

ajanlatkérés,

tajékoztatas,

ajanlat,

megrendelés,

hibas teljesités (pl. reklaméacios levél),

tajékoztato,

beszamolo,

jelentés,

feljegyzés,
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emlékezteto,

beadvany stb. elkészitése.

A L. feladatrész dokumentumtipusai:
meghivo,
szdrolap,
tajékoztato,
ismerteto,
hirdetés,
programleiras,
adatlap,

hasznalati utasitas,
kérdoiv,

igazolas,

jelentkezési lap stb. elkészitése.
Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési ut-

mutatd alapjan javitja.

II1. Szébeli forduld (d6ntd)

Altalanos informaciék

A szobeli versenyen kideriil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertiségeket szabatosan definidlni, és megszerzett ismeretei felhasznala-
saval megmagyarazni az Osszefliggéseket.

A szdbeli versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznalhato.

Tételtipusok
A szdbeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szdbeli témakorei:

° ,A” feladat:
> Gépirdsi és irodai alkalmazdsok:
» Az iratkezelés és -tarolas teend6i, dokumentumai,
>  Iratok iktatdasa, tarolasa, Orzése,
>  Uzleti élet gazdasagi, kereskedelmi levelei,
»  Irodatechnikai, informacios és kommunikacios eszkozok mii-

kodésének alapelvei,

v

A levelezés és elektronikus kapcsolattartas szabalyai,

A\

Egyszer( tigyiratok,
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»  Szervezetek bels0 iratai,
»> A hivatalos szervekkel valo kapcsolattartas iratai,
> A munkavdllaldssal kapcsolatos iratok.
» A kommunikdcio a titkari munkaban
»  Kommunikacio folyamata, fajtdi, etikett és protokollszabalyok,
>  Uzleti nyelvi kulttira,
>  Uzleti magatartas, tarsalgési protokoll,
> A viselkedéskulttra szabdlyai.
»  Gazdasagi és vallalkozdsi ismeretek
Gazdasag alapelemei,
A pénz fogalma, funkcidi, a magyar bankrendszer,

Gazdalkodasi ismeretek,

YV V V V

Vallalkozasi alapfogalmalk,
>  Villalkozas mukodtetése.
> Jogi ismeretek
>  Ajogszabdlyok érvényessége, hatdlya, jogagak,
>  Szerzd8désfajtak, szerzddéskotés kovetelményei.
> Titkdri iigyintézés
»  Iroda fogalma, irodatipusok,
»  Titkar, titkarsag helye, funkcidja.
,B” feladat:
»  Kommunikdcio a titkari munkaban
>  Nyelvhelyesség szdbeli €s irasbeli elemei, nyelvhasznalati sza-
balyok, konfliktuskezelés,
»  Uzleti magatartds, tarsalgasi protokoll,
> A viselkedéskultura szabalyai.
> Gépirds és irodai alkalmazdsok elmélet és gyakorlat
>  Uzleti levelezés sajatossagai,
>  Hivatali, tizleti és maganlevelezés,
»  Uzleti levelek készitése, fogadasa, tovabbitasa,
> A hivatali, tizleti élet levelezésének lebonyolitasa.
»  Gazdasagi és vdllalkozasi ismeretek
A pénz fogalma, funkcidi,
A magyar bankrendszer,
A pénzforgalom fajtdi, bizonylatai,

Fizetési modok és technikak,

vV V V V VY

Az arucsere és a pénz, bankszamlapénz és pénzhelyettesitdk,
»  Viallalkozas dokumentacidja.
> Jogi ismeretek

>  Szerzddésfajtak, szerzddéskotés kovetelményei.
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> Titkdri iigyintézes

»  Iroda berendezése, ergonomia, irodatechnikai eszkozok.

A szdbeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési utmutato alapjan az aldbbi szempontok és kom-

petencidk alapjan torténik.

Egyéni értékel6 lap:
Pontszam
Szempontok, kompetenciak A ,B” Ossze-
feladat | feladat sen
Feladat megértése, a Iényeg kiemelése, meg-
felelGen felépitett, vilagos, szabatos el6adas- 2 2 4
mod
Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete,
definidlasa és alkalmazasa, tények, jelensé- 1 g
gek, folyamatok ismerete és alkalmazasa,
magyarazasa Osszefliggések értelmezése 40
Szituacio megoldasa, irat, dokumentum tar-
talmanak, funkciojanak, formai kovetelmé- 12 8
nyeinek ismertetése
Szaknyelv alkalmazdsa 4 2 6
A szdbeli verseny 0sszes pontszama: 30 20 50

A versenyzok teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduldban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyzdk a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-

nak egyenldsége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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31.

Ugyvitel agazat (XXV.)

Idegennyelvii iigyviteli ismeretek

A verseny részei

I. fordulo Masodik fordulé
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

31.1.1. fordulod

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.

A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Idegennyelvi tigyviteli ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen adatok taroldsara és megjelenitésére nem alkalmas
zsebszamoldgép hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil
nings.

Az interaktiv versenyen Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszeallitott interaktiv feladatlap tesztkérdései az érettségi vizsga
részletes kovetelményeirdl szold tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm.
rendeletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozép-

szintre meghatarozott témakorokbdl kertilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

Beszerzési szerzddések el6készitése és megkotése,
Kapcsolattartas a beszallitokkal,

A beszerzés megtervezése,

Raktéarkészlet kezelése,
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- Termékek fejlesztése,
- A gyartds szervezése,

- Moddszerek és szamitastechnikai tAmogatas alkalmazasa,

- A termék el6allitasa és a gyartas eljarasai,

- Anyagdiszpozicid,
- Gyartaskontrolling,

- Ertékesitési szerzodések elOkészitése és megkotése,
- Az értékesitési adasvételi szerz6désekkel kapcsolatos problémak kezelése,

- A piac megfigyelése és feldolgozasa,
- VevGk megnyerése és a kapcsolatok apolasa,

- Rendelések feldolgozasa,
- Fogyasztdvédelem,
- Aruszallitas,

- Marketingeszk6zok — ar- és kondicios politika, kommunikécios politika,

- Piackutatas.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk I. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-

szesitett pontszdmai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok

egyenldsége esetén a sorrendet a , Beszerzési folyamatok”, tovabbi pontegyezo-

ség esetén az ,Ertékesitési folyamatok” témakoreinek pontszdma alapjan kell

meghatdrozni.

Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utan k6zos dontést hozva allapitja meg.

31.2.11. és III forduld (dontd)

II. fordulo (irasbeli verseny)

II1. fordulo (szo-

beli verseny)

180 perc 20 perc
100 pont 50 pont
Feladatlap

Feleletvalasztast, egyszert

rovid valaszt igényld fel-

A beszerzés, gyartas, érté-
kesités folyamataival kap-

csolatos tervezést, kalkula-

adatok ciot, szamitast igényld fel-
adatok.
25 pont 75 pont

Egy ,A” és ,B”
feladatot tartal-
mazo tétel kifej-

tése
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I1. irasbeli fordulé (dénté)

Altalanos informaciok

Az irdsbeli versenyen szoveges adatok tarolasara és megjelenitésére nem alkal-

mas zsebszdmologép, korzd és vonalzo hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen Osszesen 180 perc 4ll a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-

tes kovetelményeirdl szold tobbszér modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakorokbdl keriilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei:

Beszerzési folyamatok

>  Kapcsolattartds a beszallitokkal,

> A beszerzés megtervezése,

>  Raktarkészlet kezelése.
Gyartasi folyamatok

>  Gyartas a gyakorlatban.
Ertékesitési folyamatok

> A vevOkapcsolatok alakitdsa.

»  Marketingeszkozok a gyakorlatban.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

Lehetséges feladattipusok:

feleletvalasztas

definiciok,

egymashoz rendelés (pl. képek, dokumentumok kivalasztasa szoveghez),
fogalmak felismerése,

igaz-hamis allitasok,

események sorrendjének megallapitasa,

ok-okozati Osszefliggések, eltérések, azonossagok,

tablazat kitoltése vagy kiegészitése,

ténybeli hibak azonositésa, javitasa,

hidnyzo elemek, kapcsolatok kiegészitése.

A beszerzés, gyartas, értékesités folyamataival kapcsolatos tervezést, kalkulaciot,

szamitast igényld feladatok
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Az irasbeli fordul6 értékelése
Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési ut-

mutato alapjan javitja.

II1. Szobeli forduld (déntd)

Altalanos szabalyok

A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi részletes kovetelményrendszere alap-
jan fogalmazhatok meg.

A verseny a tétel, ,A” és,B” feladatanak megoldasabdl 4ll. A versenyz6 a felele-
ténél a tételbe épitett szemléltetd forrasanyagot felhasznalhatja. A szobeli verse-
nyen kidertil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat, torvényszertisé-
geket szabatosan definidlni, és megszerzett ismeretei felhasznaldsaval megma-

gyarazni az Osszefiiggéseket.

A szdbeli versenyen semmilyen segédeszkdz nem hasznalhato, kivéve az esetle-

gesen tételhez tartozo segédanyagot.

A szdbeli témakorei:

A két feladat kozott tartalmi atfedés nem lehet.
° ,A” feladat
J Beszerzési folyamatok:
» Kapcsolattartas a beszallitokkal,
> A beszerzés megtervezése,
> Raktarkészlet kezelése.
e  Gyartasi folyamatok:
» Termékek és termelés,
> A gyartas szervezése.
o  Frtékesitési folyamatok:
> VevOkapcsolatok alakitdsa.
° ,B” feladat:
e  Beszerzési folyamatok:
> Adasvételi szerzédések,
» Kapcsolattartas a beszallitokkal.
e  Gyadrtasi folyamatok:
> A gyartas szervezése.
o  Ertékesitési folyamatok:
> VevOk megnyerése és a kapcsolatok dpolasa,
» Rendelések feldolgozasa.

192



A szobeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési itmutato alapjan az aldbbi szempontok és kom-

petenciak alapjan torténik.

Egyéni értékeld lap:

Pontszam
Szempontok, kompetenciak A7 ,B” Ossze-

feladat | feladat sen
Feladat megértése, a Iényeg kiemelése, meg-
felelden felépitett, vildgos, szabatos el6adas- 3 2 5
mod
Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete,
definidldsa és alkalmazasa, tények, jelensé- 1 g
gek, folyamatok ismerete és alkalmazasa,
magyarazasa Osszefliggések értelmezése 40
Szitudcioé megoldasa, irat, dokumentum tar-
talmanak, funkcidjanak, formai kdvetelmé- 10 8
nyeinek ismertetése
Szaknyelv alkalmazasa 3 2 5
A szdbeli verseny 6sszes pontszama: 30 20 50

A versenyzdok teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdasa a dont6 forduloban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyzdk a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-

nak egyenldsége — holtverseny - esetén a Il. irdsbeli forduld eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.

193




32.

Kereskedelem agazat (XXVI.)

Kereskedelmi ismeretek

32.1. A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

32.2.1. fordulod

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Kereskedelmi ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

A versenyzd az interaktiv versenyen szdveges adatok tdroldsara és megjelenité-
sére nem alkalmas zsebszamoldgépet és vonalzot hasznalhat.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil
nincs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-
letes kovetelményeirdl szold tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbol keriilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

e A pénztar és pénzkezelés szabalyainak, a bizonylatok kitoltésének, kezelés-
ének, az iizleti levelezésnek, az ismeretét, képességét vizsgalo feladatok:
>  Pénztar és pénzkezelés,
»  Bizonylatkitoltés,
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>  Uzleti levelezés.
e Az aruforgalom és lizleti tevékenység elemzésének, tervezésének ismeretét
és képességét vizsgald feladatok:
»  Statisztikai alapismeretek,
» Az aruforgalom tervezése és elemzése.
>  Ajovedelmezdség tervezése és elemzése az aruforgalmi tevékenység
és a jovedelmezdség elemzésére szolgald statisztikai mutatdszamok

rendszerezése, értelmezése, értékelése.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program veégzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk I. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlOsége esetén a sorrendet a ,Az aruforgalom tervezése és elemzése” téma-
kor pontszama alapjan kell meghatarozni.

Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utan k6zos dontést hozva allapitja meg.

32.3.1I. és III fordulo (donto)

1. fordulo (szo-

II. forduld (irasbeli verseny) beli verseny)

180 perc 20 perc
100 pont 50 pont
Feladatlap
Pénztar és pénzkezeléssel, , o Egy tétel kifejtése,
) e . . . | Az aruforgalom és iizleti te- L
bizonylatkitoltéssel, tizleti amely egy , A” és

, _ vékenység elemzésének, .

levelezéssel, kapcsolatos is- o . o ,B” feladatot tar-
, ] tervezésének ismeretét és

mereteket és képességeket , o talmaz

o képességét mérd feladatok

méro feladatok

25 pont 75 pont 50 pont

I1. frasbeli fordulé (dontd)

Altalanos informaciok

A versenyz6 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!

Az irasbeli versenyen az aladbbi sajat eszkozeit hasznalhatja:
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szOveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamolo-
&P,
vonalzok.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen Osszesen 180 perc all a versenyzOk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 6sszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatdrozott témakbol keriilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei:

A pénztar és pénzkezelés szabalyainak, a bizonylatok kitoltésének, kezelés-
ének, az iizleti levelezésnek, az ismeretét, képességét vizsgalo feladatok:

>  Pénztar és pénzkezelés,

>  Bizonylatkitdltés,

>  Uzleti levelezés.
Az aruforgalom és tizleti tevékenység elemzésének, tervezésének ismeretét
és képességét vizsgalo feladatok:

>  Statisztikai alapismeretek,

» Az aruforgalom tervezése és elemzése.

>  Ajovedelmeziség tervezése és elemzése az aruforgalmi tevékenység

és a jovedelmezdség elemzésére szolgalo statisztikai mutatdszamok

rendszerezése, értelmezése, értékelése.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

A szoveges feladatok jellemzden az alabbi tipusok lehetnek:

ismertetés

fogalom meghatdrozas

folyamatleiras

esettanulmany értelmezése a megadott szempontok szerint
Osszehasonlitas

szoveg kiegészités

parositas

feleletvalasztas

igaz-hamis allitasok megjeldlése.
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Az aruforgalom és tizleti tevékenység elemzésének, tervezésének ismeretét és ké-
pességét mérd feladatok szamitdsi példai a kordbban megjeldlt témakorok sta-
tisztikai elemzéséhez és tervezéséhez alkalmazhato alapvetd mutatdoszamok is-

meretét, alkalmazasi képességét igénylik.

A tablazat-készitési feladatok a megadott adatok rendszerezésére és a tanult ab-

razoldsi mod, szemléltetés ismeretének szamonkérésére iranyulnak.

Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési ut-

mutato alapjan javitja.
III. Szobeli fordulo (dontd)

Altalanos szabalyok

A szobeli versenyen kideriil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertiségeket szabatosan definidlni, s megszerzett ismeretei felhasznala-
saval megmagyardzni az Osszefliggéseket.

A szdbeli versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznalhatd.

Tételtipusok

A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere
alapjan fogalmazhatdk meg.
A szobeli tétel két feladatbdl all. A feladatok kozott tartalmi atfedés nem lehet.

A szdbeli témakorei:
e A” feladat:
e A marketing alapjai
»  Marketing alapismeretek,
»  Marketingkommunikacio.
e B” feladat:
o Kereskedelmi ismeretek
> Aruforgalom,
»  Munka-, baleset,- ¢és tlizvédelem,
>  Fogyasztovédelem,
>

Altalanos aruismeret alkalmazasa.

A szdbeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az alabbi szempontok és kom-

petencidk alapjan torténik.
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Egyéni értékeld lap:

Pontszam
Szempontok, kompetenciak A7 ,B” Ossze-

feladat | feladat sen
Feladat megértése, a lényeg kiemelése, meg-
telelGen felépitett, vilagos, szabatos el6adas- 3 3 6
mod
Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete,
definidldsa és alkalmazasa, tények, jelensé-

20 20 40

gek, folyamatok ismerete és alkalmazasa,
magyarazasa, 0sszefliggések értelmezése
Szaknyelv alkalmazasa 2 2 4
Szobeli 6sszpontszam: 25 25 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduloban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyzdk a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-

nak egyenldsége — holtverseny - esetén a Il. irdsbeli forduld eredménye dont a

versenyzok helyezésérdl.
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33.

Vendéglatoipar agazat (XXVIL.)

Vendéglatoipari ismeretek

33.1. A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

33.2.1. fordulod

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) juto versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Vendéglatdipari ismeretek feladatlap

Teszt jellegli feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

A versenyz0 az interaktiv versenyen szoveges adatok tarolasdra és megjelenite-
sére nem alkalmas zsebszamologépet hasznalhat.
Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 6sszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-
letes kovetelményeirdl szold tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott t¢émakbdl kertilnek ki..

Az interaktiv feladatok témakorei:

e Vendéglatd gazdalkodas elmélete és gyakorlata,
e Felszolgalasi alapok és felszolgald szakmai ismeretek,
o Altalanos élelmiszerismeret és élelmiszerek gyakorlatban,

o FElelmiszerbiztonsag alapjai, vendéglatas higiénéje.
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33.3.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk I. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszdmai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenldsége esetén a sorrendet a , Vendéglato gazdalkodas elmélete és gyakor-
lata ” témakor pontszama alapjan kell meghatdrozni.

Tovabbi pontegyenlGség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

I1. és ITI fordulo6 (dontd)
II. forduld (irasbeli verseny) II. forduld (szdbeli verseny)
180 perc 20 perc
100 pont 50 pont

Egy tétel kifejtése, amely két felada-
tot tartalmaz, egyet az Elelmiszeris-
Feladatlap meret, egyet a Termelés elmélete

és/vagy az Ertékesités elmélete té-

makorokbol.

I1. irasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok
A versenyz0 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!
Az irdsbeli versenyen az alabbi sajat eszkozeit hasznalhatja:
e szoOveges adatok tarolasara és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamolo-
8ep-
Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 6sszesen 180 perc 4ll a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakbol keriilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei:

e Vendéglatd gazdalkodas elmélete és gyakorlata,

e Felszolgalasi alapok és felszolgald szakmai ismeretek,
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o Altaldnos élelmiszerismeret és élelmiszerek gyakorlatban,

o Elelmiszerbiztonsag alapjai, vendéglatas higiénéje.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi az alabbiak lehetnek:

Az irasbeli feladatok szoveges feladatokbol, tesztfeladatokbol és szamitasi fel-
adatokbdl allnak.

A feladatlap szoveges feladatai jellemzden az alabbi tipusok lehetnek:
e ismertetés,
e felsorolas,
e fogalom meghatdrozas,
e folyamatleiras,
e rovid esettanulmany értelmezése a megadott szempontok szerint

e Osszehasonlitas (mennyiségi, logikai).

A feladatlap tesztfeladatai jellemzden az alabbi tipusok lehetnek:
e szoveg kiegészités,
e fogalom felismerés,
e jellemzdk alapjan torténd felismerés,
e parositas,
o feleletvalasztas,
e igaz-hamis allitdsok megjelolése,
e igaz-hamis allitdsok indoklassal,
e példak felsorolasa,
e tObbszOros valasztas,
e relacidanalizis,
e Kkizdrasos feladat (kakukktojas).

A feladatlapban a szakmai szamitdsok témakorhoz szamitasi példak tartoznak,

amelyek a mutatdoszamok ismeretét, alkalmazasi képességét igénylik.

Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési ut-

mutatd alapjan javitja.
III. Szébeli fordulo6 (dontd)

Altalanos szabalyok

A szdbeli verseny a részletes kovetelményekben meghatarozott mélységben az
értékesités elmélete, gyakorlata, a vendéglatas marketingje, a vendéglato ételké-
szités, és az tizletvezetés elmélete témakorok ismereteinek bemutatdsat igényli a

versenyzOktol. A szobeli versenyen kideriil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket,
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fogalmakat, torvényszer(iségeket szabatosan definidlni, és a megszerzett ismere-
tei felhasznaldsaval megmagyarazni az 0sszefiiggéseket.

A szobeli versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznalhato.

Tételtipusok

A szobeli tételek az az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrend-
szere alapjan fogalmazhatok meg.

A szébeli tételek két részbdl allnak. Az ,,A” és ,B” feladatrész — kifejtésébe, azok
tartalmanak megfelelGen a versenyzonek be kell épitenie gyakorlati példakat. Az

,A” és ,B” feladatrész kozott tartalmi atfedés nem lehet.

A szdbeli témakorei:

e A’ feladat:
> FErtékesités elmélete és gyakorlata,
> Termelés elmélete és gyakorlata.
e  B” feladat:
» Marketing és kommunikacio a gyakorlatban,

> Jogszabalyok a vendéglatasban, szervezés és iranyitas a vendéglatasban.

A szdbeli verseny értékelése
Az értékelés a részletes értékelési itmutato alapjan az aldbbi szempontok és kom-

petencidk alapjan torténik.

Egyéni értékeld lap:

Pontszam
Szempontok, kompetenciak A" »B” Ossze-
tétel tetel sen

Feladat megértése, a Iényeg kiemelése, meg-
felelGen felépitett, vilagos, szabatos el6adas- 2 2 4
mod
Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete,
definidldsa és alkalmazasa, tények, jelensé-

20 20 40
gek, folyamatok ismerete és alkalmazasa,
magyarazasa, Osszefiiggések értelmezése
Szaknyelv alkalmazasa. 3 3 6
Szobeli 6sszpontszam: 25 25 50
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A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduloban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzdk a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-
nak egyenlOsége — holtverseny - esetén a II. irasbeli fordul6 eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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34. Turisztika agazat (XXVIIL)

Turisztikai ismeretek

34.1. A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

34.2.1. fordulod

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irasbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.

A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-

vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Turisztikai ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altaladnos informaciok

A versenyzd az interaktiv versenyen szdveges adatok tdroldsara és megjelenité-

sére nem alkalmas zsebszamoldgépet hasznalhat.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil

nincs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszeallitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-

letes kovetelményeirdl szold tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

e Turizmusfoldrajz,
e Kultur- és vallastorténet,
e Vendégfogadas,
o Uzleti protokoll,
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34.3.

e Turizmus rendszere,

e Marketing.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk I. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszdmai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenldsége esetén a sorrendet a ,Turizmus rendszere” témakor pontszama
alapjan kell meghatarozni.

Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

II. és III fordulo (dontd)
II. forduld (irasbeli verseny) II. forduld (szdbeli verseny)
180 perc 20 perc
100 pont 50 pont
Egy ,A” és ,B” altételbdl
Feladatlap o L
allo tétel kifejtése.

I1. irasbeli fordulé (dénté)

Altalanos informaciok

Az irasbeli versenyen az aldbbi sajat eszkozeit hasznalhatja: szoveges adatok ta-

roldsara és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamoldgép.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen Osszesen 180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakbol keriilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakdrei:
e Turizmusfoldrajz,
e Kultir- és vallastorténet,
e Vendégfogadas,
o Uzleti protokoll,
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e Turizmus rendszere,

e Marketing alapjai.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:
A feladatok az el6irt ismeret és képességjelleg(i kovetelményeknek felelnek meg.

Az irasbeli feladatok:
e szoveges feladatokbol,
o tesztfeladatokbol és
e igaz-hamis allitasos feladatokbodl és

e szamitasi feladatokbdl allnak.

A szoveges feladatok a kovetkez6 tipusok lehetnek:
e ismertetés,
e felsorolas,
e rovid kifejtés,
e fogalommeghatarozas,
e folyamatleiras,
e nyomtatvany kitoltése,

e szituaciod értelmezése.

A tesztfeladatok a kovetkez6 tipusok lehetnek:

e csoportositas,

e hibajavitas,

e hibakeresés,

e {izletilevél vagy jegyzOkonyv javitasa,

e igaz/hamis allitasok eldontése indoklassal,

o Kkiegészités,

e relacidanalizis,

e sorrend meghatarozas,

o feleletvalasztas,

e kivalasztas indoklassal,

e parositas.
A szamitasi feladatok a témakorok szampéldain alapulnak (pl. szamla kitoltésé-
hez sziikséges szamoldsok, egyszer(i statisztikai adtok értelmezése, arfolyam

szamolasok, kihaszndltsagi mutatok).

Az irasbeli forduld értékelése
Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési tt-

mutatd alapjan javitja.

III. Szébeli forduld (dénté)
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Altalanos szabalyok

A szdbeli versenyen kideriil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszeriiségeket szabatosan definidlni, s megszerzett ismeretei felhasznala-
saval megmagyarazni az Osszefliggéseket.

A szobeli versenyen segédeszkoz nem hasznalhato.

Tételtipusok

A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szdbeli témakorei:

. Hazank turizmusfoldrajza (természeti, kulturalis adottsagok),
. Kultuar- és vallastorténeti értékek (vallasok, miivészeti korszakok),
. Vendégfogadas - Gasztronomiai és vendéglaté ismeretek (magyar

konyha, hungarikumok, ételek, italok, rendezvények, borvidékeink, teritési
szabalyok, lizlettipusok, szallashely ismeretek),
. Uzleti protokoll - Protokoll ismeretekés {izleti kommunikdcié (etikett, vi-
selkedési szabalyok, protokollrendezvények, interperszonalis kommunikacid,
konfliktuskezelés, tizleti kommunikacio),
. Marketing - marketing és tigyviteli ismeretek (marketing feladatai, esz-
kozei, adatgytijtés, pénziigyi ismeretek, tigyvitel)
. Turizmus rendszere (turisztikai alapfogalmak, turisztikai piac, kapcso-
latrendszer),
J IKT gyakorlata a turizmusban (helyfoglalasi rendszerek, ppt).

A szobeli tétel két (,,A” és ,,B”) altételbal all.
. ,A” altétel

Turizmus rendszere,

Marketing,

Ugyviteli ismeretek,

Protokoll ismeretek,

Uzleti kommunikacio,

YV V.V V V V

IKT a turizmusban.
. ,,B” altétel
»  Turizmusfoldrajz,
Kultar- és vallastorténeti értékek hazankban,
Magyarorszag borvidékei és jellegzetes borai,

Magyar gasztrondmia,

vV V V V

Magyarorszagi szallashelyszolgaltatas, vendégfogadas.
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A szobeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési itmutato alapjan az aldbbi szempontok és kom-

petenciak alapjan torténik.

Egyéni értékelo lap:
Pontszam
Szempontok, kompetenciak A7 ,B” Ossze-

altétel | altétel sen
Feladat megértése, a Iényeg kiemelése, meg-
felelGen felépitett, vilagos, szabatos el6adas- 2 2 4
mod
Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete,
definidldsa és alkalmazasa, tények, jelensé-

20 20 40

gek, folyamatok ismerete és alkalmazasa,
magyarazasa, Osszefliggések értelmezése
Szaknyelv alkalmazasa 3 3 6
Szobeli 6sszpontszam: 25 25 50

A versenyzok teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduldban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyzdk a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-

nak egyenldsége — holtverseny - esetén a Il. irdsbeli forduld eredménye dont a

versenyzok helyezésérdl.
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35.

Optika agazat (XXIX.)

Optikai ismeretek

35.1. A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

35.2.1. fordulod

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irasbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-

vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

100 pont

Optikai ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

Fototechnika Fototorténet

60 pont 40 pont

Irasbeli verseny

Altalanos informaciok

A versenyz0 az interaktiv versenyen segédeszkozt nem hasznalhat.
Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil
ningcs.

Az interaktiv versenyen Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-
letes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre
meghatarozott témakbodl keriilnek ki. A feladatlapban szerepld feladatok csak a
vonatkozd érettségi kovetelményekben megfogalmazott ismereteket tartalmaz-
hatjak.

Az interaktiv feladatok témakorei:
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Fototechnika,

Fototorténet.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program veégzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk L. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-

szesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok

egyenlOsége esetén a sorrendet a ,fotografiai ismeretek” témakor pontszama

alapjan kell meghatdrozni.

Tovabbi pontegyenlGség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utan k6zos dontést hozva allapitja meg.

35.3.1I. és III fordulo (donto)

II. forduld (irasbeli verseny)

II. forduld (szdbeli verseny)

180 perc 20 perc
100 pont 50 pont
Feladatlap Portf6lio bemu- | Munkanapld be-
Fotdtechnika Fototorténet tatas mutatas
50 pont 50 pont 30 pont 20 pont

I1. frasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok

A versenyz6 az irasbeli versenyen segédeszkozt nem hasznalhat.

Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen Osszesen 180 perc all a versenyzOk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszedllitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-

tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mdédositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakbdl keriilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakdorei:
e Fototechnika,
e Fototorténet.
A feladatlap az alabbi ismereteket kéri szamon:
e Fényképezdgépek miikodése,
o Kiegészitdk, tartozékok,
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Felvételkészitési ismeretek,
Képfeldolgozas,

Szaktorténet.

A feladatlap kifejtendd témai:

A fénnyel kapcsolatos fogalmak,

Szinhémérséklet fogalma és fotografiai jelentdsége,
Szinh6mérséklet beallitasa a fényképezdgépen,
Leképezés optikai eszkozei, torvényei,

Az objektivek f6bb paraméterei és jellemzdi,

A specialis objektivek és a felhasznalasi teriileteik,

A fényszinek és a pigmentszinek keverésének szabalyai,
Az automatikdk szerepe a fényképezdgépekben,

A fotografia szempontjabol fontosabb fényforrasok szindsszetétele,
Az expozicios értékek beallitasanak lehetOségei,

A zar- és a rekeszértékek valtoztatasanak hatasa,

A megvildgitds-mérés modszerei,

A beépitett és a kézi fénymérok hasznalata,

A digitalizalas folyamata,

Szamitogépes képfeldolgozas,

A képfajl modositdsanak lehetdségei és eszkozei,

A digitalis fényképezdgépek felépitése, miikodése,

A digitalis kép mindségét befolyasolo tényezdk.

Az esszéfeladat témai:

A fotografia sziiletése,
Fotografiai mtfajok a 19. Szazadban és a 20. Szazad elsé felében,
Fototechnikai valtozasok a 19. Szazadban és a 20. Szazad els6 felében,

Neves alkotdk a 19. Szazadban, valamint a 20. Szazad elsé felében.

Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési ut-

mutatd alapjan javitja.

III. Szo6beli fordulé (donto)

Altalanos szabalyok

A versenyzOnek az elkésziilt munka (portfolio és munkanaplo) digitalis valtoza-

tat legkésobb az verseny kezdetéig kell elkészitenie, majd az olvashato digitalis

adathordozon le kell adnia a regisztracié soran.
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A szdbeli versenyen a versenyz06 szakmai tudasat egyértelmden bizonyité foto-
grafiakbdl allo képanyagot, un. portfdliot, valamint az ehhez tartoz6 munkanap-
16t mutat be, amelynek alapjan a szakmai képességei, jartassaga megitélhetd, ob-
jektiven értékelhetd.
A szobeli versenyen, a prezentacid soran megjelend témakorok:

e A digitalis fényképezés technikai és elektronikai alapjai,

o A fényképfelvétel készitésének gyakorlata kiilonb6z6 helyszineken,

- amiftermi fényképezés eszkozei,

- aprezentaciokészités gyakorlata,

- fényképészeti szakrajz.

A szdbeli verseny tartalmi és formai jellemz6i
A 8-12 db fotobdl allo portfolidt a folyamatosan vezetett munkanaplo egésziti ki.

A fotografidk témadjat a versenyzd a kovetkez6 atfogo témak koziil valasztja ki:

emberabrazolas,

e targyfoto,

e reklamfoto,

e divatfoto,

e riportfotd,

e dokumentarista fotografia,
e tdj- és varosfoto,

e képzdmiivészeti fotohaszndlat.

A munkanaplo:

A munkanapl6 minimum 4, maximum 10 oldal terjedelmi, ami a szoveges leirast
és az illusztraciot is magaban foglalja. A munkanapl6 késziilhet szabadkézzel tn.
skicckonyvként is. A szabadkézzel készitett munkanaplot is digitalizalni kell. A

munkanaplo digitdlis valtozatat pdf fajlként kell leadni.

A digitalis mappa a kovetkezdket tartalmazza:
e a8-12 db fotografiat sorba rendezve, a téma cimével ellatva 1 db pdf f3jl-
ként —
e a munkanaplot pdf fajlként.
A képeket legalabb 18x13 cm méretben ki kell nyomtatni vagy el6hivni, a mun-
kanaplét ki kell nyomtatni. Természetesen a szabadkézzel készitett skicckdnyv-
nek az eredetije keriil majd bemutatdsra a versenyen. A portfolié és a munka-

naplo nyomtatott valtozatanak teljes egészében meg kell egyeznie a digitalis
anyaggal.

A szdbeli verseny értékelése
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Pont-
szam
Portfolio 30

Formai szempontok:

Szempontok, kompetenciak

e terjedelem, megfelel6 tagolas

e atémadanak megfelel6 formai és technikai megoldasok

e akivitelezés mindsége

Tartalmi szempontok:

e cim és a téma Osszhangja

e atéma kifejtése, a képek egységessége

e 0nallo gondolatok, egyedi latdsmadd, kreativitas
Munkanaplé 20

e A fotografidk készitése sordn szerzett tapasztalatok meg-

fogalmazasa >
e Osszefliggések értelmezése
e Vilagossag, nyelvhelyesség, szaknyelv alkalmazasa.
o Kivitelezés mindsége
SZOBELI OSSZPONTSZAM: 50

A versenyzok teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduloban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzdk a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-
nak egyenldsége — holtverseny - esetén a Il. irdsbeli forduld eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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36. Szépészet agazat (XXX.)

Fodraszati ismeretek

36.1. A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

36.2.1. fordulod

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.

A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-

vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

100 pont

Fodraszati ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok tdroldsara és megjelenitésére nem al-

kalmas zsebszdmologép és periddusos rendszer hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil

nincs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-

letes kovetelményeirdl szold tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

e Alkalmazott bioldgia,
e Alkalmazott kémia,
e Szakmai ismeretek,

e Anyagismeret.
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Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk I. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszdmai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenldsége esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgozatok attekin-

tése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

36.3.1I. és III fordul6 (dont6)

II. fordulo (sz6-

II. fordulo (irasbeli verseny) beli verseny)

180 perc 20 perc
100 pont 50 pont
Feladatlap Egy tétel kifejtése

I1. irasbeli fordulé (dénté)

Altalanos informaciok

A versenyz0 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!

Az irdsbeli versenyen szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem alkal-
mas zsebszdmologép és periddusos rendszer hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 6sszesen 180 perc 4ll a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 6sszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei:
e Alkalmazott bioldgia,
o Alkalmazott kémia,
e Szakmai ismeretek,

e Anyagismeret.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

A feladatlap feladatai jellemzden az alabbi tipusok lehetnek:
o feleletvalasztos tesztek: pl. asszocidcios feladatok, egyszert és tobbszoros
valasztas és hibakutatas,

o dbraelemzés, felismerés, készités, kiegészités,
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e struktura-funkcio-kapcsolat,
e fogalommeghatarozas,

e szOmagyarazat,

e esettanulmany,

e szoveg-kiegészités,

e tablazat kitoltése,

o illesztés,

e parositas,

e csoportositas grafikus rendezdk alkalmazasaval,
e rovid valasz,

e egyszer( szamitas,

e mennyiségi 6sszehasonlitas,
e esszé,

e receptfelismerés és

e receptelemzés.

Az irasbeli fordulo értékelése
Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési ut-

mutatd alapjan javitja.
II1. Szo6beli fordulé (donto)

Altalanos szabalyok

A szdbeli versenyen kideriil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertségeket szabatosan definidlni, és a megszerzett ismeretei felhaszna-
lasdval megmagyardzni az Osszefliggéseket.

A szdbeli versenyen semmilyen segédeszkdz nem hasznalhato.

Tételtipusok
A szdbeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatdk meg.

A szobeli verseny a tételsorbol huzott egy tétel kifejtésébdl, valamint a tételhez
kapcsolodo forrasanyaghoz tartozd kérdés megvalaszoldsabdl 4ll. A versenyzd a
feleleténél a tételbe épitett szemléltetd forrasanyagot felhasznalhatja a tétel kifej-

tésénél is.

A szobeli témakorei:

e Sejttan, szovettan,

e A Dbdr és fiiggelékeinek anatomidja és élettana,
e Diagnosztizalasi alapok,

e Kémiai alapismeretek,
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e Alkoholok és alkoholtartalmu készitmények,
e Fodraszipari készitmények és alapanyagaik,
e Fodraszipari eszk6zok anyagai,

e Vérzéscsillapitok,

e A haj tartds formavaltoztatasa,

e Hajfestés,

e Hajszinezés,

e Szinelvonas, szOkités,

e Melirozas.

A szdbeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az alabbi szempontok és kom-

petenciak alapjan torténik.

Egyéni értékeld lap:

Szempontok, kompetencidk

Pontszam

Tartalmi helyesség:
v Alapfogalmak ismerete, definidldsa é€s alkalmazasa.
v' Tények, jelenségek, folyamatok ismerete és alkalma-
z4sa, magyarazasa.

v' Osszefiiggések értelmezése.

40

MegfelelGen felépitett, vilagos, szabatos eléadasmod

Szaknyelv alkalmazasa

Szobeli 6sszpontszam:

50

A versenyzok teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dont6 forduloban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyzdk a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-

nak egyenldsége — holtverseny - esetén a II. irasbeli fordul6 eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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37. Szépészet agazat (XXX.)

Kozmetikai ismeretek

37.1. A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

37.2.1. fordulod

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.

A versenyzdk az I. forduloban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik to-

vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

100 pont

Kozmetikai ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem al-

kalmas zsebszdmologép és periddusos rendszer hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil

nincs.

Az interaktiv versenyen Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszeallitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-

letes kovetelményeirdl szold tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

. Szakmai ismeretek,

e  Anyagismeret,

e  Alkalmazott biologia,
. Alkalmazott kémia,
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e  Laboratériumi gyakorlat.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program veégzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk L. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlOsége esetén a sorrendet a ,,szakmai ismeretek” témakor pontszama alap-
jan kell meghatarozni.

Tovabbi pontegyenlGség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utdn k6zos dontést hozva allapitja meg.

37.3.1I. és III fordulo (donto)

II. fordulo (irasbeli verseny) III. forduld (szdbeli verseny)
180 perc 20 perc
100 pont 50 pont

Feladatl Egy ,A” és ,B” feladatot tartalmazd
eladatla
P tétel kifejtése

I1. frasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok

A versenyz0 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!
Az irdsbeli versenyen szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem alkal-

mas zsebszdmologép és periddusos rendszer hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen Osszesen 180 perc 4ll a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszeadllitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei:
. Szakmai ismeretek,
e  Anyagismeret,
e  Alkalmazott bioldgia,
. Alkalmazott kémia,
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e  Laboratériumi gyakorlat.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

A feladatlap feladatai jellemzden az alabbi tipusok lehetnek:

o feleletvdlasztos tesztek: pl. asszocidcios feladatok, egyszerti és tobbszo-
ros valasztas és hibakutatas,

. abraelemzés, felismerés, készités, kiegészités,

e  struktara-funkcid-kapcsolat,

e  fogalommeghatarozas,

e  szOmagyarazat,

e  esettanulmany,

e  szoveg-kiegészités,

. tablazat kitoltése,

. illesztés,

e  parositas,

e  csoportositas grafikus rendezdk alkalmazasaval,

. rovid valasz,

e  egyszer(i szamitas,

e  mennyiségi 0sszehasonlitas,
*  esszé,

e  receptfelismerés és

e  receptelemzés.

Az irasbeli fordulo értékelése
Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsdga a javitasi-értékelési ut-

mutatd alapjan javitja.
III. Szobeli fordulo (dontd)

Altalanos szabalyok

A szdbeli versenyen kideriil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertiségeket szabatosan definidlni, s megszerzett ismeretei felhasznala-
saval megmagyardzni az Osszefliggéseket.

A szdbeli versenyen semmilyen segédeszkoz nem haszndlhatd.

Tételtipusok
A szdbeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere
alapjan fogalmazhatdk meg.

7

A szobeli verseny ,, A” és ,B” feladatrészt tartalmazo egy tétel kifejtésébdl, vala-
mint a tételhez kapcsolddoé forrasanyaghoz tartozé kérdés megvalaszolasabdl 4ll.
A versenyz0 a feleleténél a tételbe épitett szemléltetd forrasanyagot felhasznal-

hatja a tétel kifejtésénél is.
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A szdbeli témakorei:

,A” feladat

° Szakmai ismeretek

YVVYVYVYVYVYVYYVY

A\

Bevezetés a kozmetika vilagaba,

A boér anatdémidja,

Sminkelmélet,

Szérnovési rendellenességek és kezelésiik a kozmetikaban,

Masszazs anatomiai, élettani alapjai és kozmetikai vonatkozasai,
Kozmetikai koroktan,

Diagnosztizalas a kozmetikaban,

Alap-bdrtipusok jellemzése,

Elemi elvaltozasok, kozmetikai rendellenességek, szovetszaporulatok.

,,B” feladat

e  Anyagismeret

YVVVYVVVYVYVYVYYVY

Y

Anyagi rendszerek és a viz,

A szépités kozmetikumai,

Fert6tlenitdszerek,

Szérnovési rendellenességek kezeléséhez alkalmazott anyagok,
Emulziok, emulgeatorok,

A letisztitds anyagai,

Tonizalas és hidratalas anyagai,

Massziroz6 kozmetikumok,

Testkezelés anyagai.

A szdbeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési itmutato alapjan az aldbbi szempontok és kom-

petencidk alapjan torténik.

Egyéni értékeld lap:
Pontszam
s //B”
Szempontok, kompetenciak LA .
tfel- Dsszesen
teladat
adat
Tartalmi helyesség:
e Alapfogalmak ismerete, definidlasa és al-
kalmazasa.
; _ , . 25 15 40
e Tények, jelenségek, folyamatok ismerete
és alkalmazdasa, magyarazasa.
o Osszefiiggések értelmezése.
Logikus gondolkodas, megfelelGen felépitett, vi- 5 5
lagos, szabatos el6adasmaod.
Szaknyelv alkalmazasa 5 5
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Pontszam

”B/I
Szempontok, kompetenciak LA ..
fel- [sszesen
feladat
adat
Szobeli 6sszpontszam: 30 20 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduldban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyzdk a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-

nak egyenldsége — holtverseny - esetén a Il. irdsbeli forduld eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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38. Agrargépész agazat (XXXI.)

Mezdbgazdasagi és erdészeti gépésztechnikai ismeretek

38.1. A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

38.2.1. fordulod

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irasbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.

A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-

vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Mez6gazdasagi és erdészeti gépésztechnikai ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem al-

kalmas zsebszdmologép, rajzeszkozok hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabdlyzatban foglaltakon kiviil

nincs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-

letes kovetelményeirdl szold tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

o Géprajz, gépelemek, mechanika,
e Anyagismeret,

e Agrarmiszaki er6gépek elmélete.
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Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program veégzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk L. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlOsége esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgozatok attekin-

tése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

38.3.1I. és III. fordulé (dontd)

III. fordulo (szo6-

II. forduld (irasbeli verseny) beli verseny)

180 perc 20 perc
100 pont 50 pont
Feladatlap Egy tétel kifejtése

I1. irasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciék

A versenyz0 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!

Az irasbeli versenyen az aldbbi sajat eszkozeit hasznalhatja:

e szOveges adatok taroldsdra és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamolod-
8P,

e rajzeszkozok.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 6sszesen 180 perc 4ll a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszeadllitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakbol keriilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei:

e Géprajz, gépelemek, mechanika,
e Anyagismeret,

e Agrarmiszaki er6gépek elmélete.
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Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

A feladatlap ismeretanyagdnak kivalasztdsa a témakorokhoz tartozo részletes
kovetelményeken alapul. A feladattipusok pedig az eldirt képességjellegti kove-
telményeknek felelnek meg. Az egyes kovetelményekhez rendelt aranyok azt a
célt szolgaljak, hogy teljes egészében érvényesiiljenek a megfogalmazott fejlesz-
tési kovetelmények.

Az irasbeli feladatlap

e szoveges feladatokbdl,
tesztfeladatokbol,

e szamitast igényld és

e Jdbraelemzési feladatokbdl és
e szerkesztési feladatokbol all.
A szoveges feladatok az alabbi tipusok lehetnek:
e ismertetés,
e csoportositas,
e fogalom meghatarozas,
e mukodési dbra alapjan szerkezeti részek megnevezése,
e mukddés leirasa.
Tesztfeladatok az aldbbi tipusok lehetnek:
e egyszer valasztas,

e tObbszOros valasztas,

négyféle asszociacio,
e igaz-hamis allitasok.
A szamitast igényl6 és dbraelemzési feladatok jellemzden az alabbi tipusok lehet-
nek:
e folyamatleiras,
e hidnyos szoveg kiegészitése,
e Adbra részeinek megnevezése,
e Adbra kiegészitése,
o kovetkeztetések levondasa abrak alapjan.
A szamitasos feladatok a megjeldlt témakorok szampéldain alapulnak.
A szerkesztési feladatok a géprajz, gépelemek, mechanika, miiszaki dokumenta-

cid témakorokre korlatozdodnak.

Az irasbeli forduld értékelése
Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési tt-

mutato alapjan javitja.

III. Szébeli forduld (dénté)
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Altalanos szabalyok

A szdbeli versenyen kideriil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszeriiségeket szabatosan definidlni, s megszerzett ismeretei felhasznala-
saval megmagyarazni az Osszefliggéseket.

A szdbeli versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznalhato.

Tételtipusok

A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szdbeli témakorei:

e Géprajz, gépelemek, mechanika:

Y

gépelemek igénybevételének modjai

kotégépelemek,

tengelyek, tengelykotések, csapagyak, csapagyazasok,
rugok,

tengelykapcsoldk, fékek,

YV V.V V V

vezetékelemek és kotéseik,
> hajtasok,
e  Anyagismeret:
»  fémek és otvozeteik,
>  fémipari alapmiiveletek, fémek alakitasa,
>  tlizel6- és kenbanyagok,
e  Agrarmuszaki er6gépek elmélete:
>  Dbels6égésti motorok,
»  agrarmiiszaki er6forrdsok mechanikus és hidraulikus teljesitmény-
atvitele,

>  agrarmuiszaki er6forrasok jaroszerkezete és kormanyzasa,

A szdbeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az alabbi szempontok és kom-

petencidk alapjan torténik.

Egyéni értékeld lap:
Szempontok, kompetenciak Pontszam
Feladat megértése, a lényeg kiemelése, megfelelGen felépi- 5
tett, vilagos, szabatos el6addasmad.
Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete, definidlasa és
alkalmazasa, tények, jelenségek, folyamatok ismerete és al- 40

kalmazdasa, magyarazasa, Osszefiiggések értelmezése.
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Szempontok, kompetenciak

Pontszam

Szaknyelv alkalmazasa.

5

Szobeli 6sszpontszam:

50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduldban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyzok a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-

nak egyenldsége — holtverseny - esetén a Il. irdsbeli forduld eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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39. Agrargépész agazat (XXXI.)

Elelmiszeripari gépésztechnikai ismeretek

39.1. A verseny részei

I. fordulo IL. fordulo I1I. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

39.2.1. fordulod

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.

A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-

vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Elelmiszeripari gépésztechnikai ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem al-

kalmas zsebszdmologép és rajzeszk6zok hasznalhatok.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil

nincs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-

letes kovetelményeirdl szold tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

o Géprajz, gépelemek,
e Anyagismeret,

o Gépek karbantartasa, vezérlése.

Az interaktiv verseny értékelése
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A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk I. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszdmai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenldsége esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgozatok attekin-

tése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

39.3.1I. és III fordulo6 (dont6)

II. fordulo (sz6-

II. fordulo (irasbeli verseny) beli verseny)

180 perc 20 perc
100 pont 50 pont
Feladatlap Egy tétel kifejtése

I1. irasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok

A versenyz0 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!
Az irdsbeli versenyen az alabbi sajat eszkozeit hasznalhatja:
e szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem alkalmas zsebszdmolo-
gép,
e korzo,
e ceruza,

e vonalzdk.

Nyilvanossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irdsbeli versenyen 0sszesen 180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszedllitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakbol kertilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei:

o Géprajz, gépelemek,
e Anyagismeret,

e Gépek karbantartasa, vezérlése.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

Az irasbeli feladatlap
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e szoveges feladatokbdl,

o tesztfeladatokbo],

e szamitast igénylo és

e Aabraelemzési feladatokbol és

o szerkesztési feladatokbol all.
A szbveges feladatok az alabbi tipusok lehetnek:

e ismertetés,

e csoportositas,

e fogalom meghatarozas,

e miikodési abra alapjan szerkezeti részek megnevezése,

e miikodés leirdsa.
Tesztfeladatok az alabbi tipusok lehetnek:

e egyszer( valasztas,

e tObbszOros valasztas,

e négyféle asszociacio,

e igaz-hamis allitdsok.
A szamitast igényl6 és abraelemzési feladatok az alabbi tipusok lehetnek:

e folyamatleiras,

e hidnyos szoveg kiegészitése,

e Jdbra részeinek megnevezése,

e Jdbra kiegészitése,

o kovetkeztetések levondsa dbrak alapjan.
A szamitdsos feladatok a megjelolt témakorok szampélddin alapulnak (elsdsor-
ban a gépelemekkel kapcsolatos elemi szamitasok (attétel, elemi fogazat, tirések
és fékek nyomatéka) elvégzése, és igazodnak a tankdnyvek gyakorld tipuspélda-
ihoz.

A szerkesztési feladatok a géprajz, gépelemek témakorokre korldtozodnak.

Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési ut-

mutatd alapjan javitja.
II1. Szébeli fordul6 (dontd)

Altalanos szabalyok

A szdbeli versenyen kideriil, hogy a versenyzé képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertiségeket szabatosan definidlni, s megszerzett ismeretei felhasznala-
saval megmagyarazni az Osszefiiggéseket.

A szdbeli versenyen semmilyen segédeszkdz nem hasznalhato.
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Tételtipusok

A szdbeli tételek az emelt szintli érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatdk meg.

A szdbeli fordul6 témakorei:
o Géprajz, gépelemek:
>  Gépelemek igénybevételének modjai,
Kotégépelemek,
Tengelyek, tengelykotések, csapagyak, csapagyazasok,
Rugok,
Tengelykapcsoldk, fékek,

YV V V V V

Vezetékelemek és kotéseik,
>  Hajtasok.
e  Anyagismeret:
»  Fémek és otvozeteik,
»  Fémipari alapmiiveletek, fémek alakitasa,
»  Tiizel6- és kenbanyagok.
e  Gépek karbantartasa:
» A fenntartas muiszaki feltételei,
Gépalkatrészek meghibadsodasa, szerelése,,
Uzemi kenés,

Jellegzetes javitasi €s felujitasi technologidk,

YV V. V V

Alkatrészek feltjitasa.

A szdbeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési itmutato alapjan az aldbbi szempontok és kom-

petencidk alapjan torténik.

Egyéni értékeld lap:
Szempontok, kompetenciak Pontszam
Feladat megértése, a Iényeg kiemelése, megfelelGen felépi- 5
tett, vilagos, szabatos eléaddsmad.
Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete, definidlasa és
alkalmazasa, tények, jelenségek, folyamatok ismerete és al- 40
kalmazasa, magyardzasa, Osszefliggések értelmezése.
Szaknyelv alkalmazasa. 5
Szobeli 6sszpontszam: 50
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A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduloban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzdk a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-
nak egyenlOsége — holtverseny - esetén a II. irasbeli fordul6 eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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40.

Erdészet és vadgazdalkodas agazat (XXXIIL.)

Erdészeti és vadgazdalkodasi ismeretek

40.1. A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

40.2.1. fordulo

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irasbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Erdészeti és vadgazdalkodasi ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok tdroldsara és megjelenitésére nem al-
kalmas zsebszdmologép, és vonalzd hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil
nincs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-
letes kovetelményeirdl szold tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

o Allattan:
>  Vadaszatilag jelent6s nagyvadfajok,
>  Vadaszatilag jelentds aprévadfajok,

> SzO6rmés ragadozok,
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»  Ragadozo6 madarak,
»  Fészekrabld madarak.
e  Novénytan:
>  Afenydk,
>  Allomanyalkoté lombos fafajok,

>  Fontosabb lombos kisérd fafajok.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program veégzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk L. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenldsége esetén a sorrendet a ,Allattan” témakor pontszdma alapjan kell
meghatdrozni.

Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

40.3.1I. és III forduld (dontd)

II. fordulo (irasbeli verseny) III. forduld (szdbeli verseny)
180 perc 20 perc
100 pont 50 pont
Egy ,A” és ,B” feladatot tartalmazd
Feladatlap , L
tétel kifejtése

I1. frasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok

A versenyz0 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!
Az irdsbeli versenyen az alabbi sajat eszkozeit hasznalhatja:
e  szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamo-
logép,
e  vonalzo.
Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 6sszesen 180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 6sszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre
meghatarozott témakbol kertilnek ki.
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Az irasbeli feladatok témakorei

o Allattan:
>  Izeltldbtiak torzse,
»  Rovarok osztdlya,
>  Gerincesek torzse, halak, kétélttiek, hiill6k osztalya,
»  Madarak osztdlya,
>  Eml6sok osztalya.
e Novénytan:
>  Afenydk,
Allomémyalkotc’) lombos fafajok,
Fontosabb lombos kisér6 fafajok,
Egyéb kisér6 fafajok,
Cserjék,

Tarsulastani alapfogalmalk,

YV V.V V VYV V

Fontosabb erdétarsulds-csoportok.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

A szoveges feladatok jellemzden az alabbi tipusok lehetnek:
e ismertetés,

e fogalommeghatarozas,

e folyamatleiras

e rovid kifejtés

e Osszehasonlitas

e szoveg kiegészités

e parositas.

A teszt-jellegti feladatok az aldbbi tipusok koziil kertilhetnek ki:
e egyszer(i valasztas,

e tObbszoOros valasztas,

e négyféle asszociacio,

e igaz-hamis allitasok.

Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési tt-

mutato alapjan javitja.
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II1. Szobeli forduld (déntd)

Altalanos szabalyok

A szdbeli versenyen kideriil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertiségeket szabatosan definidlni, s megszerzett ismeretei felhasznala-
saval megmagyarazni az osszefliggéseket.

A szobeli versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznalhato.

Tételtipusok

A szodbeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere
alapjan fogalmazhatok meg.

A szobeli egy tétel, ,A” és ,B” feladatanak kifejtésébdl 4ll.

A szobeli témakorei:
,A” feladat
o Allattan:
>  Izeltldbtiak torzse,
>  Rovarok osztdlya,
>  Gerincesek torzse, halak, kétélttiek, hiillok osztalya,
»  Madarak osztdlya,
>  Eml6sok osztalya.
,,B” feladat
e  Novénytan:
>  Afenydk,
Allomémyalkotc’) lombos fafajok,
Fontosabb lombos kiséré fafajok,
Egyéb kiséré fafajok,
Cserjék,

Tarsulastani alapfogalmak,

vV VV V VYV V

Fontosabb erdétarsulds-csoportok.

A szdbeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési itmutato alapjan az aldbbi szempontok és kom-

petencidk alapjan torténik.

Egyéni értékeld lap:
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Pontszam

Szempontok, kompetenciak LA fel- ,B” fel- Ossze-

adat adat sen

Feladat megértése, a Iényeg kiemelése. meg-
felelGen felépitett, vilagos, szabatos eléadas- 2 2 4

mod

Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete,

definidldsa és alkalmazasa, tények, jelense-

20 20 40
gek, folyamatok ismerete és alkalmazasa,
magyarazasa, Osszefliggések értelmezése
Szaknyelv alkalmazasa 3 3 6
Szobeli 6sszpontszam: 25 25 50

A versenyzdok teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzdk a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-
nak egyenldsége — holtverseny - esetén a Il. irdsbeli forduld eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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41. Mezdgazdasag agazat (XXXIIL.)

Mezdgazdasagi ismeretek

41.1. A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

41.2.1. fordulod

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.

A versenyzdk az I. forduloban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Mezo6gazdasagi ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok tarolasara és megjelenitésére nem al-

kalmas zsebszamologép és vonalzé haszndlhato.

Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil

nincs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszeallitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-

letes kovetelményeirdl szo6lo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre
meghatarozott témakbol kertilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

Allattenyésztés
Anatomia és élettan
Takarmanyozastan
Allatok egészségvédelme

Gazdélkodasi alapismeretek
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41.3.

e Gazdalkodasi alapgyakorlatok
e Miszaki ismeretek

e Munkavédelem

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk L. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenldsége esetén a sorrendet a ,allattenyésztés” témakor pontszama alapjan
kell meghatdrozni.

Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utdn k6zos dontést hozva allapitja meg.

II. és III fordulo (dontd)
II. fordulo (irasbeli verseny) III. forduld (szdbeli verseny)
180 perc 20 perc
100 pont 50 pont

Egy ,A” és ,B” feladatot tartalmazd
Feladatlap

tétel kifejtése

I1. frasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok
A versenyz0 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!
Az irdsbeli versenyen az alabbi sajat eszkozeit hasznalhatja:
e szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem alkalmas zsebszdmolo-
8P,
e vonalzok.

Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irdsbeli versenyen 0sszesen 180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 6sszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakbdl kertilnek ki.
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Az irasbeli feladatok témakorei:
o Allattenyésztés,
e AnatOmia és élettan,
e Takarmanyozastan,
o Allatok egészségvédelme,
e Gazdalkodasi alapismeretek,
e Gazdélkodasi alapgyakorlatok,
e Miszaki ismeretek,

e Munkavédelem.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

Az irdsbeli feladatok alapvetéen
e ismertetés,
e felsorolas,
e rovid kifejtés,
e fogalommeghatdrozas,
e folyamatleiras,
e abra elemzése,
e esettanulmany megadott szempontok szerinti értelmezése,
e egyszer valasztas,
e négyféle asszocidcio,
e Otféle asszociacio,
e igaz-hamis valasztas,
e mennyiségi 0sszehasonlitds és

e szamitasi példakbdl allhatnak.

Az irasbeli fordulo értékelése:
Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési ut-

mutatd alapjan javitja.
III. Szé6beli fordulé (dontd)

Altalanos szabalyok

A szdbeli versenyen kideriil, hogy a versenyzé képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertiségeket szabatosan definidlni, s megszerzett ismeretei felhasznala-
saval megmagyarazni az Osszefiiggéseket.

A szdbeli versenyen semmilyen segédeszkdz nem haszndlhato.

Tételtipusok
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A szdbeli tételek az emelt szintli érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatdk meg.

A szdbeli témakorei:

,A” feladat:
o  Allattenyésztés L.
»  Alapfogalmak, értékmérok,
> A gazdasagi allatok nemesitése,
>  Elhelyezés, apolas.
e  Anatomia és élettan L.
> A gazdasagi allatok testének anatomiai felépitése, a testtdjak csontos
alapja, az emldsok és madarak testtdjai,
> A gazdasagi allatok emésztokésziilékének felépitése, az emésztés fo-
lyamata és az anyagforgalom,
> A gazdasagi allatok him és n6i nemi késziilékének anatomiai felépi-
tése és miikodése, a szaporodas.
e  Takarmdanyozdastan
> A takarmanyok alkotorészei, takarmanyozasi alapismeretek,
»  Takarmanyismeret,
> A gazdasagi allatok taplaldanyag sziikséglete, a takarmanyozas gya-
korlati végrehajtasa.
o  Allatok egészségvédelme 1.
> Az allat és kornyezete,
> Az egészség, a csokkent termel6 képesség és betegség,
>  Abetegségek gydgykezelése és megel6zése, az allatok joléte és az al-
latvédelem.
e  Munkavédelem:
»  Munkavédelmi alapismeretek,
»  Munkakornyezeti hatasok,
»  Munkavédelmi jogi ismeretek.
,B” feladat:
e  Gazdalkodasi alapismeretek
> A gazdalkodas alapismeretei,
>  Vallalkozasi alapismeretek,
»  Marketing,
>  Eurdpai unios ismeretek.
e  Gazdalkodasi alapgyakorlatok
> Adodzési ismeretek,
>  Villalkozas gyakorlata,
> Adminisztracid,
»  Kommunikacio.

A szdbeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az alabbi szempontok és kom-
petencidk alapjan torténik.
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Egyéni értékeld lap:

Pontszam

Szempontok, kompetenciak A" B Ossze-
feladat | feladat sen

Feladat megértése, a lényeg kiemelése,
megfelelGen felépitett, vildgos, szabatos 2 2 4

eldadasmod.

Tartalmi 0sszetevOk: alapfogalmak isme-

rete, definidldsa és alkalmazasa, tények,

jelenségek, folyamatok ismerete és alkal- 24 16 40
mazdasa, magyarazasa, Osszefiiggések ér-

telmezése.

Szaknyelv alkalmazasa, személyes kom- A 5 6
petenciak

Szobeli 6sszpontszam: 30 20 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzdk a II. és III. forduloban elért egyiittes pontszama-
nak egyenldsége — holtverseny - esetén a Il. irdsbeli forduld eredménye dont a

versenyzok helyezésérdl.
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42,

Kertészet és parképités agazat (XXXIV.)

Kertészeti és parképitési ismeretek

42.1. A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

42.2.1. fordulo

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irasbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Kertészeti és parképitési ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok tarolasdra és megjelenitésére nem al-
kalmas zsebszdmologép hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil
nincs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszeallitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-
letes kovetelményeirdl szold tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

e A novények kiils6-belsé felépitése, novényi rendszertan,
e A Kkertészeti termesztés targyi feltételei, éghajlattan, talajmtivelés,
e  Tragyazas és ontozés, novényvédelem,

e A termesztés, novényapolas gépei,
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e A gazdélkodas alapismeretei,

e A zoldfeliiletek csoportositasa, a zoldfeliileti novénycsoportok fenntar-
tasa, a varosi zoldfeliiletek jelentdsége,

. Gépek, kézi eszkozok tizemeltetése, karbantartdsa,

e  Novényismeret.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk L. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlOsége esetén a sorrendet ,A novények kiils6-belsd felépitése, novényi
rendszertan” témakdr pontszdma alapjan kell meghatdrozni.

Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

42.3.11. és III forduld (dontd)

II1. fordulo (szo-

II. forduld (irasbeli verseny) beli verseny)

180 perc 20 perc
100 pont 50 pont
L. feladatlap II. feladatlap
105 perc 75 perc
Tesztjellegti feladatok, ro- | Tesztjellegl feladatok, ro-
vid valaszokat igényl6 fel- | vid vélaszokat igénylé fel- | Egy tétel kifejtése.

adatok, szoveges valaszt

igénylo feladatok

adatok, szamitast igényld
feladatok

60 pont

40 pont

I1. irasbeli fordul6 (donté)

Altalanos informaciok

Az irasbeli versenyen az alabbi sajat eszkozeit hasznalhatja:

e szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamolo-
8ep-
Nyilvanossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.
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Az irasbeli versenyen 0sszesen 180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 6sszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakbol kertilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei

A novények kiils6-belsé felépitése, novényi rendszertan,

Kertészeti termesztés targyi feltételei, éghajlattan, talajmiivelés,

Tragyazas, ontozés, ndvényvédelem,

A termesztés, novénydapolas gépei, tizemeltetésiik,

A zoldfeliiletek csoportositasa, zoldfeliileti novénycsoportok fenntartasa,

varosi zoldfeliiletek jelentdsége,

Novényismeret.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzgi:

A szoveges feladatok jellemzden az alabbi tipusok lehetnek:

. ismertetés,

. felsorolas,

. rovid kifejtés,

e fogalom-meghatéarozas,

. folyamatleiras,

e  esettanulmdny értelmezése megadott szempontok szerint.
Tesztjellegti feladatok: Feleletvalasztd feladatok:

>

vV V V V

>

egyszeru valasztas (,Htuizza ala!”),
tObbszoOros valasztas,

illesztés (parositas, csoportositas),
sorrend meghatarozasa,
ok-okozati 0sszefiiggés keresése,

Osszetett valasztas.

Rovid valaszt igényld feladatok: Feleletalkoto feladatok:

>

>
>
>

YV VvV

abrafelismerés, abraelemzés,

tobb jellemzd felsorolésa, illetve megnevezése,

adatok kiegészitése (szoveg, tablazat kiegészités),

fogalmak meghatarozasa, magyarazata, hozzarendelése allita-
sokhoz,

folyamatszakaszok sorrendjének megallapitasa,

ok-okozati 0sszefliggések felismerése,
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>  tényadatok rendezése megadott szempontok szerint.
A rovid valaszt igényl6 feladatok esetenként egy-egy részfeladatot is tartalmaz-

hatnak. A szamitdsos feladatok a megjel6lt témakorok szampélddin alapulnak.

Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési ut-

mutato alapjan javitja.
II1. Szébeli fordulo (dontd)

Altalanos szabalyok

A szobeli versenyen kideriil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertiségeket szabatosan definidlni, s megszerzett ismeretei felhasznala-
saval megmagyardzni az Osszefliggéseket.

A szdbeli versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznalhatd.

Tételtipusok

A szodbeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szobeli témakorei:

e A novények kiilsd, belsé felépitése, novényrendszertan,

o A kertészeti termesztés targyi feltételei, éghajlattan, talajtan, talajmtvelés,
e Tragydazas és ontdzés, novényvédelem,

e A termesztés, névényapolas gépei, tizemeltetésiik:

a talajmtivelés gépei,

szerves- és mutragyaszoro gépek,

a novényvédelem gépei,

a szallitas, rakodas gépei,

YV V V V VY

az 6ntozés gépei,
e A gazdalkodas alapismeretei,
e A zoldfeliiletek csoportositasa, a zoldfeliileti ndvénycsoportok fenntar-
tasa, a varosi zoldfeliiletek jelentsége:
>  akertfenntartds alapfogalmai,
>  zoldfeliiletek csoportositasa, zoldfeliileti rendszerek,
>  varosi zoldfeliiletek jelentdsége,
> zoldfeliiletek névénycsoportjainak fenntartdsa,
. Gépek, kézi eszkozok tizemeltetése, karbantartasa, munkavédelem a kert-
fenntartasban:
>  akertészeti kisgépek tizemeltetése,

»  munkavédelem a kertfenntartasban,
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> gépek, kézi eszk6zok karbantartésa,
e  Novényismeret:
bevezetés a novényismeretbe,
gyomnoveények,
ivaros és ivartalan uton szaporithat6 egynyariak,
rovid és hosszu tenyészidejti kétnyariak,
évelok,

fimagkeverékek fajai,

YV VV V V V V

lombhullaté diszfak és diszcserjék, kiszocserjék.

A szdbeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az alabbi szempontok és kom-

petenciak alapjan torténik.

Egyéni értékeld lap:
Szempontok, kompetenciak Pontszam
Feladat megértése, a Iényeg kiemelése, megfelelen felépi- 5
tett, vildgos, szabatos el6addsmaod.
Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete, definidlasa és
alkalmazasa, tények, jelenségek, folyamatok ismerete és al- 40
kalmazdasa, magyarazdsa, Osszefiiggések értelmezése.
Szaknyelv alkalmazasa. 5
Szobeli 6sszpontszam: 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduloban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzok a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-
nak egyenldsége — holtverseny - esetén a Il. irdsbeli forduld eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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43. Foldmérés agazat (XXXV.)

Foldmérési ismeretek

43.1. A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

43.2.1. fordulod

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Foldmérési ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok tarolasdra és megjelenitésére nem al-
kalmas zsebszdmologép, vonalzd és miianyag szogmérd hasznalhato.
Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil
nincs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-
letes kovetelményeirdl szold tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre
meghatarozott témakbol keriilnek ki. A feladatlapban szerepld feladatok csak a
vonatkozd érettségi kovetelményekben megfogalmazott ismereteket tartalmaz-
hatjak.
Az interaktiv feladatok témakorei:

e Geodézia alapijai,

e Térképismeret,

e Topografia,
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e Geodéziai alapszamitasok, geodézia gyakorlat.

Az interaktiv feladatok tartalmi jellemzé6i:

Az interaktiv feladatlap kérdéssorai az el6irt ismeret és képességjellegli kovetel-

ményeknek felelnek meg.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk L. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszdmai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenldsége esetén a sorrendet a , Geodéziai alapszamitdsok, geodézia gyakor-
lat” témakor pontszdma alapjan kell meghatarozni.

Tovabbi pontegyenl&ség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utan k6zos dontést hozva allapitja meg.

43.3.1I. és III forduld (dontd)

IT. forduld (iradsbeli verseny) II1. fordulo (szo-
beli verseny)

180 perc 20 perc
100 pont 50 pont
Feladatlap Egy tétel kifejtése.

Geodéziai szamitasi felada-

Elméleti szoveges feladatok
tok

35 pont 65 pont

II. Irasbeli fordul6 (dontd)

Altalanos informaciok

A versenyz0 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!
Az irasbeli versenyen az aldbbi sajat eszkozeit hasznalhatja:
e szoOveges adatok tarolasara és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamolo-
8P,
e vonalzo,

e mianyag szOgméro.

Nyilvanossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen Osszesen 180 perc all a versenyzok rendelkezésére.
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Altalanos szabalyok

A kozpontilag 6sszeallitott irdsbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszér modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatdrozott témakbol keriilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei:

e Geodézia alapjai,

o Térképismeret,

e Topografia,

e Geodéziai alapszamitasok, geodézia gyakorlat,
e Digitalis térképkezelés,

e Fotogrammetria,

e Jogi és ingatlan-nyilvantartasi ismeretek,

e Térinformatika,

e Geodéziai alapszamitasok,

e Geodézia gyakorlat.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzgi:
Elméleti és szoveges feladatok

A szoveges feladatok jellemzden az alabbi tipusok lehetnek:

e ismertetés,

e felsorolas,

e rovid kifejtés,

e fogalom-meghatarozas,

e folyamatleiras,

e J4bramagyarazat,

e hidanyos mondatok,

e tesztfeladatok,

e igaz-hamis allitasos feladatok

Szamitast igénylo feladatok

e A szamitdsos rész a geodéziai alapszamitasok és a geodézia gyakorlat té-
makoreibdl tartalmaz szamitasi feladatokat

Az irasbeli forduld értékelése
Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési tt-

mutato alapjan javitja.
II1. Szo6beli fordulé (donto)

Altalanos szabalyok
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A szdbeli verseny a részletes kovetelményekben meghatarozott mélységben a
geodéziai, topografiai, fotogrammetriai, térinformatikai, jogi és ingatlan-nyilvan-
tartdsi ismeretek, valamint ezek gyakorlati alkalmazasanak szdbeli bemutatasat
igényli a versenyz6tol.

A szobeli versenyen kideriil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszeriiségeket szabatosan definidlni, s megszerzett ismeretei felhasznala-
saval megmagyarazni az Osszefliggéseket.

A szdbeli versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznalhato.

Tételtipusok

A szodbeli tételek az emelt szint( érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szobeli témakorei:

e  Geodézia alapjai:

Geodéziai alapok,

A vizszintes mérés egyszerli eszkozei, modszerei,

A szintezOmiiszer és hasznalata,

Vetiileti és alapponthalozati ismeretek,

A vizszintes és magassagi szogmérés miiszere, végrehajtasa,
A mérdallomas,

A miiholdas helymeghatarozas,

Vizszintes koordinataszamitasok,

VvV VYV V VYV V VY VYV V

Magassagszamitasok.
e  Topografia:
»  Domborzattan,
>  Magassagi dbrazolasok.
J Fotogrammetria:
» A fotogrammetria alapjai,
>  Hagyomanyos és digitalis kép.
e  Térinformatika:
»  Térinformatikai rendszer alapjai,
»  Adatmodellek, adatbaziskezelOk.
e  Jogiés ingatlan-nyilvantartasi ismeretek:
>  Allamigazgatési alapismeretek,

>  Jogi alapismeretek.

A szdbeli verseny értékelése
Az értékelés a részletes értékelési itmutato alapjan az aldbbi szempontok és kom-

petencidk alapjan torténik.

251



Egyéni értékeld lap:

Szempontok, kompetenciak Pontszam
Feladat megértése, a Iényeg kiemelése, megtelelGen felépi- 5
tett, vilagos, szabatos el6addsmad.
Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete, definialasa és
alkalmazasa, tények, jelenségek, folyamatok ismerete és al- 40
kalmazasa, magyarazasa, Osszefiiggések értelmezése.
Szaknyelv alkalmazasa. 5
Szobeli 6sszpontszam: 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzdk a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-
nak egyenldsége — holtverseny - esetén a II. irdsbeli forduld eredménye dont a

versenyzok helyezésérdl.
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44.

Elelmiszeripar dgazat (XXXVL.)

Elelmiszeripari ismeretek

44.1. A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

44.2.1. fordulod

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irasbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Elelmiszeripari ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem al-
kalmas zsebszdmologép, vonalz6 hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil
nincs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszeadllitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tObbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

e  Laboratériumi alapismeretek,
»  Laboratdriumi alapfogalmak,
>  Tomeg-, térfogat-, stirliségmérés,

>  Homogenizald, szétvalasztd miveletek,
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Erzékszervi, reoldgiai vizsgalatok,
Gravimetria,
Titrimetria.
elmiszeripari anyagismeret,
Novényeredetli nyersanyagok,
Allati eredet(i nyersanyagok.
elmiszeripari technoldgiak
Malomipar,
Siit6ipar, cukraszipar,
Tartositdipar,
Tejipar,
Bor- és pezsgdgyartas,
Cukorgyartas, édesipar,
Erjedésipar,
Husipar és baromfiipar,

Novényolajipar,

YVVVYVYYVY VY VYV VVV DvvoDvyvyy

Elelmiszerek csomagolasa.

° Szamitasi feladatok.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzOk teljesitményének értékelése

A versenyzdk I. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 6sz-
szesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszdmok
egyenlGsége esetén a sorrendet az , élelmiszeripari technoldgidk” témakor pont-
szama alapjan kell meghatarozni.

Tovabbi pontegyenléség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utdn k6zos dontést hozva allapitja meg.

44.3.11. és I1II. forduld (dontd)

II1. fordulo (szo-

II. fordulo (irasbeli verseny) beli verseny)

180 perc 20 perc
100 pont 50 pont
Feladatlap
— — — ,A” és ,B” felada-
Kifejtendd kérdé- Szamitasi felada- o,

Tesztfeladatok tot tartalmazo té-

sek tok L

tel kifejtése.
30 pont 40 pont 30 pont
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I1. irasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok

A versenyz0 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!

Az irdsbeli versenyen az alabbi sajat eszkozeit hasznalhatja:

e szoveges adatok taroldsdra és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamolo-
8EPs

e vonalzok.

Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabdlyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 0sszesen 180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszedllitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakbol kertilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei

e  Laboratériumi alapismeretek,
Laboratdriumi alapfogalmalk,
Tomeg-, térfogat-, stirtiségmérés,
Homogenizalo, szétvalaszté miiveletek,
Erzékszervi, reoldgiai vizsgalatok,

Gravimetria,

vV VYV V VYV V

Titrimetria.
o  Elelmiszeripari anyagismeret,
>  Novényeredetii nyersanyagok,
>  Allati eredetii nyersanyagok.
o  Elelmiszeripari technol6gidk.
Malomipar,
Siitdipar,
Cukraszipar,
Tartositdipar,
Tejipar,
Bor- és pezsgdgyartas,
Cukorgyartas,
Edesipar,
Erjedésipar,

Husipar és baromfiipar,

V VYV V VYV VY V YV V VY

Novényolajipar,
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>  Elelmiszerek csomagolésa.
Elelmiszer-kémia:

>  Viz,

>  Fehérjék,

>  Enzimek,

»  Szénhidratok,

>  Lipidek és élelmiszeripari valtozasaik,

»  Vitaminok,

>  Elelmiszertechnolégiai adalékok.
Mikrobioldgia témakor:

» A mikroorganizmusok hasznos tevékenységei,
» A mikroorganizmusok karos tevékenységei.

Elelmiszeripari vallalkozasok mtikodtetése.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

Kifejtendd kérdések: hosszabb 1élegzetti kifejtést igényld feladatokbdl all, felada-

tonként lehetséges tobb feladatrész is. Tesztfeladatok: rovid, tesztjellegti felada-

tokat tartalmaz.

A | Kifejtend6 kérdések” és a , Tesztfeladatok” szoveges feladatai jellemzden az
alabbi tipusok lehetnek:

ok-okozati Osszefliggés keresése,

ismertetés

szovegkiegészités

parositas,

feleletvalasztas

igaz-hamis allitasok megjeldlése,

fogalommeghatarozasa

folyamatleiras, 6sszehasonlitas,

technologiai berendezés felismerése, részeinek meghatarozasa,

gép miikodésének leirdsa.

Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési ut-

mutato alapjan javitja.

II1. Szoébeli forduld (déntd)

Altalanos szabalyok
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A szdbeli verseny a részletes kovetelményekben meghatarozott mélységben az
élelmiszeripari anyagismeret, az élelmiszeripari technoldgidk és az élelmiszer-
ipari vallalkozasok mikodése témakor elméleti alapjainak a bemutatasat igényli
a versenyzotol. A szobeli versenyen kideriil, hogy a versenyzd képes-e a ténye-
ket, fogalmakat, torvényszertiségeket szabatosan definialni, s megszerzett isme-
retei felhasznaldsaval megmagyarazni az osszefliggéseket.

A szobeli versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznalhato.

Tételtipusok

A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatdk meg.

A szdbeli tétel ,A” és ,,B” feladatbol all:

A szobeli témakorei:

,A” feladat:
. Elelmiszeripari anyagismeret
»  Novényi eredetli nyersanyagok:
> zOldségfélék,
> gyumolesok,
> gabonafélék,
> ipari novények.
>  Allati eredetii nyersanyagok:
> vago allatok,
» baromfifélék,
> tojas,
> tej.

lelmiszeripari technologiak

[ J
T

malomipari,

stitipari,

cukraszipar
tartositdipari,

tejipari,

bor és pezsgdgyartas,
cukorgyartas,

édesipar,

erjedésipar,

husipar és baromfiipar,

novényolajipar,

VV VY V VY YV VYV VYV VY YV

élelmiszerek csomagolasa.
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,B” feladat:

o  Elelmiszeripari vallalkozasok miikodtetése.

A szdbeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az alabbi szempontok és kom-

petenciak alapjan torténik.

Egyéni értékelo lap:
Pontszam
Szempontok, kompetenciak SA” ~B” .
Osszesen
feladat feladat

Feladat megértése, a Iényeg kiemelése, meg-
felelGen felépitett, vilagos, szabatos el6adas- 2 2 4
mod.
Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete,
definidldsa és alkalmazasa, tények, jelensé-

_ ’ , 22 22 44
gek, folyamatok ismerete és alkalmazasa,
magyarazasa, Osszefiiggések értelmezése.
Szakkifejezések haszndlata 1 1 2
Szobeli 6sszpontszam: 25 25 50

A versenyzdok teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduldban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyzdk a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-

nak egyenldsége — holtverseny - esetén a II. irasbeli fordul6 eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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45.

Sport agazat (XXXVIL.)

Sport ismeretek

45.1. A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

45.2.1. fordulod

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Sport ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altaladnos informaciok

Az interaktiv versenyen segédeszkdz nem hasznalhato.
Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil
ningcs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-
letes kovetelményeirdl szold tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre
meghatarozott témakbol kertilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

. Anatdmiai-élettani ismeretek és funkcionalis anatdémia,
e  Edzéselmélet és edzésprogramok gyakorlat,
e  Egészségtan és terhelésélettan,
e  ElsOsegélynyujtas gyakorlat,
e  Gimnasztika és gimnasztika gyakorlat.
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Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk I. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszdmai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenldsége esetén a sorrendet az ,, Edzéselmélet és edzésprogramok gyakorlat ”
témakor pontszama alapjan kell meghatarozni.

Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

45.3.11. és III. fordulo (d6ntd)

II. fordulo (irasbeli verseny) HL fc.)rdulc’) (520-
beli verseny)
180 perc 20 perc
100 pont 50 pont
Feladatlap
Tesztjellegti fel- Szoveges felada- Gimnasztikai LA és , B” altétel
adatok tok gyakorlattervezés kifejtése
60 pont 30 pont 10 pont

I1. irasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok
A versenyz0 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!

Az irasbeli versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznalhato.

Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irdsbeli versenyen 0sszesen 180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszeadllitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei:

¢  Anatomiai-élettani ismeretek és funkcionalis anatomia,
e  Edzéselmélet és edzésprogramok gyakorlat,

e  Egészségtan és terhelésélettan,
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Elsésegélynytijtas gyakorlat,

Gimnasztika és gimnasztika gyakorlat

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

A feladatlapban az alabbi feladattipusok jelennek meg:

tesztjellegti feladatok,
szOveges feladatok,

gimnasztikai gyakorlattervezés.

Tesztjellegii feladattipusok:

egyszerl feleletvalasztas,

tObbszOros valasztas,

illesztés (besorolds - két halmaz kozti kapcsolat),
parositas

igaz-hamis allitasok (indoklas nélkiil),
abrafelismerés, - kiegészités, -készités,
abraelemzés (grafikonok, tablazatok értelmezése),

szOoveg kiegészitése (zart végl kérdésként, megadott alternativakbol).

Szdveges feladattipusok:

alapfogalmak meghatarozasa,

rovid valasz (legfeljebb egy mondat terjedelmii, de nem definici6 jellegli
(meghatarozas)),

sorba rendezés (egy folyamat elemeinek helyes sorrendbe helyezése),
Osszefliggések felismerése (fogalmak pérositasa, jelenségek és fogalmak
egymashoz rendelése),

esetleiras értelmezése.

Gimnasztikai gyakorlattervezési feladattipusok:
gimnasztikai gyakorlatsor 0sszedllitdsa,

megfeleld szaknyelv és rajziras hasznalata.

Az irasbeli feladatlap tartalmi jellemz6i:

A feladatok egy feladatlapon keriilnek 0sszedllitasra a megjelolt témakorok és a
részletes kovetelmények alapjan.

Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési tt-

mutato alapjan javitja.
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II1. Szobeli forduld (déntd)

Altalanos szabalyok

A szdbeli versenyen kideriil, hogy a versenyz6 képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertiségeket szabatosan definidlni, s megszerzett ismeretei felhasznala-
saval megmagyarazni az Osszefliggéseket. A szdbelin a versenyz6 segédeszkoz-
ként csontvazat, izomtérképet, anatomiai torzot, vagy ezek hianyaban olyan in-
formacios tartalmukkal egyenértéki demonstracids abrakat hasznalhat, melyek

szOveges informaciot nem tartalmazhatnak.

Tételtipusok

A szdbeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere
alapjan fogalmazhatok meg. A két feladatrész kozott tartalmi atfedés nem lehet.
A szdbeli tétel két feladatbal all:

,A” feladat: az egészségtan és elsGsegélynyujtas elméleti ismeretekre vonatko-
zik.

,B” feladat: edzéselmélet és a gimnasztika elméleti és gyakorlati ismereteire vo-

natkozik.

A szobeli témakorei:

,A” feladat
. Anatdomiai-€élettani ismeretek és funkcionalis anatomia,
e  Egészségtan,
. Terhelésélettan,
e  ElsGsegélynyuijtas.
,,B” feladat
e  Edzéselmélet és edzésprogramok gyakorlat,

e  Gimnasztika és gimnasztika gyakorlat.

A szdbeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az alabbi szempontok és kom-

petenciak alapjan torténik.
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Egyéni értékeld lap:

Pontszam
Szempontok, kompetenciak JA” ,B” Ossze-

feladat | feladat sen
A felelet felépitése, eldadasmadja. 3 3 6
Tartalmi 0sszetevOk: a tétel tartalmanak
megértése, a tétellel kapcsolatos kozponti
ismeretek kiemelése, alapfogalmak isme-
rete, definidlasa, tények, jelenségek, fo- 20 20 40
lyamatok ismerete és alkalmazasa, ma-
gyarazata, 0sszefliggések problémakoz-
pontt bemutatasa
Szaknyelv alkalmazasa. 2 2 4
Szobeli 6sszpontszam: 25 25 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzok a II. és III. forduldban elért egytittes pontszama-
nak egyenlOsége — holtverseny - esetén a II. irasbeli fordul6 eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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46.

Rendészet és kozszolgalat agazat (XXXVIIL.)

Rendészeti és kozszolgalati ismeretek

46.1. A verseny részei

I. fordulo II. fordulo I1I. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

46.2.1. fordulo

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irasbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Rendészeti és kozszolgalati ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen segédeszkdz nem hasznalhato.
Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil
ningcs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 6sszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-
letes kovetelményeirdl szold tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbol kertilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:
e Intézkedések, fellépések és a szolgalatellatas alapjai témakorei és elemei,
e  Jogszabdlyi és egyéb szabalyzd elirasok témakorei €s elemei,
. A rendvédelmi szervek feladatellatasa soran alkalmazhato eszkozok,

e  Arendvédelmi szervek tevékenységéhez kapcsolddod egyéb ismeretek.
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Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk I. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenldsége esetén a sorrendet az ,intézkedések, fellépések és a szolgalatellatas
alapjai témakorei és elemei” témakor pontszama alapjan kell meghatarozni.
Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

46.3.11. és III. fordulo (dontd)

II. forduld (irasbeli verseny) II. fordulo (sz6-
beli verseny)

180 perc 20 perc
100 pont 50 pont
Feladatlap Egy ,A” és ,B”
Egyszer(, rovid vélaszt . o feladatot tartal-
A Szoveges, kifejto feladatok o o
igénylo feladatok mazo tétel kifej-
60 pont 40 pont tése

I1. frasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok
A versenyz0 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!

Az irasbeli versenyen semmilyen segédeszkdz nem hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irdsbeli versenyen 0sszesen 180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszeadllitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakbdl keriilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei:

e Intézkedések, fellépések és a szolgalatellatas alapjai témakorei és elemei,

e  Jogszabalyi és egyéb szabalyzo elbirasok témakorei és elemei,
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. A rendvédelmi szervek feladatellatasa soran alkalmazhaté eszkozok té-
makoronként,

e  Arendvédelmi szervek tevékenységéhez kapcsoldodo egyéb ismeretek.

Az irasbeli feladatok tipusai:

Az egyszer(, rovid valaszt igényld feladatok:
- ismertetes,
- a fogalom meghatarozas,
- a folyamatleiras,
- szoveg-kiegészités,
- parositas,
- feleletvalasztas,
- igaz- hamis allitasok megjelolése,
- jelek, jelzések értelmezése, abrazolasa,
- rovid szovegek adott szempont szerinti elemzése, alkotdsa
szerepel.
A szoveges, hosszabb kifejtést igényl6 feladatok:
- egy téma megadott szempontok szerinti, esszé-szer(i kifejtése,

értelmezése a feladat.

Az irasbeli fordulo értékelése
Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési ut-

mutatd alapjan javitja.
III. Szé6beli fordulé (dontd)

Altalanos szabalyok

A szdbeli versenyen kideriil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertségeket szabatosan definidlni, s megszerzett ismeretei felhasznala-
saval megmagyarazni az Osszefliggéseket.

A szdbeli versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznélhatd.

Tételtipusok

A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere
alapjan fogalmazhatok meg.

A szobeli tétel ,A” és ,,B” feladatbdl all, a két feladat kozott tartalmi atfedés nem
lehet.

A szobeli témakorei:

,A” feladat

o Intézkedések, fellépések és a szolgalatellatas alapjai,
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e  Jogszabdlyi és egyéb szabalyzd elbirdsok,

e  Arendvédelmi szervek tevékenységéhez kapcsolodo egyéb ismeretek.
,,B” feladat

e  Jogszabalyi és egyéb szabalyzo eldirasok és azok alkalmazasa,

e  Arendvédelmi szervek feladatelldtdsa soran alkalmazhato6 eszk6zok és

alkalmazasuk.

A szdbeli verseny értékelése
Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az alabbi szempontok és kom-

petencidk alapjan torténik.

Egyéni értékel6 lap:

Pontszam

Szempontok, kompetenciak A7 4B Ossze-
feladat | feladat sen

A feladat megértése, a felelet logikus fel-
épitése, vildgos, szabatos, meggyz0, ha- 2 2 4

tarozott eloaddsmaod.

Tartalmi 0sszetevOk: alapfogalmak isme-

rete, definialasa és alkalmazasa, a téma

tartalmi kifejtése, Osszefiiggések feltarasa, 25 15 40
értelmezése, témahoz ill6 példak szere-

peltetése.

A szaknyelv helyes haszndlata és alkal- 3 3 6
mazasa.

Szobeli 6sszpontszam: 30 20 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzdk a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-
nak egyenldsége — holtverseny - esetén a Il. irdsbeli forduld eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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47. Kozmivelodés (XXXIX.)

Kozmivelddési ismeretek

47.1. A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

47.2.1. fordulo
Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.

A versenyzdk az I. forduloban elért pontszamaikat a II. forduloba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Kozmiivel6dési ismeretek feladatlap

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen semmilyen segédeszkdz nem hasznalhaté. Nyilvanos-
sagra hozandd anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-
letes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre
meghatarozott témakbol kertilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:
e Rendezvényismeret,
e A rendezvényszervezés jogi alapjai,
e A rendezvények koltségvetése,

Ko6zonségkapcsolat és marketingkommunikacid.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése
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47.3.

A versenyzOk L. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Tovabbi pontegyenlGség esetén
a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgozatok attekintése utan kozos don-

tést hozva allapitja meg.

IL. és I1I. forduld (dontd)

II. forduld (irasbeli verseny) HI. forduld (szobeli ver-

seny)
180 perc 15 perc
100 pont 50 pont
Feladatlap
. B Rovid valaszo- ,
Teszt jellegli L , Egy ,A” és ,B” feladatot
kat igényld fel- Esszé o, L
feladatok tartalmazo tétel kifejtése
adatok
30 pont 20 pont 50 pont

I1. irasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok

A versenyzd csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!
Az irasbeli versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznalhato.
Nyilvanossagra hozando anyag a versenyszabdlyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen Osszesen 180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 6sszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei:

Az irasbeli feladatsor a versenykdvetelmény valamennyi f6 témakorébdl tartal-
maz kérdéseket.

e Rendezvényismeret,

e A rendezvényszervezés jogi alapjai,

e A rendezvények koltségvetése,

e Kozonségkapcsolat és marketingkommunikdcio.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

Teszt jellegti feladatok:

Feleletvalaszto feladatok:
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e egyszerl valasztas (,Huzza ald!”),
e tObbszOros valasztas,

o illesztés (parositas, csoportositas),
e sorrend meghatarozasa,

e ok-okozati Osszefiiggés keresése,

e igaz-hamis valasztas.

Révid vilaszokat igényld feladatok:
Feleletalkoto feladatok:
e rovid valasz (meghatdrozas),
e abrafelismerés, abraelemzés,
e tobb jellemzé felsorolasa/megnevezése,
e adatok kiegészitése (szoveg, tablazat kiegészités),
e fogalmak meghatarozasa, magyarazata, hozzarendelése allitasokhoz,
o folyamatszakaszok sorrendjének megallapitasa,
e tényadatok rendezése megadott szempontok szerint.
A feladatlap egy kifejtendo esszékérdést tartalmaz, amely lehet:
e egy valos vagy fiktiv rendezvény programjanak leirdsa,
e egy valos vagy fiktiv rendezvény koltségvetésének elkészitése,
e egy valos vagy fiktiv rendezvényhez kapcsoldd6 marketingtevékenység
Osszedllitasa.

Az irasbeli feladatlap tartalmi jellemz6i:

A feladatok egy feladatlapon keriilnek Osszedllitasra a megjelolt témakorok és a
részletes kovetelmények alapjan.

Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési ut-

mutatd alapjan javitja.
III. Szobeli fordulo (dontd)

Altalanos szabalyok

A szobeli versenyen kideriil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertiségeket szabatosan definidlni, s megszerzett ismeretei felhasznala-
saval megmagyardzni az Osszefiiggéseket. A szobeli versenyen, a ,B” tételhez a
versenybizottsag altal biztositott forgatokonyvon kiviil segédeszkdz nem hasz-

nalhato.

Tételtipusok

A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere
alapjan fogalmazhatok meg.
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Minden szobeli tétel két részbdl all. A szdbeli tétel két feladatbodl all: Az ,,A” fel-
adat a megadott témakorokbdl egy kérdést tartalmaz. A ,B” feladat egy forgato-
konyv vagy forgatokonyv részlethez kapcsolodo feladat.

A szdbeli témakorei:

,A” feladat témakorei:

e Rendezvényismeret

e A rendezvényszervezés jogi alapjai
e A rendezvények koltségvetése

Ko6zonségkapcesolat és marketingkommunikacio

,,B” feladatsor témakorei

e Egy valos vagy fiktiv rendezvény forgatokonyvéhez kapcsolddo elemzési,
értelmezési feladat.

A szdbeli verseny értékelése

A kozponti értékelési utmutatd rogziti az egyes feladatok kifejtésének elvart tar-
talmi Osszetevdit és az ezekre adhatd, feladatonként 25 pont felosztdsaval kiala-
kitott maximalis részpontszamokat, amely alapjan a feleletet értékelni kell. Az
egyes részpontszamok legfeljebb 5-6 pontot érnek.

Egyéni értékeld lap:
Adhato pontszamok
Szempontok, kompetencidk LA ,B” Ossze-

rész 1ész sen
Feladat megértése, a lényeg kiemelése, megfele- 5 5 1
18en felépitett, vilagos, szabatos el6adasmaod
Tartalmi kifejtés: alapfogalmak ismerete, defini-
alasa és alkalmazasa, elvek, folyamatok ismerete 22 22 44
és alkalmazasa, Osszefiiggések értelmezése
Szakmai nyelv alkalmazasa 1 1 2
Szodbeli 6sszpontszam: 25 25 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzdk a Il. és III. forduloban elért egytittes pontszama-
nak egyenldsége — holtverseny - esetén a Il. irdsbeli forduld eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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48. Kozlekedés, szallitmanyozas és logisztika (XL.)

Kozuti és 1égi kozlekedési, szallitmanyozasi és logisztikai ismeretek

48.1. A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

48.2.1. fordulo

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Kozuti és 1égi kozlekedési, szallitmanyozasi és logisztikai ismeretek feladat-

lap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen segédeszkozként csak nem programozhatd, szoveges
adatok taroldsara nem alkalmas szamologép és vonalzo hasznalhatd.
Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil
ningcs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-
letes kovetelményeirdl szolo tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre
meghatarozott témakbol keriilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

e Kozlekedési ismeretek,
o  Kozlekedési foldrajz,

. Kozlekedés-tizemviteli ismeretek,
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48.3.

e Jogi, gazdasagi, vallalkozasi és marketing ismeretek.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program veégzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk L. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlOsége esetén a sorrendet a ,kozlekedés-lizemviteli ismeretek” témakor
pontszama alapjan kell meghatarozni.

Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag donti el.

IL. és I1I. forduld (dontd)

II. fordulo (irasbeli verseny) III. fordulo (szo6-
beli verseny)

180 perc 20 perc
100 pont 50 pont
Feladatlap

. e e e ’ ’ . 7 ” l/Egy //A” éS //B”
Teszt jellegli és rovid va- Hosszabb valaszt igényld [
L, feladatbol allo té-

laszt igényl6 feladatok feladatok o

tel kifejtése.
30 pont 70 pont

I1. frasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok
A versenyz0 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!
Az irdsbeli versenyen az alabbi sajat eszkozeit hasznalhatja:
e  szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamo-
logép,
e  vonalzo.
Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irdsbeli versenyen 0sszesen 180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 6sszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakbol keriilnek ki.
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Az irasbeli feladatok témakorei:

. Kozlekedési ismeretek,
e  Kozlekedési foldrajz,
. Kozlekedés-tizemviteli ismeretek,

e Jogi, gazdasagi, vallalkozasi és marketing ismeretek.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

Az irasbeli feladatok
e  tesztjellegli feladatokbdl,
e  rovid és hosszabb szoveges feladatokbol és

e  egyszerli szakmai szamitasokbdl allnak.

A 20-30 darab teszt jellegli és rovid szoveges valaszt igényld feladat az alabbi
tipust lehet:

e  szoveg kiegészitése,

. parositas,

. feleletvalasztas,

e  igaz-hamis allitdsok megjeldlése.

A hosszabb valaszt igényld feladatok jellemzden az aldbbi tipusok lehetnek:
. ismertetés,
. fogalommeghatdrozas,
e  folyamatleiras,
e felsorolas,

e  egyszeriibb szamolasi feladatok.

Az irasbeli forduld értékelése
Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési ut-

mutatd alapjan javitja.
III. Szobeli fordulo (dontd)

Altalanos szabalyok

A szobeli versenyen kideriil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertiségeket szabatosan definidlni, s megszerzett ismeretei felhasznala-
saval megmagyardzni az Osszefliggéseket.

A szdbeli versenyen semmilyen segédeszkdz nem hasznélhatd.

Tételtipusok
A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere
alapjan fogalmazhatok meg. A szdbeli tétel két feladatbol 4ll. A két feladat kozott

tartalmi atfedés nem lehet.
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A szdbeli témakorei:

. ,A” feladat:

> A kozlekedési ismeretek témakor elméleti ismeretei.

. ,B” feladat:
» A kozlekedés-lizemvitel,
» A kozlekedési foldrajz,

»  Jogi, gazdasagi, vallalkozasi és marketing ismeretek.

A szdbeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az alabbi szempontok és kom-

petenciak alapjan torténik.

Egyéni értékelo lap:
Pontszam
Szempontok, kompetenciak A7 ,B” Ossze-

feladat | feladat sen
Feladat megértése, a Iényeg kiemelése, meg-
felelGen felépitett, vildgos, szabatos el6adas- 3 3 6
mod
Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete,
definidldsa és alkalmazdsa, tények, jelensé-

20 20 40

gek, folyamatok ismerete és alkalmazasa,
magyarazata, Osszefliggések értelmezése
Szaknyelv alkalmazasa 2 2 4
Szobeli 6sszpontszam: 25 25 50

A versenyzdok teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduldban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyzdk a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-

nak egyenldsége — holtverseny - esetén a Il. irdsbeli forduld eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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49. Kozlekedés, szallitmanyozas és logisztika (XL.)

Postaforgalmi ismeretek

49.1. A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

49.2.1. fordulod

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.

A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-

vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Postaforgalmi ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen segédeszkozként csak nem programozhatd, széveges

adatok taroldsara nem alkalmas szadmologép, vonalzo6 és toll hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil

nincs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszeallitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-

letes kovetelményeirdl szold tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

e Marketing,

e Kereskedelmi ismeretek,

o Kereskedelmi ismeretek gyakorlata,

e Kereskedelmi gazdasagtan,
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e Kereskedelmi gazdasagtan gyakorlata.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program veégzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk L. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlOsége esetén a sorrendet a ,, Kereskedelmi ismeretek” témakor pontszdma
alapjan kell meghatarozni. Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a verseny-
bizottsag az érintett dolgozatok attekintése utan kozos dontést hozva allapitja

meg.

49.3.1I. és III. fordulo (dontd)

II. forduld (irasbeli verseny) HL fc.)rdulc’) (520-
beli verseny)
180 perc 20 perc
100 pont 50 pont
Feladatlap
Feleletvalasztos, kiegészi- Szamitasi és elemzési fel-
t0s, teszt jellegi, rovid va- | adatok, dokumentumok és | Egy tétel kifejtése
laszt igényl6 feladatok bizonylatok 0sszeallitdsa
40 pont 60 pont

II. Irasbeli fordul6 (dontd)

Altalanos informaciok
Az irdsbeli versenyen az alabbi sajat eszkozeit hasznalhatja:
e szoOveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamolo-
8P,
e vonalzo, toll.

Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 0sszesen 180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 6sszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakbdl kertilnek ki.
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Az irasbeli feladatok témakorei

e Marketing.

e Kereskedelmi ismeretek,

e Kereskedelmi ismeretek gyakorlata,
e Kereskedelmi gazdasagtan,

e Kereskedelmi gazdasagtan gyakorlata.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

Az irasbeli feladatok szoveges feladatokbdl, tesztfeladatokbdl és igaz-hamis al-
litasos feladatokbdl allnak.
I.  feladatcsoport - feleletvalasztasos, egyszer(i rovid valaszt igényld felada-

tok,
II. feladatcsoport - kereskedelmi gazdasdgtan témakor szamitasi feladatai,
valamint a kereskedelmi ismeretek témakor gyakorlati szamitasai, doku-

mentumok, bizonylatok kitoltése.

L.
Feladattipusok:
e ismertetés,
e felsorolas,
e rovid kifejtés,
e fogalom meghatarozas,
o Kkiegészités,
e parositas,
e folyamatleiras.
A tesztfeladatok allitdsokbdl allnak. A vizsgdzonak minden allitast meg kell itél-

nie, és megjeldlni, hogy helytallé vagy nem helytallé az adott allitas.

II.

A masodik rész szoveges feladatokat, szamitasi példakat, valamint tablazat és
grafikonkészitési feladatokat tartalmaz meghatarozott, szamon kérendd témako-
rokbdl.

A tdblazat és grafikon-készitési feladatok lehetnek 6nalldak, vagy kapcsoldd-
hatnak a szamitasi feladatokhoz.

A feladatlap szamitasi példai a témakorok statisztikai elemzéséhez és tervezésé-
hez alkalmazhatd mutatdszamok ismeretét, alkalmazasi képességét igénylik. A
szamitasi példak irdnyulhatnak kiilon egy témakorhoz tartozé adatok, informa-
ciok statisztikai elemzésére, tervezésre, vagy tobb témakorhoz tartozd adatok, in-
formdciok egy komplex szamitdsi példan keresztiil torténd elemzésére, tervezé-

sére.
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Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési ut-

mutato alapjan javitja.
III. Szobeli fordulo (dontd)

Altalanos szabalyok

A szobeli verseny - az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményében
meghatarozott témakorokre épiil.

A szobeli versenyen kideriil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszeriiségeket szabatosan definidlni, s megszerzett ismeretei felhasznala-
saval megmagyarazni az Osszefliggéseket.

A szdbeli versenyen a tételbe épitett forrasanyag felhasznalhato.

A szdbeli témakorei:

e  Marketing
> A marketing jelent0sége, gazdasagi szerepe, torténeti kialakuldsa a
kereskedelmi marketing lényege, eszkozei
Marketing-mix elemei, jellemz6i
A marketing-kommunikacié fogalma, jelentdsége
Eladasosztonzés fogalma, funkcioi, SP mdédszerek
Piackutatas és piacszegmentalds lényege, ismérvei és modszerei.
A PR fogalma, jellemzdi, az imdzs fogalma, fajtdi, sziikségessége

Reklam fogalma, szerepe, fajtdi, a reklameszk6zok fogalma, fajtai

VvV V.V V V VYV V

A vallalati arculat Iényege, kialakitdsanak fontossaga, tartalmi és
formai elemei
e  Kereskedelmi ismeretek
> Az aruforgalmi folyamat egyes szakaszai, a beszerzés, a készletezés
és az értékesités lebonyolitasanak folyamata, az ezekben elldtando
kereskeddi feladatok, a kiilonbozo értékesitési mdédok
>  Készletgazdalkodas jelentOsége, a készlet-sziikségletet meghatarozé
tényezd, a készletek nyilvantartasanak, szambavételének jelentd-
sége és mddjai
>  Ismerje az eladoi feladatokat az értékesitéshez kapcsolddo szolgal-

tatasokban

A\

Tudja jellemezni az értékesitési modokat

>  Fogyasztdévédelem alapvetd fogalmai, intézményrendszere. Fo-
gyasztokat megillet6 alapjogok, fogyasztdi panaszok kezelése.

>  Pénz atvételének és visszaaddsanak szabalyai, készpénzkimélo esz-

kozok.
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>

>

Nyugta- és szamlaadasi kotelezettség szabalyait, bizonylatok kote-
lezd adattartama
Szigoru szamadasu kotelezettség ald tartozo bizonylatok és kezelé-

suk

e  Kereskedelmi gazdasagtan

>

>

A beszerzés, a készletgazdalkodas és az értékesités kereskedelmi
Osszefliggésrendszere.

Aruforgalom tervezése és elemzése.

Jovedelmezdség tervezése és elemzése. Eredményesség és vagyon-
vizsgalat.

Az adbzas rendszere. Elemzés statisztikai és kozgazdasagi mdodsze-
rek segitségével.

A kereskedelmi vallalkozasok gazdasagi tevékenysége, a bevétel, a
koltség, a profit eredmény-kimutatdsban szerepld kategoridi.
Statisztikai alapismeretek

A pénz- és aruforgalom bizonylatai, valamint a kitoltésiikre vonat-

kozd szabalyok

A szodbeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési itmutato alapjan az aldbbi szempontok és kom-

petencidk alapjan torténik.

Egyéni értékeld lap:
Szempontok, kompetenciak Pontszam

Feladat megértése, a Iényeg kiemelése, megfelelSen fel- 5
épitett, vilagos el6adasmaod
Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete, definia-
lasa, tények, jelenségek, folyamatok ismerete magyara- 42
zasa, Osszefiiggések értelmezése.
Szaknyelv alkalmazasa 3
Szobeli 6sszpontszam: 50

A versenyzdok teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduldban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyzdk a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-

nak egyenl8sége — holtverseny - esetén a II. irasbeli fordulé eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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50. Kozlekedés, szallitmanyozas és logisztika (XL)

Vasutiizemi kozlekedési, szallitmanyozasi és logisztikai ismeretek

50.1. A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

50.2.1. fordulod

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.

A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-

vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Vasutiizemi kozlekedési, szallitmanyozasi és logisztikai ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen segédeszkozként vonalzd hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil

nincs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszeallitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-

letes kovetelményeirdl szold tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

e Kozlekedési alapismeretek
o Kozlekedési foldrajz,
o Jelzési ismeretek,

e Forgalmi ismeretek.
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50.3.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk I. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszdmai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenldsége esetén a sorrendet a ,jelzési ismeretek és a forgalmi ismeretek” té-
makor pontszama alapjan kell meghatdrozni.

Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

IL. és I1I. forduld (dontd)

II1. fordulo (szo-

II. fordulo (irasbeli verseny) beli verseny)

180 perc 20 perc
100 pont 50 pont
Feladatlap
. ” e e . E’gy IIA” és //B”
Teszt-jellegti, rovid szove- o P
) o Kifejtendd szoveges felada- | feladatot tartal-
ges valaszt igényld felada- ., .
tok mazo tétel kifej-
tok g
tese
30 pont 70 pont

I1. frasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok
A versenyz0 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!

Az irdsbeli versenyen az aladbbi sajat eszkozeit hasznalhatja:

e vonalzok.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 6sszesen 180 perc all a versenyzOk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakbol keriilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei

o Kozlekedési alapismeretek,
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e Kozlekedési foldrajz,
o Jelzési ismeretek,
e Forgalmi ismeretek,

e Miiszaki ismeretek.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

Az irasbeli feladatok tesztjellegti feladatokbol és szoveges feladatokbdl allnak.
A tesztfeladatok az alabbi tipustak lehetnek:

e szoveg kiegészitése,

e parositas,,

o feleletvalasztas,

e igaz-hamis allitasok megjelolése.
A szoveges feladatok jellemzden az alabbi tipusok lehetnek:

e ismertetés,
e fogalommeghatdrozas,
e folyamatleiras,

e felsorolas.

Az irasbeli fordulo értékelése
Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési ut-

mutaté alapjan javitja.
II1. Szébeli fordul6 (dontd)

Altalanos szabalyok

A szobeli versenyen kideriil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertségeket szabatosan definidlni, s megszerzett ismeretei felhasznala-
saval megmagyarazni az Osszefliggéseket.

A szdbeli versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznalhato.

Tételtipusok
A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg. A szobeli tétel ,A” és ,B” feladatbdl 4ll.

A szobeli témakorei:

. A" feladat:
> A kozlekedési alapismeretek,
> A kozlekedési foldrajz,
»  Miszaki ismeretek.
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° ,B” feladat:
»  Jelzési ismeretek,

»  Forgalmi ismeretek.

A szobeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési utmutato alapjan az alabbi szempontok és kom-

petencidk alapjan torténik.

Egyéni értékel6 lap:
Pontszam
Szempontok, kompetenciak A7 ,B” Ossze-

feladat | feladat sen
Feladat megértése, a lényeg kiemelése, meg-
felelGen felépitett, vilagos, szabatos eléadas- 3 3 6
mod
Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete,
definidldsa és alkalmazasa, tények, jelenseé-

20 20 40

gek, folyamatok ismerete és alkalmazasa,
magyarazata, Osszefliggések értelmezése
Szaknyelv alkalmazdsa 2 2 4
Szobeli 6sszpontszam: 25 25 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduldban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyzdk a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-

nak egyenldsége — holtverseny - esetén a Il. irdsbeli forduld eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.

284




51.

Viziigy agazat (XLI.)

Viziigyi ismeretek

51.1. A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

51.2.1. fordulod

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irasbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Viziigyi ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem al-
kalmas zsebszamologép, rajzeszkozok, irdeszkozok, korzd, vonalzdk és fiigg-
vény-tablazat (egyidejtileg tobbféle is lehet) hasznalhato.

Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil
nincs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzOk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-
letes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre
meghatarozott témakbol keriilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

e Hidrometeorologia és vizkészlet-gazdalkodas
e Hidrologia,
e Hidraulika,

e Vizméréstan,
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51.3.

Geodézia,

A fizikai eljarasok alapelvei, berendezései,

Kémiai eljarasok, mtiveletek

Bioldgiai eljarasok alapijai.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk I. forduldban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-

szesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok

egyenlOsége esetén a sorrendet a , hidroldgidhoz kapcsolodo témakorok” pont-

szama alapjan kell meghatarozni.

Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

II. és III. forduld (dontd)

II. forduld (irasbeli verseny)

II1. fordulo (szo-

beli verseny)

180 perc 20 perc
100 pont 50 pont
Feladatlap
Testfeladatok Szamitast ,ig.énylc'i és abra- | Egy tétel kiff:jtése,
elemzési feladatok amely ,A” és ,,B”
feladatot tartal-
50 pont 50 pont
maz

I1. frasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok

A versenyz0 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!

Az irdsbeli versenyen az alabbi sajat eszkozeit hasznalhatja:

szoveges adatok taroldsara és megjelenitésére nem alkalmas zsebszamolo-

gep,
korzo,
ceruza,

vonalzok,

fiiggvény-tablazatok (egyidejtlileg tobbféle is lehet).

Nyilvanossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 6sszesen 180 perc all a versenyzdk rendelkezésére.
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Altalanos szabalyok

A kozpontilag 6sszeallitott irdsbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszér modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre
meghatdrozott témakbol keriilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei

e Hidrometeoroldgia és vizkészlet-gazdalkodas,
e Hidrologia,

e Hidraulika,

e Vizméreéstan,

e Geodézia,

e A fizikai eljarasok alapelvei, berendezései

e Kémiai eljarasok, miiveletek,

e Bioldgiai eljarasok alapjai.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

Tesztfeladatok az alabbi tipusok koziil kertilhetnek ki:

e egyszer( valasztas,

e tObbszOros valasztas,

e négyféle asszociacio,

e igaz-hamis allitasok.
A szamitdst igényld és dbraelemzési feladatok jellemzden az alabbi tipusok le-
hetnek:

e folyamatleiras,

e hidnyos szoveg kiegészitése,

e Jbra részeinek megnevezése,

e Adbra kiegészitése,

e kovetkeztetések levondsa abrak alapjan.

A szamitasos feladatok az alabbi témakorok szamitasi feladatain alapulnak:
e hidroldgia
e hidraulika,
e vizméréstan,
e geodézia.
e afizikai eljarasok alapelvei, berendezései

Az irasbeli fordulo értékelése
Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési ut-

mutato alapjan javitja.
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II1. Szobeli forduld (déntd)

Altalanos szabalyok

A szobeli versenyen kidertil, hogy a versenyzd képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertiségeket szabatosan definidlni, s megszerzett ismeretei felhasznala-
saval megmagyarazni az Osszefliggéseket. A szdbeli versenyen semmilyen se-

gédeszkdz nem hasznalhato.

Tételtipusok
A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg. A szobeli tétel két feladatbdl all.

A szobeli témakorei:

° A" feladat:
>  hidrometeoroldgia és vizkészlet-gazdalkodas,
> hidroldgia,
»  hidraulika,
»  vizméréstan
° ,B” feladat:
> afizikai eljarasok alapelvei, berendezései,
kémiai eljarasok, mtiveletek,
biologiai eljarasok alapjai,
geodézia.

YV V VY

A szdbeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az alabbi szempontok és kom-

petenciak alapjan torténik.

Egyéni értékeld lap:

Pontszam

Szempontok, kompetenciak LA ,B” Ossze-
feladat | feladat sen

Feladat megértése, a lényeg kiemelése, meg-
felelGen felépitett, vilagos, szabatos el6adas- 3 3 6
mod

Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete,
definidlasa és alkalmazasa, tények, jelensé-

20 20 40
gek, folyamatok ismerete és alkalmazasa,
magyardzata, Osszefiiggések értelmezése
Szaknyelv alkalmazésa 2 2 4
Szobeli 6sszpontszam: 25 25 50
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A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzdk a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-
nak egyenldsége — holtverseny - esetén a Il. irdsbeli forduld eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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52.

El6adomiivészet agazat (XLII.)

Artista ismeretek

52.1. A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

52.2.1. fordulod

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irasbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.

A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Artista ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciék

Az interaktiv versenyen semmilyen segédeszkdz nem hasznalhato.
Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil
ningcs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-
letes kovetelményeirdl szold tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbol kertilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:
e Nemzetkozi cirkusztorténet,
e Magyar cirkusztorténet,
e Szakmai nyelv, cirkuszi eszk6zok, mozgasanyag szakkifejezései,

e Szakdgak mozgdsanyaga.
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Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk L. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlOsége esetén a sorrendet a ,magyar cirkusztorténet” témakor pontszama
alapjan kell meghatéarozni. Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a verseny-
bizottsag az érintett dolgozatok attekintése utan kozos dontést hozva allapitja

meg.

52.3.1I. és III. fordulé (dontd)

II. forduld (irasbeli verseny) II. fordulo (sz6-
beli verseny)

180 perc 20 perc
100 pont 50 pont
Feladatlap Egy ,A” és ,B”

. B Rovid valaszokat igényl6é | feladatot tartal-
Teszt-jellegti feladatok
feladatok mazo tétel kifej-

50 pont 50 pont tése

I1. frasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok
A versenyz0 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!

Az irasbeli versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen Osszesen 180 perc 4ll a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 6sszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei

e Nemzetkozi cirkusztorténet,
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e Magyar cirkusztorténet,

e Szakagak torténete,

e Szakmai nyelv, cirkuszi eszk6zok, mozgasanyag szakkifejezései,
e Szakagak mozgasanyaga,

e Szakagak kapcsolatai.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

Az irasbeli feladatlap teszt jellegli feladatokbol és rovid valaszt igényld felada-
tokbol 4ll

Az irasbeli forduld értékelése
Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési ut-

mutato alapjan javitja.
III. Szo6beli fordulé (d6ntd)

Altalanos szabalyok

A szobeli versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznalhato.

Tételtipusok

A szdbeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrend-
szere alapjan fogalmazhatok meg. A szdbeli versenyen a versenyzo a tétel ,, A”
és ,B” feladataira valaszol. A két feladat kozott tartalmi és tertileti atfedés nem
lehet.

A szdbeli témakorei:

,A” feladat:

e Cirkuszelmélet

> Az akrobata szak jellemzdi,
Légtorndsz szak jellemzdi,
Zsongldr szak jellemzdi,

Egyensulyozé szak jellemzdi,

YV V V V

Bohdc szak jellemzdi,
» A cirkusz dramaturgidja, tdrsmiivészeti kapcsolatok.
e Cirkuszi elemek mozgasanyaga:
> Szakagak mozgdsanyaga,
> Szakagak kapcsolatai.
e Cirkuszi koriilmények
e Szakmai tevékenység

o Uzleti tevékenység
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Egészséges életmdd
Cirkuszi mozgaselemek
Miivészi eléaddsmod
Technikai feltételek

,B” feladat:

Tarsmiivészetek mozgasanyaga:
» Dramaturgia,
» Tanc,
> Szinjatszas,
» Szinpadi mozgas,
» Pantomim.
Zeneelmélet:
> Zeneelméleti alapismeretek,

» Zenei dramaturgia.

A szdbeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési utmutatod alapjan az alabbi szempontok és kom-

petencidk alapjan torténik. Az értékelési itmutatoban a pontszamokat itemen-

ként kell megadni.
Egyéni értékeld lap:
Pontszam
Szempontok, kompetenciak ,B” fel- .
LA feladat Osszesen
adat
Feladat megértése, a lényeg kiemelése,
megfelelGen felépitett, vildgos el6adds- 2 2 4
mod.
Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak is-
merete, definidlasa, tények, jelenségek,
20 20 40
folyamatok ismerete magyarazasa,
Osszefiiggések értelmezése
Szaknyelv alkalmazasa 3 3 6
Szobeli 6sszpontszam: 25 25 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduldban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyzdk a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-

nak egyenldsége — holtverseny - esetén a Il. irdsbeli forduld eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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53. ElGadomiivészet agazat (XLIL.)

Egyhdzzenész-ismeretek

53.1. A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 240 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

53.2.1. fordulod

Interaktiv verseny

90 perc
100 pont

40 perc 80 perc

L. feladatlap II. feladatlap
) , Tesztjellegh zenetorténeti, egyhdzzenei felada-
Zenefelismerés
tok;
30 pont 70 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen helyesirasi szotar hasznalhato.
Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil
nincs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 6sszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-
letes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbol kertilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

e Zenei szakkifejezések, el6adasi jelek, utasitasok
e ZenetOrténeti és egyhdzzene-irodalmi ismeretek,
e Mielemzés,

e Zenehallgatas.
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Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program és a javito tanar végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk L. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlOsége esetén a sorrendet a ,zenehallgatds”/, zenefelismerés” témakor
pontszama alapjan kell meghatéarozni.

Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

53.3.1I. és III. fordulé (dontd)

I1. fordulo (szo-

II. fordulo (irasbeli verseny) beli verseny)

240 perc 20 perc
100 pont 50 pont
50 perc 190 perc
L. feladatlap II. feladatlap
Egyszer(, rovid valaszt Egy ,A” és ,B”
igényl6 feladatokmegol- feladatot tartal-
Zenefelismerés dasa mazo tétel kifej-
Szoveges (kifejtendd)fel- tése
adatok megoldasa
30 pont 70 pont

II. Irasbeli fordul6 (dontd)

Altalanos informaciok

Az irdsbeli versenyen helyesirasi szotar hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen Osszesen 240 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakbol kertilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei
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I. feladatlap:

o Zenehallgatas/zenefelismerés.
II. feladatlap:

e ZenetOrténeti és egyhdzzenei ismeretek,

e Miielemzés.

Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a vizsgatargy versenybizottsaga a javitasi-értékelési tt-

mutato alapjan javitja.

I11. Szobeli forduld (déntd)

Altalanos szabalyok

A szdbeli versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznalhato.

Tételtipusok
A szdbeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szobeli témakorei:

e Egy zeneszerzdi életmii vagy ,iskola” bemutatésa,
e Egy mil elemzése,

e Egy miifaj fejléddéstorténetének bemutatasa.

Az, A” feladat a klasszikus zene, a ,,B” feladat az egyhdzzene témakoreibdl keriil
ki.
A szdbeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési itmutato alapjan az aldbbi szempontok és kom-

petencidk alapjan torténik. Az értékelési utmutatdban a pontszamokat itemen-

ként kell megadni.
Egyéni értékeld lap:
Pontszam
Szempontok, kompetenciak ,A” fel- | ,B” fel- | ..
odat adat Osszesen

Zenetorténeti korban vald elhelyezés 5 5 10
Torténelmi, egyhdaztorténeti, liturgikus kon- . . 10
textusban vald elhelyezés
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Pontszam

Szempontok, kompetenciak LA fel- | |, B” fel- | ..
Osszesen
adat adat
Eletrajzi vagy mas lexikalis adatok 5 5 10
FSbb mtvek 5 5 10
Az életmi vagy ,iskola” értékelése (hata-
5 5 10
sok)
Szobeli 6sszpontszam: 25 25 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduloban elért teljesitmény

alapjan torténik. A versenyzok a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-

nak egyenlOsége — holtverseny - esetén a II. irasbeli fordul6 eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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54.

El6adomiivészet agazat (XLIL.)

Gyakorlatosszinész-ismeretek

54.1. A verseny részei

I. fordulé IL. fordulo I1I. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 240 perc 20 perc
100 pont 60 pont 90 pont

54.2.1. fordulod

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Gyakorlatosszinész-ismeretek feladatlap

Tesztjellegt feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen semmilyen segédeszkdz nem hasznalhato.
Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil
nincs.

Az interaktiv versenyen Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 6sszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-
letes kovetelményeirdl szold tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbol kertilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

Az interaktiv feladatsor a kozépszintli érettségi vizsga részletes kovetelményé-
ben megjelolt témakorokbdl tartalmazhat kérdéseket.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program €s a javitd szaktanar végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése
299



54.3.

A versenyzOk L. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenlOsége esetén a sorrendet a ,,Dradmai m részletének elemzése pl. A natura-
lista drama tematikai és dramaturgiai jellemz6i meghatarozott vilagirodalmi m
részletének elemzése alapjan.” témakor pontszama alapjan kell meghatarozni.

Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utan k6zos dontést hozva allapitja meg.

IL. és I1I. forduld (dontd)

II. fordulo (sz6-

II. forduld (irasbeli verseny) beli verseny)

240 perc 20 perc
60 pont 90 pont
90 perc 150 perc
Egy problémakoz-
L. feladatlap II. feladatlap

7 - pontu tétel felada-
Egyszer(i, rovid valaszt

Szoveges (kifejtendd) fel- tanak szinpadi
igényld feladatok megol- )
adatok megoldasa megoldasa, bemu-
dasa .
tatasa
30 pont 30 pont

I1. irasbeli fordulé (dénté)

Altalanos informaciok

Az irasbeli versenyen segédeszkdz nem hasznalhato.

Nyilvanossagra hozand6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irdsbeli versenyen 0sszesen 240 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 6sszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakbol keriilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei

Az irasbeli feladatsor az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményében

megjelolt témakorokbdl tartalmazhat kérdéseket.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:
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L teladatlap:
Egyszerti, rovid vilaszt igénylo feladatok
A feladatok az egyetemes és magyar drama- és szinhdztorténet, jelmez- és vise-
lettorténet, a szinhdzmuvészet elmélete, esztétikaja, poétika, irodalom, valamint
miuivel6déstorténet témakoreibdl kertilnek ki.

Az egyszer(, rovid valaszt igényld feladatok lehetnek:

ismertetés,

e felsorolas,

e rovid kifejtés,

e fogalom meghatarozas,

e folyamatleiras.

Feladattipusok

e Fogalmak magyardzata, hozzarendelése korhoz, teriilethez

e Mivek és szereplOk felismerése, egymas mellé rendelése

e Szinhaztorténeti események kozotti sorrendiség

e Jelent0Os alkotdk életmiivének elemeinek felsorolasa

e Szinhdzmiuvészeti célok és kovetkezmények megkiilonboztetése, értelme-
zése.

e Ok-okozati Osszefliggés felismerése, megkiilonboztetése a dramaturgia te-
riiletén

o Kovetkeztetések megfogalmazasa eseményekre, folyamatokra, jelenségekre
vonatkozoan

e Kiilonbozo jellegli (dramatorténeti, szinhaztorténeti, miivel6déstorténeti)
folyamatok és eseménysorozatok kozotti kapcsolatok megtalalasa

e Mialkotds szovegelemeinek felismerése, meghatarozasa, jellemzése

e Szinhdztorténeti korok, dramai miivek, alkotok dsszekapcsolasa

e Mielemzési, poétikai szempontrendszer alkalmazasa

e Szakirodalmi szovegelem narracidja

e Forrasok alapjan magyar szinészi jatékstilusok, életpalyak jellemzése.

II. feladatlap:
Szdveges (kifejtendd) feladatok

A szoveges feladatok dramai miivek elemzésére, szinhdzelméleti kérdések krea-
tiv feldolgozasdra, valamint szinhdztorténeti folyamatok és korszakok jellem-
zésre, szinhdzelméleti, valamint drama- és szinhdztorténeti, poétikai, irodalmi,
dramaturgiai ismeretek alkoto jellegii felhaszndlasara vonatkoznak.
Példak lehetséges feladattipusokra:

e Drdmai mi részletének elemzése pl. A polgari drdma tematikai és drama-

turgiai jellemzd4i valasztott vildgirodalmi mi részletének elemzése alapjan
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e Drdmai mi elemzése pl. A magyar romantikus drama jellemzdi a Bank ban
valamely valasztott szerepének feldolgozasa alapjan

e Szinhdzelméleti kérdés feldolgozasa pl.: A naturalista, valamint az elidege-
nitd, epikus szinhazmiivészet esztétikai jellemzdi, célja és eszkdzrendszere

e Szinhaztorténeti folyamat, korszak jellemzése pl.: A spanyol barokk szin-
hazi kultira dramatipusai, mtfajai, alkotdi, jatszohelyei, tarsadalmi jellem-
z0i.

e Szinhaztorténeti folyamat, korszak jellemzése pl. A hivatasos magyar szin-
jatszas kialakuldsanak elsd évtizedei (célok, mintdk, alkotok, eredmények,

nehézségek)
Az irasbeli fordulo értékelése

Az irasbeli feladatokat a versenybizottsag a javitasi-értékelési itmutato alapjan

javitja.
II1. Szébeli forduld (d6ntd)

Altalanos szabalyok
A szdbelin a feladatot a versenyzd a tétellap alapjan, az abban meghatarozott

segédeszkozok hasznalataval oldja meg.

Tételtipusok
A szodbeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szdbeli témakorei:
1. Szinészmesterség gyakorlata,
2. Vers- és prézamondas gyakorlata,
3. Beszédtechnika csoportos és egyéni gyakorlata,
4. Szinhaz-, film-, dramaelmélet és torténet,
5. Enek- és hangképzés egyéni és csoportos gyakorlata,

6. Szinpadi mozgas gyakorlata.

A szdbeli verseny menete

A verseny felkésziilési idejének megkezdése el6tt a versenyzdket tajékoztatni kell
a verseny rendjérdl és a vizsgaval kapcsolatos egyéb tudnivalokrol, tovabba a
verseny helyérdl és szinpadi feladat megoldasanak targyi, szcenikai kornyezeté-

rol, valamint az arra vonatkozo munka-, tiz- és balesetvédelmi eloirasokrol.

A szdbeli verseny értékelése
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Az értékelés a részletes értékelési utmutatod alapjan az alabbi szempontok és kom-

petencidk alapjan torténik. Az értékelési itmutatoban a pontszamokat itemen-

ként kell megadni.
Egyéni értékelo lap:
Szempontok, kompetenciak Pontszam
A feladat megértése, értelmezése, szovegértési képesség, az inst-
rukciok befogaddsa, irdnyithatdsag, onfejlesztés, szakmai elhivatott- | 12 pont
sag, elkotelezettség
A feladat kidolgozasanak szempontjai, szaknyelv alkalmazasa, a g ¢
felkésziilés mindsége, interperszonadlis rugalmassag pon
A szinpadi feltételrendszer és az alkotoi allapot megteremtése 5 pont
A feladat kidolgozasaban, szerkesztettségében, részletgazdagsaga- 20 pont
ban megmutatkozd miielemz06 és mialkotd képesség €s kreativitds
Eldaddi képességek (beszéd, ének, mozgas, komplex eszkdzhaszna-
s 0 s 25 pont

lat), a feladat megolddsanak technikai megvaldsitasa
A szinpadi hatdsban megjelend ismeretek, képességek (6nismeret, 20 pont
koncentracio, kreativitas)
Szobeli 6sszpontszam: 90 pont

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzdk a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-
nak egyenldsége — holtverseny - esetén a Il. irdsbeli forduld eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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55.

El6adomiivészet agazat (XLIL.)

Jazz-zenész-ismeretek

55.1. A verseny részei

I. fordulé IL. fordulo I1I. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 90 pont 60 pont

55.2.1. fordulod

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.

A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduléba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Jazz-zenész-ismeretek feladatlap

Tesztjellegt feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen segédeszkdz nem hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil
nincs.

Az interaktiv versenyen Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 6sszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbol kertilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:
e Zenei mulszavak, jelek, kifejezések értelmezése,
e Zenefelismerés,
e Egyetemes zenetorténeti korszakok,

e Jazztorténeti korszakok.
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Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program és a versenybizottsag veégzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk L. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszdmai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenldsége esetén a sorrendet a ,jazztorténeti korszakok” témakor pontszama
alapjan kell meghatérozni.

Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

55.3.1I. és III. fordulé (dontd)

II1. fordulo (szo-

II. forduld (irasbeli verseny) beli verseny)

180 perc 20 perc
90 pont 60 pont
L. feladatlap II. feladatlap
90 perc 90 perc
Zenetorténeti ismeretek az Egy problémakoz-

egyetemes és jazztorténeti | Transzkripcio elemzés vagy | pontu tétel kifej-
korszakbol, zenei muiisza- muelemzés tése

vak, kifejezések, jelzések

58 pont 32 pont

II. Irasbeli fordul6 (dontd)

Altalanos informaciok
A versenyz0 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!

Az irdsbeli versenyen segédeszkdz nem hasznalhato.

Nyilvdnossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen 6sszesen 180 perc all a versenyzok rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 6sszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakbdl kertilnek ki.
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Az irasbeli feladatok témakorei

I. feladatlap tartalma:
e Zenei muszavak, jelek, kifejezések értelmezése,
e [Egyetemes zenetorténeti korszakok,

o Jazztorténeti korszakok.

II. feladatlap tartalma:

e  Mielemzés, transzkripcié elemzés.

Az irasbeli forduld értékelése

Az irasbeli feladatokat a versenybizottsag a javitasi-értékelési itmutato alapjan

javitja.
II1. Szobeli fordulo (donto)

Altalanos szabalyok

A szdbeli versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznalhatd.

Tételtipusok
A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szobeli témakorei:

e Egyetemes zenetorténeti korszakok,

o Jazztorténeti korszakok,

e Komponistdk, zenekarok, eléadék munkassaga.

A szdbeli verseny feladattipusai:

e Egy jelentés komponista munkassaganak bemutatdsa zenei példakkal, vagy
e Egy jelentds el6add munkassaganak bemutatdsa zenei példakkal, vagy

e Egy jelentds zenekar munkéssaganak bemutatdsa zenei példakkal.

A szdbeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési itmutato alapjan az aldbbi szempontok és kom-
petencidk alapjan torténik. Az értékelési utmutatdban a pontszamokat itemen-

ként kell megadni.
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Egyéni értékeld lap:

Szempontok, kompetenciak Pontszam

Feladat megértése, a lényeg kiemelése 10
Osszefiiggések problémakdzpontii bemutatésa 10
Alapfogalmak ismerete, definidldsa 10
Fobb mivek, zenekarnal lemezek 10
Eletrajzi adatok, zenekarnal palyatiikor 10
Zenetorténeti korban, tarsadalmi - torténelmi kontextusban 10
valo elhelyezés

Szdbeli 6sszpontszam: 60

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzok a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-
nak egyenlOsége — holtverseny - esetén a II. irasbeli fordul6 eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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56.

El6adomiivészet agazat (XLIL.)

Klasszikuszenész-ismeretek

56.1. A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 240 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

56.2.1. fordulod

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.

A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduléba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Klasszikuszenész-ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen helyesirasi szotar hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabdlyzatban foglaltakon kiviil
nincs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-
letes kovetelményeirdl szold tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbol kertilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

e Zenei szakkifejezések, el6adasi jelek, utasitasok,
e ZenetOrténeti ismeretek,
e Mielemzés,

e Zenehallgatas.

Az interaktiv verseny értékelése
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A feladatok értékelését a program és a versenybizottsag végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk L. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenldsége esetén a sorrendet a ,,zenefelismerés” témakor pontszama alapjan
kell meghatdrozni.

Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

IL. és I1I. forduld (dontd)

III. fordulo (szo6-

II. forduld (irasbeli verseny) beli verseny)

240 perc 20 perc
100 pont 50 pont
50 perc 190 perc
L. feladatlap II. feladatlap
Egy problémakoz-
Tesztjelleg, illetve rovid o, .
pontu tétel kifej-
Zenefelismerés valaszokat igényl6 zenetor- y
ése

téneti feladatok; esszéiras

30 pont 70 pont

I1. frasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok
A versenyz0 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!

Az irasbeli versenyen helyesirasi szotar hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irdsbeli versenyen 0sszesen 240 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszeadllitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakbdl kertilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei
L. feladatlap:

e Zenehallgatds/zenefelismerés.
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II. feladatlap:

e ZenetOrténeti ismeretek,
e Mielemzés:
témadja lehet példaul:
- egy adott zenetorténeti kor, stilus, mifaj, népzenei stiluskor jelleg-
zetes vonasainak leirasa,
- egy, a részletes kovetelményben megadott zeneszerzé munkassaga-
nak vdazlatos bemutatdsa, egy mii vagy miifaj elhelyezése a szerz6
életmtvében,

- egy mifaj kialakuldsa, valtozasa.

Az irasbeli forduld értékelése

Az irasbeli feladatokat a versenybizottsag a javitasi-értékelési itmutatod alapjan

javitja.
II1. Szobeli fordul6 (donto)

Altalanos szabalyok
A szdbeli versenyen segédeszkoz nem haszndlhatd.

Tételtipusok
A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szobeli témakorei:
A szdbbeli tételsor témakorei:

e Egy zeneszerzdi életmii bemutatdsa,
e Mielemzés,
e Egy miifaj fejlddéstorténetének bemutatasa.

A szdbeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési utmutatd alapjan az alabbi szempontok és kom-
petencidk alapjan torténik. Az értékelési itmutatoban a pontszamokat itemen-

ként kell megadni.
Egyéni értékeld lap:

Egy zeneszerzdi életmii bemutatdsa esetén

Szempontok, kompetenciak Pontszam
Zenetorténeti korban valé elhelyezés 10
Tarsadalmi — torténelmi kontextusban val6 elhelyezés 10
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Szempontok, kompetencidk Pontszam
Eletrajzi adatok 10
F6bb miivek 10
Az életm értékelése (kortarsak, hatasok is) 10
Szobeli 6sszpontszam: 50

Miielemzés esetén

Szempontok, kompetenciak Pontszam
Zenetorténeti korban val6 elhelyezés 10
Tarsadalmi — torténelmi — miivészeti kontextusban valé el- 10
helyezés
A m1 keletkezésének koriilményei 10
Jellemz6 stilusjegyek, formai/harmoniai jellegzetességek 10
bemutatdsa
A m hatésa (fogadtatas, feldolgozasok, utaldsok stb.) 10
Szobeli 6sszpontszam: 50

Egy miifaj fejlddéstorténetének bemutatasa esetén

Szempontok, kompetenciak Pontszam
Zenetorténeti kor(ok)ban valé elhelyezés 10
Tarsadalmi — torténelmi - mvészeti kontextusban valo el- 10
helyezés
A mifaj leirasa 10
Néhany jellegzetes mii felsorolasa 10
A folyamat értékelése (miben 4ll a jelentésége, mik a valto- 10
zasok okai, eredményei, a mifaj hatdsa)
Szobeli 6sszpontszam: 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzdk a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszdma-
nak egyenl8sége — holtverseny - esetén a II. irasbeli fordulé eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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57. ElGadomiivészet agazat (XLIL.)

Népzenész-ismeretek

57.1. A verseny részei

I. fordulo II. fordulo III. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 180 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

57.2.1. fordulod

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.

A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Népzenész-ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen segédeszkdz nem hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabdlyzatban foglaltakon kiviil

nincs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 6sszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-

tes kovetelményeirdl szol6 tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbol kertilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

ZenetOrténeti ismeretek,
Népzene torténeti ismeretek,
Népzeneelméleti ismeretek,
Zenefelismerés,

Néprajzi ismeretek.
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Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program és a javito tanar végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk L. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-

szesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok

.7

egyenldsége esetén a sorrendet a ,zenefelismerés” témakor pontszama alapjan

kell meghatdrozni.

Tovabbi pontegyenldség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

57.3.1I. és III. fordulé (dontd)

II. forduld (irasbeli verseny)

II1. fordulo (szo-
beli verseny)

180 perc

20 perc

100 pont

50 pont

40 perc

140 perc

L. feladatlap

II. feladatlap

Tesztjelleg, illetve rovid
valaszokat igényl6 zenei ki-

fejezések, zenetorténeti ada-

Zenefelismerés
tok, népzeneelméleti fogal-
mak, néprajzi- népzenetor-
téneti kérdések; esszéiras
30 pont 70 pont

Egy ,A” és ,B”
feladatbol allo té-
tel kifejtése

I1. frasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok

Az irdsbeli versenyen segédeszkdz nem hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen Osszesen 180 perc all a versenyzok rendelkezésére.
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Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszedllitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakbol kertilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei:

e ZenetOrténeti ismeretek,

e Népzenetorténeti ismeretek,
e Népzeneelméleti ismeretek,
e Zenefelismerés,

e Néprajzi ismeretek.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

1. feladatlap
Az elsé feladatlap feladatai zenefelismerésbdl allnak. A klasszikus zenei szemel-
vények a az érettségi vizsga részletes kovetelményében talalhaté mijegyzékbol
keriilnek ki, a népzenei felvételek a Magyar Népzenei Antoldgia anyagabdl all-
nak.

1I. feladatlap
A rovid valaszokat igényld kérdések klasszikus zeneelmélet- és torténet, népze-
neelmélet- és torténet, néprajz témakorébdl keriilnek ki. Zenei alkotasok, szer-
z0k, népszokasok idérendbe helyezését; korok, tajak, megyék szerinti csoporto-
sitast; korstilusok és zenemtvek, tajegységek és dialektusok, hangszerek és taj-
egységek stb. parositasat tartalmazzak. Emellett el6fordul idézetek szerzdinek
beazonositasa, stilusok és jellemzdik egymas mellé rendelése, szakmai fogalmak
meghatarozasa, hidnyos szovegek kiegészitése.
Az irasbeli fordul6 értékelése

Az irasbeli feladatokat a versenybizottsag a javitasi-értékelési itmutatod alapjan

javitja.
III. Szébeli forduld (d6nté)

Tételtipusok

A szdbeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatdk meg.

A szobeli témakorei:
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A szobeli versenyen a versenyz0 a tétel ,A” és ,,B” feladataira valaszol. Az egyes
tételekhez — témajuktdl fliggden — képanyag, térkép, kottamelléklet csatolhato.
Amennyiben a tételben kit(izott feladat igényli, a versenyzd felhasznalhatja ének-

repertoarjat vagy rovid hangszeres bemutatot is tarthat.
,A” feladat:

Egy népzenei stilusréteg vagy egy dialektustertilet (akar kisebb tajegység) vagy

a népzenekutatas egy jelentds iddszakanak bemutatasa.
,B” feladat:

Egy nagyobb évkori iinnep, életforduld szokasainak bemutatasa vagy egy hang-

szer vagy hangszeregyiittes ismertetése

Szobeli verseny értékelése

Az értékelés a részletes értékelési utmutatod alapjan az alabbi szempontok és kom-
petencidk alapjan torténik. Az értékelési itmutatdban a pontszamokat itemen-

ként kell megadni.
Egyéni értékeld lap:

Egy zeneszerzdi életmii bemutatdsa esetén

Pontszam
. ”Alr ,,B” .
Szempontok, kompetenciak Ossze-
fel- fel-
sen

adat adat
Feladat megértése, vilagossag, szabatossag felelet . . 10
felépitése, szaknyelv
Tartalmi 0sszetevdk: alapfogalmak ismerete, defi-
nidlasa, a lényeg kiemelése, Osszefiiggések prob- 20 20 40
lémakozponta bemutatdsa
Szobeli 6sszpontszam: 25 25 50

A versenyzdk teljesitményének értékelése:

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzdk a Il. és III. forduloban elért egytittes pontszama-
nak egyenldsége — holtverseny - esetén a Il. irdsbeli forduld eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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58.

El6adomiivészet agazat (XLIL.)

Szorakoztatdozenész-ismeretek

58.1. A verseny részei

I. fordulé IL. fordulo I1I. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 240 perc 20 perc
100 pont 90 pont 60 pont

58.2.1. fordulod

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.

A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Szdrakoztatozenész-ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen semmilyen segédeszkdz nem hasznalhato.
Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil
nincs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 6sszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szol6 tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor modositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbol kertilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

e Zenehallgatas (zenemd, szerzd, zenetorténeti kor felismerése hallas alap-
jén),

e ZenetoOrténeti ismeretek (zenetorténeti korok, zeneszerzok és muveik isme-
rete, zeneelméleti ismeretek, amelyek az alabbi témakorok szamonkérésére
irdnyulnak: pop-rock, tdnczene torténet, vagy népzene torténet, miielem-
Zés.
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Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program és a versenybizottsag végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk L. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenldsége esetén a sorrendet a ,zenefelismerés” témakor pontszama alapjan
kell meghatdrozni.

Tovabbi pontegyenlGség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utan kozos dontést hozva allapitja meg.

58.3.1I. és III. fordulé (dontd)

I1. fordulo (szo-

II. fordulo (irasbeli verseny) beli verseny)

240 perc 20 perc
90 pont 60 pont
40 perc 200 perc
L. feladatlap II. feladatlap Egy problémakoz-
Zenetorténeti ismeretek, pontu tétel kifej-
konnytlizene torténet, nép- tése ,,A” feladat:
Zenehallgatashoz kapcso- o
zene torténet/jazz torténet | zenetorteneti is-
16d6 feladatok
(mtfajnak megfelel6en), meretek ,B” fel-
miielemzés adat: mtielemzés
20 pont 70 pont

I1. frasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok

Az irasbeli versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznalhato.

A versenyzd az . és a II. feladatlapon beliil a rendelkezésére all6 id6t tetszése

szerint oszthatja meg az egyes feladatok kozott.

Nyilvanossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen Osszesen 240 perc all a versenyzdk rendelkezésére.
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Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszedllitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakbol kertilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakorei
Az irasbeli verseny célja az alabbi témakorokbol torténé atfogd szamadas:
L. feladatlap

Az ismertebb zenemtvek felismerését és ismeretét vizsgald feladatok.

A feladatok az alabbi témakorok szamonkérésére iranyulnak:

e Zenemd, szerzd, zenetOrténeti kor felismerése hallds alapjan.

II. feladatlap
e Zenetorténeti korok, zeneszerzdk és miiveik ismeretét vizsgalo feladatok.
- a klasszikus zenetOrténet ismerete,
- konnytzene/népzene torténet ismerete (miifajnak megfelelGen),
- jazz torténet ismerete,

- zenemuvek ismerete, elemzése.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzgi:

Az I. feladatlap tablazatot tartalmaz, amely a felhangzo zenei részletek alapjan
tolthetd ki.
A II. feladatlap szoveges feladatokat tartalmaz.
A szoveges feladatok Osszeallitdsa az aldbbi témakorokbdl torténik: zenetorté-
neti korok, zeneszerzdk és miiveik, zeneelméleti kifejezések, 0sszefliggések at-
fogd ismerete.
A szoveges feladatok jellemzden az alabbi tipusok lehetnek:

e ismertetés,

e fogalom meghatdrozas,

e szoveg kiegészités,

e parositas,

o feleletvalasztas,

e igaz-hamis allitasok megjeldlése,

o Kkifejtés, jellemzés, elemzés,

e felsorolas,

e Osszehasonlitas.

Az irasbeli fordulo értékelése
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Az irasbeli feladatokat a versenybizottsag a javitasi-értékelési utmutato alapjan

javitja.
II1. Szobeli fordul6 (donto)

Altalanos szabalyok

A szdbeli versenyen semmilyen segédeszkdz nem hasznalhato.

Tételtipusok
A szobeli tételek az emelt szint( érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szobeli témakorei:
A szobeli tétel két feladatbol all:
e ,A” feladat: zenetorténeti ismeretek (klasszikuszene-torténet),
e ,B” feladat: mtielemzés (adott zenemi elemzése és szerzdjének bemuta-
tasa).
A szdbeli verseny értékelése
Az értékelés a részletes értékelési itmutato alapjan késziil. Az értékelési titmuta-
todban a pontszamokat itemenként kell megadni. A szdbeli feleletek értékelése az

értékelési utmutatoban részletezett szempontok és kompetencidk alapjan torté-
nik.

Egyéni értékeld lap:
,A” feladat: zenetdrténeti ismeretek 30 pont
,,B” feladat: miielemzés 30 pont
Szobeli 6sszpontszam: 60 pont

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitasa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzdk a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-
nak egyenldsége — holtverseny - esetén a II. irasbeli fordul6 eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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59.

El6adomiivészet agazat (XLIL.)

Tancos ismeretek

59.1. A verseny részei

I. fordulé IL. fordulo I1I. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 240 perc 20 perc
100 pont 90 pont 60 pont

59.2.1. fordulod

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irdsbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.
A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Tancos ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen semmilyen segédeszkdz nem hasznalhato.
Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil
nincs.

Az interaktiv versenyen 0sszesen 90 perc all a versenyzOk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 6sszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-
letes kovetelményeirdl szold tobbszor mddositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre

meghatarozott témakbol kertilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei

e A prehistorikus kor tanctorténete,

e A Kklasszikus kor tanctorténete,

e A reneszansz és a barokk tancélete, el6zmények a kozépkorban,
e A felvildgosodas kordnak tancélete

e A romantika tancélete,

e A 20.sz4zad elejének tancélete.
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Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program és a versenybizottsag végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk L. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-

szesitett pontszamai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok

egyenlOsége esetén a sorrendet a ,, A romantika tancélete.” témakor pontszama

alapjan kell meghatédrozni.

Tovabbi pontegyenlGség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utdn kozos dontést hozva allapitja meg.

59.3.1I. és III. fordulé (dontd)

II. forduld (irasbeli verseny)

II1. fordulo (szo-

beli verseny)

désa

44 pont 46 pont

240 perc 20 perc
90 pont 60 pont
90 perc 150 perc
L. feladatlap II. feladatlap
Egy problémakoz-
Egyszer(, rovid valaszt . o 5 o, e
o Szoveges (kifejtendo) fel- pontu tétel kifej-
igényl6 feladatok megol- ) ;
adatok megoldasa tese

I1. frasbeli forduld (donté)

Altalanos informaciok
A versenyz0 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!
Az irdsbeli versenyen a versenyt szervezd iskola biztositja:

e kozépiskolai torténelmi és foldrajzi atlasz.

Nyilvanossagra hozando6 anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen Osszesen 240 perc 4ll a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag Osszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-

tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakbol keriilnek ki.
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Az irasbeli feladatok témakorei

e  Magyar tanctorténet,

e  Egyetemes tanctorténet.

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

Egyszerti, rovid vilaszt igénylo feladatok.

Az egyszert, rovid valaszt igényld feladatok tobbségiikben zart végii feladatok.

Példak a lehetséges feladattipusokra
1.  Informaciokeresés tanctorténeti forrasok (szoveges, képi) segitségével.

2. Tanctorténeti forrasok alapjan egyszerii kovetkeztetések, értékelések meg-
fogalmazasa.

3.  Forrasok egy-egy részletének 0sszehasonlitdsa, a kiilonbségek okainak ér-
telmezése.

4.  Kilonbozd tipusu (szoveges, képi) tanctorténeti forrasbol szdrmazo infor-
maciok gytijtése, Osszevetése, elemzése.

5. Megadott szempontok szerinti fogalmak gyfijtése forrasokbol, kovetkezte-
tések levonasa.

6. Tanctorténeti fogalmak magyarazata, hozzarendelése korhoz, foldrajzi te-
riilethez.
Térképekrol informdcidk gytijtése, kovetkeztetések levonasa.
Események kozotti sorrendiség a tanctorténetben.
Célok és kovetkezmények megkiilonboztetése, értelmezése.

10. Ok-okozati 0sszefiiggés felismerése, megkiilonboztetése.

11. Kovetkeztetések megfogalmazdsa tanctorténeti események, folyamatok,
jelenségek, dontések kovetkezményeirdl.

12.  Kiilonbozd jellegli folyamatok és eseménysorozatok kozotti kapcesolatok

megtaldldsa a tanctorténetben.

Szoveges (kifejtendd) feladatok

Az irasbeli verseny szoveges feladatai az emelt szint(i érettségi vizsga részletes

kovetelményében felsorolt tanctorténeti korszakokra vonatkoznak.
A feladatlap kétféle tipusu kifejtendo feladatot tartalmaz:

1. Problémamegoldd,

2. Elemz6 (hosszu) feladat.

Az irasbeli fordulo értékelése
Az irasbeli feladatokat a versenybizottsag a javitasi-értékelési itmutatd alapjan

javitja.
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II1. Szébeli forduld (d6nté)

Altalanos szabalyok

A szobeli versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznalhato.

Tételtipusok

A szobeli tételek az emelt szint(i érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere

alapjan fogalmazhatok meg.

A szobeli témakorei az alabbi kompetenciakra fokuszalnak:

A gazdasag és az anyagi kulttra valtozasainak hatasa a tdnctorténetben,

A tanc tarsadalmi funkcidinak kapcsolata a népességgel és az életmoddal,
A koz0sségi és a mlivészi tanc szerepe az egyén, a kozosség és a tarsadalom
életében,

A vallas és a tanc kapcsolata,

Eszmék, ideoldgidk szerepe a tancmiivészetben a 20. szdzad kozepéig,
Nemzetkozi tdncaramlatok, egytittmtikodések a 20. szadzad kozepéig.

A szodbeli verseny értékelése
Az értékelés a részletes értékelési utmutatod alapjan az alabbi szempontok és kom-

petencidk alapjan torténik. Az értékelési itmutatoban a pontszamokat itemen-

ként kell megadni.
Egyéni értékel6 lap:
Szempontok, kompetenciak Pontszam

A feladat megértése, tématartas, a lényeg kiemelése, vila- ‘
gossag, nyelvhelyesség, a felelet felépitettsége
Tartalmi 0sszetevdk: Tajékozodas térben és idében, forra-
sok hasznalata és értékelése, az eseményeket alakito ténye- 18
z0k feltarasa, torténelmi események és jelenségek problé-
makozpontd bemutatasa
A szaknyelv alkalmazasa 6
Szobeli 6sszpontszam: 60

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduloban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzdk a II. és III. forduldban elért egyiittes pontszama-
nak egyenl8sége — holtverseny - esetén a II. irasbeli fordulé eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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60. Honvédelem agazat (XLIIL.)

Honvédelmi ismeretek

60.1. A verseny részei

I. fordulé IL. fordulo I1I. fordulo
Interaktiv verseny [rasbeli verseny Szobeli verseny
90 perc 240 perc 20 perc
100 pont 100 pont 50 pont

60.2.1. fordulod

Az 1. forduld célja: a II. forduldba (irasbeli dontd) jutd versenyzdk kivalasztasa.

A versenyzdk az I. forduldban elért pontszdmaikat a II. forduloba nem viszik to-
vabb.

Interaktiv verseny

90 perc

Honvédelmi ismeretek feladatlap

Teszt jellegti feladatok

100 pont

Altalanos informaciok

Az interaktiv versenyen segédeszkdz nem hasznalhato.

Az interaktiv versenyen Osszesen 90 perc all a versenyzdk rendelkezésére.

Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszedllitott interaktiv feladatlap feladatai az érettségi vizsga rész-

letes kovetelményeirdl szolo tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. ren-
deletben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben a kozépszintre
meghatarozott témakbol kertilnek ki.

Az interaktiv feladatok témakorei:

A Magyar Honvédség miikodési sajatossagai,

Térkép és tereptani ismeretek,

Altaldnos katonai ismeretek,

Magyarorszag biztonsag és szovetségi politikaja,

Geopolitikai foldrajz,

Katonai igazgatdsi ismeretek,
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o Egészségligyi ismeretek,,
e Had- és fegyverzettorténeti ismeretek,

e Szervezeti igyviteli ismeretek.

Az interaktiv verseny értékelése

A feladatok értékelését a program végzi.

A versenyzdk teljesitményének értékelése

A versenyzOk L. forduloban elért végleges eredményeit az interaktiv verseny 0sz-
szesitett pontszdmai alapjan kell megallapitani. Az Osszesitett pontszamok
egyenldsége esetén a sorrendet a Katonai igazgatasi ismeretek és a Szervezeti és
tigyvételi ismeretek témakor pontszama alapjan kell meghatarozni.

Tovabbi pontegyenléség esetén a sorrendet a versenybizottsag az érintett dolgo-

zatok attekintése utdn k6zos dontést hozva allapitja meg.

60.3.1I. és III. fordulé (dontd)

II1. fordulo (szo-

IT. forduld (irasbeli verseny) beli verseny)

240 perc 20 perc
100 pont 50 pont
I. feladatlap II. feladatlap
80 perc 160 perc A" B és C” fel-
Egyszer(, rovid valaszt Szoveges és tajékozddassal adat Kifejtése
igényl6 feladatok kapcsolatos feladatok
40 pont 60 pont

II. Irasbeli fordul6 (dontd)

Altalanos informaciok
A versenyz0 csak a kiosztott feladatlapon dolgozhat!
Az irasbeli II. feladatlapjanal versenyen korzd, vonalzo, kozépiskolai torténelmi

atlasz, kozépiskolai f6ldrajzi atlasz hasznalhato.

Nyilvanossagra hozando anyag a versenyszabalyzatban foglaltakon kiviil nincs.

Az irasbeli versenyen Osszesen 240 perc all a versenyzok rendelkezésére.
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Altalanos szabalyok

A kozpontilag 0sszeallitott irasbeli feladatlap feladatai az érettségi vizsga részle-
tes kovetelményeirdl szold tobbszor modositott 100/1997. (VI. 13.) Korm. rende-
letben és a tobbszor mddositott 40/2002. (V.24.) OM rendeletben az emelt szintre

meghatarozott témakbol kertilnek ki.

Az irasbeli feladatok témakdorei
e A Magyar Honvédség miikodési sajatossaga
o Térkép és tereptani ismeretek
o Altaldnos katonai ismeretek
e Magyarorszag biztonsag és szovetségi politikaja
e Geopolitikai foldrajz
e Katonai igazgatasi ismeretek
o Egészségligyi ismeretek
e Had- és fegyverzettorténeti ismeretek

e Szervezeti ligyviteli ismeretek

Az irasbeli feladatlap formai jellemzdi:

Az 1. Feladatlap feladattipusai jellemzden az alabbiak lehetnek:
e rovid valaszt igényld, nyitott kérdések,
o feleletvalasztas, ahol legaldbb négy valaszlehetdség van,
e hidnyos szoveg kiegészitése, szavak, kifejezések potlasa,
e képek alapjan feltett kérdésekre rovid valaszadas,
e igaz és hamis allitasok kivalasztasa,
e fogalmak felismerése, hibdsan leirt fogalmak kivalasztasa,
e Lképeken 1év6 informacidk felismerése,
e abrdk, vazlatok, grafikonok kiegészitése, felismerése vagy elemzése.
A II. Feladatlapon hosszu szoveges, elemz0, rovidebb széveges, problémameg-

oldd, valamint tajékozodassal kapcsolatos feladatot kell megoldani.

Az irasbeli forduld értékelése
Az irasbeli feladatokat a versenybizottsag a javitasi-értékelési utmutatod alapjan

javitja.
II1. Szébeli forduld (dontd)

Altalanos szabalyok
A szobeli versenyen kideriil, hogy a versenyzé képes-e a tényeket, fogalmakat,
torvényszertségeket szabatosan definidlni, s megszerzett ismeretei felhasznala-

saval megmagyarazni az Osszefiiggéseket.
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A szdbeli versenyen semmilyen segédeszkoz nem hasznalhato.

Tételtipusok

A szobeli tételek az emelt szint( érettségi vizsga részletes kovetelményrendszere
alapjan fogalmazhatok meg.

A szobbeli tétel harom feladatbdl all.

A szobeli témakorei:

,A” feladat altalanos katonai alapismeretek,

,B” teladat térkép és tereptani ismeretek,

,C” feladat egészségiigyi ismeretek.

A szodbeli verseny értékelése
Az értékelés a részletes értékelési itmutatd alapjan az alabbi szempontok és kom-

petenciak alapjan torténik.

Egyéni értékeld lap:

Pontszam

JA” | B | ,C | Osz-

Szempontok, kompetenciak
fel- fel- fel- sze-

adat adat adat sen

Tartalmi 0sszetevOk: alapfogalmak isme-
rete, definidldsa, tajékozottsag az adott té-
maban, targyi ismeretek, Osszefliggések 16 12 12 40
problémakozpontt bemutatdsa, logikus ér-
velés

Feladat megértése, a Iényeg kiemelése, vi-
lagossag, szabatossag, a felelet felépitése, 4 3 3 10
szakkifejezések haszndlata

Szobeli 6sszpontszam: 20 15 15 50

A versenyzdok teljesitményének értékelése

A versenyzOk helyezésének megallapitdsa a dontd forduldban elért teljesitmény
alapjan torténik. A versenyzdk a Il. és III. forduloban elért egytittes pontszama-
nak egyenldsége — holtverseny - esetén a Il. irdsbeli forduld eredménye dont a

versenyzOk helyezésérdl.
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