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A 90. sorszamu Mozgokép— és animaciokészité szakképesités szakmai és vizsgakovetelményei

1. AZ ORSZAGOS KEPZESI JEGYZEKBEN SZEREPLO ADATOK

1.1. A szakképesités azonositd szama: 54 213 03
1.2. Szakképesités megnevezése: Mozgokép— €s animaciokészitd
1.3. Iskolai rendszerti szakképzésben a szakképzési évfolyamok szama: 2

1.4. Iskolarendszeren kiviili szakképzésben az 6raszam: 960—-1440

2. EGYEB ADATOK
2.1. A képzés megkezdésének feltételei:
2.1.1. Iskolai el6képzettség: érettségi végzettség
2.1.2. Bemeneti kompetenciak: —
2.2. Szakmai el6képzettség: —
2.3. Eléirt gyakorlat: —
2.4. Egészségiigyi alkalmassagi kovetelmények: sziikségesek
2.5. Palyaalkalmassagi kdvetelmények: sziikségesek
2.6. Elméleti képzési id6 aranya: 40%
2.7. Gyakorlati képzési id6 aranya: 60%
2.8. Szintvizsga: —
2.9. Az iskolai rendszer(i képzésben az 6sszefiiggd szakmai gyakorlat id6tartama: Miivészeti szakmai gyakorlat
120 ora, érettségi utani két éves képzésben 80 oOra, mely megszervezhetd a képzési sajatossagok
figyelembevételével a képzési folyamat idészakaban is. Példaul hétvégi és nyari koncertek, fellépések, taborok,
versenyek, kiallitdsok, mivésztelepek, valamint az allam altal elismert, vagy az iskola altal szervezett
nemzetkozi szakmai diakcsere (Példaul Erasmus) formajaban is.

3. PALYATUKOR

3.1. A szakképesitéssel legjellemzébben betoltheté munkakoér, munkakorok, foglalkozas, foglalkozasok

A B C

3.1.1. |FEOR szama FEOR megnevezése A szakképesitéssel betoltheto
munkakor(ok)
3.1.2. Egyéb miivészeti és kulturalis Bab— és diszletkészitd
foglalkozasu

3.1.3. |3719-00 Hattérkészitd
3.1.4. Képes forgatokonyv rajzolo
3.15. Mozdulatterv rajzolo




27/2016. (IX. 16.) EMMI rendelet az emberi er6forrasok minisztere agazataba tartozé szakképesitések szakmai
¢s vizsgakdvetelményeirdl

Hatalyos: 2016.09.16-t61

3.1.6. Beallitasi rajz készitd
3.1.7. Fézisrajzolo

3.1.8. Mozgdképi animator
3.1.9. Animdcids operatdr
3.1.10. Vago

3.1.11. Segédoperatdr

3.1.12. Vilagosito

3.1.13. Vizualis effekt készitd

3.2. A szakképesités munkateriiletének rovid leirasa:
A mozgokép— €s animaciokészitd szakember a mozgokép, vided—film, rajzfilm és szamitdgépes animacio

teriiletén szakszertien tudja kezelni és alkalmazni az ezekhez kapcsolodo digitalis kép és hangkezeld
programokat, valamint foto, vide6, vilagitasi és hangtechnikai berendezéseket.

A szakképesitéssel rendelkez6 képes:

— az animacios stiudiok kiilonféle teriiletein: beallitasi—rajz készitd, forgatdkdnyv (storyboard) rajzolo, sik és
plasztikus figuratervezd, mozdulatterv rajzold, hattérkészitd ¢s szamitogépes munkafolyamatok ellatasara

— TV és filmstidiokban segédoperatori, vilagitastechnikai, hangtechnikai, vagd, szamitégépes grafikai és
vizualis effekt készitd asszisztensi feladatok ellatasara

— az animacios—film készit6é TV, film és animacios stadiokban a kiadott feladatokat a kovetelmények szerint
iddre elvégezni

— Onall¢ vallalkozoként képes sajat munkajanak megtervezésére és szervezésére
Szakmai vizsgainak befejeztével a szakag kiilonféle teriiletein, fels6fokon folytathatja tanulmanyait

3.3. Kapcsolddoé szakképesitések

A B C

3.3.1. A kapcsolodo szakképesités, részszakképesités, szakképesités—raépiilés

3.3.2. azonosité szama megnevezése a kapcsolédas modja

3.3.3. 5121304 3D modellez6 részszakképesités

3.3.4. 5121305 Animaciokészitd részszakképesités

3.35. 5121308 Mozgdképkészitd részszakképesités

3.3.6. 54 521 07 Szinhaztechnikus, azonos agazat
szcenikus

3.3.6. 54 521 08 Szinpad- és porond azonos agazat
technikus

4. SZAKMAI KOVETELMENYEK

A B

4.1. A szakképesités szakmai kovetelménymoduljainak az allam altal elismert szakképesitések
szakmai kévetelménymoduljairél sz616 kormanyrendelet szerinti

4.2. | azonosité szama megnevezése

4.3. 10586-12 Miivészetelmélet és dbrazolas
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4.4. 10589-16 Kortars szakmai kornyezet

4.5. 11498-12 Foglalkoztatas 1. (érettségire épiil6 képzések esetén)
4.6. 11499-12 Foglalkoztatas II.

4.7. 12018-16 Médiamiivészeti alapismeretek

4.38. 11640-16 3D modellezé szakmai ismeretek

4.9. 11643-16 Animacidkészitd szakmai ismeretek

4.10. 12019-16 Mozgoképkészitd szakmai ismeretek

5. VIZSGAZTATASI KOVETELMENYEK
5.1. A komplex szakmai vizsgara bocsatas feltételei:

Az iskolarendszeren kiviili szakképzésben az 5.2. alpontban eldirt valamennyi modulzard vizsga eredményes
letétele.

Az iskolai rendszerli szakképzésben az évfolyam teljesitését igazold bizonyitvanyban foglaltak szerint teljesitett
tantargyak — a szakképzési Kkerettantervben meghatarozottak szerint — egyenértékiieck az adott
kovetelménymodulhoz tartozé modulzaro6 vizsga teljesitésével.

Szakmai portfolio készitése a tanulmanyok soran késziilt munkakbol.

Vizsgaremek készitése (lasd 5.4.3. C)

5.2. A modulzar¢ vizsga vizsgatevékenysége €s az eredményesség feltétele:

A | B C
5.2.1. A szakképesités szakmai kovetelménymoduljainak
5.2.2. azonosito . a modulzaro vizsga
szama megnevezese vizsgatevékenysége
5.2.3. 10586-12 Miivészetelmélet és abrazolas gyakorlati és szobeli
5.2.4. 10589-16 Kortars szakmai kornyezet szobeli
5.25. 11498-12 Foglalkoztatas I. (érettségire épiild irasbeli
képzések esetén)
5.2.6. 11499-12 Foglalkoztatas II. irasbeli
5.2.7. 12018-16 Meédiamiivészeti alapismeretek gyakorlati
4.38. 11640-16 3D modellez6 szakmai ismeretek gyakorlati és szobeli
4.9. 11643-16 Animaciokészitd szakmai ismeretek gyakorlati és szobeli
4.10. 12019-16 Mozgdképkészitd szakmai ismeretek gyakorlati és szobeli

Egy szakmai kdvetelménymodulhoz kapcsolodé modulzard vizsga akkor eredményes, ha a modulhoz eldirt
feladat végrehajtasa legalabb 51%-—osra értékelhetd.

Szakmai portfolié készitése a tanulmanyok soran késziilt munkakbol
5.3. A komplex szakmai vizsga vizsgatevékenységei €s vizsgafeladatai:
5.3.1. Gyakorlati vizsgatevékenység

A) A vizsgafeladat megnevezése: Mozgdképtervezés

A vizsgafeladat ismertetése: adott, rovid forgatokonyv alapjan Storyboard rajzolasa, valamint egy figuraterv €s
mozdulattervek elkészitése
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A storyboard rajzolas és a figuraterv készités feladat a 4. Szakmai kdvetelmények fejezetben szerepld
M¢édiamiivészeti alapismeretek modul, Animaciokészitd szakmai ismeretek modul és a Mozgoképkészitd
szakmai ismeretek modul ismeretanyagan alapul

A vizsgafeladat id6tartama: 240 perc
A vizsgafeladat aranya: 30%

B) A vizsgafeladat megnevezése: Modellezés

A vizsgafeladat ismertetése: El6zetesen elkészitett 3D karaktermodell bemutatdsa
A modellezés feladat a 4. Szakmai kovetelmények fejezetben szereplé Médiamiivészeti alapismeretek modul, és
a 3D modellez6 szakmai ismeretek modul ismeretanyagan alapul

A vizsgafeladat iddtartama: 15 perc
A vizsgafeladat aranya: 15%

C) A vizsgafeladat megnevezése: Vizsgaremek és szakmai portfolio bemutatasa

A vizsgafeladat ismertetése: Adott téma vagy 6nallo gondolat, mozgokép(b)en megvaldsitott szakmai munka
bemutatasa

A vizsgafeladat idétartama: 20 perc
A vizsgafeladat aranya: 20%

5.3.2. Kozponti irasbeli vizsgatevékenység
A vizsgafeladat megnevezése: —
A vizsgafeladat ismertetése: —

A vizsgafeladat idGtartama: —
A vizsgafeladat értékelési sulyaranya: —

5.3.3. Szobeli vizsgatevékenység
A) A vizsgafeladat megnevezése: Mozgdokép— és animaciokészité szakmaismeret

A vizsgafeladat ismertetése: A szobeli kozpontilag Gsszeallitott vizsga kérdései a 4. Szakmai kovetelmények
fejezetben megadott témakoroket tartalmazzak

A vizsgafeladat id6tartama: 45 perc (felkésziilési id6 30 perc, valaszadasi id6 15 perc)
A vizsgafeladat aranya: 20%

B) A vizsgafeladat megnevezése: Miivészettorténet

A vizsgafeladat ismertetése: Valaszadas a vizsgakovetelmények alapjan osszedllitott, elére kiadott tételsorokbol
huzott kérdésekre
A szbbeli kdzpontilag dsszeallitott vizsga kérdései az alabbi témakdoroket tartalmazzak:

Az okori Hellasz
- Archaikus kor, Klasszikus kor, Hellenizmus €pitészete, szobraszata, festészete (vazafestészet)
Az 6kori Roma
- profan épitészet
- portré miivészet
- festészet/mozaik
- triumphalis miivészet (csaszarféorumok, diadaliv, diadaloszlop)
Okeresztény és bizanci miivészet
- katakombak
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- Okeresztény bazilika

- ikonfestészet

- Pécs okeresztény emlékei

Romanika

- ¢épitészet, szobraszat, festészet

- aromanika f6bb foldrajzi megjelenései (Német—Romai Csaszarsag, Italia, Francia Kiralysag, Magyar
Kiralysag)

- zarandok utvonalak és szerzetesrendi épitészet

Gotika

- ¢pitészet, szobraszat, festészet

- francia, német, italiai és angol gotika

Reneszansz miivészet

- areneszansz korszakai

- az italiai, németalf6ldi és német reneszansz

- amagyar reneszansz

Barokk miivészet

- azitaliai épitészet, szobraszat, festészet

- holland, francia és spanyol és német barokk

- amagyar barokk miivészet

Klasszicizmus és romantika

(historizald stilusaramlatok a XIX. sz.—ban)

- Franciaorszag ¢s Németorszag

- Magyarorszag (klasszicizmus és romantika, historizmus, akadémizmus)
A realizmus

- Courbet és a barbizoni iskola

- A realizmus magyar képvisel6i

Impresszionizmus €s posztimpresszionizmus

- Franciaorszag

- magyar vonatkozasok (nagybanyai iskola, Rippl-Ronai, Vaszary...)
Szecesszio és szimbolizmus

- Anglia, Franciaorszag

- Briisszel (Victor Horta)

- A bécsi szecesszid

- magyar szecesszio

A XX. szazad miivészetének fobb vonulatai

- aklasszikus avantgard

- amodern épitészet fbb iranyai

- magyar vonatkozasok (Példaul Moholy—Nagy Laszl6)

A vizsgafeladat id6tartama: 30 perc (felkésziilési id6 15 perc, valaszadasi id6 15 perc)
A vizsgatevékenység értékelési sulyaranya: 15 %

5.4. A vizsgatevékenységek szervezésére, azok vizsgaidépontjaira, a vizsgaiddszakokra, a vizsgatevékenységek
vizsgatételeire, értékelési Utmutatdira és egyéb dokumentumaira, a vizsgan hasznalhaté segédeszkozokre
vonatkoz6 részletes szabalyok:

A szakképesitéssel kapcsolatos eléirasok az allami szakképzési és felnottképzési szerv http://www.nive.hu/ cimii
weblapjan érhetdk el a Szak— és Feln6ttképzés Vizsgak meniipontban

A mivészettorténet vizsgafeladathoz adatok nélkiili képi informaciok adhatdéak, melyeket a vizsgazo a felelet
illusztralasara szabadon felhasznalhat.

5.4.1. A) Mozgoképtervezés

1. feladatrész: storyboard készitése analdg vagy digitalis eszkozokkel. A vizsgazd két rovid forgatokonyvbol
valaszthat torténetet, a forgatokonyveket a vizsgaszervezd biztositja. A feladat elkészitése soran legalabb 8 snitt
vazlatat kell elkésziteni a hozzajuk tartozd képi és hangi utasitasokkal, informacidkkal az operatdri és
hangtechnikai munka el6készitéséhez. A dialogusok és cselekményleirasok a forgatokdnyv—részlet alapjan
adottak.

2. feladatrész: A feladat az 1. feladatrészben valasztott forgatokonyv alapjan késziil egy jellemzd karakter
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megtervezésével (legalabb 1 egész alakos, kidolgozott figuraterv alap—pdzban, és legalabb 2 egész alakos
mozdulat—terv), manualis vagy IT eszkozok segitségével. A terveket a tovabbi animacids munkara alkalmas
mindségben kell elkésziteni.

A feladatot a vizsgaszervez0 intézmény adja ki a vizsgabizottsag elndkének jovahagyasaval.

5.4.2. B) Modellezés

A karaktermodell elkészitése ¢s bemutatasa az oktatasi intézmény altal jovahagyott feladat kijeloléssel torténik.
A modellezési feladatot az utolso szakképzési tanév masodik félévében a vizsgaszervezd intézmény hagyja jova.
iskolarendszerii képzés, és felndttképzés esetén is legkésObb a vizsga elsd napja eldtti 15. naptari napon kell
elektronikus forméban leadni a vizsgaszervezénél.

OBJ formatumban is. A dokumentédciénak mellékletként tartalmazni kell a prezentacio soran bemutatasra keriild
illusztraciokat: a készités munkafazisainak folyamatat (példaul allo— vagy mozgdképes képernyémentés
formajaban), ezen kiviil a karakter kidolgozasanak részleteit (geometria és UV), valamint az egész modellt
bemutato allo— vagy mozgoképeket.

A 3D modellnek legalabb topoldgiailag korrekt geometriat és alapszintli shadelést (Lambert, Blinn, stb.) kell
tartalmaznia.

5.4.3. C) Vizsgaremek ¢és szakmai portfolio bemutatdsa

A vizsgaremek készitése olyan szakmai tevékenység, amely Onmagadban alkalmas arra, hogy a vizsgazo
beszamolhasson a tanulmanyai soran megszerzett ismeretek és képességek komplex halmazaval. A vizsgaremek
miifaji, technikai, tartalmi megkdtések nélkiili, 6nalloan elkészitett, miivészeti igényt kreativ mozgdoképi alkotas
(lehet Példaul filmessz¢é, videoklip, rovid animaciés—, vagy rovid jatékfilm, oktatofilm, portréfilm,
dokumentumfilm, interaktiv alkotas, videoinstallacio, stb., mely késziilhet videotechnikaval, kézirajzos—, bab—,
szamitogépes 2D—, vagy 3D-animaciés technikaval, ezek kombinacidjaval, illetve a felsoroltakon kiviil
barmilyen rendelkezésre all6 hagyomanyos, vagy kisérleti mozgdképtechnikai megoldassal). Minimalis
terjedelmét a valasztott technologia munkaigénye €s a vizsgazo szamara rendelkezésre allo gyartasi kapacitasok
figyelembevételével a vizsgaszervez6 allapitja meg.

s

elektronikus prezentacio formajaban (tervek, vazlatok, leiras, munkafazisok).

A vizsgaz6 bemutatja szakmai el6tanulmanyai soran készitett kiemelkedé munkait. A portfélionak tartalmaznia
figura— és hattértervek, stb.). A portfolid tovabbi kotelezd eleme a készitett munkakbol dsszeallitott rovid vided
(showreel).

A szakmai portfolidban szereplé 3D modellek esetében a tanulmanyok folyaman készitett legalabb 2 db
épitészeti modell, targy modell, stb.). A bemutatott projektfeladatoknak minden esetben tartalmazniuk kell a
tervezést és kivitelezést bemutatd anyagokat (Példaul vazlatok, el6tanulmanyok, allo— vagy mozgdképes
képernyOmentés a készités folyamatardl), és az objektum részleteit és egészét bemutatdo allo— vagy
mozgoképeket (legalabb 3-3 allokép, illetve legalabb 1 mozgdkép objektumonként).

A vizsgaremek feladatot az utolsé szakképzési tanév masodik félévében a vizsgaszervezd intézmény hagyja
jova. A kivitelezés a vizsgaszervezd altal kontrollalt koriilmények kozott folyik, a kész vizsgaremeket az
iskolarendszeri képzés, és felndttképzés esetén is legkésobb a vizsga els6 napja eldtti 15. naptari napon kell

leadni a vizsgaszervezonél.

5.5. A szakmai vizsga értékelésének a szakmai vizsgaszabalyzattol eltéré szempontjai: —

6. ESZKOZ~ £S FELSZERELESI JEGYZEK

A

6.1.

A képzési és vizsgaztatasi feladatok teljesitéséhez sziikséges eszkozok minimumat meghatarozé
eszkoz— és felszerelési jegyzék
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6.2. Szamitogépek, monitorok (tanulok létszama szerint),

6.3. Vektor—, illetve pixelgrafikus— és 2D, 3D mozgokép feldolgozd programok
6.4. Korszerll internet hozzaférés és belsé halozat

6.5. Adattéarol6 eszkozok (Példaul DVD, NAS, pendrive stb.)

6.6. Digitalis rajztablak (munkaallomasok szamahoz igazitva)

6.7. Memoriakartya olvasd

6.8. Lapszkenner

6.9. Nyomtatd

6.10. | Atvilagit asztalok és stiftek

6.11 | Papirlyukasztd (stiftekhez)

6.12. | Rajztablak

6.13. | Targyasztal

6.14. | Fényképezbdgépek és mozgdképrogzité kamerak, objektivek

6.15. | Kamera rogzit6 allvanyok, stativok

.16. " .
6.16 miitermi vaku szett, stb.)

6.17. | Green/blue hattér

6.18. | Hangrogzitd eszkozok (Példaul field recorder, mikrofon stb)

MUHELYEK, TOBBCELU TERMEK

6.19. | Szamitogép terem

6.20. | Felvételi stadio

B

Vilagitastechnikai eszk6zok (Példaul spot lampak, LED tablok, lampa allvanyok, deritéernydk, softbox,

6.21. A képzési és vizsgaztatasi feladatok teljesitéséhez javasolt tovabbi eszkoz— és felszerelési jegyzék

6.22. | Flip chart tabla rajz animacidhoz, tervezéshez (filcekkel, szivaccsal)

6.23. | Asztali papirvagé tablaolld

6.24. | Fénymérdk

6.25. | Fahrt kocsi és sin

6.26. | Slider

6.27. | Drén

6.28. | Steadicam

6.29. | Szamitdgépes kameravezérlés (Motion Control)

6.30. | 3D szkenner

6.31. | 3D printer

6.32. | Lézervagd

6.33. | Motion Capture megoldas

MUHELYEK, TOBBCELU TERMEK

6.34. | Felszerelt babmihely

6.35. | Motion Capture miiterem

7. EGYEBEK
7.1. A szakmai vizsgabizottsagban valo részvételre kijeldlt szakmai szervezet:
Optikai, Akusztikai, Film— és Szinhaztechnikai Tudomanyos Egyesiilet (OPAKFI)

Magyar Filmmivészek Szovetsége




