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EGEREK ES CSATLAKOZTATASUK

ESETFELVETES - MUNKAHELYZET

Napjainkban az életiink elképzelhetetlen a szamitdégépek nélkil. Ennek az innovativ
eszkbznek a rohamos terjedésének kovetkezménye, hogy egyre tobb és tobb ember il
hosszU-hosszu orakra egy-egy szamitogép elé. Ezért ezeknek a gépeknek a legfontosabb
paraméterei mellett, figyelmet kell szentelniink a kiilonféle beviteli eszk6zokre is, hiszen a
napi tobb éras szamitégép hasznalatndl, figyelniink kell a kényelmiinkre, egészséglinkre, a
helyes testtartasra is.

Kényelmiink szempontjabél az egyik ilyen legfontosabb beviteli eszkdéz a billentylizet
mellett, az egér. A beviteli eszk6zok, masnévén input eszkézok legfébb tulajdonsaga, hogy
valamiféle adatot szolgaltat a szamitogép szamara. Ezek az eszk6zok az ember-szamitégép
kdzotti kommunikacié fontos elemei.

Amikor egy szamitdgép vagy csupan egy Uj beviteli eszkdz vasarlasara szanjuk rd magunkat,
nem art, ha tisztdban vagyunk azokkal a tulajdonsagokkal, amelyek figyelembe vételével
kivalaszthatjuk a szamunkra leginkabb megfelel6 munkaeszkozt. Biztosak vagyunk abban,
hogy aki naponta tobb 6rat is eltdlt a szamitdgépe elbtt szeretné, ha az egere megbizhatdé,
kényelmes és konnyedén iranyithaté munkaeszkoz lenne a szamadra.

Munkahelyén 0j személyi szamitogépek érkeztek és Ont biztdk meg azzal a feladattal, hogy
a sziikséges beviteli eszkozoket beszerezze, tobbek kézott az egeret is. Mi alapjan tudja
kivalasztani a legmegfelel6bbet a munkahelyén dolgoz6 kollégainak? Milyen paramétereket
érdemes figyelembe venni ennek a mutatéeszkodznek a kivalasztasanal?

SZAKMAI INFORMACIOTARTALOM

BEVEZETES

Amikor az egeret, mint eszkozt definidlnunk kellene, talan a legmegfelel6bb definicié ez
lenne:

Az egér az egyik legelterjedtebb mutatéeszkdz, amely a poziciondlds, a kijelolés és a
szamitégépes utasitdsadas legfébb eszkoze.
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Az egér a billentylizetrél torténé adatbevitelt helyettesitheti. Hasznalata soran csak relativ
elmozduldst érzékel, helyzetvaltozast nem. Tehat, ha az egeriinket megfogjuk és 10
centiméterrel odébb rakjuk, azt nem fogja érzékelni. Amikor az egér hasznalatban van,
mindig rendelkezésiinkre all valamiféle visszajelzés a képernydn. Ezt nevezziik a kurzornak.
mutatja a képernyén. Az egérkurzor alakjat megvaltoztathatjuk mi is, ha nem vagyunk
megelégedve az alapértelmezett "nyillal". Az egérmutaté alakja azonban a szamitogép
miikodése kozben is valtozik. Erre azért van sziikség, hogy a felhasznal6é szadmara jelezze az
éppen végrehajthat6 vagy végrehajtott feladatokat, utasitasokat.

Egér tulajdonsdgai @

| Gombok | Mutaték. | Az egémutalt bedlitasai | Kerék | Hardver|
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Stagdkijelolés [%9 |
Munka a hattérben
Foglalt

Pontos kijelolés

& mutatd dmyékanak engedélyezése ‘

[ 0K ][ Mégse ]

1. dbra. Az egér mutatok tulajdonsdgai

Nézzink par ilyen egérkurzor valtozast:

- Kivalaszthat6é szoveg felett helyezkedik el a kurzor: ilyenkor egy vonal alak jelenik
meg, kis talpakkal az aljan illetve a tetején

- Mozgatasi médban, négy iranyba mutato nyilként jelenik meg

- Varakozé kurzor: ha éppen nem tud a szamitogép a felhasznaléval kommunikalni,
mert egy folyamat feldolgozasaval van éppen elfoglalva, ilyenkor egy homokéra vagy
egy ora jelenik meg a nyil helyett

- Alapértelmezett + varakozé kurzor: ha folyamat feldolgozasa folyik, de a
programmal valé interakciét nem befolyasolja

- Hiperhivatkozas felett: kinyujtott mutatéujju kézzé valtozik
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2. dbra. Kurzorfajtik (forrds. commons.wikimedia.org/wiki/File.Cursors.jpg.)

Az egér az alaplapon kialakitott csatolokartyan keresztiil kapcsolddik a szamitégéphez. Ez a
csatolékartya tulajdonképpen egy adott egység hasznalatahoz sziikséges elektronikus
illeszt6, amelynek feladata a kommunikaciés protokollok kozotti forditas biztositasa illetve
feladata lehet még az eszkozok jelszintjének és egyéb elektromos jellemzdinek egymashoz
igazitdsa, erGsitése.

AZ EGER TORTENETE

Az egér, mint input eszk6z komoly, tobb éves kutato- és fejlesztémunka végeredményeként
jott létre. Nevét valésziniileg a kis sziirke ragcsalé és a kozotte észreveheté hasonlésagok
miatt kaphatta. A relative kicsi eszk6z, a kezdetekben leginkabb szilrke sziniik, valamint a
korabbi vezetékes valtozatok az egérke legfébb jellegzetességeit szimbolizaltak. Az eszkoz
feltalaldsa Douglas C. Engelbart nevéhez flizédik, aki szamos olyan Gjitast kezdeményezett,
ami a szamitégép interaktivitasat hivatott javitani. Engelbart a Stanford Research Institute
(SRI) kutatéja volt. Az elsé egér 1963-ban latott napvilagot. Ekkor, burkolata fabdl késziilt és
igy inkabb hasonlitott egy dobozra, ugyanakkor csupan még csak egy gombbal lattdk el. A
mozgast 2 fémgorgs kozvetitette, amelyeket az aljan helyeztek el. Az egyik gorgé egy X
tengely, a masik egy Y tengely mozgatasat segitette eld.

3. dbra. Az egér felépitése (forrds: sdt.sulinet.hu)
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Az Apple cég LISA nevii szamitogépe volt az els6 olyan szamitdégép, amely a nagykozonség
elé keriilt és kihasznalta az egér, mint input eszkodz tulajdonsagait. A LISA nevii computert
grafikus felhasznaloi kornyezettel lattak el és fontos szerepet toltott be a kdrnyezetben vald
eligazodas. Ennek fé eszk6ze egy mozgathaté nyil, azaz a kurzor volt, amelynek mozgatasa
pedig az egér segitségével tortént. Ez a géptipus akkoriban mégsem valt sikeressé, igy nem
is terjedt el.

4. dbra. Hiromgombos Génius egér

Ezutan hamarosan a klasszikus haromgombos valtozat megjelenése kovetkezett, ahol az
egér mozgatasat két tarcsa forgasa kozvetitette egy elektronikdnak. Ez mar elengedhetetlen
adatbeviteli eszkéze volt a grafikus alkalmazasoknak. Segitségével a kiilonb6z6
objektumokat lehetett mozgatni a képernyén.

A modern egerek Jean-Daniel Nicoud professzortél = aki az EPFL (Ecole Polytechnique
Fédérale de Lausanne) munkatdrsa volt - és André Guignard mérnokt6l szarmaznak. Az EPFL
mellett megalakult Logitech-nek kdszonhet6 az elsé igazan népszeri egér.

Az egér fejlédése természetesen rohamosan novekvs. Egyre modernebb, nagyobb tudasu és
ergonomikusabb egerekkel taldlkozhatunk az tzletek polcain.

EGEREK TiPUSAI

Az egereket tobb szempont szerint is csoportosithatjuk, de talan a legfontosabb szempont a
mikodési elv. M(ikoédési elviltk szerint két csoportba sorolhatjuk &ket: optomechanikus
illetve optikai egér.

5. dbra. Optomechanikus egér (forrds. sdt.sulinet.hu)
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Az optomechanikai egereknél fénydiédak segitségével érzékelik a golyd és a fogazott
tarcsak elmozdulasanak mértékét. Ez egy olyan megoldas, amely mozgé alkatrészeket és
optikai elemeket is tartalmaz. Az ilyen egerekben alul talalhaté egy goly6. Amikor az
egeriinket mozgatjuk, akkor a golyé is elmozdul és ez az elmozdulas tengelyeken at
tovabbitédik, amelyek a golydhoz illeszkednek. Ezek a tengelyek az egyik végikon kis
fogazott tarcsakkal vannak felszerelve. Az egyik ilyen tengely a fliggbleges, mig a masik a
vizszintes elmozdulast érzékeli. A tengelyek végére szerelt tarcsak egy-egy optikai kapu
elétt mozognak.

6. dbra. Az optomechanikus egér felépitése (forrds: Wikipedia.org)

A mozgas-atalakitas folyamata az abra alapjan a kovetkezé:

- 1. Az egér mozgatasa elforgatja a golyot.

- 2. Az X és Y hengerek tartjak a golyot, és tovabbitjak a mozgast.
- 3. Fényatereszt6 résekkel rendelkezé korongok.

- 4. Az infravords LED atvilagit a korongok résein.

- 5. Aszenzorok érzékelik a fényimpulzusokat.

Ez az egérfajta a legelterjedtebb manapsag, de a mozgé alkatrészek miatt ez az a tipus,
amely a legtobb karbantartast igényeli. Hasznalata kézben az asztalunkon lévé port és
szennyezB6déseket a golyé O0sszeszedi, amirdl azutan datkeriil a hozzaérintkez6 tengelyek
segitségével az egér belsejébe. igy a por miatt példaul a goly6 és a tengelyek nem tapadnak
eléggé O0ssze és ennek eredményeként az optomechanika, egyaltalan nem vagy csak kisebb
mozgast fog érzékelni a ténylegesnél.

Ezért érdemes rendszeresen tisztitani az optomechanikus egeriinket!
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7. dbra. Optomechanikus részek (forrds.: sdt.sulinet.hu)

Az optikai kapuk mikodése igen egyszer(, fotodidda segitségével torténik. Ezek a diddak
fényvezérelt kapcsoldk. Amikor a fotodiddat fény éri, akkor vezeti az aramot, vagyis zart
kapcsoldnak tekinthetjuk. De, amikor nem éri fény, azaz lezarjuk a fény atjat, akkor nyitott
kapurdl beszéliink, tehat nem fogja vezetni az aramot. Ezzel tudjuk  érzékelni az
elmozdulast. A fénysugar megszakadasanak slrlisége ardnyos a forgds sebességével és
mértékével, igy ebbdl meghatarozhatd, hogy vizszintesen, illetve fliggélegesen milyen
gyorsan és mennyit mozdult el az egér. igy lesz képes az egér elektronikdja tovabbitani azt
az informaciot, amelybdl kideriil, hogy merre és mennyit mozditottuk el az egeriinket.
Amikor egeriinkén lenyomunk valamilyen gombot, akkor az is egy jelzés, amit tovabbit a
szamitogépiink felé.

1. Az optikai egér

Egy masik nagy csoportba az optikai egereket soroljuk. Az optikai egérben nem egy golyo
forgasat érzékeli az elektronika, hanem az egér alatti fellletr6l készitett képek
o0sszehasonlitasa alapjan torténik a mozgas, az elmozdulas érzékelése.

8. dbra. Optikai egér (forrds. sdt.sulinet.hu)

Az egérben talalhaté fényforras (LED vagy lézerdidda) oldalrél megvilagitja az alatta 1évé
feliletet. Az egér optikai rendszere készit egy felvételt, majd kis idé miulva djra egyet és a
képek kozotti killonbségbdl szamitja ki az elmozduldst. Amennyiben a képek megegyeznek,
akkor az egérkurzor nem mozdul el a képernydén. Minél tobb képet tud feldolgozni az egér
képfeldolgozé rendszere, anndl pontosabb milkodést kapunk. Ez az egér egyik
legjellemzébb tulajdonsaga, a ,felbontasa”, amelyet dpi-ben (dot per inch) adnak meg. Mivel
a teriiletet megvilagité fény szine legtobbszor piros, ezért altaldban gondot szokott okozni a
piros fellleten val6é ,latds”, illetve a nagyon sima, homogén feliileteken és az erGsen
tikrozédé anyagokon torténé mozgatas érzékelése. Ezeken ugyanis az egér nem tud
megfelel6 viszonyitasi pontokat talalni.
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9. dbra. Optikai egér mikodési elvének rajza (forrds: sdt.sulinet.hu)

2. Track Ball

A kordbban részletezet két tipus mellett meg kell emliteniink még a Track Ball-t. Magyar
megfeleléje a hanyatt egér. Az elnevezés onnan ered, hogy olyan az eszkoz, mintha az
egeret a hatara forditottuk volna. Jelen esetben nem az eszkdzt mozgatjuk, hanem a tetején
elhelyezkedé golyét.

10. abra. Track Ball (forrds: hu.wikipedia.org/wiki/Trackball)

A Track Ball mikodési elvét tekintve megegyezd az optikai egérével, csak a golyd
elhelyezkedése a kilonbség. Az ilyen egerek sok el6nyos tulajdonsaggal rendelkeznek
hagyomanyos tarsaikhoz képest. Az egér mozgatasdhoz, pozicionaldsahoz szikséges
helyigénye jelent6sen kisebb. Az egérhez tartozé vezeték nem mozog, igy nem zavarja meg
a munkakat az allando6 igazgatasa. A pozicionalas az ilyen egerek segitségével igen pontos.
Ezzel a tipussal egy meghatdrozott munkateriileten belll, nagy tavolsagokat is révid idén
belil atjarhatunk, ezért rendszerint kilonb6zé tervezék egyik legfontosabb munkaeszkoze.
Jo tulajdonsaga még, hogy a mozgasukban korlatozott emberek konnyebben tudjak kezelni,
mint a tobbi egeret.

Csoportosithatjuk még az egereket a gombjaik szama illetve az alapjan, hogy hogyan adja at
a jelet. Ekkor beszélhetiink vezetékes illetve vezeték nélkili eszk6zokrdl. Errél bévebben a
csatlakozasi feluleteknél ejtiink szét.
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AZ EGER TULAJDONSAGAI

Az egerek elsédleges tulajdonsaga a felbontds, melynek mértékegysége a dpi (dot per inch).
A felbontason, azt a legkisebb elmozdulast értjiik, amelyet az egér mar érzékel, illetve egy
inc tavolsag alatt mennyi képpontot tud felismerni. Nagy felbontasu egér leginkabb specialis
alkalmazasok esetén sziikséges. A szamitogépes tervez6k mellett, a szamitdégépes jatékok
hasznaloi részesitik elényben. Kis felbontasnak szamit a 20-30-50, kozepesnek 100-200,
nagy felbontasnak a 250-300 dpi szamit. A legkorszerilibb "gamer" egerek koriilbelll 1600
dpi-sek.

Az egér tulajdonsagai kozé sorolhatjuk még, hogy milyen kiilonb6zé kiegészité gombokkal,
gorgdkkel lattak el, hiszen ezek hasznalata jelentésen megkonnyiti az egérrel valé munkat.
A gorgd egy olyan kisméretli forgathatd henger, amely az egér vonaldval parhuzamosan
helyezkedik el. A goérgét mozgathatjuk fel és le egyarant, amely azonnal egydimenziés
mozgast eredményez az egeriink altal mutatott teriileten. A gorgdk segitségével nem csupan
a mozgas atvitele valdsul meg, hanem kijeloléseket és parancsokat is végrehajthatunk. A
gorgbkkel tudjuk még kezelni a gordité savokat és egyesekkel kattintani is tudunk.

A kilonboz6 kiegészit6 gombok jelentésen gyorsithatjdk a munkankat illetve ezek
hasznalataval nagy el6nyre tehetiink szert a szamitégépes jatékokban. A kulonféle plusz
gombokkal példaul egy gombnyomassal visszatérhetiink, a bdngészénkben el6zbleg
latogatott lapra vagy elindithatjuk a Windows Intézé6t, de akar egy gombnyomassal ki is
kapcsolhatjuk a szamitégépiinket. Amikor vasarolunk jo, ha figyelink az ilyen kiegészité
gombok, gorgdék funkcidira, hiszen ezek valéban jelentésen leegyszerdsithetik, gyorsithatjak
a szamitégépiinkkel végzett munkakat.

Fontos tulajdonsagai kozé tartozik még az egérnek az ergondmiai kialakitasa. Egér
vasarlasakor talan az egyik legfontosabb szempont az egér kényelmi kialakitdsa. Hosszabb
ideig tarté szamitégépes munkdanal az egér illetve billentyld hasznalatakor csuklénk, vallunk,
karunk nem a legtermészetesebb tartasban van. Ez a természetellenes tartds hosszu tavon
fajdalmakat idézhet el6. Ezért is nagyon fontos, hogy olyan terméket valasszunk, amelyik jol
illeszkedik a tenyeriinkbe, kénnyen mozgathaté és a gombokat az ujjunk oldaliranyba
torténé mozgatasa nélkil le lehessen nyomni. Ezek mellett még fontos, hogy a balkezesek,
kialon a szamukra kialakitott balkezes egerek kozil valasszanak!

Funkciok, miveletek
Milyen miveleteket is végezhetlink az egeriinkkel?

- Kijelolés: Egyszeri kattintas a kivant objektumra

- Tobb elem kijelolése: A CTRL billentyl lenyomva tartasa a kijelolés kdzben

- Fogd és huzd technika: Kattintsunk az athelyezendd objektumra és a bal egérgombot
nyomva tartva huzzuk az objektumot a kivant helyre majd engedjiik fel a gombot.

- Amikor a fogd és huzd technikdt a jobb egérgombbal hajtjuk végre, akkor az
athelyezés mellett a masolas lehetdségét is felajanlja a szamitégépes programunk.
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- Amennyiben egy objektumra a bal gomb helyett a jobb gombbal kattintunk, akkor
egy sajat menu fog megjelenni, amely megmutatja, hogy milyen miveleteket
végezhetiink ott. Ezt lathatjuk az alabbi 11. dbran.

Megnyitas
r&' Kezelés
_'5‘] Haldzati meghajtd csatlakoztatasa...
Halézati meghajtd levalasztasa...
Parancsikon létrehozasa
Tarles

Atneverés

Tulajdensagok

11. dbra. Miveletek

CSATLAKOZTATASI FELULETEK

Alapvetéen két fajta modon csatlakoztathatjuk a egeriinket a szamitégépiinkhoz.
Csatlakoztathatjuk vezetékesen illetve vezeték nélkiili kapcsolattal. A vezeték nélkiili egerek
sokkal szabadabban elhelyezhet6ek, hiszen igy nem kell bajlodnunk a vezetékkel.

Vezeték nélkili csatlakozasok:

- bluetooth
- infravoros
- radidhullam

Fontos tudni, hogy ezeket a jeleket egy vev6késziilék segitségével tudjuk fogni a
szamitégépinkon. A vezeték nélkili egerekben az energiat elem vagy akkumulator
szolgaltatja. Az elemek hasznalata kevésbé kornyezetkiméld, mint az akkumulatoros tarsa,
de az ilyen egerek olcsébbak. Az akkumulatoros energiaellatasnal gondoskodnunk kell az
akkumulator toltésérdl.

Vezetékes csatlakozasok:

- USB
- PS/2

A vezetékes kapcsolat sokkal elterjedtebb és olcsébb is hozzajutni az ilyen egerekhez. A
boltokban az Uj egerek inkabb mar az USB-s csatlakozo6t tartalmazzak, de nem Kkell
tartanunk attol, hogy mar csak ezek hasznalhatéak, mivel az Uj szamitégépek is
tartalmazhatnak még PS/2 csatlakozékat. A 12. dbran lathatjuk a dugé (Plug) és az aljzat
(Socket) bekotéseit:
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dugé aljzat

12. dbra. Dugo €s aljzat bekotései

Lathatdak a 6 kis érintkez6 bekotései:

Data

Nincs bekotve
GND

+5V (max. 250mA)
Clock

Nincs bekotve

S v AW N =

1.APS/2, azaz a Personal System/2 szabvany:

1987-ben az IBM személyi szamitogépén jelent meg el6szor ez a csatlakoztatasi mad.
Annyira népszer(ivé valt, hogy a mai napig is a legtobb ATX géphaz tartalmazza.

Fontos tudni, hogy az egér mellett a billentylizetet is csatlakoztathatjuk PS/2 csatlakozéval.
Ezek a csatlakozo6 aljzatok egymas mellett talalhatéak meg a szamitégéphazon és hogy
véletleniil se rossz helyre csatlakoztassuk az eszkézeinket, mas-mas szinnel kiilonboztetik
meg az alzatot és a vezeték végeit (a billentylizeté a lila, az egéré a zold szind), tovabba kis
egér és billentylizet szimbolum helyezkedik el az aljzatok mellett.

13. dbra. A PS/2 és USB alaplapi csatlakozdsok

2. USB, azaz Universal Serial Bus:

Az USB eszkozokre jellemzdé, hogy megvalésitidk a Plug and Play elvet, azaz ahogy
csatlakoztatjuk az eszkdzt mar is hasznalhatjuk. Gyorsan, akar ujra se kell inditanunk a
rendszeriinket ahhoz, hogy csatlakoztassuk vagy eltavolitsuk az ilyen eszkozt.
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1995-ben hoztak létre ezt a szabvanyt az Univerzalis Soros Busz fejleszt6i: DEC, IBM, Intel,
Microsoft és a Northern Telecom. Az 1995-0s szabvanyt nevezik az USB 1.0-nak, amely
12Mb/s atviteli sebességgel mikodik. A nagyobb, gyorsabb adatatviteli sebesség
megnoveléséhez kifejlesztették a 2.0-t, amely mar a 480Mb/s atviteli sebességet is elérheti.
Egy USB bemenetre tobb eszkozt is csatlakoztathatunk, osszesen 127-et. Tehat, ahany
eszkozt csatlakoztatunk ra, annyi osztozik a 480mb/s-es sebességen. Az adatatvitel mellett
még tapellatast is ad az USB-n kapcsolodd eszkdzeinknek, viszont a tapellatast hasznalé
eszkozok nem léphetik til a 100mA-t és a terhelési maximum sem lehet tébb mint 500mA.

Az USB kabel hossza nem haladhatja meg az 5 métert. A tobbszintl csatlakozast a HUB-ok
teszik lehetové, ezek a HUB-ok 4-7db kimenetet tartalmaznak.

Az adatatviteli sebesség 3 fajta lehet, amelyek a csatlakoztatott eszk6zoktél fliggenek:

- lassu sebességli eszkdzok (low-speed usb), az adatatviteli sebességiik 1,5Mb/s

- kozepes sebességli eszkozok (full-speed usb), az adatatviteli sebességiik 12Mb/s

- gyors sebességl eszkdzok (high-speed usb), az adatatviteli sebességiik akar
480Mb/s is lehet, ilyenek pl.: a merevlemezek.

Az USB 3.0-a korszakat 2009 szeptemberétdl szamitjdk, amely adatatviteli sebessége
elérheti a 4,8Gbit-et is, tehat akar 10x gyorsabb lehet a mostani 2.0-nal. Azonban ezt a
szabvanyt még csak a nagyon specidlis és draga szamitégépek hasznaljak.

E’ |

14. dbra. USB csatlakozo

UZEMBE HELYEZES

Amikor mar keziinkben van a kivalasztott egér, azt valahogy 6sszekottetésbe kell hoznunk a
szamitégépiinkkel. Elsé teendénk megnézni az egér csatlakozéjat és ennek ismeretében
kivalasztani a gépiink azon kompatibilis portjat, amelyikbe illesztve a csatlakozot, az egér
vezetéke munkankban nem zavar. A legmegfelel6bb port kivalasztasanal figyeljink arra is,
hogy a vezeték kényelmesen elérjen a csatlakozotol az egér alatétig, illetve vezeték nélkili
egereknél az egér és a jelvevd kozotti kommunikaciét ne zavarja semmi.
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15. abra. USB-PS/2 dtalakito

Akkor sem kell kétségbe esniink, ha az egér USB csatlakozodval van ellatva és neklink egy
régebbi szamitégépiink van, ami nem tartalmaz USB portot, csak PS/2-t. llyenkor egy USB-
PS/2 atalakitéra van szikségiink, amellyel a probléma egyszeriien orvosolhaté. Egy ilyen
atalakito lathato6 a 14. abran.

Masodik lépés az egér miikodéséhez sziikséges program feltelepitése. A kevésbé fejlett
egerek mikodéséhez nem feltétlen szikséges driver. Viszont, ha egy nagy tudasu egérre
esik a valasztasunk célszerli felinstallalni a sziikséges programot, hiszen az egér
er6forrasainak teljes mérték( kihasznaldsa igy lesz lehetséges. igy az 6sszes kiegészit
gobrgb és gomb beadllitasa megoldhaté lesz. A driver telepitése utan érdemes Ujrainditani a
szamitogépet, ezek utan mar csak élvezniink kell az egeriink adta szolgaltatasokat.

Az egér beallitasi lehetéségei Windowsban:
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Egér tulajdonsagai
- .
Gombok | Mutaték | Az egémutatd beallitasai | Kerék | Hardver|
Gombok beéallitasa
[CJElsédleges és masodlagos gomb felcserélése
Ezzel a bedllitassal a jobb gombot hasznélhatja

az olyan elstdleges funkcidkhoz, mint a kijelolés
és a hlzas.

Dupla kattintas sebessége

A beallitas kiprobalasdhoz kattintson duplan a
mappara. Ha a mappa nem nyilik meg vagy nem
2arédik be, prébalkozzon lassabb bedllitéssal.

Sebesség:  Lassu ;] Gyors Ll
Markold
[ tMarkolé bekapesolasa

Ezzel a bedllitassal anélkul jelolhet ki vagy hizhat odébb elemeket,
hoay az egér gombjat lenyomva kellene tartania. Bekapcsoldsdhoz
rovid ideig nyomja meg az egér gombjat. Az elengedéshez kattintson
ismét az egér gombjaval.

| ok || Mége |

16. dbra. Az egér gombok bedllitdsa

Egér hasznalata

Bar legtobbszor a bal egérgombot haszndlja az ember, nem art, ha tudja, hogy az egér jobb
gombjaban rejlik a Windows beallitasahoz nélkilozhetetlen erd. Kattintsunk az Asztalon
elhelyezkedé barmelyik ikonra a jobb egérgombbal: egy Uj meni jelenik meg, amely
lehetévé teszi egy adott fajl egyszerl masolasat, athelyezését vagy torlését. A menusor aljan
talaljuk meg az adott eszkéz vagy program minden fontos adatat k6zl6 tulajdonsagokat. A
jobb egérgomb megnyomasaval, a legtobb Windows alatt futé programban egy sor hasznos
és érdekes dolgot tartalmazé menii bukkan elé. Erdemes kériilnézni itt, hiszen meglepd,
hogy a jol ismert programok is mennyi egyszerlsitési lehetéséget kindlnak ezzel az
egyszerd mozdulattal.
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Egér tulajdonsagai @@

| Gombok | Mu[_._atﬁk:i Az egérmutatd bedllitésai I Kerék || Hardver |

Sebesség
%_‘—_; Allitsa be a mutaté mozgési sebességét:

Lassu —‘3—‘ Gyors
A rdmutatas pontossaganak javitasa

Ugras

E! [ & mutaté automatikusan a parbeszédpanel
\

AN alapérntelmezett gombjéra ugrik

Lathatosag

[%& [[] Mozgés nyomvonalanak megielenitése

El;_-—‘-'_““‘ A mutatd elrejtése gépelés kozben

[[] & mutaté helyének megjelenitése a CTRL megnyomasakor

| oK ” Mégse ]

17. dbra. Az egérmutato bedllitisa
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Egér tulajdonsdgai

| Gombok | Mutaték | Az egémutaté bedllitssai | Kerék | Hardver |

Esciiat

Névy Tipus

W PS /2-kompatibilis egér Egér vagy eg...

E szkoz tulajdonsagai

Gyartd: Microsoft

Hely: PS/2 egérportra csatlakoztatva
Eszkozéllapot: Ez az eszkoz megfelelden mitkodik.

[Hibaelhérilés.., l [ Tulajdonségok ]

| ok || Mége |

18. abra. Hardver bedllitds

Az egér hatranyai

Az egér a kéz meghosszabbitasaként a sikban Ugy mozog, ahogy a képernyén a szemmel
kovetett kurzort akarjuk mozgatni. Mivel a képernyék felépitése, tartalma igen valtozatos, az
azon valé kurzormozgatds hasonloképpen, az egérrel végzett mozdulatok nem
memorizalhaték és nem kothetdk 6ssze a képernydn végzett miiveletek sorrendjével és/vagy
eredményével. Mas szoval a motorikus készség nem kapcsolédik, nem koordinalédik 6ssze
az észlelési, gondolkodasi miuveletekkel - ami egyébként normalis velejaréja az emberi
megismerésnek és tanulasnak.

Tehat mig a billentylizeten végrehajtott lelitések memorizdlhatok és esetleg egy program
utasitdsainak vagy egy adatlap kitoltése soran vakon is lehet tdjékozodni, az egér
muikodtetése ezt a tanulast segité, a manudlis készség és az emlékezetet bévitdé szellemi

P4

latvany nélkiili pontos hasznalatot (cselekvés sor 6sszekapcsolast) lehetetlenné tette.

Hatranyként emlitheték az egér fogdsa, mozgatasa és a kattintdsok miatt kialakuld ujj-,
csuklo- és kézfajdalmak is.
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TANULASIRANYITO

Sok Uj informacidval bévitettiik tudasunkat, de hogy ez a tudas maradandé is legyen, nem
art, ha néhany kérdés megvalaszolasanak segitségével atgondoljuk a tanultakat.

Fontos, hogy ne szérdl-széra prébaljuk megtanulni az itt leirtakat, hanem tobbszori
elolvasas utan prébaljuk megérteni, prébaljunk O6sszefliggéseket keresni, mert az nagyban
elésegiti azt, hogy hosszu tavon is megmaradjon a megszerzett tudasunk.

Taldn a legjobb, ha a fontosabb pontokat 6sszeszedjik és ezek alapjan gondoljuk végig az
itt leirtak. Ezzel is rogzitjik a tanultakat.

Nézziik a fontosabb pontokat:

Az egér fogalma

Az egerek tipusai, mlkodési elveik
Csatlakoztatasi fellletek

Uzembe helyezés

N W N =

Amikor ezeken a pontokon végigmegyiink és magunkban atgondoljuk, hogy milyen fontos
informacidk tartoznak az adott részekhez, akkor sokkal kénnyebben atlatjuk majd a sok Uj
informaciét.

1.feladat

Ont egy ismerGse azzal a kéréssel kereste meg, hogy segitsen neki szamitdgépes egér
vasarlasa soran. Milyen szempontokat érdemes figyelembe venni?
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| 1. feladat

Jellemezze néhany mondattal az egeret, mint adatbeviteli eszkozt!

2. feladat

19. dbra.

A fenti kép segitségével irja le az optomechanikai egér mikoddését, milyen lépésekben
torténik a mozgas atalakitasa?

17
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3. feladat

Ismertesse, hogy milyen tipusu csatlakozdkkal torténhet az egér csatlakoztatasa?

4, feladat

Otthonaban elromlott az eddig hasznalt egér és elengedhetetleniil fontos egy Uj vasarlasa.
Milyen f6bb szempontokat kell figyelembe vennie a vasarlasnal? Soroljon fel 4-et!

18
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5. kérdés

20. dbra.

Mit abrazol a kép? Milyen elven mikodik? Milyen elényokkel rendelkezik a hagyomanyos
tarsaival szemben? Soroljon fel legalabb harmat!

19



| A SZAMITOGEP FELEPITESE - BEVITELI EGYSEGEK: EGEREK ES CSATLAKOZTATASUK

MEGOLDASOK

| 1. feladat

Az egér egy olyan beviteli illetve mutatéeszkdéz, amely a pozicionalds, a kijelolés és az
utasitasadas legfébb eszkoze.

A billentylizetrdl torténd adatbevitelt helyettesitheti.

Az egér csak relativ elmozdulast érzékel, helyzetvaltozast nem.

2. feladat
1. Az egér mozgatasa elforgatja a golyét.
2. Az X és Y hengerek tartjdk a golyét, és tovabbitjak a mozgast.
3. Fényateresztd résekkel rendelkezé korongok.
4. Az infravoros LED atvilagit a korongok résein.
5. A szenzorok érzékelik a fényimpulzusokat.
3. feladat

PS/2, azaz a Personal System/2 szabvdny: Az 0sszes ATX géphaz tartalmazza. A
billentylizetet is csatlakoztathatjuk ilyen csatlakozéval. Ezek az aljzatok egymas mellett
talalhatéak meg a szamitégéphdzon és hogy ne rossz helyre illessziik, ezért mas szinnel
kialonboztetik meg az aljzatot és a vezeték végeit( a billentylizeté a lila, az egéré a zold
szinl) tovabba kis egér, billentylizet szimbolum taldlhat6 az aljzatok mellett.

USB, azaz Universal Serial Bus: Az USB eszkdzdkre jellemzd, hogy megvalésitjdk a Plug and
Play elvet, azaz ahogy csatlakoztatjuk az eszkozt, mar mikodik is. Gyorsan, akar Ujra se kell
inditanunk a rendszeriinket, ahhoz hogy csatlakoztassuk vagy eltavolitsuk az eszkozt.

4 .feladat

- kiegészité gombok, gérgdk
- ergondmiai kialakitasa

- csatlakozé felllet

- ar

- felbontas

5. feladat

Track Ball, mas néven hanyatt egér. M(ikodési elve megegyezik az optikai egerekével.

El6nyei:
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Az egér mozgatasahoz, pozicionalasahoz sziikséges helyigény jelentésen kisebb.

Az egérhez tartoz6 vezeték nem mozog, igy nem zavarja meg a munkakat az allando
igazgatasa.

A pozicionalas az ilyen egerek segitségével igen pontos.

Nagy tavolsagokat is rovid idén belil atjarhatunk.

Jo tulajdonsaga még, hogy a mozgasukban korlatozott emberek kénnyebben tudjak
kezelni, mint a tobbi egeret.
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IRODALOMJEGYZEK

FELHASZNALT IRODALOM

http://hu.wikipedia.org/w/index.php?title=F%C3%A1 jl:Logitech-
trackball.jpg&filetimestamp=20050201100454

http://www.agt.bme.hu/szakm/szg/eger.html

http:/ /www.arcania.hu/Informatika/intro/input.html#mouse
http://hu.wikipedia.org/wiki/Kurzor
http://wiki.answers.com/Q/What_is_mouse_DPI

http:/ /www.ardent-tool.org.uk/ohland/mouse.html
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