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PROGRAMOZAS - PROGRAMTERVEZES

PROGRAMOZAS - PROGRAMTERVEZES

ESETFELVETES - MUNKAHELYZET

A munkahelyén megbizast kap egy program elkészitésére. Készitse| el feladat
rendszertervét, hatdrozza meg a fejlesztéfeliletet. Készitse az Imazando

_\

algoritmusokat, optimalizalja azokat.

SZAKMAI INFORMACIOTARTALOM

A FELADAT MEGHATAROZASA

1. elemzés

Cél: a feladat helyes megoldas, kalmazandé rendszerterv felvazolasa,

algoritmusok, adatstruktirak meéghatare i a, a megfelel6 programnyelv, fejlesztéi felilet
megvalasztasa.

A feladat pontos megfoga Az alkalmazand6 modszer a felulrdl lefelé valo tervezés.
A top-down mods 6

meg kell ismerni

rél Iépésre finomitjuk programunkat. Ehhez pontosan
feladatot. . A top-down technika soran tehat elGszo6r
megfogalmazzuk, ‘i megoldani, majd a feladatot részfeladatokra osztjuk, igy a
finomitas A jutunk addig, hogy kialakuljon, hogyan kell a problémat

5 modszerek:

tacio a program megrendeldjével, felhasznaléival

pok kitoltetése

- Az esetlegesen meglévé informacids rendszer megismerése

- az input adatok felmérése, azok kapcsolatanak, beviteli formatumaik pontos
meghatarozasa

- az output adatok elemzése: milyen adatok ezek, hogyan allitjuk el6, melyeket
6rizzik meg ezekbdl, hogyan tudjuk ezeket elGallitani.

Miutan megismertik a feladat egészét elkezdhetjiik a részek kidolgozasat, az algoritmusok
elkészitését.
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2. Tervezés

A programtervezés feladata: az analizis soran 6sszegylijtott informacidkat és adatokat alapul
véve logikailag véglegesen kialakitsa az adatstrukturdkat és az adatokon manipulald
algoritmusokat. A program tervezése komoly, kreativ tevékenység, mely nagy szakértelmet
igényel. Hogy milyen tervezési moddszert vdalaszt az ember, az a kovetkez6 dolgoktdl
fugghet: Milyen szamitogépre késziil a program? Mekkora a megoldandé feladat? Milyen
modszerek allnak rendelkezésre? Mik a tervezé lehetdségei szoftverekben, felkésziiltségben.
Nem kell egy feladat megolddsa soran sziikségszerlien merében Uj megoldasokat kitalalni,
tamaszkodhatunk mar kidolgozott feladatokra. Felhasznalhatunk mar mego , hasonlé
feladatokat, meghatarozva az azonossagokat és természetesen a kiilonb6z6s€geke I a
megoldasi méddal jelentésen lecsokkenthetjiik:

- afeladat megoldasara forditott id6t
- elkerilhetlink klasszikusnak szamité hibakat.

PROGRAMOZASI TETELEK

A programozasi feladatok részei gyakran olyan pr eket gyakran alkalmazunk.

igy fontos lehet a gyakori és viszonylagosan egys i algoritmusok ismerete. Ebben a
fejezetben tehat a nyolc legfontosabb progra
tulajdonsaga, hogy tulajdonképpen valamen

értelmezett figgvény. Ezek a tétele aj eppen nem konkrét feladatok, hanem egy

ismerkediink meg, melyek k6zo6s

lehetnek. A programozasi tétele ! an tombokkel foglalkoznak, a kovetkezékben az
algoritmusok N elemd, tmb tomb

A tervezésben alkalmazzu féle algoritmus-megadasi médszereket. A legfontosabbak

ezek kozil a kovet

A pszeudokd veges leirds) az algoritmusok és altalaban az eljarasok leirdsara
mesterséges formalis nyelvek, melyek valtozékbdl és néhany
tve a folyamatok leirdasabél allnak.

Grafikusyabrazolasi médok:

Folyamatdbra
Elemei a kovetkezd6k:
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( START ) ( STOP ) A program Inditisa és vége
/ / Adatbevitel, kiiratas

Miivelet

Dontés

@ Csatlakozas
(a program mashol folytatodik)

Kiilsd csatlakozas
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Tevékenység

Feltéetel
I N

Valasztas

Tevéekenységl Tevekenyseg2

Feltétel
: ElG] tesztelds cikl
Ciklusmag o e
Ciklusmag
Héatul tesztelds cikius
Feltétel

\ 4
q 2. dbra.

k meg egy N elem( tomb elemeinek 6sszegét!

1. Osszegzés

lus i=1-t6l N-ig ismétel
szum=szum+tmbl[i]
Ciklus vége
Ki:szum
2.Szamlalas

Feladat:Hatdrozza meg, hogy a tmb témbnek hany darab adott tulajdonsagu eleme van!
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szum=0
Ciklus i=1-t6l N-ig ismétel
Ha tmbli] adott tulajdonsagu
akkor szum=szum+1
Ciklus vége
Ki: szum
3. Maximum (minimum) kivalasztas @
Feladat: A tmb tomb legnagyobb elemének a kivalasztasa.
Maximum=1
Ciklus i=2-t6l N-ig ismétel

Ha tmbl[i]>tmb[Maximum] ak i i

Ciklus vége

Ki: Maximum, tmb[Maxi

4. Eldontés

tombben adott tulajdonsagu elem. Amint talal

Feladat: Az algoritmus eldo
i e, mert tulléptink a témb utolsé elemén is, akkor

i<=N akkor
ki:"volt a tombben a keresett elem"
Kilonben

ki:"nem volt a tombben a keresett elem"
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5. Kivalasztas

Feladat:Hatarozza meg, hogy a tomb egy elme (amely biztosan benne van a témbben) hol,
azaz hanyadik helyen van a tombben!

ii=1

Ciklus amig tmb[i]<>keresett elem
i=i+1

Ciklus vége

ki: i

6. Keresés

(a) Feladat: megadja, hogy van-e olyan elem amelyet keres ndezetlen tombben, és

ha igen, hanyadik. A keresést szokdsos linearis keresésnekiis nevez

i=i+1

Ciklus vége

A tombben nincs a keresett elem

ogy van-e olyan elem amelyet kereslink az N elem(i tmb rendezett
ést szokdsos logaritmusos keresésnek is nevezni.

Ciklus
K:=INT((A+F)/2)
Ha tmb(K)<keresett_elem akkor A=K+1

Ha tmb(K)>X akkor F:=K-1
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Amig A<=F és tmb(K)<>keresett_elem
Ciklus vége
VAN=A<=F
Ha VAN akkor SORSZ=K
7. Kivalogatas

Feladat: Ez az algoritmus egy tomb bizonyos tulajdonsagu elemeit teszi egy masik t be.

j=0
Ciklus i=1-t6l N-ig ismétel
Ha tmbli] rendelkezik az adott tulajdonsaggall akko
j=jt
tmbuj[jl:=tmbl[i]
Ha vége
Ciklus vége

8. Szétvalogatas

Feladat:Adott tulajdonsagg emeket a tmbl tombbe gyljtsiik ki, a tobbi

-t6l N-ig ismétel
Ha tmbli] adott tulajdonsagu akkor
j=j+1, tmb1[jl=tmbli]
kildnben
k=k+1, tmb2[k]=tmbli]
ha vége

Ciklus vége
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9. Metszet

Feladat: Adott két tomb (tmb1[1..N] és tmb2[1..M]). Valogassuk ki a k6z6s elemeket a tmb
tdmbbe!

k=0
Ciklus i=1-t6l N-ig ismétel
j=1

Ciklus amig j<=M és tmb2[j]<>tmb1[i]

j=j+1 0
Ciklus vége

Ha j<=M akkor k=k+1, tmb[k]=tmb1[i]

Ciklus vége

10. Unio

Feladat:Adottak a tmb1[1...N] és tmb2[1...M] tb. Készitsiik el elemeikbdl a tmb tdmbot

Ciklus amig i<=N és tmb2[j]<>tmb1][i]

ir=i+1
Ciklus vége
Ha i>N akkor

k=k+1

tmb[k]=tmb2[j]
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Ha vége

Ciklus vége
11. Rendezési algoritmusok

Rendezés maximum kivalasztassal
Ciklus i=N-t6l 2-ig ismétel
max_index=i
Ciklus j:=1-t6l i-ig ismétel
Ha tmblj]>T[max_index] akkor max_index
Ciklus vége
Ha i<>max_index
Csere(i,maxindex)
Ha vége

Ciklus vége

Buborékos rendezés

Ciklus i=N-t6
i-1)-ig ismétel

Ha tmbl[j]>tmb[j+1] akkor Csere(j,j+1)
lus vége

Ci ége
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ADATBAZISTERVEZES

1. Az adatbazis fogalma

Adatbazison az adatok valamely célszerlen elrendezett, valamilyen szisztéma szerinti
taroldsat értjiik. Nem az adatok nagy szamdan van elsésorban a hangsuly, hanem azok
célszerl rendezettségen. Az iskolaba naponta igen sok levél érkezik, mégsem tekintjik ezek
halmazat adatbdazisnak, hiszen hianyzik ezek valamely szempont szerinti rendezettsége. Az
adathalmaz csak akkor valik adatbazissa, ha az valamilyen rend szerint épiil fel, mely
lehetévé teszi az adatok kezelését. Természetesen ugyanazon adathalma Obbféle

alkalmasnak kell lennie a leggyakrabban el6fordulé igények hatékony ki
adatbazisok mellé egy adatbazis kezelé rendszer (DBMS) is jarul, m
adatbazisok lizemeltetését biztositja.

Adatbazis-kezel6 rendszer az a programrendszer, amelynek fela
hozzaférések biztositdsa és az adatbazis belsé karbantar
adatbazis-kezel6 rendszer az adatbazishoz torténé mindennem
szolgdl.(Codd altal megadott értelmezés)).

idinakWégrehajtasa. (Az
ozzaférés kezelésére

Az adatbazis kezeldé rendszer fébb funkcidi:

- adatbazisok létrehozdasa

- adatbazisok tartalmanak defini
- adatok tarolasa,

- adatok lekérdezése,
- adatok védelme, biz
- adatok titkositasa;
hozzaférési j

om alapvetd feladat elvégzésére alapozédnak, melyek mindegyike a
| és kornyezettél valé fliggetlenséggel kapcsolatos. Az altaldnos cél

minthogy az embereket kényszeritse a szamitégép stilusu

Fuggetlenséqg az aktuadlis hardver konfiguraciotdl

Az adatbazis kezeld rendszer rejtse el a felhaszndlo és a fejlesztd eldl is a szamitdgépek és
azok perifériai kozott jelentkezé kiilonbségeket. Az egyes megjelenité eszkozokon
(képerny6, nyomtatd), azok tipusatol fiiggetleniil, az alkalmazas ugyanugy haszndlhaté
legyen és azonos eredményt szolgaltasson. lly moédon az egyik géptipusra kifejlesztett
alkalmazas barmelyik, az adatbazis kezelé altal tamogatott hardver illetve szoftver
kérnyezetben moédositas nélkiil hasznalhatd.

10
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Fuggetlenség az adatelérés modjatol

Az egyes operaciés rendszerek a fajlokra tobbfajta adatelérési modot (szekvencialis,
indexelt, véletlen) kindlnak az alkalmazasok készitéinek. Ez azonban maga utan vonja, hogy
a fejlesztének ezt figyelembe kell vennie és az egyes adatallomanyokat tarolasi moédjuknak
megfeleléen kell kezelni. Az adatbazis kezelStdl viszont elvarjuk, hogy az adatok tarolasarél
és elérési modjarél maga rendelkezzék. A felhasznalé vagy a fejleszté6 szamdra csak a
kérdés megfogalmazasa és nem az eredmény el6allitasi mdodja legyen a feladat. Egy példaval
ezt ugy szemléltethetnénk, hogy a fénok is csak azt mondja a titkdrnéjének, hogy kéri a
mult havi jelentéseket a raktarkészletrél, de nem ad utmutatdst az adatok elé édjarol,
mivel azt a titkarnd ismeri. Az adatbazis kezel6t6l nem csak azt varjuk el, )

gondoskodjék az adatok elérésérél, hanem azt is hogy ha tobb alternativa
kozil az optimalist valassza ki.

Figgetlenséqg az adatstrukturaktol

Az adatbazisok szerkezetében bedlld valtozasok minél ke odositast okozzanak az
| kell iteni, akkor azokat a
t nem hasznaljak, valtoztatas

alkalmazasokban. Példaul, ha az adatbazisokat Gj adat
régebben elkészitett alkalmazasokat, melyek ezeket,az adat
nélkil tovabb hasznalhassuk.

A korszerl adatbazis-kezel6 rendszerek ellett az adatokra vonatkozd
konzisztencia szabalyokat (Egy adat

ellentmonddsmentes, kovetkezetes, aze

konzisztensnek nevezlink, ha
z meghatdrozott szabdlyok halmazanak.

szabvanyos nyelvet has a konzisztencia és jogosultsagi szabdlyok
figyelembevételével tort sitjak a felhasznaléknak az adatok konkurens
elérését és az ebbdl adodé ok kezelését.

ges adatismétlést jelent. llyen médon hibazunk ha példaul a hallgatdok
lefonszamat egyarant taroljuk a TAN_ER (a tanulo tanulmanyi eredményeit
és az OSZTONDlY (a tanulo oJszténdijait tartalmazza) tablakban is. Ez

az adatelérés, és nehezebb a visszakeresés. A legnagyobb probléma azonban az adatok
frissitésekor jelentkezik. Ha valamely adat - mondjuk egy hallgaté cime - megvaltozik, akkor
azt mindenhol kovetkezetesen ki kell javitani, ami nem csak sok felesleges munkat jelent,
hanem hibalehet6ségeket is rejt magdban, és igy veszélyezteti az adatintegritast.
Elképzelheté példaul, hogy a valtozast rogzitjik az OSZTOND| tablaban, de mar a TAN_ER
tabldban nem. Képzeljik el milyen problémdakat okozhat ez a tanulé levélben vald
kiértesitése esetén.

11
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Az egyetlen megoldas, ha minden adatot csak egy helyen tarolunk pontosan ott, ahova
tartozik. Ezt megfelel6 adatmodell feldllitasaval lehet elérni. Ha harmadik normalformara
hozott, kulcsmez6kkel ellatott adattablakat hozunk létre, akkor mas tablakban elég az adat
egyedi azonositéjara hivatkozni ahelyett, hogy Ujra letarolnank azt. A valtozasokat igy csak a
sajat tablajaban kell végrehajtani.

Adatintegritas

Az adatintegritds az adatok érvényességét, helyességét jelenti. Ez magaban foglalja az
adatok hitelességét, megbizhatésdgat, pontossagat, id6szerliségét és
mentességét. Ha hibas adat kerill az adatbazisba, vagyis megsértjik az/adatin
(példaul két azonos kulcsot alkalmazunk, elirunk értékeket, szam helyet
alkalmazunk stb.) belsé inkonzisztenciat okozunk. Ez téves informacié

ondas

Az adatintegritas ellenérzott adatbevitellel, a hivatkozasi
automatikus figyelésével (ez azt jelenti, hogy csak létezd kulcsra
konzekvens végig vitelével biztosithato.

Adatfiiggetlenség

A logikai és fizikai adatfiiggetlenség esgté vagy fizikai adatszerkezet

ran fajta logikai modell alakult ki, melyek az adatok
k el egymastal.

m orientalt modell.
Ezek kdzul manapsdg dontben a relacios modellre épiilé adatbazis kezel6ket hasznalnak.

Hierarchikus adatbazis modell

Ez a modell az 1960-as évek vége felé jelent meqg. Egy a sokhoz jellegl kapcsolatok
kifejezésére szolgalt. £gy az egyhez jellegli kapcsolatokkal nem foglalkozott. Egy adatnak
egy sziil6je és tobb leszarmazottja lehet.

12
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Egy a sokhoz jellegl kapcsolatban két rekord-tipust kapcsolhatunk oOssze. Az elsé
rekordtipus (amelyikhez a masik rekordtipus tobb eléforduldsa tartozhat) a kapcsolat
szuléje, mig a masik rekordtipus a kapcsolat gyermeke lesz.

Korlatozds: mar sz6 esett arrél a tényrdl, hogy adat sem lehet tobb sziilének gyermeke. Sok
a sokhoz jellegli kapcsolatok kifejtése igen problémas, a feladat megoldasa jelentds
redundanciaval jar.

Halés adatmodel

§jelenik meg. Egy a sokhoz jellegid kapcsolatok kozvetlen
s. Egy egy-a-sokhoz jellegli kapcsolatban az elsé rekordtipus a

mig a masik rekordtipus a kapcsolat alrekordja lesz. A
egyedi azonositéként haszndlhaté adatelemeket kell tartalmaznia. Ez a

szil6je és tobb leszarmazottja is lehet.

Korlatozas: egy lancolasi Utvonalon talalhaté rekordtipus sem lehet ennek az dtvonalnak a
férekordja.

Sok a sokhoz jellegl kapcsolatok esetén nem tudunk elkerilni a kevés redundanciat, de ez
altalaban nem okoz problémat az adatbazis hasznalataban.

13



PROGRAMOZAS - PROGRAMTERVEZES

OSZTALY

DOLMUNKA DOLSZAKMA MUNSZAKMA

3. dbra. Példa halos ada dellre

O5ZTDOL

Relacios adatmodell

adatmodell is. Kidolgozasa E. F.
alapveté mive a "A Relatio

. A legfontosabb eltérés az el6z6ekben bemutatott
itt nincsenek el6re definidlt kapcsolatok az egyes

atikai (relaciék). Egy rekordtipus elé6fordulasai tablazatokban jelenik
ken a tablazatokon végzett miveletekként hajthato végre.

A modell al
meg. A tk

14
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DOLGOZO

DOLSZAKMA

znalt osztdly, objektum, orokl6dés fogalmakat
akra és a lekérdezé nyelvet is ez irdnyba bdviti. Masrészt

kapcsolatall fenn, mivel minden embernek kiilénb6z6 személyi szama van. Ha ismeriink egy
személyi szamot, Ugy egyértelmiien a személyt is azonositani tudjuk. Tehat a személyi szam
és a személy kozott funkcionalis fliggés van.

Az adatok kozotti funkcionalis fligg6ségek az adatok természetébdl kovetkeznek, nekiink
csak fel kell ismerni ezeket a torvényszerliségeket. A tervezés soran nagyon fontos, hogy
ezeket pontosan felismerjik és figyelembe vegyiik.

15
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Tranzitiv fliggés

Szemilyl szdm

=ziletesi
adatols

Anvyia neve

5, abra. nkciahalis fiiggésre

Ha az "A" attribGtum fun
tovabba "A"

attribatumok kéﬁ&

"C'-t,

16
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6. dbra. Példa tranzitiv fiiggésre
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Relacio kulcs fogalma

A relacié kulcs a relacié egy rekordjat (a tablazat egy sorat) azonositja egyértelmien. A
relaciéo nem tartalmazhat két azonos sort, ezért minden relacioban létezni kell kulcsnak.

A kulcs tehat attriblutumok azon legszlikebb részhalmaza, mely a relacié rekordjait
egyértelmien és egyedileg azonositja.

Kulcsok fajtai:

Egyszer( kulcs: ez a tipusu kulcs egyetlen attributumbadl all.

Osszetett kulcs: ez a kulcs tipus legaldbb két attributumbdl all. Eléfordulhat is, hogy az
0sszes oszlop (6sszes attribltum) szerepel a kulcsban.

Minimalis kulcs: egy kulcsot minimalisnak neveziink, ha az azt\alkoto ibutumok kozul
barmelyiket elhagyva, az attribltumok kapott halmaza mar

tulajdonsagaval. Az egyszer( kulcs egyben minimalis is.

elkezik a kulcs

Kulcsjeldltek: mindazok a kulcsok, melyek megfelel i alis kulcs definiciéjanak.

Elsédleges kulcs (primary key): az a kulcs, csjeloltek kozul valasztunk ki, és
kulcsként haszndljuk. A ki nem valasztott kulgsjelGltek ternativ kulcsnak nevezziik. Az
elsédleges kulcsnak nem lehet NULL az értéke.

Kulsé kulcs: a relaciéban
attribdtumok nem
kulcsot.

ivatkozasi integritds azt jelenti, hogy csak olyan kulcsra

megdbrzése: két tabla Osszekapcsolasakor bekapcsolhatjuk a

gy ne vihessiink be rossz hivatkozast, vagy ne médosithassunk illetve
torolhesstink ki olyan kulcsot, amire egy masik tablaban hivatkozunk. Amennyiben olyan
miiveletet kezdeményeziink, ami megsértené a hivatkozasi integritdst, a rendszer
figyelmeztetést ad errél, és nem hagyja elvégezni azt. Tovabbi lehet6ség a hivatkozasi
integritas biztositasara, ha egy kulcs modositasanak vagy torlésének kovetkezményeit
konzekvensen kijavitjuk a tobbi tablaban is, ahol hivatkoztak ra.

Kaszkadolt frissités: ha megvaltoztatunk egy kulcsot, akkor mindenhol javitja azt, ahol
hivatkozunk ra.

17
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Kaszkadolt torlés: ha kitorliink egy kulcsot, akkor minden olyan rekordot torél, ami
hivatkozik ra.

5. Kapcsolatok tipusai

Egy az egyhez (One To One) kapcsolat: ez kolcsonosen egyértelml megfeleltetés, ami azt

jelenti, hogy az egyik tabla egy rekordjahoz a masik tablabdl csak egy rekord tartozhat, vagy
esetleg egy sem. Ez megforditva ugyanugy igaz.

Példdaul mondjuk egy dolgozé legfeljebb egy egységnek lehet a fénoke, és egy gnek is

csak egy fénoke lehet. Persze van olyan alkalmazott, aki egyik egységnek se

Egy a tébbh6z (One To Many) kapcsolat: csak az egyik iranyban egyértelmu a

azaz a masik oldalrél nézve egy rekordhoz tobb rekord is tartozhat a

Példdul egy munkas egyértelmd, hogy melyik egységnél dolgozik, egy. egységnél viszont
tobben is dolgoznak.

egyértélmui a hozzarendelés,
yanakkor a masik tabla egy
szerepldje van, egy szinész pedig

Tobb a tobbhoz (Many To Many) kapcsolat: egyik irdnyban
tehat egy rekordhoz tobb rekord is tartozhat a masi A
rekordja tartozhat tébbhoz is. Példaul egy filmnek t
altalaban tobb filmben is jatszik.

6. Normalformak:

1. normalforma (1NF): az R relacié 1. ban van, ha a relaciéban szereplé minden
érték elemi, minden attribatum értéket vesz fel az értelmezési tartomanyabdl.
y érték van, ha esetleg valamelyik celldjaba nem

funkciondlisan teljesen fligg az els6dleges kulcstél és csak attol. Ezt az allitdst agy is
megfogalmazhatnank, hogy a relaciénak nincs két olyan masodlagos attributuma melyek
funkciondlisan meghatdroznak egymast.

Példdul az a tabla, amely mdsodlagos attribdtumként tartalmazza egy varos
irdnyitoszamat és nevét is, nincs 3. normalformdban, mert az irdnyitdszam
funkciondlisan meghatarozza a varos nevét.
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A 3. normalforma definiciojat meghatarozhatjuk ugy is, hogy a relacié 3. normalformaban
van, ha nem tartalmaz tranzitiv fligg6ségeket.

A normdlformak haszndlatdval az adatmodellt redundancia mentessé tehetjiik, valamint
kikliszobdlhetjiik az Ggynevezett anomaliakat:

Hozzdadasi anomadlia: példaul a tablaba egy rekordot nem tudunk teljesen feltolteni, mert

még van olyan adat (oszlop), aminek az értékét nem ismerjuk.

Médositdsi anomalia: tobb helyen is tarolhatjuk ugyanazt az adatot. Mddosita indet at
kellene irni, ha valamelyik kimarad, az hibat okozhat.

Torlési anomalia: El6z6h6z hasonldéan tobb helyen torténd tarola
tablabdl kitorlink egy sort, mert az egyik oszlopaban lévé adat mar

pél gyik
likséges, ekkor
olyan informaciot is elveszithetiink, ami csak itt volt tarolva.

7. Normalizalas

pedig azok az attribitumok legyenek, melye Uj kulcsoktdl funkciondlisan teljesen
figgnek. A 3. normalformara hozas iv flggbséget tartalmazé tablat fel kell
bontani tobb tablara ugy, hogy adtran
keriljenek.

8. Adatbazis életcikl

- Elemzés
-  Tervezés

azis modositasa

TANULASIRANYITO

1. On egy cég informatikai szakembereként dolgozik, ahol a rendszer egyik programjaban,
valahol az egydimenziés tdmbben tarolt adatok koézotti keresés sordn probléma meriilt fel.
Az adatok rendezetleniil vannak, a tomb tartalma nem valtozik s(irlin. Azt a feladatot kapta,
hogy adjon megoldast a keresési algoritmus-problémara. Mutassa be a vazolt lehetdség
elényeit és hatranyait egyarant!
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F el

4

2. a) Mit csinal a kovetkezé algoritmus? NU

b) irja at a struktogra'ot pstokédokra, majd folyamatabrara!
Ao

n beolvasasa

i=j=0

1<=n

j kiirasa

7. abra.

20
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©

3. irjon algoritmust egy N elem{{témb ei szorzatanak meghatarozasara! (hasznalja az
0sszegzés tételét) .

S
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4. Hatarozza meg a logaritmusos keresésben szerepl§ valtozok tipusait!

5.feladat

(a) frja meg a minimum kivalasztas algoritmu
y -

A

22



PROGRAMOZAS - PROGRAMTERVEZES

(b) Médositsa az algoritmust Ugy, hogy a tomb 2. legkisebb elemét hatarozza meg!

(c) Médositsa az algoritmust U b adott tulajdonsagu (pl. paros) elemei
kozil hatarozza meg a Ie1isebb

\

23



PROGRAMOZAS - PROGRAMTERVEZES
6.Adott egy N elemii, egész szamokat tartalmazé tomb. Valogassa ki a POZITIV nevl tombbe

az adott tomb pozitiv elemeit, a toébbi elem keriiljon a NEMPOZITIV tombbe. Az algoritmus
hatarozza meg mindkét tomb

- maximalis és minimalis elemét, illetve a
- tombok elemeinek az atlagat (ligyeljen arra, hogy a tomb lires is lehet)

A
\
7. irja at az@é%m rendezett tombokre (6sszefésiilés algoritmusa)
VN

24
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8.irja meg a minimum kivalasztasos rendezés algoritmusat!

N\

9.Mit csinal a kovetkezd algoritmus? @

25
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START |

ey,
|

acN AbeN

m:=bmoda m:=amodb

%

/ Kiim /
STOP

N \\ 5. dbra
4

10. A Fekete Macska Kft. féleg kereskedelemmel foglalkozik. Ennek megfeleléen rendelések
futnak be hozza vasarloktdl, amelyeket a szalliték révén teljesit. Egy terméket csak egy
szallito szallit, és egy szallitd csak egy terméket szallit. Nyilvantartjuk a vasarlék pillanatnyi
egyenlegét. Egy rendelésen tobb tétel is szerepelhet, a tétel tartalma a termék megnevezése
és a mennyiség. A szallitok, termékek és varosok neve egyedi, de a vasarlok neve csak egy
varoson beliil egyedi. Feltehetjiik, hogy minden varosnak csak egy irdnyitészama van.
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Készitse el az interju tervét, kérddiveket stb., amely segitségével pontosan feltarja, hogy
milyen kovetelményeket tdmaszt a felhasznald az elkészitett adatbazissal szemben.

Ennek alapjan készitsen szerzédéstervezetet.

Tanaraval pontositsa az elkészitett szerzédés mintat!
Segitség a feladat megoldésahoz:

A taroland6 adatok:

- SzallitélranyitéSzam,

- Vasarlélranyit6Szam

- SzallitoNév, RendelésSzama
- Mennyiség

- RendelésDatuma

- VasarléVarosnév

- EgyenlegEgységar

-  Terméknév

- Szallit6Varosnév

- Vasarlénév

-  Terméknév.

Feladatok:
Készitsuk el a Fekete Macska Kft.

Valésitsuk meg az adatmodellt S segitségével, és néhany tesztadatot irjunk be az
adatbazis tablaiba!

Valésitsuk meg a k@

gyenlegli vasarlo neve és varosa
esebb vasarlonk melyik szallitétol vasarolt a legtobbszor?

Amennyi problémaja van az adatbazis tervének elkészitésével, tanulmanyozza at az
RZES feladatsor 12. feladatat, és az ott taldlhaté megoldasi javaslatot!
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&

Q
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| 1. feladat

Egészitse ki az abrat a programtervezés sordn megvalésitott elemzés és tervezés lépéseivel!

ELEMZES

TERVEZES

9. a ‘

2. feladat d

Keresse meg példaul az i
forditott miuvelete. Fejt
technikat?

t&geit felhasznalva, mi a felllrdl lefele tervezés
modszer lényegét! Mikor alkalmazzuk ezt a tervezési

3. feladat

Mit érdemes leirni a felhasznaldval kotott szerzédésben?
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67
S

4, feladat ‘

Hatarozza meg az algoritmus fogalmat! irja le a tengerparii épi’éalgoritmusét!

v

| 5. feladat \ ;

irja at a | i ses algoritmusat rendezett tombre! Haszndlja a mar megismert linearis
8si ust! Miben tér el a mddszer rendezett tombok esetén?

Ha a megoldas nem egyértelm(i, gondoljon végig egy konkrét példat!
Legyen adott a kovetkez6 rendezett halmaz: 5 12 18 20 23 25
Keresett elem: 15

Meddig érdemes vizsgalni a tdomb elemeit? Ha a tomb eleme nagyobb mint a keresett elem,
esetiinkben a 15, mi térténjen?

Mi a helyzet, ha a keresett elem 3 (kisebb, mint a tomb els6 eleme)?
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Mi a helyzet, ha a keresett elem 30 (nagyobb, mint a tomb utols6 eleme)?

A fenti két problémat végig gondolva, hogyan optimalizdlna az On altal elkészitett
algoritmust?

s

V
6. feladat . \ L

valositas (implementacio)
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7. feladat |\

irja meg az "a" és "b" elemek cseréjének az algoritmusat! ‘
A

8. feladat d &

Melyik megismert algoritmusistr ‘ latja?

\
‘ j=n

j?z 2
i=1

i? j1
tmb[i] 7 mb{i+1]

Csere {mb{i], tmb[i+10)

i =i+l

j=H

10. dbra.
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9. feladat ,
Miért fontosak szamunkra az adatbazisok?
d

=
et

Sorolja fel az adatbazis-kezélékk ‘i kovetelményeket!

-
N

10. feladat

11. feladat

Sorolja fel az adatbazis kezelék el6nyeit!

33



PROGRAMOZAS - PROGRAMTERVEZES

|
s\ A
12. feladat \

Egy video kolcsonzétél azt a feladatot kapja, hog
modon adatbazisuk modelljét. Enhez a feladat: kov

| egyszerlen hasznalhaté
z6 adatok allnak rendelkezésére:

- Kazetta szama

- Kazetta tipusa

- Film cime

- Film szdma

- Rendelés szama

- Rendelés datuma
- Kolcsbnzés szama
- Tag sorszam
- Tag neve

A film k egyedi azonositd szama van, a cim tobb kiillonb6zd filmhez is tartozhat (ezért
nem lehet kulcsnak valasztani). Egy film tobb kazettdn is szerepelhet, a kdlcsonzd altal
készitett masolatokban. A kazettdknak szintén egyedi azonositdjuk van, valamint a tipusat is
nyilvantartjak. A kolcsonzébdl kizardlag tagok kdlcsondzhetnek.

Gondolja végig, hogy elegendé ismerete van-e a feladatrol, ha nemmilyen probléma
megoldasa miatt nem elegendd az ismeretanyaga

- mit kérdezne
- kit6l kérdezné és milyen formaban
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- milyen médon dokumentalnd az Uj ismereteit

Hatarozza meg a kovetkezd fogalmakat! Ahol az aktudlis tananyagban nem taldlja a
megfelelé valaszt, ott példaul hasznalja az internet nyljtotta segitséget, vagy lapozzon fel
egy aktualis témaval foglalkozé konyvet.

- egyedtipus, -eléfordulas, —~halmaz

- az egyed tulajdonsagai, tulajdonsagtipus, -elé6fordulas, -értékkészlet

- az egyedtipus azonositdja

- az adatbazis (adatmodell) fogalmi, logikai és fizikai szintjei

- az elsédleges kulcs, kdzos kulcs és a kilsé kulcs, egy-sok és sok-s@k kap tok
abrazolasa

- redudancia

- funkciondlis fliggés

- 1. normalforma

- 2. normalforma

- 3. normalforma

- adatintegritas

- adatfliggetlenség

- relacids adatszerkezetek jellemzéi

Fogalmazza meg, milyen problémakat vetne f

yi adatot egy tablaban tarolna!

Lekérdezések készitése az adatbazishoz forméahoz
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36

Tudjuk meg azoknak a tagoknak az adatait, akik bar be vannak iratkozva, de még
nem kolcsonoztek egyetlen filmet sem (lekérdezés neve: Nem_kolcsonzott)!

A word korlevél készité funkciojat felhaszndlva készitsen reklamanyagot a
lekérdezésben megjelené tagok szamara!

Tudjuk meg az 6sszes rendelkezésre allé filmink fészereplGjét (lekérdezés neve:
Foszereplok)!

Allapitsuk meg az 6sszes rendelkezésre allo film cimét és rendezéjét a film cime
szerint ndvekvé rendben (lekérdezés neve: Filmek)!

Vizsgdljuk meg, hogy van-e esetleg két azonos nevd, kilonb6z6 lakcim( tagunk.
(lekérdezés neve:Azonos_nevek)!

Jelenitsiik meg azon filmek és kazettdk szamat és a film cimét, amelyeket ha

nem kolcsonoztek ki (lekérdezés neve: Nem_nezettek)!
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MEGOLDASOK

| 1. FELADAT

ELEMZES

Konzultacio

Urlapok kitoltése

Input adatok elemzése

Qutput adatok elemzése

'

TERVEZES

Adatstrukturak kialakitas

Algoritmusok elkeszitése

2

11. dbra.

A kérdés 5 a Bottom-up technika. Ha egy adott blokkban vilagos a feladat, tehat
| jutunk mar sehovad, viszont a feladat megvalésitasanak médjat nem latjuk
at, a i részekbdl rakjuk dsszerakni a blokkot. Az elemi részek lehetnek utasitasok
(ciklus, ‘feltételes elagazas stb.), fliggvények, objektumok, mas altal fejlesztett blokkok. A
bottom-up tervezés nem is mindig vdlik el a koédolastol, hiszen a kédolas soran altaldban
ugyanazok az alapegységek, mint a bottom-up tervezésnél.

3. feladat

Szerz6désben kell rogziti:

- a megrendel6 és a programozé adatait
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- a program altal megoldandé feladatot

- a megrendelé részére jaré egyéb termékeket és szolgdltatasokat (dokumentacio,
felhasznaloi kézikonyv, betanitas, tanacsadas, karbantartas, stb.)

- a megrendelének a program forgalmazasara valé jogat,

- avallalasi hataridét

- mindezek arat, stb.

4, feladat

Valamely probléma megoldasdra bevezetett, véges szamu |épéssorozat, t véges
szamu alkalommal, mechanikusan megismételve a probléma megoldasat kapj

A probléma megoldasanak egy lehetséges algoritmusa:
Vedd a kezedbe a kisvodrot

Ismételd az aldbbiakat mindaddig, amig tele nem le izesarok:

Meritsd tele a vodrot tengervizzel.
Toltsd a vizesarokba.
Tedd le a kisvodrot. v
5. feladat N

i=1
Ha keresett_e

lus vége

Ha tmb[i]=keresett_elem akkor

kiir:"A keresett elem az i-dik"
Kilénben

kiir: "A tdmbben nincs a keresett elem"

Ha vége
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6. feladat
1. A probléma meghatarozasa, felmérése (specifikacio)
2. A megvalésitas (implementacid)
3. Tervezés
4, Kodolas
5. Tesztelés
6. Dokumentalas
7. feladat 4 m
csere = b ‘

b=a ‘
a = csere
| 8. feladat m
Buborék rendezés w
| 9. feladat '

- Az adatok széles 3 bazisokban taroljuk
az adatbazist tervezd, programozé

tlenség az aktualis hardver konfiguraciotél
- liggetlenség az adatelérés maodjatol
- Flggetlenség az adatstrukturaktodl

11. feladat

- Elfedi az adatok fizikai tarolasi szerkezetét, a felhasznaléknak, programoknak csak a
logikai adatszerkezetet kell ismernie

- Hatékony adatelérést biztositanak

- Adat integritas ellendrzése, jogosultsagok kezelése

- Konkurens adatelérés és adatvesztés elleni védelem (hardver hiba esetén is)
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- Leroviditi a programfejlesztés idejét

| 12. feladat

Tablak kialakitasa, els6 normalformara hozas (1NF)
Kazetta

- Kazetta szama

- Kazetta tipusa

- Film cime

- Film szama

- Rendelés szama
- Rendelés datuma
- Film fészerepléje
- Film rendezéje

Kolcsonzés

- Kolcsdnzés szama

- Kazetta szama

- Tag sorszama

- Tag neve

- Tag cime

- Kolcsdnzés datuma
- Visszahozas datuma

A kazetta szama mindké
egyedi azonositdja van,
szama és a tag adataipi

zer-egyszer szerepel, mivel minden kazettanak

t az attribitumokat, amelyek nem a teljes kulcstol fiiggenek azoktol,
ljes fliggdségben vannak a teljes kulccsal. Mivel egyik kulcsunk sem

Természeétesen, ha lenne olyan mésodlagos attributum, melynek fliggése a kulcstol nem lenne
teljes (van olyan masodlagos attributum funkcionélisan fiigg a kulcs egy részétol), az aktualis
tablat részekre bontanank.

A feladat tiikrében valaszolja meg, miért toreksziink adattablainkban az egyszerti kulcs
hasznalatéra!

Kazetta

- Kazetta szama
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- Kazetta tipusa

- Film cime

- Film szama

- Rendelés szama
- Rendelés datuma
- Film fészerepléje
- Film rendezéje

Kolcsonzés

- Koblcsénzés szama

- Kazetta szama

- Tag sorszdma

- Tag neve

- Tag cime

- Kolcsdnzés datuma
- Visszahozas datuma

Harmadik normal forma kialakitasa (3NF)

- Film
- Film szama

Kazetta

szama (kiilsé kulcs)
- Kazetta tipusa

Rendelés

- Rendelés szama

- Rendelés datuma

Kolcsdnzés
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- Kolcsonzés szama

- Kazetta szama (kiilsé kulcs)
- Tag sorszama (kiilsé kulcs)
- Kolcsonzés datuma

- Visszahozas datuma

Tag

- Tag sorszdma
- Tag neve

- Tag cime

Ez az adatszerkezet mar megfelel6 arra, hogy adatbazis kezel6 programmal d zZzu

Kapcsolatok a tablak kozott

Készitsiik e adatbazist, majd toltsiuk fel adatokkal!
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A(z) 1155-06 modul 017-es szakmai tankonyvi tartalomeleme
felhasznalhaté az alabbi szakképesitésekhez:

A szakképesités OKJ azonosité szama: A szakképesités megnevezése
54 481 01 1000 00 00 CAD-CAM informatikus
54 481 04 0010 54 01 Gazdasagi informatikus
54 481 04 0010 54 02 Infostruktira menedzser
54 481 04 0010 54 03 Ipari informatikai technikus
54 481 04 0010 54 04 Miiszaki informatikus
54 481 04 0010 54 05 Tavkozlési informatikus
54 481 04 0010 54 06 Telekommunikacios informatikus
54 481 04 0010 54 07 Térinformatikus
A szakmai tankonyvi tartalomelem feldolgozasahoz aja draszam:
20 ora
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