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BEVEZETES A MULTIMEDIA ESZKOZOK VILAGABA

ESETFELVETES - MUNKAHELYZET

Az a vallalat, ahol On dolgozik, a mult héten nagyszabdsu konferenciat rendezett, amelyen
kép- hang és videofelvételek egyarant késziiltek.

Jogos igényként merilt fel ezeknek az anyagoknak az elérhetévé tétele a vallalat dolgozéi
szamara. Ehhez a felvételek rendszerezésére, lejatszasdra, esetleges utdlagos
szerkesztésére van sziikség.

Ezzel kapcsolatban a kovetkez6 feladatokat kapta:

- Telepitse a konferencia anyagainak lejatszasahoz sziikséges szoftvereket (Hang
lejatszo, vided és animacio lejatszé, képnézegetd és szerkesztd).

- Végezze el a szikséges szerkesztéseket (képszerkesztés, hangszerkesztés,
filmszerkesztés)!

- Mivel a vallalatnak tobb telephelye van, igy a személyes segitségnyujtas helyett a
dolgozék szamara nyujtson on-line felhasznalé tamogatasi szolgaltatast a telepitett
multimédias programokkal kapcsolatban. Ennek érdekében telepitsen és haszndljon
szoveges és hang és vided kommunikaciora alkalmas programot!

El6szor is gondolja végig, hogy milyen multimédids szoftverekkel rendelkezik vallalata és
azok milyen szolgdltatasokat nydjtanak!

Sziikséges-e esetleg Gjabb valtozatokat beszerezni vagy letdlteni?

irja az alabbi vonalra a rendelkezésre all6 szoftverek nevét és verzidjat!

Tovabba mérje fel, hogy a rendelkezésre all6 szamitégépek hardverfeltételei alkalmasak-e
multimédias eszk6zok haszndlatara!
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SZAKMAI INFORMACIOTARTALOM

MULTIMEDIA FOGALMA, MULTIMEDAS ANYAGOK ALKOTOELEMEI

A multimédia rendszert fliggetlen informaciék szamitogép-vezérelt, integralt eldallitasa,
célorientalt feldolgozasa, bemutatdsa, tarolasa és tovabbitasa hatdrozza meg, melyek
legalabb egy folyamatos (id6fliggd) és egy diszkrét (idé fliggetlen) médiumban jelennek
meg. Altaldban médiumnak nevezzilk az informaciék terjesztésére és bemutatasara
szolgalé eszkozoket.

- Id6 fuggetlen (diszkrét) médium: Az informacié egyedi elemek sorozata. Az
informacié idében korlatlanul feldolgozhaté. 1dé fiiggetlen médium pl. a széveg és az
allékép.

- Idéfuggd (folyamatos) médium: Az informacié kezelése id6kritikus, mert az adatok
érvényessége és helyessége idébeli feltételektdl is flgg. Id6fliggé médium pl. a hang és a
videé.

A multimédia szoveg, kép, hang és mozgdkép barmilyen 6sszeszétt kombinacidja, ami
szamitogépeken vagy mas elektronikus eszk6zén megjelenitheté. Szlikebb értelemben a
multimédia kép, hang, mozgokép, animacié és szoveg egyittes kezelése szamitogép
segitségével.

A multimédias anyagok alkotéelemei:
Szdveg

Képek, grafikus elemek

Hang

Animacio

Vided (mozgdkép)

1.Szoveg

A szoveg a kozlésre keriilé informacié irasbeli megjelenési formdja. Statikus, idé fliggetlen,
diszkrét informacié.

A szoveg bevitelére két lehetéség kozil valaszthatunk:

- A kész szOvegnek szovegszerkeszté programba torténd begépelése
- A kész szovegnek a szamitdégépbe valé beolvasdsa és értelmezése optikai
karakterfelismer6 programmal.
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Mindig tartsuk szem el6tt, hogy multimédia esetén, a szoveg képernyén jelenik meg!

Néhany j6 tandacs a képerny6n elhelyezett szovegekkel kapcsolatban:

Legyen a szdveg elég nagyméretli az olvashatésag miatt.

- Ne legyen ketténél tobb betlitipus egy képernyd oldalon.

- Ne legyen tul sok széveg egy képernyéd oldalon.

- Ne haszndljunk egy attribdtumbol haromnal tobbet egy oldalon. A formazasilag tul
valtozatos szoveg rontja az olvashatésagot.

- A keretezés javitja a szoveg olvashatésagat.

- Ne legyen tul sok szin egy képerny6 oldalon.

2. Képek, grafikus elemek

A  multimédiaalkalmazasban el6fordulé képeket, grafikus objektumokat digitalizalo
eszkozzel (scanner, digitalizal6 tabla stb.) lehet beolvasni, vagy egy tetszéleges programmal
eléallitani vagy megfelel6 eszkozzel elkésziteni (digitalis fényképezbgép). Kiilénbozd
formatumu grafikus Aallomanyok léteznek. A legelterjedtebb grafikus formatumok az
alabbiak: BMP, TIF, GIF, PNG, JPG, WMF, DCX, CDR stb. Mivel minden formatumban mas-mas
médszer szerint torténik grafika rogzitése, ezért ugyanarrél a képrél készilt kilonféle
grafikus allomanyok kilonb6z6 méretlek. A grafikus elemekre jellemzdé tulajdonsag a
fajlméret, valamint a megjelenités minésége. A megjelenités mindsége a szinmélységtél és
felbontastél fugg.

2.1 Grafikai alapfogalmak

Azon képpontok (pixelek) mennyisége adja meg a felbontast, melyek egy adott terileten a
kép abrazolasdhoz rendelkezésre allnak. A felbontast a kiilénb6zd6 kimeneti egységek mas-
mas modon fejezik ki. Monitor esetében a képernyén megjelené képpontok szamat (kevésbé
haszndlatos a hivelyknyi egységen belili képpontok szama=pixel per inch - PPl) veszik
figyelembe, mig nyomtatd esetében a felbontas az egy hiivelykre es6 nyomott pontok
szamat jelenti (dots per inch - DPI).

A képernyén megjelend kép méretét egyrészt a kép vizszintes és fligg6leges kiterjedése
hatarozza meg, masrészt viszont a képerny6 felbontdsa, ami fiigg a monitortél és a
videokartya tipusatol.

A képek szin szerint lehetnek:

- fekete-fehér képek
- szirkeskalas (féltonusi) képek
- szines képek

Szines képek esetén tovabbi jellemzékrél kell emlitést tenniink:

- A fény hullamhosszat arnyalatnak nevezziik (hue).
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- A vilagossag (brightness) értéke megadja, hogy a szin milyen kozel van a fehérhez,
illetve a feketéhez
- Az adott szin er6ssége a fényeré (chroma)

A grafikus kép minden képpontjahoz hozzarendelhetd szinek szamat nevezziik a kép
szinmélységének. A szinmélységet a szininformacié hatarozza meg, ami 1 bittél (monokrém
megjelenités) 24 bitig (True Color megjelenités), esetleg 32 bitig terjedhet. Ez a kép
felbontasa mellett igen nagy szerepet jatszik a kép élvezhet6ségében.

1. dbra. Példa a képek szinmélységének névelésre (fekete fehértol a 24 bites szinesig)

A képet tartalmazé multimédiaalkalmazasok futtatdsa jelentés mértékben fiigg attél, hogy a
képeket milyen gyorsan képes a rendszer a hattértarolordl betolteni, majd megjeleniteni
azokat. Képek méretét célszerli Ugy megallapitani, hogy a képbetoltés ne hatrdltassa a
rendszer miikodését.

A képek méretének becslésére az aldbbi formulat hasznalhatjuk:(A kép vizszintes mérete
képpontban x a kép fligg6leges mérete képpontban x szininformacié bitben) / 8 = a
képallomany becsilt mérete bajtban.

Egy rajz vagy kép alapvetéen kétféleképpen irhaté le és tarolhaté fajlban.

- Pixelgrafika (Rasztergrafika vagy bittérkép)
- Vektorgrafika

Pixelgrafika (Bittérképes grafika)

A bittérképes grafika a képet fliggéleges és vizszintes iranyban racsszerlien pontokra osztja
fel, majd minden képpontrél tarolja annak szin és fényerdsség informaciagit.

A bittérképes grafikus fajl mérete a benne 1évé szininformdciék mennyiségétdl fiigg. Mivel a
bitképek képpont csoportokkal dolgoznak, megjelenésiik fligg a felbontastél. Ha egy kis
felbontasu bitképet nagyitunk, a kapott kép életlen lesz, veszit részletességébdl.

A bitképek elényei:
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- a képpontok egyesével, vagy csoportosan konnyen modosithatoak
- valésaghdl képek abrazolasa

A bitképek hatranyai:

- nagy fajlméret

- gorbéket csak torten, szakaszosan képesek abrazolni

- foltszerd abrak

- képek manipulalasakor (pl.: kicsinyités, nagyitas) torzitas, minéségromlas lép fel (ha
egy rajzot példaul ki szeretnénk nagyitani, akkor az egyes korvonalak csipkéssé,
szaggatotta valnak, illetve szemcsésedni kezd)

Minéségromlas a
kép nagyitasakor

2. dbra. Mindségromlds képmanipuldlds sordan (pixelgrafika)

A fontosabb pixelgrafikus formatumok:

BMP: A Microsoft Windows sajat bittérképes fajlformatuma, Tomoritetlen bittérkép.
Maximum 24 bites szinmélységet tarol, kizarélag az operacids rendszer altal meghatarozott
szineket hasznalja (ez f6leg alacsonyabb szinmélységen akadaly). Tovabbfejlesztett verzidja:
.DIB (device-independent bitmap)

TIF, TIFF: (Tagged Image File Format) Az Aldus cég altal definidlt képformatum, féként a
scannerrel bevitt képek taroldsara haszndljak. Maximum 24 bit szinmélységet tamogat.
Tomoritetlen, vagy tomoritést is haszndlhat Azzal a céllal hoztdk létre, hogy eszkoz
fluggetlen szabvannya valjon. A legtdbb grafikus program ismeri és kezeli.

JPG, JPEG: kifejlesztéje a Joint Photographic Expert Group. Veszteséges tdmoritési eljarast
hasznalé formatum. A kitomoritéshez nincs szilkség segédprogramra, a megjelenitést
végzd program a megnyitaskor elvégzi azt A JPEG formatum 24 bites szinmélységet képes
kezelni (t6bb, mint 16,7 millié szint), a tomoritési eljards azonban az emberi szem
becsaphatésagan alapul, és adatvesztéssel jar. Az Internet elterjedt kép-fajlformatuma.
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.GIF: Graphics Interchange Format - Fejlesztéje a Compuserve; max. 256 szinl, vagy 256
fokozatu grayscale. Képes tobb képkocka egyetlen fajlban valé tarolasara (animalt GIF),
valamint az Internetes bodngész6kben a lassabb hal6zatokon hasznos azonnali (de nem
részletes) megjelenitésre, majd a kép finomitasara (interlaced GIF), igy a GIF-kép teljes
méretben lathatdé mar a letoltés elején is. Veszteségmentes tomoritési eljarast (LZW) hasznal.

A JPEG formdatumot ezért elsésorban fényképek és fényképszerld grafikak, mig a GIF
formatumot vonalas rajzok, egyszer(i abrak tomoritett formatumaként hasznaljuk. Az
Interneten gyakori formatum, az utébbi idében visszaszoruléban van.

PNG: Portable Network Graphics - A harmadik f6 internetes képfajl-formatum. Szabad
formatumu (nem licencelt) internetes fajlformatum, akar 48 bites szinmélységl is lehet és
veszteségmentes tomoritési eljarast hasznal

MAC: Macintosh Paint. 1 bit/pixel (fekete/fehér). Fix képméret: 720*576 pixel. Fejleszté:
Apple.

Vektorgrafika

Vektorgrafika: vektorosan, matematikai alapon irja‘'le a rajzot. Tehat a vektorgrafika nem a
képet alkoté pontok informacidit tarolja, hanem az azok megjelenitéséhez sziikséges
utasitasokat.

A vektorgrafikak egyszerl, matematikailag pontosan meghatarozott formakbdl (gorbék,
négyszogek, sokszogek, korok, ellipszisek és egyenesek) allnak.

A vektorgrafikaval készil rajzok létrehozdsakor a rajzoloprogram egy lathatatlan haléra
rajzolja ki az alakzatokat, majd a program a kész grafikdt utasitdsok halmazaként
raktarozza el. Ezek az utasitasok irjak le az egyes alakzatok pozicidit, méreteit, alakjat és
egyéb jellemzéit.

A vektorgrafika el6nyei abbol az elvbdl szarmaznak, hogy a grafika minden egyes része
kilon van tarolva, ezért a grafikus képpel egyszer(ibb a kilonb6z6é miveletek végrehajtasa.:

- A méretarany megtartasa mellett nagyithatoak, kicsinyithetéek és elforgathatdak. A
vektorgrafikak fliggetlenek a felbontastol, tehat ugyanazt az abrat kapjuk eltéré
felbontasu nyomtatok és monitorok esetén is.

- A létrejott vektorgrafikus allomanyok kisebb méretliek, mint a bitképek, hiszen nem
tartalmaznak minden egyes képpontrél informaciokat.

A vektorgrafikdk hatranyai:

- Nem alkalmasak fényképmindségli kép abrazolasara.

- Maegjelenésiik erésen fligg az alkalmazott programtél.

- Minél 6sszetettebb egy rajz, annal tobb grafikus utasitas sziikséges leirasahoz, tehat
annal tovabb tart annak megjelenitése a képernyén.
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A fontosabb vektorgrafikus formatumok:

- EPS: (Encapsulated Postcript) Az Adobe Systems Inc. 1984-ben kifejlesztett,
kiadvanyszerkesztés teriletén hasznalatos fajlformatuma. A képadatok PostScript
oldalleir6 nyelven tarolédnak a fajlban. Az EPS fajlok alkalmasak
szamitogéprendszerek kozotti grafikus adatatvitelre, ugyanis a PostScript formatum
szabvanyositott. Szinek: 1/4/8/24 bit

- CDR, CDT: (CorelDRAW, CorelDRAW Template) A CorelDRAW program vektoros
fajlformatumai, tartalmazhatnak beillesztett bittérképes objektumokat is.

- Al: Az Adobe lllustrator program vektoros fajlformatuma

- PDF: (Portable Data??? Format) Az Adobe Acrobat csalad fajlformatuma. Elsésorban
szoveges vektoros fajlformatum. Tartalmazhat tomoritett és tomoritetlen bittérképes
elemeket is.

- DXG, DWG, DXF - AutoCAD tervezéprogram fajlformatumai.

Metafajlok

A metagrafikai allomanyok egyidejlileg tartalmaznak vektoradatokat és pixeladatokat, igy
egyesitve a két képfajl formatum elényeit.

A leggyakoribb metafdjl formatum a WMF - (Windows Meta File) A Windows belsé
adatformdatuma. A Windows metafdjlok fiiggetlenek az alkalmazott grafikus kartyatél, a
képadatokat mindig abban a felbontdsban és szinmélységben tartalmazzdk, amelyben a
Windows a fajl létrehozdsakor éppen mikodott. Elsésorban az Office programjai kozos
haszndlatara szolgalé grafikus fajlformatum. Vektoros és bittérképes is lehet. EMF -
(Enhanced (tovabbfejlesztett) Windows Metafile) A WMF tovabbfejlesztett valtozata.

2.2 A modern képszerkeszté és grafikai szoftverek fé funkciéi a kovetkezék:

- Konvertdlas az egyes fajlformatumok kozott,

- Képek manipulaciéja: nagyitas, kicsinyités, tiikrozés, forgatds, retusalas, alapveté
hibak kijavitasa voros szem effektus eltlintetése, képrészletek kivagasa, stb.

- Szinkezelés és korrekcio: Fényerd, kontraszt, élesités kép szinének korrigaldsa,
atszerkesztése. Erre sok szoftver alkalmas, amelyek lehetévé teszik tobbek k6zott az
egyes szincsatornak manipulalasat és a CMYK beallitasok hangolasat is. Stb.

- Albumok készitése: Az egyes képek megnyitasa, megtekintése sok szoftver
rendszerrel csak egyenként lehetséges. Ha albumot készitiink, akkor egyszerre az
O0sszes albumban lévé képet is megtekinthetjiik kicsinyitett formaban. Lehet6ség van
e mellet az albumban levé képek manudlisan vezérelt egymds utani megtekintésére,
és a prezentacids szoftvereknél szokasos dia—bemutato (slide show) elkészitésére és
elinditasara is.

- Animacio: Egyes programok, rendelkeznek olyan lehetéségekkel, amelyek a meglevé
képek animalasat teszik lehetévé.

- Rajzolasi funkcidk (alakzatok, vonalak, festékszoré stb.)

- Rétegek kezelése
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- Szovegek elhelyezése és szerkesztése a képen

F6bb képszerkeszté szoftverek: Adobe Photoshop, Corel Photo Paint, Paint Shop Pro,
CorelDraw, IrfanView, GIMP stb.

2.3 Képmanipulaciés eljarasok GIMP-ben

Az el6z6 pontban felsorolt funkcidkat gyakorlatilag teljes mértékben megvalodsithatjuk az
ingyenes GIMP szoftver segitségével.

nek MEiGrald Szirok  Ablakok

Kijelsldeszkazik e A0 e e [500)
—— - Festdeszkizok
I Szinegyenstly... 2 oakls Q
= A 2 : Szineszkizok X
Arnyalat-telitettség... o 2 & thelverss i
@87 Szinezés... & Otvonalak
R . /v vagas Shift+C
@} Fényerd-kontraszt... S f' Szinpipetta 0 =
i e . % Forgatss Shift+R
Kilszobszint... Nl € Magyitas gl
S ikl ﬁ soliscdine e @ Atméretezés Shift+T
Gorbek. A siveg B wyiras Shift+5
Poszter... @ GEGL-;:ﬁvelet &b Perspekkiva Shift+P
IE] Telitetienné tevés... ' = Tikréeés Shift-+F

Eszkiztér
My alapértelmezett szinek

A Szinek Felcserélése

P S

3. dbra. Képmanipuldcios eszk6z6k GIMP-ben

A képmanipulaciés és szineszkozoket GIMP-ben az Eszkdézok meniinél taldljuk meg. Az
adott miivelet a teljes képre illetve kijelolés utan a kép egy részére is alkalmazhatjuk.

Aldbbi példdk néhany alapveté képmanipulaciés eljaras hatasat mutatjak be:

Eredeti kép Atméretezett kép

4. dbra. Kép kicsinyitése
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Eredeti kep Forgatott kép

5. dbra. Kép forgatdsa

Eredeti kep Tiikrozott kep

6. dbra. Kép tiikrozése

Eredeti kép Fényeré novelése

7. dbra. Fényero névelése

3. Hang
3.1 Alapfogalmak

Eredeti formajukban a hangok analdg, idében és értékben folytonos jelek.
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A hangok digitalis rogzitésekor az eredeti analég hangjelekbdl mintakat vesznek, emiatt a
mintavételezett hangjel id6ben és értékben nem folytonos, hanem egymastél elkiloniilé
impulzusok sokasagabdl all. A mintavételezett impulzusok amplitudé értékét binaris
formaban megadva, megkapjuk az analég hanganyag digitalis megfelelgjét, ami elkilonilé
(diszkrét) mintdk sorozatabdl all. Ez a PCM (Pulse Code Modulation) Impulzus kéd
modulacid) kodolasi eljaras.

1

Analog-
| Savhatarolas [==| Mintavétel | = | digitalis | = r::)PICM g
Analdg jel atalakitas je 1

8. dbra. PCM jel eléallitdsa

Lejatszaskor a PCM impulzussorozatbol digitalis aramkorok segitségével folytonos, analdg
jeleket alakitanak ki, ezeket az analdg jeleket lehet meghallgatni.

Hangok digitalizdlasakor harom fontos tényezét kell figyelembe venni, mely paraméterek
befolyasoljak a hangallomany méretét és mingségét:

- mintavételi frekvencia
- kvantalasi hossz
- hangcsatorndk szdma (mono vagy sztereo)

Mintavételezés

Mintavételezés amikor a jelb6l azonos iddészakonként mintat vesznek. A mintavételezési
frekvencia értéke a rogziteni kivant hangfrekvencias jel frekvenciatartomanyat hatdrozza
meg. Ha ez az érték az analég jelben eléforduld legnagyobb frekvencia kétszerese, akkor a
visszaallitott hanganyag hangfrekvencidk szempontjabél hibamentes lesz. Annak érdekében,
hogy az egyes eszkozokon elkészitett digitalis hanganyagok mas berendezéseken is
megszoélaltathatdéak legyenek, harom szabvanyos mintavételezési frekvencia létezik: 11,025
kHz, 22,05 kHz és 44,1 kHz. A zenei CD lemezeken taldlhaté hanganyagok 44,1 kHz-cel
lettek mintavételezve.

Kvantalas

Kvantdlasnak nevezziik azt a folyamatot, amikor mintavételezett impulzussorozat amplitudé
értékeit meghatarozott szamu bit felhasznalasdval bindris szamokka alakitjdk at. A
rendelkezésre allé6 bitek szama a kvantdlasi hossz. Minél tobb amplitud6 értéket lehet
megkilonboztetni, annal pontosabban lehet visszajatszaskor a digitdlis jelsorozatbdl
visszadllitani az eredeti analog jelet. A kvantalas altaldban 16 biten torténik, mely eljaras
ebben az esetben 65.536 kiilonb6z6 kvantalasi szintjével Hi-Fi minGséget eredményez.

Sztereo hanganyag rogzitésekor két csatorna jelét (bal- és jobboldali) digitalizaljuk, kétszer
annyi informaciét tarolva, mint mono hanganyag egy csatorndju jelének rogzitésekor.

10
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A mért jelek digitalizalasat egy elektronikus egység, az analég/digital konverter végzi. A
digitalis hang lejatszasahoz a forditott folyamat jatszédik le: a digitalis jelekbdl készitiink
analég jelet, amit a digital - analég konverter (atalakitd) végez el. A szamitdégépen ezeket a
konvertalasokat a hangkartyak végzik el.

3.2 Néhany fontosabb hangformatum:

RAW: Alapveté fajlformatum. Kizarélag a digitalizalt hangot tartalmazza, informaciokat a fajl
tartalmaval kapcsolatban nem.

WAV: Az IBM és a Microsoft mintavételi formatuma, digitalis hanghullamokat tartalmaz.
Tomoritetlen fajlformatum, Mintavételezése 11,025 kHz-t6l 44,1 kHz-ig, mono vagy sztereo
mindségben. A WAV rugalmas felépitése lehetévé teszi, hogy fajlban rogzitsiink kilonb6z46,
a tartalommal kapcsolatos adatokat (pl.: a hangminta szerzéjének neve).

MP3: Veszteséges tOmoritési eljarassal eldallitott hangfdjl formatum. Napjainkban a
legnépszerlibb.

MIDI: szabvanyos adatformatumot elektromos hangszerek és zenei hatasokat létrehozé
eszkdzok vezérlésére hoztak létre, lehetévé teszi a szamitogép és az elektromos hangszerek
kozotti zenei jelatvitelt.

GSM: Beszéd tomoritésére dolgoztak ki, és elsdsorban a kozepes és magas atviteli
tartomanyokban idedlis; 2:1 aranyu valés tomoritést biztosit mondban 8 KHz-t6l 44.1 KHz-

ig.

PCM: Tomoritetlen, vagy kevésbé tomoritett hangokat kezel. Magasabb atviteli sebesség
esetén javasolt, mivel nagy terjedelmu fijlokat eredmé-nyez (mond, sztered, 8 KHz-t4l 48
KHz-ig, 8-16 bites).

VOC: Egyarant kezel 8 és 16 bites hangmintdkat 4:1-2:1 tomoritéssel. Szinkronjelek
helyezhet6k el a fajlban, ami a videéval, grafikaval val6 egyittmiikodést segiti eld.

Hasonléan toémoritetlen az AIFF és az SND kiterjesztés( hangfijl.
3.3 Hangfeldolgoz6 szoftverek:
A hangfeldolgozé szoftverek f6 funkciéi a kovetkezék:

- hangrogzités analog és digitalis forrasbol (digitalizalas)

- szerkesztési funkciék (masolas, torlés, kivagas, tobbszorozés, stb.),

- hangmindséggel kapcsolatos miveletek (mintavételezés interpolalassal torténd
finomitasa, az Ujra mintavételezés, kvantalassal kapcsolatos felbontas novelése,
csokkentése, stb.),

- effektusok kezelése (visszhangositds, dinamika szabdlyozadsa, sebesség novelés,
csokkentés, hangmagassdg allitasa, stb.),

- analizal6 funkcidk (frekvencia diagramok, maximalis, minimalis jelszintek bedllitasa
egy idbintervallumra illetve a teljes hanganyagra, torzitas kimutatasa, stb.),
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egyszerre manipulalhaté csatorndk szama (a multitracking), ami rendszertél fliggéen
2-32 sztered csatorna is lehet,

hangrdgzités, konvertalas kilénb6z6 hang fajlformatumokra,

MIDI eszkdzok, szintetizator vezérlése,

lejatszas, tarolas kiilonb6z6 egységeken (hangszoéréd, analég magnetofon, CD iré,
keverépult, stb.).

A fontosabb hanglejatsz6 programok: Windows Media Player, Winamp, Mplayer

A fontosabb hangszerkeszté programok a kovetkezék: Adobe Audition Cool Edit Pro,
Wavelab, Sound Forge, GoldWave, Audacity

A fentiek kozil az ingyenesen hasznalhatd és sokféle funkciéval rendelkezé, Audacity
magyar nyelvi fellletét és alapszintl haszndlatat tekintjik at.
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Eajl Szerkesztés MNézet Vezérlok Savok Generdlas EfFek!: Analizalas  Sdgo
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| F i J ‘ d ) w| 4120 Py 24420
. P g " [krofon a{‘ﬁm‘%‘m-‘n&—bﬂ f3|0-‘ ,®|,®\}’3|/O\
—r — ~
| | —®
‘1:00 - ?:IJ_ : 5:?0_ _6:?0_ l’::»:3q
X[11-Desze ¥ =
Sztered, 44100Hz
32 bites lebegt
Néma | Széld
J
=
-
TEe—Teee———— ===\
I
|Projekt rata (H2): Kijeldlés kezdete: @®vég O Hossz ~ Audid pozicid:

- 44100 v| | Hozaillesztés [] [00 6 00 p 00 mp~ 00 600 p 00 mp~ | [00 800 p 00 mp™

JKattints és mozgasd a kurzort az audid kijeldléséhez

9. dbra. Az Audacity hangszerkesztd szoftver kezeldfeliilete

A szoftver hasznalatahoz értelemszerlien sziikség van megfelel6en telepitett hangkartyara,
hangszérora vagy fejhallgatéra illetve mikrofonra. A program egyszer(i kezel6felilettel

rendelkezik, tovabba egy-egy ikonra rahelyezve a kurzort, kis buborékban kiirja az egyes
kezel6szervek nevét is.
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Hangfelvételt csak akkor tudunk késziteni, ha csatlakoztattuk a mikrofont a hangkartya
bemenetére. Ha tobb felvételt készitlink, az egyes savok egymas alatt lesznek. Ha az egyes
felvételeket menteni akarjuk, akkor a megfelel6 savot kijeloljuk, és a Fajl/kijelolés
exportalasa parancsot valasztjuk. Célszer(i WAV fajlokat késziteni.

Kuloén kell kiemelniink az effekt menit. Ennek menlpontjai csak akkor aktivak, ha egy
hangfijlt betoltottiink, és abbdl kijeldltiink valamit. A effekt meni eszkdzeit hasznalva
hangfelvételiinket javithatjuk, vagy érdekes hatasokat érhetiink el.

Hii- Analizélds Sugd

Ismétlés Visszhang Ctrl+R

Auto aldmerdlés. ..

Basszus kiemelés. ..

Csend eltavolitasa. ..
Erdsités

Felkeverés

Hangmagassag valtoztatasa

Hangszinszabéalyzo, ..
Invertélas

Ismétlés

Javitas

Kiegyenlitd...
Lekeverés

i

Kompresszor
Megforditas
Mormalizalas

Myquist prompt
Phaser...

Sebesséq véltoztatésa
Sercegés eltavolitas. ..
Sliding Time ScalejPitch Shift...
Tempd megvéltoztatasa
Visszhang...

WahWah

Zajszlird

10. dbra. FOobb hangeffektek Audacity-ben

Példaul tobb hanganyag o6sszevagasa soran az atmenet Ugy biztosithatd, hogy az egyik
folyamatosan halkul, mig a masik vele parhuzamosan emelkedik. Ez a /ekeverés és
felkeverés effektusokkal oldhaté meg.

A gyakorlatban masik nagyon fontos effekt a normalizadlds. A felvételkor altaldban bedllitjuk
a mikrofon érzékenységét. Ugyeljink arra, hogy a varhat6 legnagyobb hangerd se vezérelje
tal. A felvétel sordn azonban nem haszndljuk ki a teljes lehetséges tartomanyt. A
normalizalas soran a program megvizsgalja a kijelolt tartomanyt. Megkeresi a leghangosabb
részletet, és azt maximalis hangerdére erGsiti, a tobbi részlet hangerejét pedig aranyosan
noveli. Ezzel a halk felvételek is élvezhet6vé valnak.
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ANIMACIO

Az animacié alléképsorozat, amivel megfelel6 sebességl lejatszas esetén mozgas
szimulaciot lehet megvaldsitani.

Az animacié a mozgas érzetét all6képek sorozatdnak 6sszerakdsaval kelti. Maga a videofilm
is a folyamatos mozgdas egy pillanatat rogzité alloéképek sorozatabél épul fel. Mozgdképek
esetén masodpercenként legalabb 25 kép keril lejatszasra, igy valésul meg a mozgas
illazidja (az élethi mozgashoz minimum 50 kép sziikséges masodpercenként) , animacidk
esetén ez az érték 12-16 kép masodpercenként.

A modern animacio készits szoftverek fontosabb eszkozei:

- Objektum mozgatds: Az objektum megrajzolasat kovetéen egy el6re definialt
bejarandé palyan megmozgatjuk azt. A bejarandé palya leirasa torténhet fliggvények
kapcsolataval, egyes szerkeszté programok esetén kurzormozgatassal.

- Fdzisrajzolds (tweening): Az animacié tervezbje csak a kulcsrajzokat késziti el, a
mozgast megjelenité kdzbensd rajzokat a program végzi el.

- Képusztatds: Az egyik kép néhdny képvaltds alatt egy madsikba tlinik at. A tervezé
megrajzolja a valtozas elsé és utolsé képét, a képek bizonyos pontjai kozott
parositdst végez az egymdsba olvasztas érdekében. Utolsé [épésként meg kell adni,
hogy az atalakulas hany kép alatt jatszédjon le.

- Animdcio hangositds: Az animacio készité programok képesek a képsorozatokat és a
hozz4ajuk rendelt hangot szinkronba helyezve egy fajlba menteni.

A kiilldnb6z6 animacios eljardsok koziil a két legnépszerlibbet emeljik ki:

Animalt GIF eljaras: J6 hatasfokkal tud all6 és mozgoképeket tomoriteni. Néhany képbdl
hozza létre az animaciot. A képek tobbnyire a mozgas fazisai.

Flash: Az Interneten a jelenleg legnépszerlibb technolégia. Tobbféle szoftver ismeretes
létrehozasara. Rajzok, képek, szovegek mozgasa koordindlhaté a segitségével. HTML és SFW
fajlokat készit. A mozgast a fazisrajzolas (tweening) technikaval valésitja meg. Két egymas
utan kovetkezd fazist a szoftver interpolaciéval valésitja meg.

Az alabbi példaban egy kék golyé gurul egy félkor mentén. GIF animacié esetén az 6sszes
fazist el kell késziteni alloképként és egy GIF animator programmal egymas utan fizni.
FLASH esetén elegendd néhany "kulcs képkocka" (keyframe) elkészitése és a szoftver abbél
generdlja a kész animaciot.
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1'l. dbra. Egyszerd animdcio mozgdsi fazisai

4.Vided, mozgdkép
5.1 Video alapfogalmak

Az analdog képjeleket (videdkat) csak digitalizdlas utan lehet haszndlni szamitogépen.
Napjainkban mar digitalis kamerdkat haszndlnak, amelyek mar felvételkor digitalizaljak,
tomoritik és rogzitik a videojeleket. A képjelek digitalizalasa tobb l|épésben torténik,
lényegében azonban harom fé mivelet kilonboztetheté meg, ezek a leképezés, a
mintavételezés és a kvantalas.

- Leképzés: kétdimenzids képfiiggvény megalkotasa az analég videojelekbdl, a
képfiiggvényben minden pont vilagossag- és szinkddja megvizsgalasra keril
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- Mintavételezés: a képkockat a mintavételezési frekvencia altal megszabott képelemre
bontjak. Az egyes képelemeket a vildgossag- és szinkod értékét tartalmazo
mintavételezett jel hataroz meg. Minél tobb képelem kerul megvizsgdlasra, annal
jobb mindségl képet kapunk.

A mintavételezési frekvenciat ugy kell meghatarozni, hogy a képelemek vizszintes és
fliigglleges irdnyl szdma, megegyezzen vizszintesen a digitdlis kép soraiban taldlhato
pixelek szamaval, fligg6legesen a sorok szamaval.

- Kvantdlds:megadott szamu biten jelenitik meg a mintavételezett jel értékét

; ey o o Minta- Kvantalas Digitalis
Analdg Leképezés Kétdimenzios || Minta- : 2 .
videojel = i képletfiggveény [7] vételezés = :ztifi:: S kepkocka

P

12. dbra. Videojelek digitalizdldsa

A képjelek digitalizalasakor az analdg jelbdl indulnak ki, melyben, analég formaban rogzitett
képkockak vannak. A digitalizalds eredménye a digitalis képallomany, melyben képkockak
képpontjainak digitalis adatai taldlhatok. Minden képkocka vizszintesen X szamu pixelt,
fligg6legesen, pedig Y szamu sort tartalmaz. A digitdlis képdllomany tehat a képkockakat
alkoté képpontok halmaza, mely szamitastechnikai tarolasra és feldolgozasra egyarant
alkalmas.

A digitalis vide6 elényei az anal6g videdval szemben:

- az atviteli csatorna minésége nem befolyasolja a vide6 mindségét

- adigitdlis vide6 mindségromlds nélkil masolhatd, élettartama lényegében korlatlan

- adigitdlis kép hibdinak javitasara tobb lehet6ség létezik

- kulénb6zé programok hasznalataval a digitalis mozgdképek jol szerkeszthetdk,
véghatodak, effektezhetdek

A digitdlis videé legnagyobb hatranya, hogy a mintavételezés gyakorisdga miatt az
adatatviteli sebesség és az igényelt tarhely nagy, feltétlen sziikséges valamilyen tomoritési
eljaras haszndlata.

A digitdlis videé dllomanyok méreteit befolyasolja:

- Képmeéret: minél kisebb a képpontokban szamolt képméret, anndl kevesebb helyet
igényel

- Képvdltdsi sebesség: a masodpercenkénti képek szdma, angolul frame per second =
fps. Minél kevesebb képpel dbrazoljuk a mozgast, annal kisebb lesz a fajl mérete. Az
értéket tulzottan csdkkenteni nem szabad, mert a latott mozgas darabossa valik.
Altaldban az animaciés allomanyok alkalmaznak 15 fps-t. Legalabb
masodpercenként 25 képre van sziikségiink, hogy szemiink folyamatosnak érezze a
mozgast, de az
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- Szinmélység: a mozgokép anyagon beliili szinek szama. Ha csokkenteni szeretnénk
az allomany méretét, kevesebb szint kell alkalmaznunk.

- Hangmindség: a hangminéség csokkentésével csokkenthetjiik a fajl méretét.

- Kodoldsi eljdrds: a haszndlt adattomorité eljaras, vagy kodoldé program (kodek)
tipusatdl is figg az allomany mérete.

Video t6moritési eljarasok:

A mozgdképek tomorité és kicsomagold szoftverének, illetve hardverének neve kodek
(codec, coder-decoder vagy copmressor/decopmressor). A kodekek kozott meg kell
kilonboztetniink a szoftver-, valamint hardverkodekeket. A kodekek ‘aszimmetrikus
mikodésliek, a tomoritési folyamat nagy id6t vesz igénybe, mig a kicsomagolas -
megjelenités - rendkivil gyors.

A videé allomany fajlformatuma nem tévesztendd 6ssze a kodekkel, valamint nem hatarozza
meg egyértelmiien az adott allomany kodolasi eljarasat. A kész videé allomany lejatszasanak
feltétele, hogy a felhasznalé szamitogépén telepitve legyen a kédolasi eljarasnak megfeleld
kodek. Ezeket kiilonb6zé csomagokba gylijtik ez a Codecpack (pl.: Nimo, K-Lite).
Legegyszeriibb, ha az Internetrdl toltiink le lehet6leg minél frissebb kodekcsomagokat. A
legfontosabb kodekek:

- Cinepak. Haszndlt fijlformatum: mov, avi. J6 képminbéséget és megfelelé
szinvisszaadast eredményez, de hosszu a kiszamitasi ideje

- Indeo: Haszndlt fajlformatum: mov, avi. F6ként olyan felvételek esetében érdemes
hasznalni, melyek kevés mozgdst tartalmaznak. Nagy feliletek esetében remegd
képet ad.

- RLE (Run Length Encoding): Hasznalt fajlformatum: avi. Veszteségmentes és gyors
tomoritést eredményez, viszont szinmélysége csak 8 bitre korlatozédik

-  Microsoft Video 1: Alkalmazott fajlformatum: mov, avi. Nagy adatsebességgel
dolgozé kddolasi eljaras, rovid kiszamitasi idé mellett j6 képminbséget eredményez

-  MPEG-T7: Alkalmazott fajlformatum: mpeg. Hosszu kiszamitasi idé6 mellett TV
mingséget eredményez

- DivX: A legjobb hatadsfoku tomoritést a DivX-szel lehet elérni. Mpeg4 alapi kodek.
Nagyon népszerld a nyilt forrdskéda XviD is, de ennek legujabb valtozatai mar
eltértek az Mpeg4 szabvanytél.

5.2 Fontosabb video fajlformatumok:

- MPEG: Moving Picture Experts Group altal kidolgozott mozgdkép, hanganyag és ezek
egylttesének kidolgozott szabvanyai. (MPEG 1, MPEG 2, MPEG 4). Az MPEG eljarasok
veszteséges tOmoritési eljarasok, melyekkel a nagyfokd tomorités érheté el. Az
MPEG-4 fontossaga éppen abban rejlik, hogy az 6sszes MPEG szabvany nyujtotta
lehet6ségeket kihasznalhatja. Az eljaras az objektumokat 6nalléan tudja toémoriteni
és kibontani.



BEVEZETES A MULTIMEDIA ESZKOZOK VILAGABA

AVI: (Audio Video Interleaved) neve arra utal, hogy az allomanyban a kép- és a
hanginformacié valtakozva koveti egymast. igy az AVI allomany lejatszaskor a
szamitogép egymas utan olvassa be, majd jeleniti meg a kép és hanginformacidkat.
Ez biztositja, hogy a kép és a hang mindig szinkronban maradjon egymassal. AVI
allomanyok altalaban tomoritettek kiilonb6zé kodekek alkalmazasaval, a hangadat és
a mozgokép egyutt tarolédik. AVI fijl kodekje is éplilhet MPEG-re, j6 példa erre a
DivX, amelytulajdonképpen egy MPEG4 szabvanyu tarolasi szabvany.

MOV: Az Apple Computer altal létrehozott QuickTime fajlformatum multimédias
allomanyok létrehozasdhoz, szerkesztéséhez, kozzétételéhez és megtekintéséhez. A
formatum tartalmazhat videdt, animaciét, képet. Az allomanyok lejatszdsahoz
megfelelé Apple QuickTime Player lejatszdszoftver sziikséges.

5.3 Mozgdbképkezelé programok

Videolejatszé programok: Media Player, BsPlayer, Power DVD, VLC Player, Winamp stb.

A videodlejatszé programok fé funkcidja a mozgdképek lejatszdsa. A lejatszasnal a
leggyakoribb probléma za lehet, hogy szamitogépiink nem rendelkezik megfelekd kodekkel.
Erre a megoldas a korraban mar emlitett friss kodekcsomagok letoltése leher.

A videdszerkeszté programok fé funkciéi:

Filmek digitalizalasa

Filmek konvertdlasa kiilonb6zé képformatomukba
Filmek vagasa, osszeflizése, darabolasa

Filmek atméretezése, korrekcidja, szinek bedllitasa
Hang és képadatok kilon torténé mentése

Filmek alamondasa, szinkronizalds, hangok beillesztése
Ujratomoritési miveletek

Effektusok, szlir6k és attiinések alkalmazasa

Filmek feliratozasa, cimek elhelyezése

Filmek rogzitése adathordozokon

Gyakrabban hasznalt videdszerkeszté programok: Nandub, Virtualdub, Adobe Premier Pro,
Windows Movie Maker

A videoszerkeszté programoknak két nagy csoportjat kiillonboztethetjik meg aszerint, hogy

milyen szerkesztési modot ajanlanak fel. Az egyik méd a képes forgatokonyvszeri
(torténet=storyboard) megjelenités, amikor az egyes jeleneteket egymds utan helyezhetjik

el,

és az egyes jelenetekre illetve kozéjiuk kiilonbozé beépitett vizuadlis effekteket,

attlinéseket illeszthetiink be.

A masik (és professziondlisabb alkalmazasokra jellemzé) mod az idésavos (timeline)

szerkesztési mod, ahol egy idéskalan helyezhetjik el a vide6 és audié allomanyokat, illetve a

kulonbo6z6 feliratokat és effekteket.
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Természetesen léteznek olyan szerkesztéprogramok, amelyek mindkét nézetet felkinaljak.
(pl. Movie Maker)

13. dbra. Forgatokonyvszerii szerkesztési mod (Windows Movie Maker)

A ® S 0 (») | T Terténet megjelenitése
10, 0:00:06,00 0:00:08,00

Hangjzene

Cimfelirat

<

Kész

14. dbra. Idosdvos szerkesztési mod (Windows Movie Maker)

A videdkat egyszerilien szerkeszthetiink a Windows Movie Maker szoftverrel.
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. Névtelen - Windows Movie Maker
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15. dbra. A Windows Movie Maker feltilete

A bal oldali feladat ablak vezet végig a szerkesztés Iépésein. A film elkészitését harom fé
lépésre bontottak.

Els6 lépésként vagy kiilsé eszkozrél (kamera, mikrofon stb.) rogzitheté a vided, vagy
importalhaté fajlboél. A film elkészitéséhez az importalt vagy rogzitett vide6t, hangokat és
képeket kell felvenni a torténetbe vagy az idésorra. A torténet, illetve az id6sor nézetben
szerepl6 klipek alkotjak a projekt tartalmat és a majdani filmet. A felvétel hiizassal torténik.
Klipek feloszthatdak, egyesithet6ek, vaghatéak az idésoron.

Ez utan torténik a film szerkesztése. Ennél a résznél a filmeket érdekesebbé teheti kilonféle
elemek felvételével, ilyenek a kovetkezdbk:

- Videoattlinések. A videoattlinések a filmben a klipek vagy a képek kozotti atmenetet
hatarozzak meg.

- Videoeffektusok. A videoeffektusok a klipek, a képek vagy a cimek megjelenitési
maédjat hatdrozzak meg a projektben és a végleges filmben. Ezekkel kiilonleges
hatasokat alkalmazhatunk a filmben. A videoeffektus a videoklip, kép vagy cim teljes
idGtartamara érvényes lesz.
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Videoeffektusok Videoattinések
Huizza ra valamelyik videoeffeklust a lenti iddsorna. Huizza valamelyik videoattlinést a lenti iddsoron két videoklip kizé.
A
Elforgatas 90 fokkal Elforgatés 180 Fokkal Atls, jobbra lefelé Atids, vastagods rombusz
Elforgatas 270 fokkal Elmosas Atigs, vastagods X Attinés

16. dbra. Effektusok és dttiinések (Windows Movie Maker)

- Cimek és stablistdk. A cimekkel és a stablistaval szoveges informacioval
egészithetjiuk ki a filmeket. Tetsz6leges szoveget felvehetiink, a leggyakoribb adatok
kozé példaul a film cime, a készité neve, a datum stb. tartozik. A cimanimacio
megvaltoztatdsa mellett mas modon is meghatdrozhatjuk a cim és a stablista
megjelenitését a filmben.

A fenti elemeket huzassal illetve a megfelel6 parancsra kattintassal alkalmazhatjuk
filminkben.

A harmadik, a film befejezése résznél torténik a film mentése, varazsléval egyszerlien és
gyorsan menthet6k végleges filmként a projektek. A varazslé egyetlen filmben menti a
projekt id6zitését, elrendezését és tartalmat.

MULTIMEDIAS KOMMUNIKACIOS PROGRAMOK

A kommunikacids programok olyan szamitégépes alkalmazasok, melyek segitségével
kommunikaciét lehet |étesiteni két vagy tobb ember kozott halézaton.

A multimédias kommunikaciés programok egyidejlileg alkalmasak széveges, audio és vided
kommunikdciéra. A mai modern azonnali Uzenetkildék mar biztositjdk szodveges
kommunikacié mellett a hang és mozgdkép atvitelt is.

Egy azonnali lizenetkild6-alkalmazas olyan ligyfélprogram, mely egy azonnali lizenetkild6-
szolgaltatdshoz csatlakozik. Az azonnali lizenetek valtdsa alapvetéen abban kilénbozik az
e-mailtél, hogy ebben a beszélgetés valos idében folyik. Ezen kiviil a legtébb szolgaltatas
megjeleniti a felhasznaldk elérhetéségi allapotat, példaul, hogy egy partner éppen aktivan
haszndlja a szamitdégépet. Inkdbb hasonlit az efféle kommunikacié valamilyen
telefonbeszélgetéshez, mint levelezéshez. Némely azonnali lzenetkildé-program képes
,Nincs a gépnél” lizeneteket is kiildeni, amely megfelel a telefonos lizenetrogzitének.
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A multimédidas kommunikaciés programok kozil elterjedtségben kiemelkedik a Skype
(els6sorban internetes telefonalasra hasznaljak, de lzenetek kiildésére és videdhivasra is
alkalmas) valamint a Windows Live Messenger. Ez utdbbirdl részletesen is olvashat a
kovetkez6 részben.

Windows Live Messenger

A legnépszerlibb azonnali Uzenetkiildé alkalmazas a Windows Live Messenger, régebbi
nevén MSN Messenger (MSN = Microsoft Network), melyet a Microsoft fejleszt. A programnak
egy egyszer(isitett valtozata beépitésre keriilt a Windows XP operaciés rendszerbe, amely
szintén a Microsoft .NET Messenger Service-t haszndlja, és Windows Messenger névre
hallgat.

2004-ben létrehoztak a bongész6-alapi MSN Web Messengert, mellyel a szoftver telepitése
nélkil cseveghetiink.

Amennyiben telepiteni szeretnénk, megtehetjik példaul a www.get.live.com oldalrél, de a
kereséprogramban valo rakeresés soran tobb hely kézil is valaszthatunk.

A Windows Live Messenger f6 szolgaltatasai:

- Létrehozhatunk partnerlistat baratokbél, csaladtagokbdl és munkatarsakbél, akik
kozul, ha barki kapcsoldédik a szolgdltatashoz és elérhetd, szoveges lizeneteket
valthatunk egymadssal. Ez az azonnali lizenetkildés, vagyis a valés idejli szovegalapu
csevegés. Az lizenetek grafikus hangulatjelekkel gazdagithaték.

- F4jlatvitel: Képeket, zenét és dokumentumokat kildhetlink partnereinek.

- Hangatvitel, és webkamera-tamogatds: Egy mdsik szamitogép felhivasaval szobeli
beszélgetést folytathatunk a szamitégép mikrofonja, hangszérdja és kamerdja
segitségével.

- Haszndlhatjuk a Tdvsegitség szolgdltatast arra, hogy segitséget kérjlink valakitél a
szamitégép hasznalatahoz.

- Mappdk megosztasa: megoszthatunk sajat szamitégépiinkon lévé mappakat
partnereink szamara, ezaltal elérhetévé téve annak tartalmat.

- Beépitett tobb felhasznalos jatékok stb.

Itt jegyzem meg, hogy biztonsagi okokbdl a rendszergazdak kikapcsolhatnak bizonyos
szolgaltatasokat (fajlatvitel, mappak megosztasa, tavsegitség stb.)

Regisztracid, bejelentkezés, partnerek felvétele

A program hasznalatdhoz Windows Live ID azonositora van sziikségiink, amihez regisztracio
soran juthatunk. Ez ingyenes, mindb6ssze egy e-mail cimre van hozza sziikség. A
regisztraciot elindithatjuk a bejelentkezé ablakbol, majd kovessiik a képernyén megjelené
weboldalon k6zolt utasitasokat.
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Bejelentkezés

Jelentkezzen be Windows Live ID azenositdjaval.
Még nincs? Regiszirélja magat.

[ Jelszé téroldsa
("] Automatikus bejelentkezés

Elfelejtette jelszavat?

Bejelentkezés

17. dbra. Windows Live Messenger bejelentkezé ablakaka

A bejelentkezéshez meg kell adnunk regisztralt e-mail cimiinket és jelszavunkat.

Az Uzenetkiildéshez szikségiink van egy partnerlistara, amelyre azon ismerdseinket vessziik
fel, akik rendelkeznek Live ID fidékkal és telepitették szamitégépiikre a Windows Live
Messenger vagy a korabbi MSN Messenger alkalmazast. A partnerek felvétele torténhet E-
mail cim vagy bejelentkezési név alapjan, amennyiben tudja ezek valamelyikét, vagy partner
keresése segitségével Partnereinkbdl csoportokat is képezhetiink (Csaldd, Munkatarsak,
Baratok stb.)

Azonnali Gizenet killdése, megnyitdsa, fajlok kiildése fogaddsa

A partnerek listadjan kattintsunk duplan valamelyik elérhet6 partner nevére. Megnyilik a
beszélgetés ablaka. irjuk be Uizenetét az ablak alsé részébe, majd kattintsunk a Kiildés
gombra.
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:9 [c=5][b][i]Vica  [#i][/b][/c] - Beszélgetées
Fajl Szerkesztés Megtekintés Miveletek Sigd
Cimzett:  [c=S][b][i]vica’ [fil[;bl[fc]

<vastagevagabi@hotmail.com>

miki Uzenete:

Na ezt a képet mar mentem is kiszi.... | Felkérésa
&9 @ beszélgetésbe vald
. N bekapcsolddasra

[c=S][b][i]Vica [il_g_[;h][fc] Uzenete: . Féil vagy fénykép

milyen képet? < Sl
miki Gizenete: - T?vﬁg&seg

a beszélgetését... kil -
[c=S)b][ilVica [AIl/b]l/c] iizenete: By dleinsssnegosts:

o = elinditésa
jaad® Faliljség elinditésa

[c=5][b][ilvica "[/il[/b][/c] Gzenete:
oksi

@ A ©-

Az utolsé Gzenet ekkor érkezett: 2010.07.17. 9:19,

18. dabra. Csevegoablak (Windows Messenger)

Azonnali lizenet beérkezésekor megszdlal egy hangjelzés, és a Windows talcan megjelenik
egy figyelmeztetés. Ha rakattintunk a figyelmeztetésre, megnyilik az Gizenet.

Fajl kiildése: Valasszuk ki azt a partnert, akinek el szeretnénk kiildeni a fajlt kattintsunk jobb
gombbal a nevére, majd valasszuk a helyi meni Fajl vagy fénykép kiildése parancsat. A Fajl
kildése parbeszédpanelen kattintsunk a kuldeni kivant fajl nevére, majd a Megnyitas
gombra. A rendszer azonnal elkiildi a fajlatvitelre vonatkozoé kérést a partnernek, és jelzi,
amikor azt a cimzett elfogadja.

Fajl fogadasa: Ha azonnali lUzenetként fényképet vagy egyéb fajlt kiuldenek, a program
megkérdezi, hogy fogadjuk vagy elutasitjuk a fajlt. A beszélgetési ablakban megjelenik a
kialdé neve, valamint a fajl neve és mérete. Eldonthetjiik, hogy elfogadjuk vagy elutasitjuk a
fajl athozatalat. Miutan fogadtuk a fajlt, azonnal megnyithatjuk, ha rakattintunk a
beszélgetési ablakban lathato hivatkozasra.

Legyiink o6vatosak olyan fajlok esetében, amelyeknek az érkezésérél nem tudtunk elére.
Miel6tt megnyitnank a fajlt, azonnali Gzenetben érdeklédjiink a feladénal, hogy valéban 6
kildte-e. A virusok gyakran latszolag ismert felad6tél érkez6 fajlokban bujnak meg.

A fébb szolgaltatasok a miiveletek mentibdl is elérhetéek.
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% Windows Messenger
GIEEET S Eszkozok  Sugd

— ————————
Azonnali Gzenet kildése. ..
3 Szabeli beszélgetés inditasa...
Videobeszélgetés inditasa...
\AN * - - e -
Fajl vagy Fénvkép kildése. ..
etd el)

E-mail kildése. ..

Tavseqitség kérése...
Alkalmazasmegosztas elinditasa...
Falidjsag elinditasa...

19. dbra. Miveletek mend (Windows Messenger)

Hang-és videoszolgaltatasok

A  Windows Live Messenger programmal egyszerlen hasznalhatunk hang- és
videoszolgaltatasokat beszélgetéseinkben. Ezeknek a szolgaltatasoknak az elérhetéségét és
mindségét nagyban befolydsoljdk a rendelkezésre allé savszélesség, tovabba a tlizfal
bedllitasai is.

Sziikséges hardver- és szoftvereszkdzok:
Szamitdégépek kozotti hanghivashoz a kovetkezék sziikségesek:

- hangszorék és mikrofon (vagy mikrofonos fejhallgato),

- egy valtakozé vagy teljes kétirdnyu hangkartya. Valtakozé kétiranya hangkartyaval
egyszerre csak az egyik fél beszélhet. Teljes kétirdnyu hangkdrtya haszndlata esetén
a két fél egyszerre is beszélhet.

Videohivashoz vagy webkamera haszndlatdhoz emellett a kovetkezdk is sziikségesek:

- a szamitégépéhez csatlakoztatott webkamera,
- awebkamera legfrissebb illesztéprogramjai

A hangklip elkiildése érdekében kattintsunk, és tartsuk lenyomva a csevegdablak
Uzenetmezébje folott taldlhaté Hangklip gombot, mondjuk mikrofonba az lizenetiinket, majd
engedjik fel a gombot. A mikrofon és a hangszérdok bedllitasaiban az Eszk6zok meni
Hangok és video beallitasa pontja nyljt segitséget.
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& miki <bacsomiki@gmail.com>

Fdjlok  Videokép Hivds  Jatékok

miki Gizenete:

« Jo reggelt!
Vica® lzenete:

» szia. neked is
miki (zenete:

i

- Na ezt a képet mar mentem is kiszi.... =
Vica™ zenete:

« milyen képet? &
miki lizenete:

« a beszélgetését...

M A4

20. dbra. Csevegdbablak (Windows Live Messenger)

Beszélgetéseinkhez videdképet is csatolhatunk, ha a féablak vagy egy csevegdablak
Videokép menipontjanak segitségével beallitjuk webkamerank képének kozvetitését, vagy
megtekintjik partneriink webkamerajanak képét. Webkameras beszélgetés inditasahoz
kattintsunk a Videobeszélgetés ikonra. A webkamera beallitdsaihoz valasszuk az Eszk6zok
meni Webkamera bedllitasai parancsot.

Osszefoglalas

1. A multimédids anyagok lejatszasdhoz és szerkesztéséhez sziikséges ingyenes
szoftvereket megtaldlja az Interneten keresd segitségével (Google), de akar egy helyrél
(szoftverbazis.hu) is letolthet6k. Lejatszas pl.: Windows Media Player, szerkesztés pl.:
GIMP, Audacity, Windows Movie Maker) Telepitésiik egyszer(, nem igényelnek komolyabb
szaktudast illetve bedllitasokat.

2. A képek, hangok és filmek szerkesztését az On altal telepitett szerkeszté programokkal
végezheti el. A GIMP és az Audacity akar professzionalis szintli kép illetve
hangszerkesztésre is alkalmas, mig a Windows Movie Makerrel egyszerlien és
szerkesztheti vide6 anyagait.

3. A szoveges, hang as videé6 kommunikacié megvalodsitasanak célszerli eszkoze a Windows
Live Messenger, amely ingyenes és sok szolgaltatdst nyujt. A program ingyenesen
letolthetS és akar munkahelyi kommunikaciodra is kivaléan alkalmas.

TANULASIRANYITO

Végezze el az aldbbi tevékenységeket!
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A feladatok megolddsa sordn haszndlhatia a programok sugdjit és a szakmai
informdciotartalmat is.

1. Készitsen digitalis fényképezdgépével lakdhelyén és kornyékén fényképeket, legaldbb 20
darabot! Téltse at szamitogépére, majd az On altal hasznalt képszerkeszté programmal
végezze el az alabbi tevékenységeket!

- Konvertdlja a képeket legalabb haromféle formatumbal!

- Végezzen atméretezést, forgatdst, tikrozést, fényer6 és kontraszt médositast!

- Vagjon ki két On altal készitett képbdl részleteket és szerkessze 6ssze egy harmadik
képpé!

2. Az sdt.sulinet.hu oldalon keressen két hangfelvételt az informatikaval kapcsolatban.
Mentse le, majd jatssza le szamitégépén. Az On altal hasznalt hangszerkeszté program
segitségével illessze be egymas utan a két fajlt, majd alkalmazzon kiilonb6z6
effektusokat! A hanganyag végére készitsen sajat felvételt, amelyen véleményt mond a
hallottakrél!

3. Készitsen digitdlis videokameraval felvételt lakéhelyének Ilatnivaloirdll Az elkészitett
felvételeket toltse at szamitdgépére, majd < vagja meg videdszerkeszté program
segitségével! Alkalmazzon kiilonb6zé effektusokat és attlinéseket! Készitsen feliratozast
a filmre!

4. Keresse meg Interneten a GIMP képszerkeszt6 szoftvernek jelenleg elérhetd legfrissebb
verzidjat angol nyelven! Toltse le, majd telepitse a programot! irja ide a telepitett
program nevét és verziészamat!

Az angol nyelvii feliiletet vesse 6ssze az On dltal hasznalt magyar nyelvii szoftver feliiletével,
és ezek alapjan irjon le legalabb nyolc egymdasnak megfeleltethet6 angol illetve magyar
nyelvl parancsot (menit). Példaul: Save as= mentés masként stb.
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| 1. feladat

Sorolja fel a multimédias anyagok alkotéelemeit::

2. feladat

irja le mi a pixelgrafika, sorolja fel hasznalatanak elényeit és hatranyait!

3. feladat

Karikdzza be a vektorgrafikus fajlformatumok betijelét!

- a; BMP
b; CDR
c; EPS
- d;TIF
e; GIF
f; PDF
- g; DWG
h; JPG
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4, feladat

irja le vazlatosan a vonalakra hogy, az On altal hasznalt képszerkeszté programban, hogyan
lehet elvégezni a kévetkez6é miveleteket (meni, billentylizet, stb.)?

1: A kép méretének novelése duplajara:

2:A kép elforgatasa 90 fokkal:

3: A kép kontrasztjanak novelése:

4: A kép fiiggdleges tiikrozése:

5. feladat

irja az alabbi animaciéval kapcsolatos fogalmak meghatarozasanak bet(jelzését a fogalom
mogé:

A., Az animacié tervezdje csak a kulcsrajzokat késziti el, a mozgdast megjelenité kozbensé
rajzokat a program végzi el.

B., Az objektum megrajzolasat kovetden egy elére definidlt bejarandé palyan megmozgatjuk
azt. A bejarand6 pdlya leirasa torténhet fiiggvények kapcsolataval, egyes szerkesztd
programok esetén kurzormozgatassal.

C., Az animacio készité programok képesek a képsorozatokat és a hozzajuk rendelt hangot
szinkronba helyezve egy fajlba menteni.

D., Az egyik kép néhany képvaltas alatt egy madsikba tlinik at. A tervezé megrajzolja a
valtozas els6 és utolso képét, a képek bizonyos pontjai kozott parositast végez az egymasba
olvasztas érdekében. Utolsd lépésként meg kell adni, hogy az atalakulas hany kép alatt
jatszédjon le

1. Objektum mozgatés:

2: Animécié hangositas:

3: Fazisrajzolas (tweening):

4: Képusztatas:

6. feladat
A felsorolt fajlformatumokat irja a megfelelé helyre:
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MOV, GIF, WAV, MPEG, AVI, WMF, MIDI, MP3, JPG

Képfajlok:

Hangfajlok:

Videofajlok:

7. feladat

Sorolja fel a leggyakrabban alkalmazott kodekeket!

8. feladat

Sorolja fel a Windows Live Messenger f6 szolgaltatasait!

9. feladat

irja le a digitalis vide6 elényeit az analég videéval szemben!
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MEGOLDASOK

| 1. feladat

Szoveg; Képek, grafikus elemek; Hang; Animacio; Vided (mozgébkép)

| 2. feladat

A pixelgrafika a képet fligg6leges és vizszintes iranyban racsszerlien pontokra osztja fel,
majd minden képpontrél tarolja annak szin és fényerésség informacidgit.

Elényok: a képpontok egyesével, vagy csoportosan konnyen moédosithatéak; valésaghu
képek dbrazolasa.

Hatranyok: nagy fajiméret, gorbéket csak torten, szakaszosan képesek dbrazolni; foltszeru
abrak; képek manipuldlasakor (pl.: kicsinyités, nagyitas) torzitas, minéségromlas lép fel.

3. feladat

Vektorgrafikus fajlformatumok:b; c; f; g;

4, feladat

Megoldasok GIMP-ben
Eszkozok/Atalakitoeszkozok /Atméretezés

p—

2. Eszkozok/Atalakitéeszkozok/Forgatas
3. Eszk6zok/Szineszkdzok/Fényer6-kontraszt
4. Eszkozok/Atalakitéeszkozok/Tikrozés
5. feladat
1: Objektum mozgatas: B
2: Animdcio hangositds. C
3: Fdzisrajzolds (tweening). A
4: Képusztatds: D
6. feladat

- Képfajlok: GIF; WMF; JPG
- Hangféjlok: WAV; MIDI; MP3
- Videofajlok: MOV; MPEG; AVI
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| 7. feladat

Fébb kodekek: Cinepak, Indeo, RLE, Microsoft Video 1, MPEG -1, DivX

| 8. feladat

Windows Live Messenger f6 szolgaltatasai:

- az azonnali tizenetkildés, vagyis a valés idejl szovegalapu csevegés.

- Fajlatvitel: Képeket, zenét és dokumentumokat kiildhetiink partnereinek.
- Hangatvitel, és webkamera-tamogatas

- Tavsegitség

- Mappdk megosztasa

- Beépitett tobb felhasznalds jatékok stb.

9. feladat

A digitdlis vided elényei az analdg vide6val szemben:

- az atviteli csatorna minésége nem befolyasolja a vided mindségét

- adigitdlis vide6 minéségromlas nélkil masolhaté, élettartama lényegében korlatlan

- adigitdlis kép hibdinak javitasara tobb lehet6ség létezik

- kulénb6zé programok hasznalataval a digitalis mozgdképek jol szerkeszthetdk,
véghatodak, effektezhetdek
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54 482 01 0010 54 01

Adatbazistervez6

54 482 01 0010 54 02

Adatelemz6

54 481 01 1000 00 00

CAD-CAM informatikus

54 481 01 0100 31 01

Szamitdégépes miiszaki rajzolo

54 481 02 0010 54 01

Infokommunikacios alkalmazasfejleszt6

54 481 02 0010 54 02

Informaciérendszer-elemz6 és -tervezd

54 481 02 0010 54 03

Internetes alkalmazasfejleszté

54 481 02 0010 54 04

Szoftverfejleszté

54 481 03 0010 54 01

Informatikai halozattelepitd és -lizemeltetd

54 481 03 0010 54 02

Informatikai miiszerész

54 481 03 0010 54 03

IT biztonsag technikus

54 481 03 0010 54 04

IT keresked6

54 481 03 0010 54 05

Szamitdégéprendszer-karbantartd

54 481 03 0010 54 06

Szoérakoztatétechnikai miiszerész

54 481 03 0010 54 07

Webmester

54 481 03 0100 52 01

Szamitastechnikai szoftverizemeltetd

54 481 04 0010 54 01

Gazdasagi informatikus

54 481 04 0010 54 02

Infostruktira menedzser

54 481 04 0010 54 03

Ipari informatikai technikus

54 481 04 0010 54 04

Miszaki informatikus

54 481 04 0010 54 05

Tavkozlési informatikus

54 481 04 0010 54 06

Telekommunikacios informatikus

54 481 04 0010 54 07

Térinformatikus

54 482 02 0010 54 01

IT mentor

54 482 02 0010 54 02

K6z06sségi informatikai szolgaltatd

54 482 02 0010 54 03

Oktatasi kommunikaciétechnikus

54 213 04 0010 54 01

Designer

54 213 04 0010 54 02

E-jaték fejlesztd

54 213 04 0010 54 03

E-learning tananyagfejleszt6

54 213 04 0010 54 04

Multimédiafejlesztd

54 213 04 0010 54 05

Tartalommenedzser

33 523 01 1000 00 00

Szamitdgép-szereld, -karbantartd

A szakmai tankonyvi tartalomelem feldolgozasahoz ajanlott 6raszam:
18 ora




A kiadvany az Uj Magyarorszag Fejlesztési Terv
TAMOP 2.2.1 08/1-2008-0002 ,A képzés min&ségének és tartalmanak
fejlesztése” keretében készilt.
A projekt az Eurdpai Unié tamogatasaval, az Eurépai Szocialis Alap
tarsfinanszirozasaval valosul meg.

Kiadja a Nemzeti Szakképzési és Felnottképzési Intézet
1085 Budapest, Baross u. 52.
Telefon: (1) 210-1065, Fax: (1) 210-1063

Felel6s kiado:
Nagy Laszl6 féigazgatd
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