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SZILARDTEST LATVANYKEPENEK GENERALASA

ESETFELVETES - MUNKAHELYZET

Milyen lehetéségeink vannak, hogy a virtudlis térben létrehozott modelleket Ugy jelenitsiik
meg, olyan képeket készitsiink réluk, mintha azok a valésagban is léteznének?

SZAKMAI INFORMACIOTARTALOM

Valésaghti képek készitése

Kétdimenzidos izometrikus nézetek készitése: Az izometrikus raszter/haldé moéd a 3D
objektumokat abrazolé kétdimenzios képek készitésében segithet. Az izometrikus
raszter/halé beallitdsaval az objektumok koénnyen elrendezheték a harom izometrikus sik
egyikében. Az izometrikus rajz ugyanakkor, a haromdimenziés hatds ellenére s,
kétdimenziés 4abrazolds. Ennek -megfeleléen hdaromdimenzidés tavolsdgok és teriiletek
kiemelése, objektumok kiilonb6z6 nézGpontok szerinti megjelenitése vagy rejtett vonalak
automatikus torlése nem valésithaté meg. (1. dbra)

1. dbra. [zometrikus rajz

A latvanystilus bedllitdsok gyljteménye, amelyek egy nézetablakban szabdlyozzdk az élek
megjelenitését és az arnyaldst. A parancsok hasznalata és a rendszervaltozék beallitasa
helyett médosithatjuk a latvanystilus jellemzgit. Amint alkalmazunk egy latvanystilust vagy
megvaltoztatjuk beallitasait, azonnal lathatjuk a hatast a nézetablakban.
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A Latvanystilus-kezel6 a rajzban rendelkezésre allo latvanystilusok mintaképeit jeleniti meg.
A kivalasztott latvanystilust egy sarga keret jelzi, és a beadllitdsai megjelennek egy mezdében

a mintakép alatt. (2. abra)
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2. dbra. Latvanystilus-kezelo

A program 6t alapértelmezett latvanystilussal rendelkezik:

2D Droétvdz: Az objektumokat a hatarvonalak

érzékeltetéséhez vonalak és

ivek

alkalmazasaval jeleniti meg. A raszter és OLE objektumok, illetve a vonaltipusok és

vonalvastagsagok lathatok.

3D Drétvaz: (az abran balra fent) Az objektumokat a hatarvonalak érzékeltetéséhez vonalak

és ivek alkalmazasaval jeleniti meg. (3. abra)
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3. dbra. 3D drotvdz megjelenités

3D takart: Az objektumokat 3D drétvaz modban jeleniti meg, és eltakarja a hatsé lapokat
alkoté vonalakat. (4. abra)

4. dbra. Takart megjelenités

Valésaghi, Realisztikus: Arnyalja az objektumokat, és elsimitja az éleket a poligon lapok
kozott. Megjelennek az objektumhoz rendelt anyagok. (5. abra)

5. dbra. Realisztikus megjelenités



SZILARDTEST LATVANYKEPENEK GENERALASA

Koncepciondlis: Arnyalja az objektumokat, és elsimitja az éleket a poligon lapok kozétt. Az
arnyalas Gooch lapstilust hasznal, amely inkabb a hideg és meleg szinek, mintsem a sotét és
a vilagos kozotti atmenetet jelenti. A hatas sokkal kevésbé valésaght, de a modell részleteit
konnyebben lathatova teszi. (6. abra)

6. dbra. Koncepciondlis megjelenités

Az arnyalt latvanystilusokban a lapokat két tavoli fényforras vilagitjia meg, amelyek a modell
korili mozgaskor a mi nézépontunkat koveti. Ennek az alapértelmezett megvilagitasnak a
célja a modell valamennyi lapjanak megvilagitasa oly maddon, hogy azok vizudlisan
megkulonboztetheték legyenek. Az alapértelmezett megvilagitas kizardlag akkor érheté el,
ha az egyéb fények, ideértve a napot is; ki vannak kapcsolva.

Barmikor kivalaszthatunk egy latvanystilust és megvaltoztathatjuk a beallitasait. Az elvégzett
médositasok megjelennek a nézetablakban, amelyben a latvanystilus alkalmazva lett.

A még tokéletesebb ‘megjelenités érdekében modosithatunk a beallitasokon, (j
fényforrasokat, hattérképeket helyezhetiink el, anyagokat adhatunk a modellekhez.

Megvilagitas, fények
Hozzdadhatunk modelliinkh6z pontszerli fényforrasokat, reflektorokat és tavoli fényeket,

valamint beadllithatjuk azok helyeit és tulajdonsagait. (7. abra)

Latvanystiusok » |
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Megjelenités 4 Anyagok... 5 ) refiektor
Eszkbztarak... Leképezés | iz U tavoli fény

B Renderelési kérnyezet... @) Fénylista...

@ Specidlis renderbedllitasok. .. Q Foldrajzi elhelyezkedés...

Fény Jelek

| Naptulajdonsagok

7. dbra. Fényforrdsok vdlasztéka, elérhetdosége
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Napfény szimulalasa

A Nap olyan fény, amely a napfény hatdsat szimulalja, és segitségével bemutathaték a
modellek altal a kornyezetre vetett arnyékok. A napsugarak parhuzamosak és minden
tavolsagbol azonos erésségiliek. Az arnyékok be- és kikapcsolhatéak. A teljesitmény
noveléséhez célszerl kikapcsolni az arnyékolast. A program a foldrajzi hely kivételével a
Napra vonatkozo 0Osszes beallitdst nem rajzonként, hanem nézetablakonként menti. A
foldrajzi helyet rajzonként menti a program.

A napfény szoge a modellhez megadott foldrajzi hellyel, valamint a datummal és az
idéponttal szabalyozhato. (8. abra)

Helyzet Ki
Erdsségi tényezd 3
Szin [ 255,255,255
Arrryékok Be
Détum 2010.09.21.
1dé 15:00
w Myéri idoszamitas MNem
5 Azimut 238
7] Magassag 35
g Forrasvektor -7,-43,.57
v
2 a
Varos: San Frandsco, CA ~
3 1dézéna: (GMT-08:00) Padfic Time (US &
Canada); Tijuana
o Szélesség: 37.795 _
Szélességi irdny: Eszak
Hoseniican: 177,394 s

8. dbra. Napadlldsszdamito

Foldrajzi elhelyezkedés

A parbeszédablakban elvégezhetd az aktudlis foldrajzi helyzet beallitdsa. Ez az informacio
csak olvashatd. Ha egy varos nincs eltarolva a hosszlUsagi és szélességi értékével, akkor a
varos nem jelenik meg a listdban. Az alkalmazott id6zéna a helytdl fligg, de attél fliiggetleniil
is beallithaté (az IDOZONA rendszervaltozéval). (9. dbra)

9. dbra. Féldrajzi elhelyezkedés bedllitdsa
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Anyagok és Texturak

Az anyagot szamos minéség hatarozza meg. Az elérheté opcidk a sablontdl fliggenek.
Célszerli mintakat haszndlni, hogy texturat adjunk az anyaghoz. A burkolatmintdk tovabb
fokozzak az anyag élethliségét. Az Anyagok ablak Sablon listajabol valaszthatunk egy
anyagtipust. (10. abra) Két f6 csoport all rendelkezésiinkre, a Valosdghii és valosdaghi fémes,
valamint a Specidlis és specidlis fémes sablonok. Az els6 a fizikai minéségen alapuld, az
utobbi pedig tobb opciéval biré anyagok, ideértve a kiilonleges hatdsok létrehozdasara
felhasznalhaté tulajdonsagokat; példaul a szimulalt visszaverédések.

10. dbra. Anyagtipus vdlasztdsa

Egy anyag mindig van a rajzon, a GLOBALIS, és ez a Valésaghii sablont hasznalja. Ezt vagy
barmelyik masik anyagot hasznalhatjuk egy Gj anyag létrehozdsanak alapjaul.

Az alkalmazott sablontél fiiggden a kovetkezé tulajdonsagok érhetéek el:
Szin

Az objektumon lévé anyag szine az eltérd teriiletek szerint valtozo6. Példaul a telefon, nem
latszik egyenletesen vorosnek. A fénytdl tavolabbi oldalak sotétebb vorosek lesznek, mint a
fény felé nézé fellletek. A visszavert csillogé rész a legvildgosabb vords. Valdjaban, ha a
voros telefon nagyon fényes, akkor a legvilagosabb terilet fehér is lehet.

A Specidlis vagy a Specialis fémes sablont hasznalé anyag esetében harom szin allithat6 be.
A Val6saghi és a Valdésaghi fémes sablon kizarélag Diffliz szint hasznal.

- Diffuz. Az anyag f6 szine.

- Szort fény. Olyan szin, amely a csak szért fénnyel megvilagitott lapokon lathato. A
szort fény szine lehet azonos a diffliz szinnel.

- Csillogo: A cstcsfény szine egy fényes anyagon. A csillogd szin megegyezhet a diffuz
szinnel.
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Fényesség

Az anyag fényvisszaveré képessége hatarozza meg a fényesség vagy érdesség mértékét.
Fényes felilet szimuldlasahoz az anyag kevés csucsfénnyel rendelkezik, csillogd szine pedig
vildgosabb, akar fehér is lehet. A durvabb anyag nagyobb csucsfényes teriilettel rendelkezik,
amely kozelebb esik az anyag f6 szinéhez.

Egyes tulajdonsagokkal specialis hatasokat hozhatunk létre: (11. abra)

- Attetszéség. Az attetszé objektum atengedi a fényt, de a fény szétszérodik az
objektumban: példaul a jégviragos Uveg esetében. Az attetszG6ségi érték egy
szazalékos szam: ha 0.0, akkor az anyag nem attetszé, ha 100.0, akkor az anyag a
lehet6 leginkabb attetszé.

- Sajdt fény. Egy objektum altal sugarzott fény. Példaul, a neonfény fényforras nélkiili
szimuldlasahoz meg kell adni egy nullandl nagyobb sajat fény értéket.

- Fénytoreés. Fényatereszté anyagokban a fénysugarak elhajlanak, amikor athaladnak az
anyagon, ezaltal torzitjak az anyagon keresztiil latott objektumok alakjat.
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/1. dbra. Anyagok tulajdonsdgai

3D objektumok renderelése valésaghi abrazolashoz:

Egy modell realisztikus renderelése gyakran érthetébb, vilagosabb képet ad a modellrél,
mint egy nyomtatott miuhelyrajz. A renderelés a 3D jelenet alapjan készit 2D képet.
Arnyékolja a jelenet geometridjat a megadott megvilagitasnak, az alkalmazott anyagoknak
és a kornyezeti bedllitdsoknak megfeleléen.
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A modell felépitésének modja fontos szerepet jatszik a renderelési teljesitmény és a
képmindség optimalizalasaban. Mikozben a cél egy fotorealisztikus, prezentacid mingségii
kép létrehozasa, amely az elképzelést jeleniti meg, a cél eléréséig szamos renderelést kell
késziteni, mely rendkivil id6- és munkaigényes tevékenység. A renderelés sebességét
nagymértékben befolyasolja példaul a felhasznalt anyagok szama, szamitogépiink
teljesitménye. A mindség javulasaval az idé az abra bonyolultsagatdl fliggéen rendkivili
mértékben megndhet, ezért érdemes a gyakorlashoz alacsonyabb szintd beallitasokat
hasznalni.

Alapszinten a RENDER paranccsal renderelhet6é a modell anyagok -alkalmazasa,
megvildgitasok hozzaaddsa vagy egy jelenet bedllitasa nélkil. Egy Uj modell renderelésekor a
renderel6 automatikusan egy virtualis “vall feletti” tavoli megvilagitast alkalmaz. Ez a fény
nem mozgathaté vagy médosithat6. A renderelt képek vagy egy nézetablakban jelennek
meg, vagy a Render ablakban. Renderelhetiink egy egész nézetet, kijeldlt objektumok egy
csoportjat vagy a nézetablakban lathato tartalom egy részét. (12. abra)

g 0.0

12. dbra. Alapszintd renderelt kép

Egy legordils listaban taldlhatd az Osszes el6re meghatarozott renderelési beallitas, a
renderbedllitdsok. A renderbedllitasok olyan bedllitdscsoportokat tarolnak, amelyekkel a
felhasznalé kiilonb6zé mindségld képeket készithet. A szabvany beallitaisok a Vazlat
mindségli gyors tesztképektSl a Bemutaté minéségl fotorealisztikus képekig terjednek.

A Renderbeallitasok paletta tartalmazza a rendereld f6 szabdlyzéeszkozeit. Valaszthatjuk az
elére meghatdrozott renderelési beallitdsok koziil valamelyiket, vagy megadhatunk sajat
bedllitasokat. (13. abra)
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13. abra. Renderelési bedllitisok paletta

A paletta tobb részbdl all, amelyekben alapveté és kiilonleges beadllitasok adhatok meg. Az
Altaldnos rész a modell renderelési médjara, az anyagok és arnyékolasok kezelésére és az
anti-aliasing végrehajtdsara vonatkoz6 bedllitasokat tartalmaz. (Az anti-aliasing a
[épcsShatast sziinteti meg a gorbe vonalak vagy élek széleinél.)

Meghatarozhatjuk a renderelt kép kimeneti felbontisdt a kép szélességének és
magassaganak megadasaval, képpontban. Négy egyedi kimeneti méret lehet a kimeneti
méret listajaban. Amikor egyedi kimeneti méretet adunk meg, akkor ez hozzaadasra keril a
Renderelési beallitasok paletta Kimeneti méretek listajahoz. (14. abra)
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14. dbra. Renderelt kép kimeneti mérete
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A Sugadrkovetés részben szabdlyozhaté az arnyékolas megjelenése, a Kozvetett megvildagitds
rész szabalyozza a fénybeallitasokat, a jelenet megvilagitasat és a globalis fényhatast.

A renderelés utdn a kép elmenthetd késébbi megjelenitéshez. A kép Ujboli megjelenitése
sokkal gyorsabb, mint rendereléssel torténé létrehozdsa.

A kimeneti fajltipusok listaja az alabbi formatumokat tartalmazza:

- BMP (*.bmp). All6 bitkép-fajl a Windows bitképben (.bmp) formatum.

- PCX (*.pcx). Egyszerd, minimalis tomoritést nydjtdé formatum.

- TGA (*.tga). Olyan formatum, amely tdmogatja a 32 bites true colort; ez egy 24 bites
plusz egy alfa csatornds formatum, és jellemz6en hasznaljak true color
formatumként.

- TIF (*.tif). Tobbplatformos bitkép.

- JPEG (*.jpg). Népszerd formatum a képfijlok Interneten torténé kozzétételére a
minimalis méret és minimalis letdltési idé miatt.

- PNG (*.png). Egy all6 bitkép formatum, amely az Interneten és WWW-n torténd
hasznalatra kerilt kifejlesztésre.

Osszefoglalas

Az AutoCAD latvanytervez6 eszkozokkel az AutoCAD tervek gyorsan kinyomtathatdok a
bemutatékhoz, akdr szabadkézi rajzhoz hasonléan is. Ha valésaghi képre van sziikség, az
anyag- és megvilagitas-konyvtar hasznalatdval a modell megjelenése valésaghiibb lesz.
Barmikor, sziikség szerint modosithatd egy alapértelmezett latvanystilus, és tovabbi
masolatokkal Uj stilusokat lehet létrehozni. A renderbedllitdsok valtoztatdsaival szintén
elésegitheté a modellek valdsaghiibb megjelenitése.

TANULASIRANYITO

1. Sajat latvanystilus létrehozasa, testreszabdsa

Nyisson meg egy korabban elkészitett modellt, vagy készitsen az aldbbi képen lathatohoz
hasonlot. (15. abra)

10
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15. dbra. Egyszerd modell képei meglévo ldtvanystilusokban

Hozzon létre a Ldtvdnystilusok palettan "sajat_1" névvel 0j latvanystilust, majd az alabbi
Utmutatasok szerint, lap- és élbeallitasok modositasaval, valamint arnyékok és hatterek
hasznalataval médositsa.

Lapok megjelenitésének modositasa simarél lapokra bontottra.

1. Kattintson az Eszk6zok menti » Palettak » Latvanystilusok mentipontra.
2. A mintaképen kivalasztott aktualis latvanystilussal a Lapbeallitasok, Megvilagitas
mindsége menipontban moédositsa a Sima opciét Lapokra bontott opciéra. (16. dbra)

A dgkast 8kja Ugy be. hogy litazbdanak a
model cldalai vagy nem. Sm ot az slspéreimeret .

El £ LATVANYSTILUS-KEZELG

16. dbra. Lapok megjelenitése-Lapokra bontott

11
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A lapstilus bedllitasa

1. Kattintson az Eszk6zok meni » Palettak » Latvanystilusok mentipontra.
2. A mintaképen kivalasztott aktudlis latvanystilussal a Lapbeallitasok, Lapstilus

menilpontban valassza ki a kovetkezd opcidk egyikét:
a) A valds opcio, az alapértelmezett, a leheté legkozelebb all ahhoz, ahogyan a lap a

valésagban is megjelenne. (17. dbra)

Lapat s Voibs
Meguibgités mind... Lapcirs bertott
Megcsllands inten.. -30
Addtszatiansig £0 |
Anyagok s Srin ~ =3
Aeyagek magieien K ird

- e M eE 26E

Alapok Amypblolbsdt ada meg. (8 VSFACESTYLE
rendszenvétond)

17. dbra. Lapbedllitisok-Valos lapstilus

b) A Gooch lapstilus hideg és meleg szineket haszndl a sotét és vilagos helyett, hogy
javitsa a lapok megjelenitését, melyek arnyékoltak lehetnek és nehezen lathatok
egy valosaghti kijelzén. A 16. abran lathat6 a beallitas eredménye.

c) A 'nincs' opci6 valasztasa esetén nem keril alkalmazasra lapstilus. A tobbi lapstilus
beadllitas kikapcsolt allapotu. (18. abra)
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18. dbra. Lapbedllitisok-Nincs lapstilus

A lapszinek megjelenitésének vezérlése

1. Kattintson az Eszk6zok ment » Palettak » Latvanystilusok mentipontra.

2. A mintaképen kivalasztott aktudlis latvanystilussal a Lapbeallitasok, Anyagok és szin,
Lapszin méd meniipontban valassza ki a kovetkezé opcidk egyikét:
a) Normalis. Nem érvényesit lapszin mdédositot.

12
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b) Monokrom. A meghatdrozott szin arnyalataiban jeleniti meg a modellt.
c) Szinezés. A lapszinek arnyalat és telitettség értékét szabalyozza.
d) Telitettség csokkentése. Lagyitja a szint a telitettségi komponensnek 30%-kal torténé
csOkkentésével.
Ha a Monokrém vagy a Szinezés van kivalasztva, adjon meg egy szint. A Szin kivalasztasa, a
Szin kivalasztasa parbeszédpanelt nyitja meg. (19. abra)

Lapazinesés méda  Mongknim
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A Szl ¥ %
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19. dbra. Monokrom lapszinezés

Nézetablakban megjelen§ 6sszes lap atlatszova tétele

1. Kattintson az Eszk6z6k meni » Palettak » Mlszerfal menupontra.
2. A Latvanystilus vezérlépanelen kattintson a Rontgen médra. (A képen a nyil mutatja az
ikon helyét.) (20. abra)
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20. dbra. Réntgen modban dbrdzolt kép

Elbeallitasok

A kilonboz6 tipusu élek kilonboz6 szinek és vonaltipusok hasznalataval jelenithet6k meg.
Egy arnyalt vagy egy drotvaz modell esetén a latvanystilus beadllitja az alkotéélek, lapélek,
korvonal élek, takart élek és metszetélek lathatdsdgat és megjelenését. A lapélek csak akkor
jelennek meg, ha a lapok kozotti szog kisebb, mint a megadott hajtasszog-érték.

13
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Az élek és élszinek megjelenitésének szabalyozasa:

j—

Kattintson az Eszk6zok meni » Palettak » Latvanystilusok meniipontra.

2. Az aktualis latvanystilusnak a mintaképek ko6zott valo kivalasztasat kovetbéen az
Elbedllitdsok, ElIméd meniipontban valassza a Lapélek, Alkotéélek vagy a Nincs opciot.

3. Ha az alkotéélek opciot valasztja, adja meg a vonalak szamat.

4. A Szin opciondl adja meg a szint. A Szin kivalasztasa a Szin kivalasztasa parbeszédpanelt

nyitja meg. (21. abra)

”zg

v
sajdtl @ e
- Hirersk: Be
Eiméd Aotiiek
Vonslak széma 10
ECI © 775 |
Mindig felil Nem E=3
Emddosick t= ] PR 5

2 T 5

A Szin kivilasztisa pérbeszédpanak islen ki meg,
shol bedlithatia sz dek sziné (3 VSEDGECOLOR.

21. dbra. El szinének vdltoztatdsa

EImédositok bedllitasa

Az élmédositék, mint példaul a tu/nyulds és a vibrdlds, a modell olyan megjelenését hozzak
létre, mintha még mindig koncepcionalis fazisban lenne. A vibrdlastoél a vonalak Ugy néznek
ki, mintha ceruzaval hiuztak volna 6ket. A tulnyalas egy masfajta tipusu kézi rajz effektust
hoz létre.

Tulnyulas effektus hozzaadasa az élekhez

1. Kattintson az Eszk6zok ment » Palettak » Latvanystilusok mentipontra.
2. Az Elmédositék meniisoron kattintson a Tulnyulé élek gombra, és allitsa be a talnyulas
mértékét a Tulnyalas mezdében. (22. abra)

Vibralas effektus hozzaadasa az élekhez

1. Kattintson az Eszk6zok ment » Palettak » Latvanystilusok mentipontra.
2. Az Elmédositék meniisoron kattintson az Elvibralds nyomégombra, majd a Vibralas
mezG6ben allitsa be a vibralas mértékét. (22. abra)
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22. dbra. EImodositok alkalmazdsa

Hatterek

Szint, atmenetes kitoltést vagy képet is hasznalhatunk hattérként a nézetablakban barmelyik
3D latvanystilusban, még olyat is, amely nem arnyal objektumokat. A hattér hasznalatahoz
elészor létre kell hozni egy elnevezett nézetet hattérrel, majd a nézetablakban be kell allitani
az elnevezett nézetet aktudlisként. Ha a Hattér az aktualis latvanystilusban Be van kapcsolva,
akkor a hattér megjelenik.

Nézet létrehozdsa hattér beallitasaval

A parancssorba irja be: nézet.

2. A Nézetkezel6ben valassza a modellnézeteket, majd kattintson az Uj nyomégombra. (23.
abra)

3. Az Uj nézet parbeszédpanelen, a Nézet neve mezében adja meg a nézet nevét, pl.
nezet_sajat_1. (24. abra)

4. A Hatar részben valassza ki az opciok koéziul az Aktudlis megjelenitést a nézet
teriiletének megadasdhoz: ebben az esetben a rajz teljes aktudlisan lathaté részét
foglalja magdaban.

5. A Hattér—feliilirds meniiben vélassza az Atmenet parancsot. (25. dbra)

Allitsa be a hattérhez hasznalni kivant szineket. Kattintson az OK nyomégombra.

7. Tegye aktualissa a beadllitast, majd kattintson az OK gombra a Nézetkezel8 bezarasidhoz,

és tekintse meg az eredményt. (26. dbra)
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25. dbra. Hattér bedllitdsa
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26. dbra. Modell megjelenitése hattérrel

Arnyékok

A nézetablakban 1évé arnyalt objektumok arnyékokat jelenithetnek meg, melynek
alkalmazasaval még valésaghlbb képet készithetiink. A talajra vetett arnyékok olyan
arnyékok, amelyeket az objektumok a talajra vetnek. A teljes arnyékok olyan arnyékok,
amelyeket az objektumok mas objektumra vetnek. A teljes arnyékok megjelenitéséhez a
nézetablakban [évé fénynek a felhasznalo altal létrehozottnak, vagy a napbdl szarmazénak
kell lennie. Ahol az arnyékok atfedik egymast, sotétebbnek latszanak.

A Tulajdonsagok palettan beallithatja az objektum arnyéka megjelenitésének tulajdonsagait:
arnyékot vet, arnyékot kap, arnyékot vet és kap, arnyék figyelmen kivil hagydsa. Az
arnyékok képe lehet lagyabb, elmosoddottabb vagy erds konturokkal rendelkezé
(sugarkovetett).

27. dbra. Modell megjelenitése drnyékkal

N

. Egyéni renderelési alapbeallitas létrehozasa

A parancssorba irja be: renderbeallitasok.

2. A Renderelés el6zetes beallitdsainak kezeléjében valasszon ki egy létez6 szabvanyos
alapbeallitast, pl. "kozepes".

3. Kattintson a Masolat létrehozasa gombra, és adja meg az Uj bedllitas nevét. Kattintson az
OK nyomdgombra.
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4. Az Uj beallitds megjelenik a fa-nézet Egyéni renderelési alapbedllitasok agaban.

£l Renderelés elgzetes bedllitésainak kezeldje E|||

Renderbedlitdsok

- Nincs miniatiir

[ox ) [meme ] [ siss ]

28. dbra. Uj renderbedllitds létrehozdsa

Ahhoz, hogy egy renderbeallitdst a renderel6 haszndlhasson, azt aktualissa kell tenni. A
Renderelés el6zetes bedllitasainak kezelGjében kivalaszthatja a szerkeszteni kivant
beallitasokat, de hogy a renderel6 hasznalhassa azokat, kattintson az Aktualissa tétel
gombra.

Ha megvaltoztat egy szabvanyos renderbedllitast, annak neve el6tt * jelenik meg, amely azt
jelzi, hogy az eredeti beadllitdsok megvaltoztak. Ha a renderelés eredménye elfogadhaté, a
beallitast mentheti egy Uj név beirasaval a Render miiszerfalon vagy a Renderbeallitdsok
panelen 1év6 renderbeallitas-listaba.

Egy jelenet renderelésekor a kép vagy a nézetablakban, vagy a Render ablakban jelenitheté
meg. Ez a renderelési cél. (29. dbra)
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29. dbra. Renderelési bedllitisok

A renderelési cél a Haladé beallitdsok panelen van megadva a Renderelési tartomany
részben. Az alapértelmezett beadllitas az Ablak.

Amikor a renderelési cél az ablak, a renderelé automatikusan megnyitja a Render ablakot, és
feldolgozza a képet. Ha elkésziilt, a program megjeleniti a képet, és el6zménybejegyzést
készit. (A 12. abran megtekintheti a renderelt kép alatt.) Ha tobb renderelés tortént, azok
hozzaadddnak a renderelési el6zményekhez, igy gyorsan megtekintheti a korabbi képeket,
és Osszehasonlithatja azokat, hogy kivalassza a legmegfelel6bbeket. A megtartani kivant
képek a Render ablakb6l mentheték.

Ha azt valasztja, hogy a renderelési cél a nézetablak, a létrehozott képet a program
rendereli, majd kozvetlenll az aktiv nézetablakban jeleniti meg. Ez lényegében egy egyszeri
renderelés, mert nincs renderelési el6zménybejegyzés, amelyet Ossze lehetne vetni a
késobbi képekkel. Ha a nézetablakba renderelt képet szeretné megtartani, akkor a kép
mentéséhez hasznalhatja a KEPMENT parancsot.
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| 1. feladat

Készitse el a 30. abran lathaté tengely modelljét! A korbeforgatandd szelvény kiindulasi

pontja az origétdél 30 mm-re folfelé, "Z" tengely mentén helyezkedjen el! A latvanystilus
kezel6ben allitson be takart stilust!

1x45° 2 1x45°
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t
= - ~
1 | . - - s S| _ fg._:i
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| BN g ° y /x b
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30. abra. Tengely méretei

2. feladat

Készitsen valésaghli képet a tengelyrél, alapszint(i beallitasokkal!

| 3. feladat

Hatdrozzon meg monokrém lapszin bedllitdsban tetszéleges szint, majd rendereljen!

| 4, feladat

Csatoljon a munkadarabhoz fém anyagtipust, majd rendereljen!

| 5. feladat

Hatdrozza meg a fdldrajzi elhelyezkedést, és kapcsolja be a napfény opciét, majd
rendereljen!

6. feladat

Tovabbi megvilagitas céljabol hozzon létre egy reflektort a kovetkezé paraméterekkel:
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e Megvilagitas szoge: 20

e Teljes megvilagitas: 40

e Intenzitas tényezd: 40

e Pozici6: X=100;Y=70;Z=70
e Cél:X=33;Y=8;Z2=30

Készitsen renderelt képet a modellr6l!

7. feladat

Tovabbi megvilagitds céljabol hozzon Ilétre egy masodik reflektort' a kovetkez6
paraméterekkel:

e Megvildgitas szoge: 35

e Teljes megvilagitas: 45

e Intenzitas tényez6: 15

e Pozici6: X =100;Y =20;Z =50
e Cél:X=75Y=6;Z=30

Készitsen renderelt képet a modellrdl!

| 8. feladat

Allitson be gradiens hatteret, a szineket tetszélegesen valassza meg, majd rendereljen!

| 9. feladat

Allitson be napfény 4ltal talajra vetett arnyékot!
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MEGOLDASOK

| 1. feladat megoldasa

31. dbra. Takart stilusu tengely

2. feladat megoldasa

32. dbra. Alapszintd renderelés
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3. feladat megoldasa

33. dbra. Monokrom szinbedllitds

4. feladat megoldasa

34. dbra. Fém tipusu anyag hozzdaddsa

5. feladat megoldasa

/’
7~

7~

35. dbra. Napfény hozzdaddsa
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| 6. feladat megoldasa

36. dbra. Renderelt kép 1 Reflektorral

7. feladat megoldasa

37. dbra. Renderelt kép 2 Reflektorral

8. feladat megoldasa

38. dbra. Renderelt kép gradiens hdttérrel
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9. feladat megoldasa

39. dbra. Tengely talajra vetett drnyéka
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IRODALOMJEGYZEK

FELHASZNALT IRODALOM

Autodesk AutoCAD sligé

AJANLOTT IRODALOM

Fodor Gabor Antal - Szentgydrgyiné Gydngydsi Eva: Rajzoljunk CAD programokkal! Jedlik
Oktatasi Stadi6 2007

Pintér Miklds: Szamitdégéppel segitett rajzolas - Térbeli abrazolds Tankonyvmester Kiado,
Budapest, 2000

Pintér Miklds: AutoCAD tankonyv és példatar Computerbooks kiadé, Budapest, 2006
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