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MULTIMEDIAS KEPI ES HANG MEGJELENITO ESZKOZOK

MULTIMEDIAS KEPI ES HANG MEGJELENITO ESZKOZOK

MUNKAHELYZET-ESETFELVETES

A gyakorlati munkahelyén korszerdsitésre szorul a szamitégépes munkahelye. Engedélyt kap
egy multimédias szamitogépes munkahely kialakitadsara. Milyen feltételeknek kell, hogy
megfeleljen a multimédias szamitégép?

INFORMACIOTARTALOM

MULTIMEDIA

MULTIMEDIA FOGALMA

Multimédia tobb terileten is hasznalatos, mint példaul a mivészet, oktatas, szérakoztato
ipar, tervezés, gyogyitds, matematika és tudomanyos kutatasok. A multimédidban a
legfontosabb szerepet a képek, hangok és szovegek jatsszak. Mas megfogalmazasban a
multimédia olyan informacids tartalom vagy feldolgozasi rendszer, amely a hagyomanyostol
eltéréen tobbféle csatornat is hasznal:széveg, hang, kép, animacié

A multimédia fogalom a multus (sok, toébb) és medium latin
szavakbol all 6ssze, forditasa ,sok médium”-ot jelent. A média

egy olyan kozvetit6 kozeg, amely informaciét tovabbit (pl.:
televizié, radié, konyvek és folydiratok), de médidnak nevezziik a
tajékoztatasi eszkozok informacidhordozoit (szbveg, hang,
beszéd, all6- és mozgdkép) is.

Minden médium rendelkezik tér- és idébeli dimenzidval. A
multimédia megvalosuldsdhoz tobb, egymastdl filiggetlen

médiumra van sziikség, mégpedig egy id6fliggé és egy

idéfuggetlen médiumtipusra.
Idéfliggetlen médium (az informacio idében korlatlanul feldolgozhatd)

- szobveg, hipertext

- allékép (grafika, fénykép)
Id6fliggé médium (az idé mulasaval valtozik)

- hang (zene, beszéd, effektusok)

- mozgokép (animacié, vided)
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Bizonyos informacidok esetében, a szoveges kozlés til hosszu és bonyolult megfogalmazast

eredményezne, viszont
mozgodképbejatszas seg

ugyanez az informdacié egy jol megszerkesztett abra, vagy egy
itségével mar kénnyebben megmagyarazhaté.

A MULTIMEDIA ALKALMAZASOK ALKOTOELEMEI

Szdéveg

Abcdef
123456
HE&VD?

frott szoveg

Hiba! Ervénytelen csatolas.

Az alkalmazas informdaciotartalmanak legelemibb megjelenitési
formdja. Bizonyos informaciék kozlésére a leghatékonyabb eszkdz a
grafika-, hang- és vide6 elemekkel szemben. Szoéveges
formatumban  kozoéljuk  alkalmazasunk cimét, a Ilényegi
informacidkat, magyarazatokat, de a multimédian belili navigacié
egyik eszkodzeként is felhasznalhatunk széveges elemeket.

A megjeleniteni kivant széveg forrasa tobbféle lehet:
e rovidebb szovegek esetén azokat begépeljik

e a szoOveg valamilyen szoveges allomany formdajaban szamitégépes taroldegységen

rendelkezésiin
e nagyobb terje

kre all (pl.: Internetrél letoltott elektronikus dokumentum)
delm, csak nyomtatott formaban rendelkezésre all6 szdvegrész

esetén szkenner haszndlataval digitalizaljuk azt.

Grafika

A felhasznalé figyelmét igazan felkelté eszkéz egy

o e ‘\ multimédia alkalmazason beliil, a képernyén megjelené kép,

vagy grafika. Mindamellett, hogy a grafikus objektumokkal

° °
J * N : . . : A
0/ 3 .> szinesebbé tehetjiik alkalmazasunkat, olyan informaciokat is

Grafika (sematikuskép)

kozolhetlink segitségiikkel, melyeket széveges formaban
csak nagy terjedelemben és bonyolult leirassal tehetnénk.
Multimédia prezentaciénkban felhasznalni kivant grafikus

elemeket a szamtalan rajzoléprogram segitségével megalkothatjuk magunk, vagy

valogathatunk a vilaghalé digitalis képgyljteményeibdl. Készithetiink hagyomanyos

fotdeljarassal fényképet, melyet szkenner segitségével digitalis képallomanyba mentink.

Digitalis fényképezdgép

hasznalata megkonnyiti munkankat, mar egy megszerkesztett fotot

tudunk attolteni szamitogéplinkre.

Tarolasi eljarasaik szempontjabol tobb grafikus allomanytipust kilonboztetiink meg, ezek

képmindségben, valamint allomany-méretiikben eltérnek egymastél. Az allékép allomanyok
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fontos jellemzéje a képernyépont méretiik, valamint a képben felhasznalt szinek szdma -
ezen jellemzG6k is befolyasoljak a képfajl méretét, tehat alkalmazasunk elkészitése soran
figyelembe kell venniink grafikdink formatumait, paramétereit.

Hang

irott szdveget és képeket tartalmazé multimédias programjainkat

P a hangtechnika segitségével egyértelmiien az
_ informdaciéhordozék  kovetkezé  szintjére  emelhetjik. A
AN multimédia mid keretén belil megszélaltatott hang, zaj, zene

segitségével a mar felhaszndlt elemek hatasat és jelentését
mélyithetjlk, emberi beszéd felhasznalasaval azokat
Hang magyarazhatjuk. Hangfajlokat készithetiink analog hanghordozék
(hanglemez, kazetta) jeleib6l, vagy mas analég akusztikus

jelekbdl digitalizalassal, de hasznalhatunk kozvetlen digitalis forrasb6l szarmazo

hangallomanyokat. A hanganyagok digitalizalasa soran kilénb6z6 mintavételezési eljarassal
és rogzitési rataval dolgozhatunk, mely paraméterek nagyban befolyasoljak a
hangmin@séget és a hangfajl méretét.

Mozgébkép

Multimédia bemutatok leghatdasosabb eszkodzei az alkalmazasban
megjelenitett mozgbékép elemek (film, animacid), féként, ha
ezeket hangallomanyokkal is 6sszekapcsoljuk. A legtobb esetben
a mozgébékép anyag a képernyé egy bizonyos részét foglalja el,
helyet biztositva a szlikséges szoveges és grafikai elemeknek.
Nyers vided anyagaink gyljtésekor hasznalhatunk analég

videojeleket (vided szalag, videokamera), melyek feldolgozdsahoz
szamitogépinkbe digitalizalé kartya beépitése sziikségeltetik,
vagy dolgozhatunk digitalis kameraval készitett felvételekkel. A
digitalizalt vided d4llomanyok kilonb6zé tomoritési eljardsaik folytan eltér6 mindséget
eredményeznek. A mar digitalizalt vide6 elem képernyén torténd megjelenitésével jaré nagy

Mozgokép

szamitasi folyamatok szdmottevd részét, a szamitdégépbe épitett grafikus bdvitGkartya végzi
el.
Interaktiv elemek

A multimédia prezentaciok legfontosabb ismérve az
interaktivitas, melynek soran a felhaszndlé szabja meg -
egyetlen egérkattintdssal, vagy kurzormozgatassal - az
alkalmazas altal megjeleniteni kivant események sorrendjét. A
navigaciot szolgalé elem lehet szovegrész, kép, animacio,
vagy a képernyé bizonyos teriiletei, melyeket jol lathaté
formaban megkiilénboztetiink a felhasznalé szamara.

Animdcio
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A MULTIMEDIA ALKALMAZAS MEGJELENITESENEK HARDVERES KOVETELMENYEI

Egy multimédids anyag értékei és céljai csak abban az esetben
valésulnak meg teljes mértékben, ha a felhasznalé szamitogépe
rendelkezik az alkalmazas lejatszasdhoz sziikséges hardveres és
szoftveres Osszetev6kkel. A szdmitastechnika minden részteriletén
tapasztalhaté rohamos  fejlédés ellenére léteznek  idé6tallo
alapismeretek, a kovetkezékben ezekrél esik szo.

READY »)

A MULTIMEDIAS SZAMITOGEP EGYES HARDVERELEMEI
Monitor

Képvisszaadasra szolgald, els6dlegesen adatkiviteli (output) periféria, a felhasznalé és a
szamitogép kozotti leglényegesebb kapcsolattarté eszkoz. A képernydén megjelené kép tobb
ezer, négyszoges racsba rendez6d6 szines pontbdl (pixelbdl) épul fel.

Grafikus vezérlé

_ A grafikus vezérl6 kartya fogadja azokat a
() WEEULLECHEEECERCE Tl  digitalis jeleket, melyek egy adott programtol,
; vagy az operaciés rendszertél érkeznek, majd
ezeket atalakitja a monitor altal

megjelenitheté jelekké. A grafikus vezérl6k
Grafikus vezérld kadrtya egyik tipusa analég modon vezérli a monitort.
Forrds.en.wikipedia.org L, , A o
A szamitogép altal kuldott digitalis jeleket
egy digitdlis-analég atalakit6 (DAC - Digital
Analog Converter) segitségével atalakitja analdég jelekké amely az analég monitoron mar
megjelenithetd. Digitalis kimenettel ellatott grafikus kartya kozvetlenil alkalmas digitdlis
bemenettelrendelkez6 monitor vezérlésére.

K6zponti vezérléegység

v

A szamitégép kozponti vezérléegysége (CPU - Central Process

értelmezi és végrehajtja, elvégzi a szamitasi és logikai
% miiveleteket, valamint 6sszehangolja és vezérli a gép kiilonb6z6
° inside” részegységeit. A processzor az alaplapon helyezkedik el, annak
e

o= legfontosabb része.

Intel

mikroprocesszor
Logo—ja
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Memoéria

A memdria a szamitégép f6 adat és program
taroléeszkoze.  Mikodése integralt memoria-
aramkorokoén alapszik. Megkulonboztetink ROM
memoriakat (Read Only Memory - csak olvashaté
memoria), melyek gyarilag ,beégetett” programokat
és adatokat tartalmaznak, valamint RAM memoriakat
(Random Access Memory - irhaté - olvashato
256 MB SDRAM modul memoéria). A memériak legfontosabb jellemzdéi a

-
-
-
=
=
-
-
-
pa
-4

tarkapacitds és a meméria elérési ideje.
Hangkartya

A PC-k egy részében alaplapra integralt hangkartya taldlhaté, de kilén

i bévitékartya formdjaban is beszerezheté. A hangkartyak tobb kimeneti és
bementi feliilettel rendelkeznek, ezek kozill az egyikhez csatlakoztathaté a
multimédia szamitogépek elengedhetetlen kelléke, a hangszoro.

CD-ROM - DVD-ROM meghajté

Ql_l_r A multimédias szamitdgép nélkilozhetetlen része a CD-
i ROM. A CD-n (,Compact Disc”) megvasarolhato
multimédiads  milivek  megtekintéséhez  szilikséges
meghajté egységet igénybe vehetjiik adataink
feldolgozasakor, szerkesztésekor, biztonsagos
tarolasakor. A CD-ROM meghajték technikai miikodése
a CD-lejatszék elvén alapszik. A DVD (,Digital Versatile
Disc” digitalis sokoldali lemez) nagy kapacitasu optikai
tarold, amely leginkdbb mozgdkép és jé6 minéségi hang,
a2 infoldaaris Az e . valamint adat tarolasara hasznalatos. Méreteit tekintve
1.” cimid multimédia DVD-je altalaban akkora, mint a CD vagyis 120 mm atmérdjd.

C ¥

o"’

MUNKAHELYZET-ESETFELVETES

A gyakorlati munkahelyén szeretne belizemelni egy hangkartyat. Milyen paraméterek
alapjan donti el a hangdrtya alkalmazhatésagat? Hogyan végzi el a hangkartya
csatlakoztatdst a szamitégéphez?
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INFORMACIOTARTALOM

A HANGKARTYA

A hangkdrtya egy szamitégép-bdvitékartya, ami
hangot fogad és ad ki, szamitogépes programok
utasitasara. Tipikus felhasznalasi teriiletei: multimédias
alkalmazasok, hang és videdszerkesztések, és
szorakozas (filmnézés, zenehallgatas, jatékok). A
legtobb mai szamitégépben ez az eszkdz az alaplapra
van épitve (integralva), de egyes korabbi gépekhez még
kilon kell beszerelni. A professzionalis felhasznaldok

Kiilsé csatlakoztatdsi hangkdrtya szintén kiilon szoktak hangkartyat vasarolni, sokkal
Forrds: Wikipédia jobb mindsége és teljesitménye miatt.
A hangkartyak kett6 feladatot lathak el: analégga
alakitjak a digitalizalt hangot, illetve digitalizdljak -vagy szamitégépen elraktarozhato
formatumra alakitjak at - a bemend analdég hangot.

A HANGKARTYAK KET FO TiPUSA:

o FM szintézeres A hangkartyan talalhaté szintetizatorchip a hangot kiilonb6zé
hangténusok O6sszevonasaval alkotja tjra, gyengébb mindséget eredményezve, mint
a hullamtablas hangkartyak.
e Hulldmtdblds: a hangok eredeti, akusztikus hangszerek hangjanak felvételeibdl
szarmaznak, igy élethlbb hanganyagot allithatunk elé.
hangjai biztositjdk a zene természetes hangzasat. A hangbemenet segitségével az analog
hangjeleket 16 bit adatmélységgel és legfeljebb 22,05 kHz frekvencidval (44,1 kHz
mintavételi frekvencia) digitalizalhatjuk. A MIDI csatlakozén keresztiil a kartyat
szintetizatorral és mas MIDI Musical Instrument Digital Interface (réviden MIDI)
késziilékekkel kapcsolhatjuk 6ssze. Szamos kartya rendelkezik ,3DAudio” képességekkel:
ekkor egy Ujabb processzor segitségével térbeli hanghatast érhetiink el.

A hangkartya alapvetd szolgdltatasai a kovetkezé blokkdiagramm segitségével dbrazolhatok:
Az analég jelforrasok, a

D ‘Mikroion mikrofon, a bemenet és a CD
| Vonalbemenet A g (analég kimenet) jeleit az ADC
Hanglejatszo _ ’ ’ dgigis | ADC - Analog to Digital
és felvev | __| Vonalkimenet jelfeldolgoza.  Converter)  digitalis  jelekké
alakitja, amelyeket aztan
DAC tovabbit a digitalis

D]:Hangszéré Analdg | jelfeldolgozéhoz (DSP).

erdsitd

A hankdrtya fobb egységei
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A DSP a digitalis bemeneti jeleket kiilonféleképp valtoztatja meg: valtoztathatja a hangerét, a
hangszint, keverheti és siiritheti a hangot. Az igy feldolgozott hangjeleket aztdn a PC-busz
segitségével tovabbitjdk, és WAV fajlként taroljdk. A tarolt WAV fijlokat a megszélaltatas
elétt digitalis jelfeldolgozéhoz tovabbitjak, amely példaul beallitja a lejatszasi hanger6t. A
megvaltoztatott lejatszasi jeleket a DAC (DAC - Digital to Analog Converter) elemzi, hogy
hangszoro segitségével lejatszhatéva valjanak.

A HANGKARTYA CSATLAKOZOK ES FELADATAI:

Line In. kils6 eszkozok csatlakoztatasdra szolgal, melyek altal megszdlaltatott hangot egy
adott segédprogram segitségével digitdlis formaban merevlemeziinkre menthetiink.
Microphone: mikrofon csatlakoztatdsi pontja, igy rogzitett beszédhangot tarolhatunk késébb
digitalis formaban.

MIDI: (Musical Instrument Digital Interface) Szamitogépiinkhoz MIDI billentylizetet, vagy
szintetizatort csatlakoztathatunk, segitségével sajat zenét komponalhatunk, melyet
megfelelé szoftver segitségével le is kottazhatunk.

Csatlakozok:

A legtobb 1999 utan gyartott hangkartya csatlakozo6i a Microsoft PC 99 szabvanya szerint a
kovetkez6képp vannak szinezve:

Szin Funkcio
Rézsaszin Analdg mikrofon bemenet.
Vilagoskék Analég bemenet
Vildgoszold Analdg kimenet a f6 hangszordknak vagy a fejhallgaténak.
IFekete Analdg kimenet a hatsé hangszérdknak (4.0 vagy tobb esetén).
Eziist Analég kimenet az oldalsé hangszoréknak (7.1 esetén).

S/PDIF digitalis kimenet (néha analég kimenetként a mélynyomo és a kozépsé

Narancs . s
hangszoro csatlakozik ra)

MUNKAHELYZET-ESETFELVETES

A gyakorlati munkahelyén elromlott a szamitégép monitorja. Engedélyt kap egy 4j monitor
beszerzésére. Milyen monitor tipusok johetnek széba a cserénél? Milyen paraméterek
alapjan valasztana ki a monitort?
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INFORMACIOTARTALOM

MONITOROK

Az informacié megjelenitésének igen sok formajat haszndljuk gyakorlatban azonban a
legelterjedtebbek a képernyés megjeleniték: monitorok.

CSOPORTOSITASUK:

e emisszios képerny6: pl.: CRT -katdédsugarcsdves megjelenité
e nem-emissziés: pl.: LCD - folyadékkristalyos

e Plazma megjelenité

e monokrom

e szines - (color)

CRT monitorok mikodése
A monitor legfobb eleme a katodsugdrcsé.

Harom f6 alkotéeleme van: a katdd, racs és az ernyd. A
vakuumcsében a katodot egy flit6szal melegiti, igy

Elektronsugar

elektronok valnak le réla. Ha pozitiv egyenfesziltséget
adunk az ernyore, akkor ez vonzani fogja a katédrél
levalo elektronokat. Katod, és az erny6 kozott egy racs
van. Ha erre a racsra kis negativ fesziiltséget adunk,
akkor ez visszatartja az elektronokat és

megakadalyozza az erny6hoz jutdsukat, nulla vagy
pozitiv fesziiltség esetén viszont atjutnak az
CRT monitor mikodési elve elektronok. Az ernyd a képerny6 tuloldalan talalhaté és
a rdkapcsolt nagyfesziiltség vonzza az elektronokat. Az
ernyé hatoldala fluoreszkdlé anyaggal van bevonva, ezért ahol a nagy fesziltség miatt az
elektronok becsapodnak, vilagitani fog.
A kép rajzolasakor a sugar a bal felsé sarokban kezd. Az elektromagnesek hatasara a kép
jobb széléig megy és mozgasa kozben kivilagit egy vékony vonalat. Attdl fliggéen, hogy mit
rajzol ki a monitor, a sugarat a racs ki-be kapcsolja. Amikor a sugar eléri a képernyé jobb
szélet, kikapcsol és visszamegy a bal szélre (ez a sorvisszafutds). Ujra végighalad a
képernydn és egy Ujabb vonalat tapogat le. Ez mindaddig ismétlédik, amig eléri a képernyé
aljat, majd ismét visszatér a legfels6 sorba - ez a képvisszafutds. Szemiink, illetve rajta
keresztiil agyunk tehetetlensége folytdn a felvillandsok sorozatat egybefliggd képként
érzékeljiik. igy miikédnek az egyszindi (monokrém) monitorok.

A szines képcsovek miikodése némileg eltér ettdl.
A sugar kilonb6z6é fokuszalod, gyorsito, eltérité és mas
részegységek hatdsara pdsztdzdé mozgast végezve a

Szinkeverés elve
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lapos homlokfellletébe csapodik. Ez a felulet akar tobb millio

képpontbdl is allhat. Egy ilyen pont 1-1 zold, piros és kék pontocskat foglal magaba,
amelyek a gerjesztési energia hatdsara fényt indukdlnak. A fény emittdlasara "foszforokat"
alkalmaznak. Ezekbdl a szinekbdl az additiv szinkeverés révén barmilyen szin el6dllithat6. A
harom szinhez harom elektronnyaladb is tartozik.

LCD monitorok mikodése

—

Szinszlirék 7 L (7 ,ﬂ

.

Vezérls — ,r‘

elektrodak —
folyadékkristaly [zar]
SSLLSST ST LSSSISSS TS SSLS IS SIS

—

LCD monitor mikéodése elve
Fnrric- WikindAdia

Az LCD-kijelz6knél a technoldgia nevét ado
folyadékkristalyok ,csak” arra képesek, hogy
a fény polaritdsat megvaltoztassak, és ezzel
szabdlyozzak a nézd iranyaba kilépd fény
mennyiségét. (Természetesen az LCD
technolégia is RGB rendszer(i, azaz minden
egyes pixel harom alképpontbol all.) Az LCD
egyik hatranya, hogy a
plazmatévéknél gazokkal
Osszevetve a sokkal
lassabban valtoztatja az allapotat. Emellett
ahhoz, hogy lathaté képet kapjunk, sziikség
van hattérvilagitasra is.

legnagyobb
alkalmazott
folyadékkristaly
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Plazma monitorok miikodése

Floreszkalé anyag

A plazma kijelz6knél minden egyes képponthoz harom
apro kamra tartozik, amelyek a voros, zold és kék
alapszineket tudjak megjeleniteni. A kamrak specialis
gazkeverékkel vannak megtoltve; ez a gaz fesziltség
hatdsdra ionizalt allapotba keriilt és UV fényt bocsat ki.
Az UV fény természetesen nem lathato, viszont kivaléan
alkalmas arra, hogy a kamrak belsé falan elhelyezkedo
Adat elektroda foszfort indukalja, ami mar az emberi szemnek is
lathato fényt bocsat ki. A plazmatévékben a képpontok
tehat sajat fényt bocsatanak ki.

Plazma monitor mikodési elve
Forrds: Wikipédia

A MONITOROK JELLEMZO!I:
A monitor mérete (képcséméret)

A kulon iparagga fejlédé monitorgyartas kiilonb6zé méreti
és mindségli megjelenitéket hozott létre. A
katédsugarcsoves (CRT) monitorok esetében jellemzben a
képcsbéatlo-mérete hatarozza meg a megjelenité méreteit. A
méreteket collban (hiivelykben) szoktdk megadni. (1 coll = 1
inch = 2.54 cm, jele: ") Legelterjedtebbek napjainkban a 15"
képatiomérettel rendelkezé6 monitorok. Ezekkel kivald
minéséglii VGA képeket jelenithetiink meg és aruk
lényegesen kedvezbébb, mint nagyobb tarsaiké. A 17", 21"
képatmérdji monitorokba igen j6 minéségl képcsodveket épitenek be, ezek lapos, sarkitott
in-line kiviteltiek. A fizikailag nagyobb képatlénak koszonhetéen élvezheté képet
biztositanak. A 15", 17" méretnél nagyobb monitorok tobbsége mar digitalis
vezéridtechnikat tartalmaz, amely a kiilonb6zé felbontdsokat automatikusan valasztja ki és
optimalizalja a képméretet.

A korszerli 15"-os vagy nagyobb méretd monitoroktél elvarhaté, hogy az 1024x768-as
felbontast legaldabb 70-72 Hz-es modban jelenitse meg. A 21"-o0s vagy nhagyobb
képcsdatloju megjelenitket grafikai alkalmazasoknal (grafikus tervezés,
kiadvanyszerkesztés) hasznaljak.
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A monitor frekvenciai

dragak.

Felbontas

MULTIMEDIAS KEPI ES HANG MEGJELENITO ESZKOZOK

Egy teljes képernyényi kép megjelenitéséhez ismétlédéen
pasztazni kell az elektronsugarakkal a képernyén. Egy allokép
tartdsahoz is folyamatosan kell frissiteni a képpontokat. A
szokdsos vertikdlis frissités a masodpercenként 50-tél 72-ig
terjedd tartomanyban van. Az Ugynevezett multisync monitorok
kilonboz6 ratakkal végezhetik a frissitést, ezért ezeket altalaban
barmilyen videokartyahoz lehet illeszteni. A multisync monitorok
elénye tehat a rugalmassag, hatranyuk viszont, hogy eléggé

A felbontas a monitor altal megjelenithetd pixelek szamanak
leirdsara szolgal. Nem szamként, hanem szorzatként adjak
meg, az egy képerny6sorban taldlhato képpontok szamanak és
a képernyésorok szamanak szorzataként. Altalanosan elterjedt
felbontasok példaul a 640x480, a 800x600 és az 1024x768. A
normal VGA a 640x480 képpontos felbontas, ami azt jelenti,
hogy a képernyGre vizszintesen 640 képpontot, fliggbélegesen
pedig 480 képpontot gyujt ki az elektronsugar. Nyilvanvaldéan
minél jobb a felbontas, annal élesebb a kép.

MUNKAHELYZET-ESETFELVETES

A gyakorlati munkahelyén be szeretne belizemelni egy videdkartyat. Milyen paraméterek

alapjan donti el a videokartya alkalmazhatésagat? Es hogyan végzi el a csatlakoztatast a

szamitégéphez?

INFORMACIOTARTALOM

VIDEOKARTYA

A VGA (Video Graphics Array), videokartya, videoadapter, grafikus kartya vagy grafikus
adapter a szamitogép része. Feladata, hogy a szamitégép altal kildott képi informacidkat
feldolgozza, és egy megjelenité egység szamara értelmezhetd jelekké alakitsa. Ez az egység

lehet CRT monitor, LCD monitor, HDTV vagy kivetitd is. A szamitégépek grafikai képessége
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alapvetéen hardware filiggé. Ezt meghatarozza, hogy milyen grafikus kartya van a

szamitogépben, és természetesen, hogy milyen a monitor.

3D tervezés képernyo grafika
Forrds. ,3Dlabs”

A grafikus vezérlé kartya fogadja azokat a digitalis
jeleket, melyek egy adott programtél, vagy az
operaciés rendszert6l érkeznek, majd ezeket
atalakitja a monitor altal megjelenitheté jelekké.
Annak érdekében, hogy az Ujabb fejlesztési
programok megfelel6 médon egy régebbi hardveres
rendszeren is képesek legyenek mdikodni, a
legijabb grafikus kartydk is tdmogatjdk a régebbi
grafikai szabvanyokat.

A grafikus vezérl6k egyik tipusa analég maddon
vezérli a monitort. A fogadott digitalis jeleket egy
digitalis-analég atalakitdé (DAC - Digital Analog

Converter) segitségével atalakitja analég jelekké. Digitalis kimenettel ellatott grafikus

kartyakat hasznalnak a kozvetleniil

esetében.
A GRAFIKUS KARTYAK JELLEMZOI:

Szinmélység

digitdlisan vezérelheté sik képcsdves monitorok

A szinmelység kifejezi, hogy az Szabvany Felbontas Maximalis szinmélység
adott  grafikus  kartya hany [ cga (Color Graphics 320%200 4
kilénb6z6 szint tud a monitoron | Adapter 640x200 2
megjeleniteni. Tudnunk kell, EGA (Enhanced Graphics 320x200 16

. . 4 Adapter 640x200 16

k
hogy a, r_n,egjelemtett képponto . i
informaciot hordoznak a | VGA (Video Graphics 320x200 16
szinukkel kapcsolatban. A | Array) 640x200 16
képpontok szinével kapcsolatos 640x350 16
informaciét a grafikus kartya 640x480 = 16
Lo, ol h bb SVGA (Super VGA) 640x480 16 millio,

memoriaja taNggla, t@@L nagyo 800x600 Nagyobb felbontas
memoria esetén garantalt a 1024x768 | esetén a kartyan talalhaté
nagyobb szinmélység. 16 bites memoriatol fiigg.

szinmélység 64 000 dabrazolhaté szint jelent (High Color), 24 bites szinmélység mar
16.777.216 kiulonboz6 szint tud abrazolni (True Color).

Felbontas

A videdkartya felbontéképessége - a grafikai taroldhely és az alkalmazott szinmélység

fliggvényében - a képernyén filiggdleges és vizszintes iranyban megjelenitheté képpontok

szama.
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GRAFIKUS KARTYAK SZABVANYAI

1987-t6l kezdték gyartani az els6 VGA (Video Graphics Array) adaptereket, amelyek mar
analég videojelet szolgdltatnak. A felbontasuk 640x480 képpont. E kartyatipus
tovabbfejlesztésével a fejleszték eljutottak napjaink legelterjedtebb SVGA (Super Video
Graphics Array) videokartyajahoz, melynek felbontasa rugalmasan valtoztathaté a monitor és
a felhasznalé igényei szerint. Jelenleg 640x480; 800x600; 1024x768, 1152x864,
1280x1024 a legtébb SVGA kartya felbontasa.

A videokartya a legtobb esetben valamelyik bévitéhelyen taldlhatd, de vannak olyan PC-k,
amelyekben a videokdartya-elektronika az alaplapra van integrdlva. A kép megjelenitéséhez a
CPU informaciét kild a videokartyanak, ami azt tovabbitja a monitornak. Sok esetben a
videokartya a szamitasigényes miiveleteket (pl. 3D grafika létrehozasakor) maga végzi el. A
szamit6gép videofelbontasat vagy sebességét - tobb tényezé mellett - leginkdbb a
videokartya befolyasolja.

Ma a kozepes-jé videokartyakon altalaban 16-64 megabajt memoria van. Ebben a
videomemoriaban tarolja a kartya az egyes pixelek szinértékét. A 24 bites szintarolashoz
(tobb, mint 16 millié szin) pixelenként 3 bajt sziikséges, ez 1024x768-as felbontas mellett
legalabb 2.2 megabajt videomemoriat igényel.

A videokartyaknak altalaban sajat BIOS-uk is van, ami a kdartyan lévé ROM-ban talalhaté. A
legtobb videokartyahoz tartozik eszkozvezérl6 program a kilonféle operacids
rendszerekhez (DOS, Windows, OS/2, stb.). Ezeket célszerli a szamitégépre telepiteni, mivel
a PC e nélkul valoszinlileg nem tudja a kartya képességeit kihasznalni, és a legegyszer(ibb
médon fogja azt miikodtetni, figyelmen kiviil hagyva a gyorsitas vagy a nagyobb felbontasi
képesség lehetdségét.

KAPCSOLAT A VIDEOKARTYA ES MONITOR KOzZOTT

A videokartyak ma az AGP (Accelerated Graphics Por vagy a PCl (Peripheral Components
Interface) Express buszt hasznaljak.
A kezdeti id6kben, amikor a karakteres megjelenités domindlt, még nem volt gond a
sebességgel. A grafikus felhasznaléi feliiletek elterjedésével azonban megndéttek a
kovetelmények. Ezért kitaldltak, hogy a szamitdgép processzoratdl a grafikus processzor
vallalja at a gyakran ismétl6dé grafikus elemeket, feladatokat: ez egyrészt tehermentesiti a
kézponti processzort, masrészt lehetévé teszi, hogy
a célfeladatra gyorsabb processzorokat fejlesszenek
ki.
igy szulettek meg a kétdimenzids (2D) gyorsitdval
szerelt  kartyak: ezek processzorai maguk
megrajzoltak az egyeneseket, koroket, téglalapokat,
valamint a feliletek kitoltéseit. Mivel ezek a
feladatok a Windows feliiletén gyakran fordulnak
elé, a megjelenités sebessége valéban nétt.
Hercules 3D Prophet Il (nVIDIA GeForce3) A kovetkezé Iépés a  hdromdimenzios (3D)
Forrds ,Wikipédia” gyorsitas volt, amelyet féleg a jatékprogramok

il s
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kényszerittettek ki. Ez joval komolyabb feladatokat végez el, térbeli alakzatok adataibdl
szamolja ki a monitoron megjelend képet, beleértve a feliilet mintazatat is.)

A technika fejl6désének készdnhetéen a

grafikus vezérl6k egyre tobb funkciot kaptak. Sebességiik sokkal gyorsabban nd, mint a
foprocesszoroké. A grafikus célprocesszoroknak ma mar ugyanannyi tranzisztoruk van, mint
a féprocesszornak.

Az AGP az angol Accelerated Graphics Port roviditésébdl szarmazik, ami magyarul gyorsitott

grafikus portot jelent. Az AGP a PCl buszrendszer elterjedésével hattérbe szorult, az Ujabb

alaplapokon mar nincs AGP csatolofeliilet.

PCl — (Peripherial Component Interconnect) A CPU és a perifériak 6sszekotésére szolgalo

processzorfiiggetlen adatut (sin, busz), 64 bit/33 MHz,120 MB/s. Az Intel dolgozta ki a PCI
(Peripherial Component Interconnect) busz

h 2" ajanlasat.

A PCI Express (PCle) a PCl sinrendszer egyik
utédja. A PCle esetében a fizikai adatatvitel
nagysebességli soros kapcsolaton keresztil

[

torténik, szemben a PCl sinnel, ahol 32-

il

vagy 64 bites parhuzamos sint alkalmaznak.

A PCi-nal az eszkozok osztoznak a sinen,

Par

mig a PCl Expressnél egy kapcsolon

(switchen ) keresztll érik el a sint (minden
eszkdz ugy latja, mintha sajat kilon sinnel
800 Px PCl exprex videokdrtya rendelkezne).

Fnrric- Wikinadia
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TANULASIRANYITO

A témakorhoz tartozé ismeretek gyakorlati alkalmazasahoz sziikség az alabbi készségek
fejlesztése:
Irott szakmai szoveg megértése

A témakorhoz tartozé ismeretek gyakorlati alkalmazasahoz sziikség az aldbbi személyes
(5ze), tdrsas (Td), modszer (M6) kompetencidk fejlesztéséhez:

Gyakorlatias feladatérelmezés (Mo)
Javasolt tanuléi tevékenységforma az ismeretek feldolgozasahoz:

Internetrdl letoltott szakmai anyag feldolgozdsa kézvetlen iranyitdssal
Feladat Leirasa:

Munkatdrsa is szeretne egy profi hangkartyat a szamitogépébe. Be is szerezte csak még nem
szerelte be a szamitogépbe. OntSl kér tandcsot a beszerelés lépéseire. Hogyan tudjuk
csatlakoztatni a szamitégéphez a hangkartyat?

Ezen feladat megoldasahoz az Internetrdl letoltott a WINDOWS Vista Operacios rendszer
sugojanak Hangkartya beszerelése régi hangkartya eltavolitasa fejezetet kell gondosan
tanulmanyoznia!

Részletek Hangkdrtya beszerelése és eltdvolitisa cimd fejezetbdl!

Ez a fejezet a belsé hangkartya telepitését ismerteti, amely a

szamitogép egyik belsé bévit6helyéhez csatlakoztathatdo A kilsé

.L hangkartyak altaldban univerzalis soros busz (USB) csatlakozén

i keresztil csatlakoztathatdk.

Hangkartya telepitése el6tt mindenképpen olvassa el a

hangkartyahoz mellékelt dokumentaciét. Az itt ismertetett

iranyvonalak meglehetésen altalanosak, mig a hangkartya

dokumentacioja tartalmazhat az adott hangkartyara jellemzd,
Tipikus USB eszkéz és port ~ fontos informaciét. Emellett mindenképpen olvassa el a
Forrds: Windows Vista sugo g7 3mit6gép dokumentaciéjat is, hogy megtudja, hogy a

szamitdgép kinyitdsa semmissé teszi-e a jotallasi garanciat.
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A hangkartya telepitéséhez a kovetkezbékre lesz sziiksége:
e A telepiteni kivant hangkartyara
e Esetleg egy csillagcsavarhizéra a szamitégép kinyitasahoz
¢ A hangkartyahoz mellékelt CD- vagy DVD lemez, esetleg mas adathordozd, amely az
illesztéprogramot és mas programokat tartalmazza

A szamitégéphdz kinyitasa

Allitsa le a szamitogépet és hizza ki a konnektorbdl. Ez igen fontos, mivel egy kartya
beillesztése aram alatt Iévé szamitdgépbe erésen kdarosithatja a kartyat és a szamitdgépet,
valamint aramiitést is okozhat.

Nyissa ki a szamitégéphazat. A szamitégép hazan (altalaban a hatsé részen) keresse meg a
részletes leirast talal a szamitogéphaz kinyitasarél.

Ha mar nyitva van a haz, a féldelés miatt fogja meg a tapegységet (ez egy fém tartd, amely a
csatlakozé koril van, ahol a tapkabel a szamitégéphez csatlakozik). Ezzel mego6vhatja az Uj
kartyat és a szamitégép meglévé alkatrészeit a statikus elektromossagtél.

Meglévé hangkdrtya eltavolitasa

Ha mar van belsé hangkdrtya a szamitégépben, az uj kartya behelyezése el6tt tavolitsa el a
régit. Keresse meg a hangkartyat. Ha nem tudja biztosan, hogy melyik kdrtya a hangkartya,
kovesse a vezetékeket a hangszéroktol a kartydig, is jegyezze meg, hogy melyik
bévitéhelyen van a hangkartya.

A kartya hatuljabol hizza ki az 6sszes hangfal- és mikrofonkabelt.

Tavolitsa el a csavart, amely a hangkartyat a helyéhez rogziti.

Megjegyzés: A kartya meglazitasahoz szikség lehet néhany o6vatos, fel-le iranyu
mozgatdsra. Az eltavolitaskor mindig legyen 6vatos, még akkor is, ha a régi hangkartyat
nem kivanja megdrizni, mivel kdnnyen megsértheti az alaplapot. Ha nem mozdul, jobb még
néhany percig ovatosan mozgatni, mint hirtelen kirantani, mert a hirtelen mozdulattél
karosodhat az alaplap.

Uj hangkartya beszerelése

Keressen egy olyan bévitéhelyet a szamitdégépben, ahova beillesztheti az (j hangkartyat. Ha
eltavolitott egy régi hangkartyat, hasznalhatja ugyanezt a bdvit6helyet, feltéve, hogy az uj
hangkartya ugyanolyan bévit6helyet hasznal, mint a régi. A szamitogép dokumentacidjabol
megtudhatja, hogy milyen tipusi bévit6helyeket tartalmaz a szamitégép

Ovatosan helyezze a hangkartyat a bévitéhelyre. A hangkartyan 1évé csatlakozét igazitsa a
bévit6helyhez, és nyomja le a kartyat, hogy rogzitse a bévit6helyhez. Ellenérizze, hogy a
kartya teljesen illeszkedik-e a bévitéhelyhez, és nyomja be, amennyire csak lehet. Ha a
hangkartya és a bdvit6hely csatlakozoja nem illeszkedik tokéletesen, a kartya nem fog
helyesen mdkodni
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A hangkartyat csavarral rogzitse a vazhoz. A csavar meghlizasakor ne tekerje meg se a
hangkartyat, se a vazat. A vaz vagy a kartya meghajlitasanal sokkal jobb, ha éppen csak egy
kicsit er6sebben hiizza meg a csavart annal, mint ahogy kézzel tudna.

Zarja vissza a szamitogéphdazat, és helyezze vissza a kinyitaskor eltavolitott csavarokat. A
hangszo6rokat és (ha van) a mikrofont csatlakoztassa az 0j hangkartydhoz.

Allitsa vissza a kapcsolatot a szamitogép és az aramforrds kozétt, majd inditsa el a
szamitégépet.

A Windows telepiti az Uj hangkartya hasznalatdhoz szikséges illesztéprogramokat. Ha
hangkartydjahoz kapott egy szoftvereket tartalmazdé lemezt, telepitse a szoftvert most.
Ellenérizze a hangkartydjahoz kapott informdacidkat, hogy megtudja, melyek a szoftver
telepitéséhez sziikséges lépések.

FELADATOK:
Az dtmutato alapos tanulmdnyozdsa utdn vdlaszoljon az aldbbi kérdésekre!

1. Azonos mdodon csatlakoztathat6 a szamitégéphez a kiilsg, belsé hangkartya?

2. Tartalmazhat specidlis telepitési eléirasokat a hangkartya kezelési utasitasa, amelyet
a telepitéskor figyelembe kell venni?

3. Uj szamitégépben szeretnénk hangkartyat cseréini, ezért szétszereljik a
szamitogépet, érinti ez a szamitdgép jotallasi garancijjat?

4. Milyen eszkozoket, adathordozokat célszerdi a hangkartya telepitése el6tt
el6késziteni?

5. Sziukséges a szamitégép tdpkabelének kihlzasa a konnektorbdl vagy csak elegendd,
ha kikapcsoljuk a szamit6gépet?

6. Ha nem boldogulunk a késziilék hdz megbontasaval, hol kaphatunk informaciét a
szamitogéphaz kinyitasarol?

7. Hogyan tudjuk megallapitani, hogy melyik kartya a sok koziil a régi hangkartya?

8. Mi torténik ha a hangkartya rogzit6é csavarjat a kiszerelés el6tt nem tavolitjuk el?

9. Szabad e a régi hangkartya kiszerelésekor a hangkartyat egy erételjes mozdulattal
kirantani a foglalatabol?

10. Az Uj hangkartya foglalatba helyezése el6tt miért sziikséges a ,szabad keziinkel”
megfogni a tapegység fém burkolatat?

11. Milyen feltételek mellett csatlakoztathatd az Uj hangkartya a régi hangkartya

bévitéhelyéhez?
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12.Szikséges meggy6zédni a beszerelés sordan az Uj hangkartya tokéletes
illeszkedésérdl? Mi torténik ha nem tokéletes az illeszkedés?

13.Sziikséges j6 er6sen meghuzni a beszerelelés utdn a hangkartya rogzité csavarjat?

14. Milyen szabdly érvényes a rogzité csavar meghtzasanal?

15.A szamitégép bekapcsoldsa el6étt szikséges a szamitégéphaz csavarjainak vissza
szerelése?

16. A hangkartya haszndlatba vétele el6tt szlikséges a kezelS szoftvert telepiteni?

A FELADAT MEGOLDASA AZ ALABBI FELTETELEK ESETEN TEKINTENDO HELYESNEK,
EREDMENYESNEK:

1. A belsé hangkartya a bels6 bdvit6helyéhez csatlakozik. A Kiils6 hangkartya altalaban
USB csatlakozén keresztiil csatlakozik

2. A telepités elé6tt a hangkartydhoz tartozé dokumentdciét mindenképpen el kell
olvasni, mert tartalmazhat a telepitéshez kapcsol6do fontos informaciokat!

3. A garancia id6 alatt a szamitogép megbontasa tilos ez a garancia elvesztését
eredményezheti.

4. A telepitend6 hangkartyara, az illesztéprogramot tartalmazé adathordozéra és
szamitégéphaz kinyitasahoz sziikséges szerszamra lehet sziikségink.

5. A tapkabel eltavolitidsa is kotelezé, mert kilénben a kapcsoldig a szamitogép

fesziiltség alatt marad, és ez aramutést okozhat!

lefrast.
7. A hangszorétél a vezeték mentén eljuthatunk a hangkartyaig.
8. Ardgzitést ha nem oldjuk fela mozgataskor sériilhet a hangkartya vagy az alaplap.
9. A hangkartyat 6vatos le-fel irany mozgatassal szabad eltavolitani.
10. A ,rovidre =zarassal” az Uj hangkartydt vagy az alaplap tobbi részegységét

megovhatjuk a sztatikus feltolt6déstdl, illetve tonkremeneteltdl.
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Csak akkor csatlakoztathaté a régi kéartya helyre az 0j hangkartya ha
meggy6z6dtiink, hogy ugyanazt a bévitéhelyet hasznalja az Uj kartya mint a régi.

A rogzité csavar behelyezése el6tt meg kell gy6zddni a tokéletes illeszkedésrdl.
Ellenkez6 esetben nem szadmithatunk tokéletes mikoddésre.

Nem szabad erésen meghlzni mert ilyenkor ,megtekeredhet” a hangkartya illetve a
tartévaz.

A kézi becsavarasnal csak egy Kkicsivel kell jobban meghizni a hangkartya
rogzitécsavart.

A haz rogzit6 csavarjait vissza kell szerelni a bekapcsolas el6tt a balesetvédelmi
eléirasoknak megfeleléen.

llleszté program telepitése nélkiil nem fog mikoédni a hangkartya igy sziikséges

telepiteni.
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| 1. feladat

Munkatarsa érdeklddik, hogy mitél lesz multimédias a szamitdgépe? Magyardzza el neki a
multimédia szé jelentését!

Multimédia:

2. feladat

Munkatarsa megkéri, hogy magyardzza el roviden a gyakorlatban haszndlt multimédias
alkotoelemeket mert 6 csak a szoveges elemet ismeri! Jellemz6 képeket keresett az
interneten! A képek mellé flizzon magyarazatot!

Grafika (sematikuskép)
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Hang:

Mozgdkép
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Animacid

Interaktiv elemek

22



MULTIMEDIAS KEPI ES HANG MEGJELENITO ESZKOZOK

3. feladat

Munkatarsa felsorolja, hogy az otthoni gépe az alabbi eszk6zoket tartalamzza:

Monitor Grafikus vezérl6 Kozponti vezérléegység Memoria Hangkartya Merevlemezes
egység, sot megemliti, hogy egér is van csatlakoztatva a szamitdgéphez.

Szerinte ez a gép is multimédias. Magyardzza el, hogy milyen hardver egység hianyzik és
annak mi a feladata, az otthoni multimédias gépébdl?

A hidnyz6 hardver elem:

Feladata:

4. feladat

Munkatarsa a napokban vasarolt Uj szamitogépet, halotta, hogy 6n hangkartyat szeretne
vasarolni. Nem érti, hogy miért van sziksége Uj hangkartyara hiszen az otthoni géphez
azonnal tudta csatlakoztatni a hangszérét. Magyarazza el azokat az eseteket amikor mégis
sziikséges lehet kiilsé hangkartya
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5. feladat

Munkatdrsa latta az asztalan a hangkartya mellett az alabbi elvi sémat. Magyarazza el, hogy
milyen kapcsolat van az elvi séma és a hangkartya kozott!

‘ Mikrofon
D ADC

‘ Vonalbemenet T
Hanglejatszo ’ v saitdl
és -felvevd i Igitalis
J Vonalkimenet jaifeldolgozo
" . DAC
y angszoro Analﬂg
ergsité

A hankdrtya fobb egységei

Miikodése:

6. feladat

Munkatarsa kézbe veszi a hangkdartyat az aldbbi feliratokat olvassa az el6lapon:
Line In, Microphone, MID/
Magyarazza el az egyes csatlakozék jelentését!
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Line In:

Microphone:

MIDI:

7. feladat

Munkahelyi vezetdje lehet6sséget biztosit az elromlott monitor kicserélésére. Miel6tt erre
sor keriilne Ont bizza meg , hogy alaposan tdjékozddjon a kereskedelembe kaphaté monitor
tipusokrél és mikodési elvekrél! A monitorok miikodését abrak segitségével mutatja be az
internetrél letoltott egyszerl képekkel!
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Monitor tipusok:

CRT monitor mtikodési elve
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LCD monitor mikodési elve

Plazma monitor mikddési elve:
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8. feladat

Munkahelyi vezet6je a monitorok mikodési elvének elemzése utan felveti, hogy a monitor
kivalasztashoz szeretné Ontdl hallani a legfontosabb monitor jellemzéket! Ezek alapjan mar
biztosan dontést tudnak hozni a legoptimalisabb monitor tipusrdl! On az alabbiakrél
tajékoztatja munkahelyi vezetgjét!

A Monitor mérete:

A monitor frekvenciai:

A monitor felbontasa:
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9. feladat

Munkahelyi vezetéje a magas koltségekre hivatkozva azzal a javaslattal all el6, hogy nem
szlkséges a videokartya kicserélése elégedjen meg a monitor cserével! Alaposan késziiljon
fel a beszélgetésre és gy6zze meg a fénokét, hogy a régi videokartya hasznalataval nem lesz
hatékony a szamitégépe!

Szinmélység:

Felbontas:

Kapcsolat a vidokartya és a monitor k6zott:

AGP:

PCI

PCl Express
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MEGOLDASOK

1. feladat

Multimédia fogalma:

A multimédia fogalom a multus (sok, tobb) és medium latin szavakbél all 6ssze, forditasa
,s0k médium”-ot jelent. A média egy olyan kozvetit6 kdozeg, amely informaciét tovabbit (pl.:
televizié, radié, konyvek és folyéiratok), de médidnak nevezziik a tajékoztatasi eszkozok
informaciéhordozdéit (széveg, hang, beszéd, all6- és mozgdkép) is..

2. feladat

Grafika:

A felhaszndlé figyelmét igazan felkelté eszkdéz egy multimédia alkalmazason belil, a
képernyén megjelené kép, vagy grafika. Mindamellett, hogy a grafikus objektumokkal
szinesebbé tehetjiik alkalmazasunkat, olyan informaciokat is kozolhetiink segitségiikkel,
melyeket szoveges formaban csak nagy terjedelemben és bonyolult leirdssal tehetnénk.

A grafikus elemeket elkészithetjiik rajzoléoprogram segitségével, vagy valogathatunk a
vildghalé digitdlis képgylijteményeibdl. Készithetiink hagyomanyos fotoeljarassal fényképet,
melyet szkenner segitségével digitalis képallomanyba mentink.

Hang:

irott szoveget és képeket tartalmazé multimédids programjainkat a hangtechnika
segitségével egyértelmlien az informaciohordozék kovetkezé szintjére emelhetjuk. A
multimédia m(i keretén beltl megszélaltatott hang, zaj, zene segitségével a mar felhasznalt
elemek hatasat és jelentését mélyithetjiik, emberi beszéd felhaszndlasaval azokat
magyarazhatjuk. Hangfajlokat készithetiink analég hanghordoz6k (hanglemez, kazetta)
jeleibél, vagy mas analog akusztikus jelekbdl digitalizalassal, de hasznalhatunk kozvetlen
digitdlis forrasbdl szarmazé hangallomanyokat.

Mozgdkép

Multimédia bemutaték leghatdsosabb eszkozei az alkalmazasban megjelenitett mozgdékép
elemek (film, animacio), féként, ha ezeket hangallomanyokkal is 6sszekapcsoljuk. A legtdbb
esetben a mozgokép anyag a képernyd egy bizonyos részét foglalja el, helyet biztositva a
szikséges szoveges és grafikai elemeknek. Nyers videé anyagaink gydjtésekor
hasznalhatunk analég videojeleket (videdé szalag, videokamera), melyek feldolgozdsahoz
szamitogépinkbe digitalizalé kartya beépitése sziikségeltetik, vagy dolgozhatunk digitalis
kameraval készitett felvételekkel
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Interaktiv elemek

A multimédia prezentaciok legfontosabb ismérve az interaktivitds, melynek soran a
felhasznalé szabja meg - egyetlen egérkattintassal, vagy kurzormozgatassal - az alkalmazas
altal megjeleniteni kivant események sorrendjét. A navigaciot szolgaléo elem lehet
szOovegrész, kép, animdcié, vagy a képerny6é bizonyos teriiletei, melyeket jél lathato
formaban megkilonboztetiink a felhasznalé szamara.

3. feladat

A hianyzé hardver elem: CD-ROM - DVD-ROM meghajté

A multimédids szamitégép nélkilozhetetlen része a CD-ROM. A CD-n megvasarolhato
multimédias miivek megtekintéséhez sziikséges meghajtdé egységet igénybe vehetjik
adataink feldolgozasakor, szerkesztésekor, biztonsagos tarolasakor. A CD-ROM meghajték
technikai miikodése a CD-lejatszok elvén alapszik, viszont a mas tipusu adatok taroldsa
bizonyos modositasokat kdvetelt a berendezésekben.

4. feladat

Régi tipusi gépeknél az alaplapon nem biztos, hogy van hangkartya igy multimédias
alkalmazashoz kilsé hangkartya telepitése sziikséges.

A professziondlis felhasznalok szintén kilon szoktak hangkartyat vasarolni, sokkal jobb
mindsége és teljesitménye miatt.

5. feladat

Az analog jelforrasok, a mikrofon, a bemenet és a CD (analég kimenet) jeleit az ADC (ADC -
Analog to Digital Converter) digitalis jelekké alakitja, amelyeket aztan tovabbit a digitalis
jelfeldolgozdhoz (DSP).

A DSP azutan a digitalis bemeneti jeleket kilonféleképp valtoztatja meg: valtoztathatja a
hanger6t, a hangszint, keverheti és siiritheti a hangot. Az igy feldolgozott hangjeleket aztan
a PC-busz segitségével tovabbitjak, és WAV fajlként taroljak. A tarolt WAV fajlokat a digitalis
jelfeldolgozdhoz tovabbitjak, amely példaul beadllitja a lejatszasi hangerét. A megvaltoztatott
lejatszasi jeleket a DAC (DAC - Digital to Analog Converter) elemzi, hogy hangszoro
segitségével lejatszhatova valjanak.

6. feladat

Line In: Microphone: MIDI: kils6 eszk0zok csatlakoztatasara szolgal, melyek altal
megszolaltatott hangot egy adott segédprogram segitségével digitalis formaban
merevlemeziinkre menthetiink.
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Microphone. mikrofon csatlakoztatasi pontja, igy rogzitett beszédhangot tarolhatunk késébb
digitalis formaban.

MIDI: (Musical Instrument Digital Interface) Szamitégépiinkh6z MIDI billentylizetet, vagy
szintetizdtort csatlakoztathatunk, segitségével sajat zenét komponalhatunk, melyet
megfelel§ szoftver segitségével le is kottazhatunk.

7. feladat

CRT -katodsugarcsoves megjelenité
LCD - folyadékkristalyos megjelenité
Plazma megjelenité

CRT monitorok miikédése

Harom fé alkotoeleme van: a katéd, rdcs és az ernyS8. A vakuumcsében a katédot egy
flit6szal melegiti, igy elektronok valnak le réla. Ha pozitiv egyenfesziiltséget adunk az
ernyére, akkor ez vonzani fogja a katédrol levalé elektronokat. Katod, és az erny6 kozott
egy racs van. Ha erre a racsra kis negativ fesziltséget adunk, akkor ez visszatartja az
elektronokat és megakadalyozza az erny6hoz jutasukat, nulla vagy pozitiv fesziltség esetén
viszont atjutnak az elektronok. Az ernyd a képernyé tuloldalan talalhatdé és a rakapcsolt
nagyfesziiltség vonzza az elektronokat. Az ernyé hatoldala fluoreszkalé anyaggal van
bevonva, ezért ahol a nagy fesziiltség miatt az elektronok becsapdédnak, vilagitani fog.

A kép rajzolasakor a sugar a bal felsé sarokban kezd. Az elektromagnesek hatasara a kép
jobb széléig megy és mozgasa kozben kivilagit egy vékony vonalat. Attél fliggéen, hogy mit
rajzol ki a monitor, a sugarat a racs ki-be kapcsolja. Amikor a sugdr eléri a képernyd jobb
szélet, kikapcsol és visszamegy a bal szélre (ez a sorvisszafutas). Ujra végighalad a
képernyén és egy Ujabb vonalat tapogat le. Ez mindaddig ismétlédik, amig eléri a képernyé
aljat, majd ismét visszatér a legfels6 sorba - ez a képvisszafutds. Szemiink, illetve rajta
keresztiil agyunk tehetetlensége folytdn a felvillanasok sorozatat egybefiiggé képként
érzékeljik.

LCD monitorok miikédése

Az LCD-kijelz6knél a technoldgia nevét adé folyadékkristalyok ,csak” arra képesek, hogy a
fény polaritasat megvaltoztassak, és ezzel szabalyozzak a nézd iranyaba kilépd fény
mennyiségét. (Természetesen az LCD technoldgia is RGB rendszerli, azaz minden egyes
pixel harom alképpontbdl all.) Az LCD egyik legnagyobb hatranya, hogy a plazmatévéknél
alkalmazott gazokkal 6sszevetve a folyadékkristaly sokkal lassabban valtoztatja az allapotat.
Emellett ahhoz, hogy lathaté képet kapjunk, sziikség van hattérvilagitasra is.

Plazma monitorok miikédése

A plazma kijelz6knél minden egyes képponthoz harom apré kamra tartozik, amelyek a
voros, zold és kék alapszineket tudjak megjeleniteni. A kamrak specidlis gazkeverékkel
vannak megtoltve; ez a gaz fesziltség hatasdara ionizalt allapotba keriilt és UV fényt bocsat
ki. Az UV fény természetesen nem lathatd, viszont kivaléan alkalmas arra, hogy a kamrak
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bels6é falan elhelyezkeddé foszfort indukalja, ami mar az emberi szemnek is lathaté fényt
bocsat ki. A plazmatévékben a képpontok tehat sajat fényt bocsatanak ki.

8. feladat

A monitor mérete

A monitorok esetében jellemzéen a képcséatlé-mérete hatarozza meg a megjelenitd
méreteit. A méreteket collban (hiivelykben) szoktak megadni. (1 coll = 1 inch = 2.54 cm,
jele: ") Legelterjedtebbek napjainkban a 15" képatldmérettel rendelkez6 monitorok. A 17",
21" képatméréjli monitorokba igen j6 mindségli képcsdveket épitenek be, ezek lapos,
sarkitott in-line kivitelliek. A fizikailag nagyobb képatlénak koszonhet6en élvezhetd képet
biztositanak. A korszer(i 15"-o0os vagy nagyobb méretli monitoroktél elvarhaté, hogy az
1024x768-as felbontast legalabb 70-72 Hz-es modban jelenitse meg. A 21"-os vagy
nagyobb képcsdéatléju megjelenitéket grafikai alkalmazasokndl (grafikus tervezés,
kiadvanyszerkesztés) hasznaljak.

A monitor frekvenciai

Egy teljes képerny6nyi kép megjelenitéséhez ismétlédGen pasztazni kell az
elektronsugarakkal a képernyén. Egy allokép tartasdhoz is folyamatosan kell frissiteni a
képpontokat. A szokdasos frissités a masodpercenként 50-t6l 72-ig terjed6 tartomanyban
van. Az Ugynevezett multisync monitorok kiilénb6zé értékekkel végezhetik a frissitést, ezért
ezeket altalaban barmilyen videokartydhoz lehet illeszteni. A multisync monitorok elénye
tehat a rugalmassdag, hatranyuk viszont, hogy eléggé dragak.

Felbontas

A felbontdas a monitor altal megjelenitheté pixelek szamdanak leirdsdra szolgal. Nem
szamként, hanem szorzatként adjak meg, az egy képernyésorban talalhaté képpontok
szamanak és a képernydsorok szamanak szorzataként. Altalanosan elterjedt felbontasok
példaul a 640x480, a 800x600 és az 1024x768. Nyilvanvaléan minél jobb a felbontas, annal
élesebb a kép.

9. feladat

Szinmélység

A szinmélység kifejezi, hogy az adott grafikus kartya hany kiilénb6z6é szint tud a monitoron
megjeleniteni. A képpontok szinével kapcsolatos informaciét a grafikus kartya memdridja
tarolja, tehat nagyobb memoria esetén garantalt a nagyobb szinmélység. 16 bites
szinmélység 64 000 abrazolhaté szint jelent (High Color), 24 bites szinmélység mar
16.777.216 kilonb6z6 szint tud abrazolni (True Color). Ma a kdzepes-jé videokartyakon
altalaban 16-64 megabajt memoéria van. Ebben a videomemariaban tarolja a kartya az egyes
pixelek szinértékét. A 24 bites szintarolashoz (t6bb, mint 16 millié szin) pixelenként 3 bajt
szlukséges, ez 1024x768-as felbontas mellett legalabb 2.2 megabajt videomemériat igényel
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Felbontas

A videodkartya felbontoképessége - a grafikai taroléhely és az alkalmazott szinmélység
figgvényében - a képernyén fliggbleges és vizszintes iranyban megjelenithetdé képpontok
szama. Hidba van nagy felbontasu monitorunk ha a videdkartya felbontdsa kisebb nem képes
nagy felbontdssal vezérelni a monitort.

AGP az angol Accelerated Graphics Port roviditésébdl szarmazik, ami magyarul gyorsitott
grafikus portot jelent. Az AGP a PCl buszrendszer elterjedésével hattérbe szorult, az Ujabb
alaplapokon mar nincs AGP csatol6feliilet.

PClI — (Peripherial Component Interconnect) A CPU és a periféridk 6sszekotésére szolgald
processzorfiiggetlen adatut (sin, busz), 64 bit/33 MHz,120 MB/s. A PCl sinnél, 32- vagy 64
bites parhuzamos sint alkalmaznak és az eszk6zok osztoznak a sinen.

PCl Express (PCle) a PCl sinrendszer egyik utdodja. A PCle esetében a fizikai adatatvitel
nagysebességl soros kapcsolaton keresztil torténik, a PCl Expressnél egy kapcsolon
(switchen ) keresztil érik el a sint (minden eszkdz ugy latja, mintha sajat kalén sinnel
rendelkezne).
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A(z) 0900-06 modul 008-es szakmai tankonyvi tartalomeleme
felhasznalhaté az alabbi szakképesitésekhez:

A szakképesités OKJ azonosité szama:

A szakképesités megnevezése

52523 01 1000 00 00

Automatikai milszerész

52523 01 0100 52 01

PLC programozdé

31 544 02 0000 00 00

Elektrolakatos és villamossagi szereld

33 521 01 1000 00 00

Elektromechanikai miiszerész

31 522 01 0000 00 00

Elektromos gép- és késziilékszerel6

33 522 01 0000 00 00

Elektronikai miiszerész

33522 01 0100 31 01

Szorakoztatoelektronikai miiszerész

54 523 01 0000 00 00

Elektronikai technikus

54 522 01 0000 00 00

Er6saramu elektrotechnikus

31 521 14 0000 00 00

Kereskedelmi, haztartasi és vendéglatéipari
gépszereld

31521140100 31 01

Haztartasigép-szereld

31 521140100 31 02

Kereskedelmi és vendéglatéipari gépszerelé

31521 18 0000 00 00

Koté- és varrégép miiszerész

31521180100 31 01

Varrogépmiiszerész

51521 01 0000 00 00

Masolé- és irodagép miszerész

52 523 03 0000 00 00

Mechatronikai mliszerész

52523030100 31 01

Mechatronikai szerel6

33 521 07 0000 00 00

Oras

54 523 02 0000 00 00

Orvosi elektronikai technikus

54 523 02 0100 52 01

Orvostechnikai elektromiszerész

33 523 02 0000 00 00

Tavkozlési és informatikai halozatszereld

33 523 02 0100 31 01

Tavkozlési kabelszereld

33 523 03 1000 00 00

Tavkozlési miszerész

33523030100 31 01

Antenna szerel6

54 523 03 0010 54 01

Beszédatviteli rendszertechnikus

54 523 03 0010 54 02

Elektronikus hozzaférési és maganhalézati
rendszertechnikus

54 523 03 0010 54 03

Elektronikus muisorkozl6 és tartalomatviteli
rendszertechnikus

54 523 03 0010 54 04

Gerinchal6zati rendszertechnikus

54 523 03 0100 31 01

Tavkozlési uzemeltetd

31 522 04 0000 00 00

Villamoshalozat-szerel6, -lizemeltetd

31 52204 010031 01

Villamos-tavvezeték épitd, szereld,
karbantarté

33522 04 1000 00 00

Villanyszerel6

52 523 02 1000 00 00

Kozlekedésautomatikai miiszerész

A szakmai tankonyvi tartalomelem feldolgozasahoz ajanlott éraszam:

11 Ora
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