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PIXELGRAFIKUS PROGRAMOK A GRAFIKAI TERVEZESBEN.
A PROGRAMOK ELONYEI, FELHASZNALASI KORUK,

KAPCSOLODASUK MAS PROGRAMOKHOZ.

ESETFELVETES - MUNKAHELYZET

Felkérés érkezett, egy mivészeti galériatél. Egy fotomiivész kiallitdsara szeretnének egy
plakatot készittetni. A plakaton a fotomdlvész altal készitett fényképekbdl kell a plakatot
osszedllitani. A miivész kérése, hogy egy fotomontazs keruljon a plakdtra. A plakat
szovegének a kiadllitAsmegnyitéra kell felhivnia a figyelmet.

A fényképeket nagyméretl diafilmeken juttatja el a mivész a grafikushoz.

Abban az esetben, ha fénykép képezi a grafikank alapjat, egy olyan programban kell
elkezdeni a grafikai tervezést amiben a fotékat szabadon tudjuk alakitani. Kreativ
eszkozoket kapunk, nemcsak a fotd ténusainak és szineinek egységes alakitasara, hanem a
kép tartalmdnak modositasara is. Egy fotomontazs alakalmaval felmerilé lehetéség, hogy
egyszerl attetszéséget alkalmazunk, de akar egy-egy fotd motivumait koriilirva a képek
tartalmanak figyelembevételével értelmes kapcsolatok kialakitasa is lehetséges.

SZAKMAI INFORMACIOTARTALOM

Legelterjedtebb pixelgrafikus programok

A fotoék utdlagos manipuldlasara kitaldlt szoftver az Adobe Photoshop. Létezik tobb ilyen
program is ( pl.: Gimp) de a Photoshop vilagszerte egyeduralkod6 ebben a témakaorben.

A pixelgrafikus programokkal készitett grafikak ismérvei:
Rendkivil tonusgazdag (arnyékok, szindtmenetek)
Fotorealisztikus

Szinei szinte korlatozas nélkiil képesek visszaadni a valdsagot

A pixeles grafikdk felhasznalasi teruletei:
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Foték restusaldsa, ténusainak és szineinek korrigdlasa
Montazs alapu grafikak készitése

Egyéni digitdlis festmények, tablettel

3D-s programok feliileteinek elkészitése

A professziondlis munkavégzéshez sziikséges kdrnyezet

szamitogép (Macintosh vagy Windows), szokasos perifériakkal, nagy mennyiségu
RAMmal és tarolékapacitassal

grafikai felhaszndlasra alkalmas kép-panellel rendelkezé monitor
monitor szinkalibralé eszkoz

szkenner

nyomtaté

digitdlis rajztabla

neutrdlis fényt adé vilagitoé testek

A digitalis foto alapu képek alapvetéen apré képpontokbél pixelekbdl épiilnek fel. Minden
képpont hordoz informaciékat a szin és ténusra vonatkozdan.

A pixeles grafikdk rendkiviil gazdag szin és ténus érzékenységgel rendelkeznek. Itt lehet a
legkdnnyebben latvanyos grafikai eredményeket elérni. Arnyékok, szinatmenetek, rengeteg
foto-filter hasznalataval egy darab fénykép felhasznaldsaval is viszonylag gyors mivészies
hatasu alkotast hozhatunk létre.

A pixelgrafikus képeknél viszont nagyon oda kell figyelni arra, hogy a vektorgrafikus
képekkel ellentétben .itt a felhaszndlasi (nyomtatdsi) méret nagyon korlatozott. A nincs
lehetdség!

Egy rossz felbontdssal készitett grafika késébb mdr nem javithato fel!

A felbontds alap mértékegysége a DPI, azaz dot per inch. Ez a szam megmondja, hany
képpont (pixel) taldlhaté egy inchen beliil. A nyomdai nyomtatashoz (60-as nyomdai racsnal)
szlikséges felbontas 300dpi.
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A kép fizikai mérete és felbontasa egyittesen adja meg a kép memoriaban elfoglalt méretét.
Ha a kép 2cm*2cm méretd de a felbontdsa magas (pl.:2400dpi) akkor a kép
informaciétartalma nagy. Felhaszndlhaté akdr 16cm*16cm méretben nyomdai kivitelezéshez
is. Viszont egy kép hidba 100cm*100cm méretli ha a felbontdsa 72dpi, akkor csak 24cm-
24cm méretben lehet nyomdailag felhasznalni.

Amennyiben egy kép felbontasa kevesebb mint ami sziikséges vagy a fizikai mérete fel lett
nagyitva, a kép homadlyos, esetleg pixeles hatdsi lesz a nyomtatasnal. Gyakori probléma ez,
az internetrdél letoltott képek esetében. Mivel ott a gyorsabb letoltés érdekében kis
felbontassal keriilnek fel a képek. Ezeket csak nagyon kis méretben lehet nyomtatni.

Vigydzat! Az internetrdl letéltott képek csak akkor haszndlhatoak, ha a szerzoi jogi kérdések
tisztdzottak!
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1. dbra. Eles, jo felbontdsu kép és kis felbontdsrol felnagyitott homdlyos kép

A pixelgrafikus program haszndlata nagyban hasonlit az analég fényképészeti eljarasokhoz.
Egymas folé helyezhet6 rétegekkel (layers) szendvicspozitiv, szendvicsnegativ, diaporama...
hatdst is elérhetiink, a manualis eljarasoknal sokkal gyorsabban.

Betliket pixelgrafikus programokban nem szerencsés haszndlni. Csak abban az esetben, ha
olyan grafikai hatdst szeretnénk alkalmazni rajtuk, amit mdas programban nem tudunk
megvaldsitani. Ebben az esetben is csak cimsoroknal indokolt. Szovegek toérdelésére, a
kiadvanyszerkeszt6 programok, esetleg vektorgrafikus programok a legmegfelel6bbek.
Photoshopban késziilt képek élessége nem olyan j6, mint egy vektoros grafikanak. A betiik
metszése nagyon akkurdtus preciz vonalvezetés mellett érvényesiil. Ez a pixelek szogletes
felépitése miatt nem lehetséges pixelgrafikus programokban. Csak irredlisan nagy felbontas
mellett lenne megvaldsithaté.



PIXELGRAFIKUS PROGRAMOK A GRAFIKAI TERVEZESBEN. A PROGRAMOK ELONYEI,
FELHASZNALASI KORUK, KAPCSOLODASUK MAS PROGRAMOKHOZ

Osszefoglalas

A pixelgrafikus programoknal nagyon oda kell figyelni a felbontasra! Gyakori hiba, hogy az
elkésziilt grafika felbontasa nem elég, ezért homalyos kép keril kinyomtatasra. Egy grafikus
nem engedheti meg maganak, hogy a keze alél kikerilé anyag homalyos legyen.

A PIXELGRAFIKUS TERVEZES LEPESEI:

Grafikai tervek elkészitése
A megrendelbvel torténd egyeztetés sordn tajékozodunk arrél, hogy mi a feladat.
Legtdbbszor a grafikai tervezés egy vagy tobb, kézzel elkészitett vazlatrajzzal kezdd6dik.

A gondolatmenet kiindulépontja, hogy a megrendelé szempontjait szem elétt tartva (hol és
hogyan lesz haszndlva) egy grafikailag esztétikusan Kkivitelezhet6 megoldast keresiink.
Igyekezziink olyan kompromisszumot kdtni, melyben a megrendel6 kérése és az igényes
képi vilag is egyarant érvényesiil.

Ugyeljunk arra, hogy a terveinkben a tevékenységi kérnek megfelel6 képi vilag tiikr6z6djon
pl.: bank-elegans, diszk6-trendi, kisallatkereskedés-kdzvetlen.

Szkennelés

A mennyiben fényképeket kapunk, ezekkel kell dolgoznunk. A fényképek manapsag
leginkabb digitalis fotok, ilyen esetben nem kell szkennelni, a képek feldolgozasra készek.
Azonban professziondlis foto studiok és milvészek még gyakran készitenek diaképeket.
Esetleg el6fordul, hogy papirképet kapunk. Papirképnél tigyeljiink ra, hogy csak nagyméret(i
papirképrél lehet j6 minéségld nyomtatott anyagot késziteni. A legjobb képmindséget a
diafilmrél torténd szkenneléssel lehet elérni. Sikagyas szkennereknél sokkal kifinomultabbak
a dobszkennerek. Ezek adjak a legjobb minéségl eredményt.

Nyomtatoval vagy nyomdai dton kinyomtatott képet ne haszndljunk szkennelés céljdra!

Képmindség is gyenge lehet és nagy az esélye a moire képzédésének.
Beemelés Photoshop programba

Ha a fényképiink mint digitalis anyag rendelkezésinkre all, megnyithatjuk Photoshop
programban. A program szinte minden file-formatumot ismer amivel taldlkozhatunk. Ha
mégsem sikeriil a megnyitdsa akkor valdszinl, hogy nem pixelgrafikus képpel allunk
szemben (esetleg 3D-s tervezéprogramban késziilt kép).

Tervezés
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Az elsé grafikai vazlatok altalaban kézzel sziletnek. Kompoziciok megtervezése utdn a
tervezés nagyrészt a szamitdégépen torténik, mivel a fényképekkel valé6 munka kézzel to6rténd
tovabbvitele nehézkes. A Photoshopban torténd tervezésnél lgyelni kell arra, hogy a
tervezés egyes szakaszaiban elmentett képnél visszaallitani egy régebbi allapotot nem lehet.
A pixelgrafikadk készitése a festészethez hasonlit abbdél a szempontbél, hogy amit egyszer a
képen alakitottunk, késébb (egy elmentés utan) mar nem tudunk meg nem torténtté tenni.
Ha esetleg a megrendel6nek nem tetszik az elkészilt grafika, a visszalépésre csak akkor van
lehet6ség, ha errél elérelatéan, akar egy-egy mentéssel gondoskodunk.

Atiiltetés mas programokba

A Photoshop pixelgrafikus programban késziilt képeket be lehet hivni vektorgrafikus
programokban (lllustrator, Freehand). Itt egyszer(i egy vagy par oldalbdl allé kiadvanyt is
0ssze lehet rakni. Azonban a komolyabb felhasznalasokhoz ' kiadvanyszerkeszté
programokban (InDesign, Quark XPress) érdemes hozzafogni. Ezek is minden gond nélkil
tudjak a pixeles képeket hasznalni.

Amikor a képet atvissziik mas tipusu programba, ott mar nincs médunk azokon alakitani.
Legfontosabb, hogy a felhasznaldsi méretnek megfelelé felbontasra/képméretre lgyeljlnk,
mert a rosszul megvalasztott felbontas homalyos képet eredményezhet.

Ha nem a fent emlitett programokba kivanjuk a képet atemelni, figyelni kell az elmentett kép
formatumara.

Nem minden program kompatibilis minden file-formatummal!

TANULASIRANYITO

A mennyiben megnyitjuk a Photoshop programot egy lres feliiletet latunk. Bal oldalon az
eszkozokkel (Tools), jobb oldalon a palettdkkal, és felsé6 savban az eszkdzok és
dokumentumok kezelésére szolgalé gombokkal (application bar, Options).

Dokumentum megnyitdsa

A Photoshop programban megnyitott képnek fizikai méretei vannak. Szélessége, magassdaga,
felbontasa. Ezek egyiittesen alkotjdk a kép memédriaban elfoglalt méretét. Ezt a méretet a
megnyitott kép ablak bal alsé sarkaban kovethetjik. Tervezés soran, ha rétegekkel
dolgozunk ez a méret sokszorozddhat, ilyenkor figyelemmel kell lenni a szamitégépiink
kapacitasara is.
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Name: [felacat

Presat; | Custom

Size

wieth: [10 em

Haight: [10° |fem
Rasolution: [300 ‘prxels finch
Calar Made: | CMYK, Calor 18] | 6 bir
Background Contents: | White

(=] advanced

2. dbra. Képméret

Felbontas bedllitasa, Uj lap megnyitdsa

Amennyiben elkezdiink dolgozni, a megnyitott lapunk lesz a nyomtatandd képiink végleges
kerete. A vektorgrafikus képekkel ellentétben, ahol minden méret szabadon allithaté, itt ez
korlatozott. El6relatéan kell gondolkodni! A kész nyomtatand6 felilet méretét kell megadni,
esetleges kifutok méretét is figyelembe véve. Meglévé lapnal ezeket az Image meni Image
Size... pontjaban, Uj lap nyitdsakor pedig automatikusan eléugré ablakban allithatjuk be. NE
feledjuk, a nyomdai felbontds minimum 300dpi.

Itt dllithatjuk be a szinrendszert is amiben dolgozni fogunk! Nyomdai felhasznalasnal CMYK,
internetre pedig RGB szineket hasznaljunk!

image Size
Pixel Dimensions: 3,998 (was 4.13M)
width: [1181 pixels i8]
Height (1181 | [ptels #89)
Documant Size
Width: [10

Height |10

Resolution 300

Scale Styles
| Constrain Propenians
™ Resample Image
Bicubic Smoother fhest for enlargement) 18]

3. dbra. Felbontds

Kijelolés

Barmilyen képen belili részlet alakitdsa a képrészlet kijelolésével kezddédik. Ezt
legegyszerlibben a négyzetes kijelol6 eszkozzel tehetjik meg. Mivel a Photoshopban a
kijel6lés nagyon fontos pont, erre rendkiviil sokféle lehet6ség van. Lehet a képen talalhaté
szinek alapjan késziteni kijelolést (magic wand / Select- Color Range). Lehet manudlisan
egérrel kialakitani a kijeltilést (poligonal lasso / magnetic lasso, ...). Szamitégép altal
korrigalt kijeldlésre is van lehet6ség (quick selection tool).
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A kijeloléstink széleit finomithatjuk: elmoshatjuk (Se/ect - Modify - Feather), a kijel6lés
méretét korkorosen novelhetjik illetve csokkenthetjiik (Select - Modify - Expand / Contract).

e Pl h File Edit Image Layer Select Filter View Window Help
- B M- s~ 3 Q | - =~

style | Naemal

. i_} Rectangular Marquee Tool
H

. Blliptical Marquee Tool

wsa Single Row Marquee Tool

E Single Column Marquee Tool

____________________________________

4. dbra. Kijelolés

Retusalas

Az egyik leggyakoribb Photoshopos munka a képek retusaldsa. Ennek a kivitelezése kis
gyakorlast igényel, de kénnyli begyakorolni. Az alapeszkoze a retusdlasnak a Clone Stamp
Tool itt az ALT billentyli és az egér jobb gombjanak lenyomasdval mintat vehetiink a kép egy
részérél és az egér bal gombjaval a kép masik pontjara kattintva a mintat atmasoljuk. igy
lehet pl.: arcrél pattandsokat eltiintetni. Retusdldsra rengeteg bonyolultabb eszkoz all
rendelkezésre (Pattern Stamp Tool, Healing Brush Tool, Patch Tool,...).

£ #& Photoshop File Edit Image Layer Select Filter View Window Help
H B B~ esrx~ | % Q & | W~ =~
O ol | EIQEE | Feaherfoor | Mamiatas | syie: [oma R0 2l H ( Refine Edgr.. )
®no » ‘-’_\@-__1 @ 687% (RGB/8) *
Uniied-1 @ 687% (s/6)* < [ . D T T ————

-
. & Clone Stamp Tool S
:% Pattern Stamp Tool §

1
1
. é Clone Stamp Toal 1
& Fattern Stamp Tool I
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5. dbra. Retusalds



PIXELGRAFIKUS PROGRAMOK A GRAFIKAI TERVEZESBEN. A PROGRAMOK ELONYEI,
FELHASZNALASI KORUK, KAPCSOLODASUK MAS PROGRAMOKHOZ

Ecset

Barmilyen manudlis miveletbe fogunk, azt egy el6re beallitott ecsettel tudjuk véghezvinni.
Amennyiben rakattintottunk a haszndlni kivant eszkozre, a képernyd felsé részén Options
Barban megjelenik egy Brush ablak. Itt allithatjuk az ecsetiink formajat, méretét, puhasagat

Pl & Photoshop File Edit Image Layer Select Filter View Window Help
B B B~ s~ | W Q & | E~ E-
i 'I' Brush : v Mode: [ Normal _?] Opacity: [100% [} | Flow: [100% el /G\ =]

Master Diameter 14 px » l Untitled-1 @ 500% (RGB/ 8)

pa

= WL

6. dbra. Ecset

Rétegek

A Photoshop hasznalatanak alapjat képezi a rétegek (Layers) hasznalata. A Layers ablakbdl
tudjuk ezeket kezelni. Ha egy képbe belefestenénk, vagy képbdl vagnank darabolnank, az
visszavonhatatlanul nyomot hagyna a képen. Egy-egy elemet tervezés sordn sokszor ide-
oda tologatunk, varidlunk, alakitunk, mig kialakul a megfelel6 helye. A Layers haszndlatat
ugy kell elképzelni, mintha egymas folé helyezett atlatszo félidink lennének. Ezekre a
foliakra festiink, irunk,... ezaltal a féliak barmikor arrébb csusztathatok, ha nem kell
leveheték az alapképrél. Rétegeket tudunk létrehozni a Layers ablak jobb sarkan levé
gombara kattintva és a New Layer opciét vdlasztva. Ha egy masik képet huzunk az
ablakunkba, az automatikusan uj rétegre kerul.
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iop File Edit Image Layer Select Filter View Window Help

Yo soox- | W Q & | EH- -
fect: | Group Tl ) Show Tramsborm Controbs | |21 0a' |13 & ] 3| S =0 bl 3] 44 | |42

= ' e ————————————
0 : Untitled-1 @ 5000% iLayer I.Eﬁls‘.‘sl : prE— =

|£2 & of

Background

7. dbra. Rétegek (Layers)

Va4

Rétegek attetsz6vé tétele

HA mar tobb réteggel rendelkeziink, a rétegeink atlatszosagat szabadon alakithatjuk. A sima
attetsz6séget a Layers ablak jobb fels6 felén levé csuszkaval szazalékos mértékben
allithatjuk. A manudlis fényképészeti technikak utan ismer6snek tlnhetnek azok a
lehet6ségek amiket elérhetiink az ablak bal oldalan taldlhatoé legordilé meni alatt. Itt
készithetlink szendvics negativot, szendvicspozitivot,...

8. dbra. Attetszdség

10
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9. dbra. Pixeles grafikak’

1 Jaschik Almos M(vészeti Iskola Archiv: Szlifka Zsanett

11
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| 1. feladat

Készitsen egyszerli fotomontdzst két fénykép egymasra helyezésével. Préobadlja ki az
attetszGség osszes lehetdségét.

10. dbra. Egyszerd montdzs

| 2. feladat

Készitsen montazst a Photoshop ecseteinek és filtereinek kreativ haszndlataval!

| 3. feladat

Készitsen bonyolultabb, fotomontazst! Tobb foté felhasznalasaval. Legyenek kis fotok és
nagyobbak is. A foték szegélyét mossa el!

4, feladat

Készitsen fotot egy virdgrél, majd azt korilirva lltesse at egy masik képre.

12
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MEGOLDASOK

| 1. feladat

Ne fojesd ell

I'1. abra. Photoshoppal késziilt plakatok?

2 Jaschik Almos MUvészeti Iskola Archiv: Péter Eszter, Hajba Gergd

13



PIXELGRAFIKUS PROGRAMOK A GRAFIKAI TERVEZESBEN. A PROGRAMOK ELONYEI,
FELHASZNALASI KORUK, KAPCSOLODASUK MAS PROGRAMOKHOZ

| 2.feladat

- X I

1

&« - r
gt - |
- . * 4 j‘m‘ /
12. abra. Montdzs3

3.feladat

13. dbra. Tipogrdfia és fénykép egy grafikai lapon*

3 Jaschik Almos M(vészeti Iskola Archiv: Sramké Zita
4 Jaschik Almos M(ivészeti Iskola Archiv: Feczké Zsuzsa

14
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A(z) 0987-06 modul 004-es szakmai tankonyvi tartalomeleme
felhasznalhaté az alabbi szakképesitésekhez:

A szakképesités OKJ azonosité szama: A szakképesités megnevezése
54 211 04 0100 52 02 Szamitégépes dekoratér

54 211 09 0010 54 01 Alkalmazott grafikus

54 211 11 0000 00 00 Kényvmiives

54 213 03 0000 00 00 Mozgdképi animaciokészitd

54 211 04 0000 00 00 Dekoratér

A szakmai tankonyvi tartalomelem feldolgozasahoz ajanlott draszam:
30 6ra




A kiadvany az Uj Magyarorszag Fejlesztési Terv
TAMOP 2.2.1 08/1-2008-0002 ,A képzés minéségének és tartalmanak
fejlesztése” keretében készilt.
A projekt az Eurdpai Unié tamogatasaval, az Eurdpai Szocialis Alap
tarsfinanszirozasaval valésul meg.

Kiadja a Nemzeti Szakképzési és Felnottképzési Intézet
1085 Budapest, Baross u. 52.
Telefon: (1) 210-1065, Fax: (1) 210-1063

Felelés kiado:
Nagy Laszlé féigazgatd





