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VEKTORGRAFIKUS SZERKESZTOPROGRAMOK A GRAFIKAI TERVEZESBEN. A PROGRAMOK
ELONYEI, ALKALMAZASI TERULETEI, KAPCSOLODASAIK MAS PROGRAMOKHOZ

VEKTORGRAFIKUS SZERKESZTOPROGRAMOK
A GRAFIKAI TERVEZESBEN.

A PROGRAMOK ELONYEI, ALKALMAZASI TERULETEI,
KAPCSOLODASAIK MAS PROGRAMOKHOZ

ESETFELVETES - MUNKAHELYZET

Egy mivészeti galériatél azt a feladatot kapta, hogy készitsen egy figuralis grafikai elemeket
tartalmazé emblémat, melyet a cég teljes arculatan at jol tudja majd haszndlni. Tevékenységi
korébdl adoddan névjegykartyatdl kiindulva a plakatokig készitenek kiadvanyokat.

Az ilyen esetekben a legfontosabb kérdés a képi elemek méretezhet6sége. Tehat az
elkészitett grafikat minéségveszteség nélkil lehessen noévelni (skalazni). Egy-egy ilyen
esetben nagyon fontos, hogy egy embléma esetlegesen egy hirdetésen belil felhaszndlva
1cm magas méretben kinyomtatva élesen latszddjon, de ha 2 méter magas oriasplakaton
kerul kivitelezésre akkor se legyen homalyos.

Praktikusan egy programban sziikséges a grafikai elemek és a tipografiai elemek
Osszeallitasa. Olyan tipusu program hasznalatara kell, tamaszkodni amiben nemcsak a bet(k
kezelése, hanem kreativ alakitasa és a grafikai elemek hasznalata egyszerre megoldhaté.

Egy grafikus nem engedheti meg maganak, hogy a kezébdl kikeriil6 kép nem megfelel6en
éles, netan -homadlyos. Ez a hiba a megrendeld részérél értheté okok miatt elfogadhatatlan.
Egy nagyméretben kivitelezett plakat esetében ez a hiba nagyon komoly anyagi felell6séget
is vonhat maga utdn, ezért fontos a grafika méretezhet6ségét szem el6tt tartva tervezni!

SZAKMAI INFORMACIOTARTALOM

A legelterjedtebb vektorgrafikus programok:
Adobe Illustrator, Corel Draw, Freehand
A vektorgrafikus programokkal készitett grafikdk ismérvei:

)6l méretezhetd, minden méretben tliéles vonalak jellemzik
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Betlik konnyen alakithatok, darabolhatok, kombinalhaték, roncsolhaték
Egyiittesen készilhet grafika és betl kreativ kombindlasa

A vektoros grafikak felhaszndlasi teriiletei:

Emblématervezés

Betlitipus tervezése

Kis kiadvanyok (nem terjedelmes, kevés oldalbdl all6)

Flash internetes alkalmazasba torténdé bedgyazas

Direkt szines grafikdk (szitanyomas)

Alapvet6 és elengedhetetlen eszkdze az emblémak tervezésének, mivel itt a kész embléma
legfébb ismérve, hogy egészen kicsi akar 1Tcm-es méretben és tobb méteres méretben is
felhaszndlhaté legyen. Erre kivaléan alkalmas a vektorgrafika. A monitoron (viszonylag kis
méretben) korrektiil kivitelezett grafika akar extrém helyzetekben haz falara kerilé reklam
molinén 10méter magas méretben is éles, szép képet ad. Ugyanaz a grafika esetleg egy
A/5-06s méretli szoérdlapon mint a tamogatd emblémadaja akar fél centis méretben is
miikodbéképes. Ezt az informacidtartalmat ugyanaz a file alapbél képes hordozni.

Annak ellenére, hogy léteznek kifejezetten vektorgrafikus programok, nagyon sok mads
program is ezek miikodési elvein alapul. A 3D-s CAD-CAM programok szerkesztési elve is a
vektorokon alapszik. A kiadvanyszerkeszt6 programok egyre inkdabb alkalmasak ilyen
grafikak készitésére is. A betlik kezelése is vektoros médon torténik, minden programban.
Ez biztositja azt, hogy egy-egy betiitipusnal szabadon tudunk betliiméretet valtoztatni
anélkil, hogy a betli esetleg homalyosodna a nagyobb méreteknél.

A vektorgrafikus programok a felhasznalé szempontjabdl nagyon hasonlé elven miikédnek.

Alapvetéen vektorpontok elhelyezésével és azok O0sszekotésével lehet vonalakat létrehozni.
A vektorpontokhoz rendelt vektorok adjak meg a vonalak iranyat. Ha két, egy vonallal
0sszekotott ponthoz rendeliink vektor iranyt, létrejon egy gorbe. Ezeket a vektorpontokhoz
kapcsolédoé  vektorok szabad iranyitasaval alakithatunk. Egy vektorponthoz két vektor
tartozik. Ezeket Bézier-gorbéknek nevezik. Az 6nmagdba bezarédé ivek kitoltésével lehet
feltleteket létrehozni.

Ezen egyszerl alapmédszerek alkalmazasaval kreativ médon lehet tetszéleges abrakat
létrehozni. A programok alkalmasak barmely betltipussal irt betlik vektoros gorbékké
torténd visszafejtésére és ezekutdn tetszéleges alakitasara. Sokkal szabadabb mdédon mint
barmelyik mas kiadvanyszerkeszté programban. Itt fontos megemliteni, hogy az ilyen
mértékd szabad alakithatdésag és a tulajdonképpeni k6z06s alapok miatt a legtobb betltipust
a grafikusok vektoros programokban szoktdk megtervezni és csak utana emelik at specialis
betltipuskészité alkalmazasba pl.: Fontlab.
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A vektoros grafikak és a betilk egylttes kezelése, szabad alakithatésaga, amit tervezéskor a
grafikus szem el6tt tart ha ilyen programot hasznal.

A modern vektorgrafikus programok, mar képesek fotok beillesztésére, viszonylag sok
pixeles kép manipulacidra, pixelgrafikus effektek alkalmazasara. Ezaltal kisebb kiadvanyok
osszedllitasara is alkalmas lehet. Alapveté internetes honlap készitésre is alkalmasak, de
alapvetéen a vektorok szerkesztése az ami, az ilyen programok erdssége.

Nagyon fontos, hogy az elkészilt grafika csak az ilyen programokban kivitelezve lesz
szabadon méretezhetd!

A vektorgrafikus programok eredendéen nem alkalmasak foték alakitasara, mivel a ténusok
és arnyalatok gazdag reprodukaldsahoz a vektorok geometrikus mivolta nem alkalmas.
Fotomanipulaciora a pixelgrafikus programok megfeleléek pl.: Photoshop.

Egy "vektoros" programmal készitett grafika magdban csak ritkan all, sokszor fotéval,
rajzzal, montazzsal kombinalva alkot egy kész kiadvanyt. A pixelgrafikdk és a vektoros
grafikak Osszeszerkesztéséhez a kiadvanyszerkeszté programok a legmegfelelébbek pl.:
Adobe InDesign, Quark XPress.

VEKTOROS TERVEZES LEPESEI:

Grafikai tervek elkészitése

- a megrendel6 szempontjait szem el6tt tartva: hol és hogyan lesz hasznalva
- a tevékenységi kornek megfelelé képi vilag tukrozédjon pl.: bank-elegans, diszké-
trendi, kisallatkereskedés-kozvetlen

Szkennelés

A grafikus tervei lehetnek szabadkézzel készilt skiccek, de lehet, hogy szamitogépen
torténik a vazlatozas is. Amennyiben kézzel késziilt a kivitlezendé motivum, szkennelést
kovetben kell vektorgrafikus programba beemelni a képet.

Vektorizalas

A beszkennelt kép atalakitdsa torténhet automatizalt médszerrel. A legtobb vektorgrafikus
programban beépitett lehet6ség van a fotdk, képek ivekké alakitasara pl.: LiveTrace eszkoz.
Itt a végeredmény szineinek szamat, vonalkdvetés pontossagat részletesen lehet beallitani. A
sok beallitasi lehet6ség ellenére sem mindig tud a szamitogép olyan képet generalni amilyen
a grafikus elvarasa lenne, ilyenkor nem marad mas, mint a kép manualis vektorizalasa. Ez a
programban behivott foté folé torténd vektorpontok preciz elhelyezését és az ivek korrekt
igazitasat jelenti. Ez iddigényes feladat, de csak igy lehet szabadon méretezheté
végeredményhez jutnunk.

Tervezés
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A program lehetéséget ad geometrikus alapformak szeletelésére, kombinalasara, egymasbdl
torténé kivagasara és az ivek szabad alakitasara. igy ma mar sok grafikus a szamitégépen
kezdi el a grafikai tervezést is.

Tipografia

A vektoros programok lehetéséget adnak a betlik szabad alakitasara, ivekre Ultetésére,
kombinalasara, daraboldsara, roncsolasara. A klasszikus tipografiai eszk6zok (pl.:egalizalas)
hasznalatara is kivaléan alkalmasak ezek a programok.

Atiiltetés mas programokba

Az elkészilt és jovahagyott grafika nyomtatasra torténé el6készitésénél oda kell figyelni a
felhasznalt szinekre. Csak a nyomtatdsi eljardsnak megfelelé lehet (CMYK), ezek szabadon
valtoztathatok Pantone direkt szinektdl kezdve a hatszines Hexacrome rendszerekig. A
szinek vdltoztatdsa nincs a grafikdra hatdssal.

A grafika beillesztheté kiadvanyszerkeszt6 programba. Ebben az esetben az elkésziilt
grafikat EPS vagy PDF formatumba kell menteni, hogy megdrizze a vektoros grafika
sajatossagait. Adobe programok kézoétt az Al formatum is hasznalhato.

TANULASIRANYITO

A program megnyitdsa utan egy Ures fellletet latunk, széleinél a kezel6eszkozokkel. A felsé
savban az (application bar)- mindig az aktudlis eszk6zhoz kapcsolodé beadllitasokkal. Balra a
kezeld eszkozokkel (Tools). Jobbra az elégorditheté panelekkel.

Dokumentum megnyitdsa:

A vektorgrafikus programokban a megnyitott lap mérete nem korldtozza az elkészitett abra
méretét. A kép lehet nagyobb vagy kisebb mint a beallitott lap, ettél a lementett file méret
nem valtozik. Viszont exportalasnal (mas programokba) legtobb esetben a lap szélein beliil
talalhaté elemek keriilnek elmentésre!
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New Document Profile.  Print
Number of Artboards: &1

Size: A4
Width: (210 mm Units Mllimeters  ;

S e
Height (297 mm Orientation: = &l -

_Top- Sotiom _Left . L
Bieed-Fomm  |Blomm  |Bomm |Eomm |80
(2] Advancea

Colar Moge: | CMYK
Raster Effects:  rugh (300 ppil

Preview Mode  Default

1. dbra. Dokumentum megnyitdsa

Elemek kijel6lése / mozgatasa:
A legfontosabb eszk6éz a "nyil", ezzel tudunk bdarmilyen elemet mozgatni, méretezni,

kijelolni.
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2. dbra. Kijelolo eszkoz

A munkafeliileten térténé eligazodas:

A munkafeliletre torténé rdlatas valtoztathatd. Ranagyithatunk a megjelenitett részekre,
vagy tdvolabbrél is nézhetjik. Nagyitds-kicsinyitést vagy a nagyitd6 eszkodzzel, vagy a
CONTROLL és a + és - billentylkkel tehetjiilk. A monitoron éppen lathaté laprészlet
képkivagasat mozgathatjuk a SPACE billentyiivel.

Egyszerii mértani idom szerkeztése:



VEKTORGRAFIKUS SZERKESZTOPROGRAMOK A GRAFIKAI TERVEZESBEN. A PROGRAMOK
ELONYEI, ALKALMAZASI TERULETEI, KAPCSOLODASAIK MAS PROGRAMOKHOZ

Az eszkozok kozott talalhaté négyzet alaki gombra kattintva hosszasan lenyomva tartja az
egér gombjat. Ekkor eléugrik par lehet6ség, hogy milyen szabdlyos idomok készithetSk.

# Wustrator File Edit Object Type Select Effect View Window Help
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3. dbra. Mértani idomok

Jeloljuk ki a négyzetet. Az egeret a képernyd kozepére huzva nyomjuk le a bal egér gombot
és azt nyomva tartva huzzuk egy kicsit arrébb. Ekkor elkezdtiink egy négyszoget rajzolni.
Ahol ez egér gombjat elengedi ott lesz a négyszogiink a kiidulé sarokkal atellenes sarka, és
a négyszog mint elem rakeril a lapunkra.

F # Wustrator File Edit Object Type Select Effect View Window Help
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4. dbra. Négyszog

Elemek szinezése:

A jobb oldalon elhelyezkedd el6gordiilé panelek koziil keressiik meg a "color” paletta ikont,
erre kattintva eléugrik a szinallito paletta. A paletta bal felén lathato teli négyzetre kattintva
alakithatjuk az elemeink belsé szinét az lires négyzetre kattintva pedig a kontlr szinét. A
jobbra talalhat6 csuszkakkal pedig beadllithatunk kiilonb6zé szineket.
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5. dbra. Szinezés
Méretezés:

Megrajzolt elemeinket szabadon tudjuk torzitani, kicsinyiteni, novelni. A kijel6l6 eszkozzel
rakattintunk (kijeloljik) azt az elemet amit méretezni akarunk. llyenkor megjelennek az elem
koral kis négyzetek, amiket az egérrel megfogva tudunk méretezni vagy torzitani, SHIFT
gomb lenyomdasa mellett pedig aranyosan kicsinyiteni vagy névelni.

P ok Mustrator  File  Edit  Object  Type Select Effect View Window Help
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6. dbra. Méretezés

Segédvonalak:

A segédvonalak (guides) segitenek egyes elemeink pozicionalasdban. Ezeket a vonalzébdl
(rulers) tudjuk eléhlzni. Vizszintes vagy fiiggéleges iranytak. Altalaban vilagos zold/kék
szinl egyenesek, melyek nyomtatasban nem latszodnak.
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£ Wustrator File Edit Object Type Select Effect View Window Help
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7. dbra. Segédvonalak

Mdiveletek:

Meglévé idomainkat tudjuk matematikai muveletek szerint alakitani. Egymashoz képest két
elemet lehet kivonni, O6sszeadni, lehet uniojukat venni, ha a SHIFT lenyomasa mellett
mindkett6t kijeloljik egyszerre. Pathfinder ablak. igy készithetiink lyukas alakzatokat. A
miveletek egymdas utin megismételhetSek. igy egyszerlien, mar alig par eszkoz
hasznalataval is elég latvanyos képeket készithetiink.
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8. dbra. Muveletek
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Betlik:

A T jell eszkozzel a lapra kattintva elkezdhet szbveget begépelni. A lap f6lott megjelend
Control Baron beallithatja a betdtipust, méretet. A Character szévegre kattintva eléugrik egy
ablak amiben tobb tipografiai bedllitast kontrollalhat. A Paragraph szovegre kattintva pedig a
szOveg igazitasat tudja befolyasolni.
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9. dbra. Szévegbevite/

Bézier-gorbék:

Bézier-gorbék alkotjak a vektorgrafikus programok alapjat. A vektorgrafikus programok
innen kaptak a neviiket. Minden egyes lerakott ponthoz (csomdépont) két vektor tartozhat,
amik meghatdrozzak a ponton athalado vonal iranyat. Ha a vonal két pont k6zo6tt huzédik,
és a két ponthoz tartozo vektor nem egymasra iranyul, a vonal gorbe alakot vesz fel. Minél
jobban eltér a két vektor iranya és hosszlusaga, annal nagyobb hullam lesz a vonalban.

Minden lerakott csomépont helyzete utélagosan szabadon valtoztathaté, ahogyan a hozza
tartozo vektorok is.
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10. dbra. Bézier-gérbe
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| 1. feladat

Egy étterem felkérte, hogy készitsen el egy olyan tipografiai elemekre épiil6 emblémat ami

szabalyos sikidomokbél all. Az embléma pedig az étterem nevének betlibdl alljon: eat. A
RESTAURANT feliratot is kérik feltlintetni.

11. dbra. eat restaurant

2. feladat

Készitsen férfi-n6i mosdd piktogrammot.

Nagyon leegyszerlsitett figurdk, szabdlyos
sikidomokbdl is 6sszeallithatok.

12. dbra. Piktogrammok

11



VEKTORGRAFIKUS SZERKESZTOPROGRAMOK A GRAFIKAI TERVEZESBEN. A PROGRAMOK
ELONYEI, ALKALMAZASI TERULETEI, KAPCSOLODASAIK MAS PROGRAMOKHOZ

MEGOLDASOK

| 1. feladat

A DELFIN NAPJIA

13. dbra. Vektorgrafikus plakdtok’

2. feladat

14. dbra. Vektorgrafikus emblémak?

1 Jaschik Almos Mvészeti Iskola Archiv: Kuppis Eniké, Laborc Zséfia, Sramké Zita
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3. feladat

&) 'g' g,
Ytazgsh W

15. dbra. Vektorgrafikus embléma3

2 Jaschik Almos M(vészeti Iskola Archiv: Csongoradi Agnes, Sramké Zita
3 Jaschik Almos M(vészeti Iskola Archiv: Laborc Zséfia
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A(z) 0987-06 modul 003-as szakmai tankonyvi tartalomeleme
felhasznalhaté az alabbi szakképesitésekhez:

A szakképesités OKJ azonosité szdma: A szakképesités megnevezése
54 211 04 0100 52 02 Szamitégépes dekoratér

54 211 09 0010 54 01 Alkalmazott grafikus

54 211 11 0000 00 00 Kényvmiives

54 213 03 0000 00 00 Mozgdképi animaciokészitd

54 211 04 0000 00 00 Dekoratér

A szakmai tankonyvi tartalomelem feldolgozasahoz ajanlott draszam:
30 6ra




A kiadvany az Uj Magyarorszag Fejlesztési Terv
TAMOP 2.2.1 08/1-2008-0002 ,A képzés minéségének és tartalmanak
fejlesztése” keretében készilt.
A projekt az Eurdpai Unié tamogatasaval, az Eurdpai Szocialis Alap
tarsfinanszirozasaval valésul meg.

Kiadja a Nemzeti Szakképzési és Felnottképzési Intézet
1085 Budapest, Baross u. 52.
Telefon: (1) 210-1065, Fax: (1) 210-1063

Felelés kiado:
Nagy Laszlé féigazgatd





