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SZAMITOGEP, SZOFTVEREK, PERIFERIAK ES HALOZAT

ESETFELVETES - MUNKAHELYZET

Elérkezett a nagy pillanat. Lehetdésége adodott, hogy megvasarolja az elsé komoly
szamitégépet, amit mar sajat igényei szerint tervezhet meg a grafikusi- munkdjahoz. A
dontést azonban jol meg kell fontolni, mert nem tudhatja, mikor lesz Ujabb lehetGsége
lecserélni, vagy fejleszteni szamitdogépét. Ha nem szeretne teljesen kiszolgdltatott lenni a
kereskedelemben kinalt, el6re Osszeallitott konfiguracidknak, meg kell ismernie, és ki kell
valasztania az 6n szamara megfelel6 mindségu alkatrészeket.

SZAKMAI INFORMACIOTARTALOM

A szamitogép vasarlasakor, vagy a konfiguracié 6sszeallitasakor figyelni kell az alkatrészek
O0sszehangoltsagara, az Osszeallitott szamitogép tovabbi fejleszthet6ségére.
Koltséghatékonysdg szempontjabol pedig nemcsak arra kell figyelniink, hogy ugyanazt a
terméket hol, és mennyiért vehetjiik meg, de fel kell mérniink a valds igényeinket is. Olyan
alkatrészre ne koltsiink, aminek a teljesitményét nem biztos, hogy ki tudjuk hasznalni, de a
munkankat meghatdrozé tulajdonsaguakra pedig ra kell szanni a pénzt. Osszehangoltsag,
fejleszthet6ség, koltséghatékonysdg harmas kovetelményrendszerét szem elGtt tartva
vaghatunk bele szamitdgépiink megtervezésébe.
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A SZAMITOGEP

Elengedhetetlen munkaeszk6zzé valt. A szamitégép nagyon sokféle tulajdonsagu lehet,
mindig az adott célfeladat szerint allitjdk 6ssze. A grafikai munkdhoz nagy tarterilet,
viszonylagos gyorsasag, nagy bemeneti és kimeneti adatsebesség biztositasara van sziikség.
Fontos szempont a monitor mérete és mindsége is. A grafikai tervezéshez haszndlt
szamitégépek nagyobb teljesitményliek, és tobb tekintetben is fejlettebbek, mint az irodai,
vagy otthoni haszndlatra tervezettek. A professziondlis munka Kkivitelezésekor nem
keverhetjik 6ssze a kiilonb6z6 céli szamitdgépeket, tudnunk kell, milyen tulajdonsaggal
rendelkeznek az Osszetevlik, és ezek kell6 mindséget nyujtanak-e a munkankhoz. Ezért
elkeriilhetetlen, hogy a grafikus tisztdban legyen a szamitégép alapveté szerkezeti
egységeivel, és ismerje az alkatrészek tulajdonsagait meghatarozo jeloléseket. Mindemellett
a mai grafikai gyakorlatban alapvet6en kétféle szamitdgéprendszert hasznalunk, az IBM PC
rendszert, amelyet ma mar természetesen nemcsak az IBM gyart, és a Macintosh
szamitogépeket, amelyek sokdig egyeduralkodéak voltak a professzionalis grafikai
tervezésben. A Macintosh szamitégépek hardver és szoftverstabilitasaval sokdig nem tudta
felvenni a versenyt a PC rendszer. Ma mar sokat kozeledett egymdashoz a két
szamitogéptipus, de az igényes tervezdk, és a nagyobb értékli tervezéi munkat végzé
stidiok nagyobb része még mindig a Macintoshokat hasznalja. Tény, hogy a Macintosh
szamitogépek dragabbak, mint a PC-k, de az arkilonbség csupan latszolagos. Ha hasonld
mindségi elvarasokkal épittetiink egy PC szamitogépet, az ara igencsak megkozeliti a
Macintoshét.

Az alabbiakban a PC rendszer alapveté egységeire koncentralunk, mert a felhasznalé
z0mében ezekkel a tipusokkal talalkozik. A PC elénye a némiképpen kedvez6bb arfekvés
mellett az igények szerinti nagyobb varidlhatésag. A felhasznalénak szélesebb lehetéségei
vannak sajat szamitégépének megtervezésére, amit a grafikusok rendszerint meg is tesznek,
és nem bizzak ra magukat az aruhazakban elére 6sszedllitott kinalatra.

1. A szamitogép részei, paraméterei

A szamitogép "csontvaza" a szamitégéphaz. Vasarlaskor semmiképpen se a tetszetds kiilsé
szerint dontsink. Célszer(i nagyobb hazat venni, ami lehetéséget ad a gép késdbbi
bévitésére, valamint a gép el6lapjan tobb bemeneti eszkéz is elhelyezheté. Fontos a haz
stabilitdsa, és jo hltése. Vannak hazak, amelyeket tapegységgel egyuitt arulnak. Ekkor
feltétleniil meg kell vizsgalnunk a tapegység mindségét.

Barmennyire is mellékes alkatrésznek tlinhet a tapegység a grafikus szamara, azért mégis
érdemes néhany informaciot figyelembe venni. Aki nem helyez megfelel6 hangsuilyt a gép
energiaellatasara, az alkatrész fontossagara, az mar csak tonkrement szamitégépe felett
érzett fajdalmdaban jegyezheti meg egy életre, mennyit szamit a tdpegység mindsége.
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A grafikai munkakhoz haszndlt szamitégépek esetében mindenképpen javasolt egy
megbizhaté gyartotol legaldbb 450-500 W teljesitményd tdpegységet valasztani, aminek
hiitoventilldtora nagy atmérgji, és lassabb fordulatszamu. A hitéventillator kivalasztasakor
biztositanunk kell az egység megfeleld hiitését, de azért til zajos se legyen, hiszen
szamitanunk kell ra, hogy nagyon sok id6t fogunk eltolteni szamitogépiink kérnyezetében. A
tapegység nem egyszerlen az aramellatasrél, hanem a fesziiltség és dramerdsség
egyenletességérdl is gondoskodik, ami donté a gép tovabbi alkatrészeinek biztonsagos
mikodésének szempontjadbol. Olyan helyen, ahol a 230V-os fesziiltség sem stabil, nagyon
ajanlott egy szlinetmentes tapegység beszerzése. Egy kozeli villAmcsapasnak, egy hirtelen
tulfesziltségnek a rossz mindségli tapegység nem tud ellenallni, és a szamitogép tobbi
alkatrésze is tonkremehet. Masik jellegzetes hibajelenség, ha a tapegység tulmelegszik, a
szamitégépink leall, vagy ha valamelyik alkatrész energiaigénye magasabb, mint amit a
tapegység szolgaltatni tud, gépiink varatlan Gjraindulasokkal lephet meg benniinket.

Ne sajnaljunk némileg tobb pénzt egy professzionalis tapegységért, mert adott esetben
komoly karoktdél menthet meg benniinket!

A szamitogép kozponti alkatrésze az alaplap. Ennek az alkatrésznek a feladata a tovabbi
alkatrészek 0Osszekotése és iranyitdsa, kommunikaciéjuk biztositdsa. Minden tovabbi
alkatrész ehhez az egységhez csatlakozik, és hidba prébdlkozunk jobb alkatrészek
haszndlataval, ha az alaplap gyengébb mindsége miatt nem tudjuk kihasznalni a
lehetéségeket. Ma mar tdbbnyire integralt (a gyartd altal beépitett) egységként tartalmazza a
hang- és a halézati kartyat, valamint vezérli a merevlemezt, a billentylizetet és az egeret,
tartalmazza az USB és egyéb adatatviteli eszk6zoket.

Az alaplap meghatarozo jellemzéje a chipset, azaz mindazoknak a beépitett elemeknek az
O0sszessége, ami szamitogéplinkhoz csatlakoztathatd minden tovabbi eszk6z mlkodési
rendszerét és mindségét meghatarozza. Az alaplap kivalasztasakor a grafikusnak nincs
feltétleniil sziksége informatikai ismeretekre, de pontosan tudnia kell, mire szeretné
haszndlni szamitdgépét, és ezt kozolnie kell a gépet 6sszeallitd szakemberrel. Tudnunk kell,
hogy az integralt egységeknél nagyobb teljesitményl videokartyat, hangkartyat, egyéb
digitalizal6 egységet is szeretnénk-e az alaplaphoz illeszteni, hany darab, milyen
teljesitményl merevlemezt szeretnénk haszndlni, egy, vagy két monitorral dolgozunk-e? A
grafikai munkahoz szinte biztos, hogy az atlagosnal tobb USB csatlakozasi lehetdségre van
szlikségiink, és kezelniink kell nagysebességl adatfolyamokat FireWire (TizesDrét)
csatlakozasokon keresztil is.
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A processzor a szamitogépilink "agya". Kivalasztasanak hatarait igényességink és
pénztarcank szabja meg. Ez a latszélag kicsi alkatrész nagyon fejlett technoldgiat rejt
magaban, és oriasi verseny alakult ki a fejleszték kozott. A szamitdogép meghatarozo
elemeként végzi a munkafolyamatok szamitasainak legjelentésebb részét. A processzor tobb
f6 egységbdl all, amelyek mas-mas feladatot latnak el. Az atlagos felhasznalasra gyartott
processzorok, mint az Intel Celeron és AMD Sempron, nem mindig alkalmasak az igényes
grafikai munkara. Ez tGgyben kérjik ki megbizhaté forgalmazék véleményét. A szamitdégép
f6 jellemzGjeként a processzor teljesitményét szoktdk megadni, ami valéban az egyik
legfontosabb ismérv, de az elére Osszeallitott szamitdgépeknél a gyengébb teljesitmény
"koltséghatékony" alkatrészek beépitése miatt megtéveszt6 lehet pusztdn a processzor
teljesitményére koncentrdlni. A szamunkra megfelel6 processzor kivalasztasa .azonban
visszahathat az alaplap tipusdra, a két alkatrész 6sszehangoldsdhoz kérje megbizhato
forgalmazé tanacsat! Az alaplap és a processzor kivalasztasa meghatdrozza, hogy a
késébbiekben milyen lehet6ségeink lesznek szamitégéplink fejlesztésére, korszer(sitésére.
Példaul egy mar meglévé nagy értékl digitalizaldé kartydt nem biztos, hogy at tudunk
helyezni egy Uj szamitégépbe, valamint (j egységek beszerzésekor mindenképpen mérjiik
fel, hogy géplink alkalmas-e az Uj eszk6z fogadasaral!

A processzor mellett a masik meghatarozé elem a memoériakartya (RAM) tulajdonsdga. A
processzor ezekben a nagy sebességgel elérhet6é memodriaegységekben tarolja a
mikodéséhez sziikséges informacidkat. A grafikai munkdhoz jobb minél nagyobb RAM
kapacitast biztositani, a lehet6ségekhez mért legjobb mindségben. Sok grafikai miivelet és
program mikodése er6sen a RAM kapacitasdra tdmaszkodik, amint egy mdvelet "kinovi" a
memboériat, a gép a merevlemezt kezdi el memadriaként haszndlni, ami lassitja a munkat, és
megterheli a merevlemezt. A RAM mennyiségét és minéségét nem cserélgethetjik
kedviinkre, az alaplap fogaddképessége korlatozza a RAM bdvitését, ezért jé elére beszéljik
meg a szamitégépet dsszedllité szakemberrel a csere lehetdségeit.

Szamitogéplink legfontosabb kommunikacids feliiletét a videokartya biztositja. Ez az egység
a koznapi felhaszndlasra készilt szamitégépekben az alaplap része, de grafikai
felhasznaldshoz jobb a kiilon kartya valasztdsa. Ez az alkatrész biztositja a szamitdgép
miiveleteinek lathatéva tételét a kiilonb6z6 megjelenité eszk6zokon. Ennek megfelel6en a
videokartyan tobbféle csatlakozdsi lehet6séget is taldlunk. A videokartydk tulajdonsdga,
hogy o6nmagukban is hordoznak processzort, ami nagyban mentesitheti az alaplapi
processzort az egyébként is sirld teenddi aldl. Ezért a videokartya sajat memoriaval is
rendelkezik, melybdl minél tobb van, annal jobb. A grafikai munkanak vannak tertletei, amik
nagyteljesitményl videokartya nélkiil nehezen elképzelhetéek. Hiaba szerziink be pl. jo
minéségli mozgdképszerkeszt6, vagy 3D animacids programokat, ha szamitogépiink
képtelen a videokartyan keresztiil eljuttatni a képet a monitorhoz. A helyzet forditva is igaz,
mert ha pl. szeretnénk videojelet digitalizalni, a minéséget az altalunk valasztott kartya fogja
meghatarozni.
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A merevlemez (angolul hard disk drive, HDD, mas néven winchester) a szamitogépiink belsé
taroléegysége. Legfébb jellemzéje a tarolokapacitdas, ami ma eléri a 2 TeraByte (2000
GigaByte) kapacitast is. Természetesen ez a paraméter nem minden. Tekintve, hogy a
szamitégépinkon tarolt szinte teljes adatallomany itt talalhatd, igyekezziink megbizhaté
gyartotol vasarolni. A merevlemez forgdsi sebessége, valamit az egységhez épitett
gyorsitétar (cache) mérete is befolydsolja a gyorsabb adatelérést. A grafikai munkak
esetében sokszor nem is a tarolékapacitds, hanem a nagyobb cache-meméria a fontosabb
szempont.

A kiils6 nagyobb kapacitasu, de kényelmesen kezelhet6é adattarolok kozil a legkorabban a
CD és a DVD lemezek terjedtek el. Az ezeket olvasd és ird egységet hivjuk optikai
meghajténak, mert a lemezeket lézersugar olvassa. Ma mar komoly vetélytarsaik vannak, de
megjelenésiikkor az egyik legnagyobb attorésnek szamitottak az adattdrolas terén. A
sériilékeny Floppy, Cartridge, és ZIP lemezeket révid id6 alatt kiszoritottak az adattarolas
eszkoztarabdl.

2. A monitor, a klaviatura, egér

A szamitogép legfontosabb kiilsé egysége a monitor. Ennek minésége a grafikus munkajat
er6sen befolydsolhatja. A hagyomanyos katédsugarcséves (CRT) monitorokat fokozatosan
kiszoritjak a kiilonb6zé technoldgidju lapmonitorok. Az LCD (folyadékkristalyos), a TFT (Film
Tranzisztoros) és a LED technolégia all versenyben egymassal, és ez a verseny gyors
Utemben javitja a minéségiket, és egyre elérhet6bb arakon juthatunk hozzajuk.

A monitorok kivalasztasanak szempontjai:

A fényer6 a monitor fénykibocsajtasanak erésségét jelenti. Az LCD és a CRT monitoroknal
mas a mértékegység, de a lényeg ugyanaz. A szem szdmara képes-e a monitor kilonb6zé
korilmények kozott megfelel6 fényintenzitdssal megjeleniteni a latvanyt. A monitorok
fényereje allithaté, attoél fiiggden, hogy milyen fényviszonyok koézott dolgozunk. A grafikai
munkara hasznalt szamitégép elhelyezésével kapcsolatban kdévetelmény, hogy a leheté
legallandobb fényviszonyok k6zé helyezziik a munkaallomast, ezért a monitor haszndlatba
vételekor be kell allitani az adott koriilményeknek megfelel$ fényerésséget.

A monitor felbontasa a kévetkez6 sarokszam. Grafikai munka esetében nem mindegy, hogy
az adott monitorméreten belll milyen részletességgel latjuk a képet. A hagyomanyos 4:3
aranyuak esetében a 19"-os monitorok felbontdsa 1280x1024 képpont, mig a 21"-o0sé
1600x1200. A grafikai munkaban kozkedveltebbek a nagyobb formatumi monitorok, és
egyre inkdbb tért héditanak a 16:9 képardnyudak. A szamitdégép Osszedllitasakor mindig
hangoljuk 8ssze, hogy a videokartya képes-e kiszolgdlni a monitorunkat.
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A szinmélység azt az adatot kozli, hogy monitorunk hany szint képes ténylegesen
megjeleniteni. Altalaban a 16,7 millié6 szin megjelenitésére képes monitorokat hasznaljuk
grafikai tervezéshez. Vannak monitorok, melyek 16,2 millié szint jelenitenek meg, vagyis
bizonyos tartomanyt nem tud megmutatni, csak bizonyos "triikkokkel" Ugy tesz, mintha
tudnd. Sokak szerint a ragaszkodas a 16,7 millié szinhez csak kényeskedés, de tény, hogy
bizonyos képtipusoknal és feladatoknal a kiilonbség szabadszemmel is lathatd.

A lapmonitorok egyik hatranya, nem minden szogbdl nydjt megfelel$ latvanyt, oldalnézetbdl
torzulnak a szinek és a ténusok. Ez a grafikai munka esetében nem szerencsés, hiszen
gyakran fordul el8, hogy tobb tervezdvel, vagy a megrendelével kozésen dolgozik a grafikus,
és ha ketten-harman llnek a monitor el6tt, nem latjdk megfelel6en a képet. Ez a hidnyossag
foként az LCD monitorokra jellemzd, bar a gyarték sokat javitottak mar a képmindségen.

Nem tartozik ugyan szorosan a monitor technikai paramétereihez, de itt kell sz6t ejteniink a
kalibralasrél. Sohase gondoljuk, hogy a monitorunkon lathaté képet ugyantgy fogjak latni a
szinprofilokat (ICC) és szinkdd rendszereket (Pantone). A professzionalis grafikai tervezésnél
azonban torekedniink kell arra, hogy monitorunk minél hibben jelenitse meg a digitalis
allomanyt. A grafikai munka sordn kiilonésen kényes feladat a CMYK szinek szinhd
megjelenitése az RGB feliileten. Az RGB szinek megjelenitése sem olyan egyszer(, mint
gondolnank. Ennek a torekvésnek az eszkdze a kalibralas, amikor beallitjuk a monitorunk
tonus és szinvilagat. Alapvetéen a fényerd, a kontraszt és a szincsatornak beallitdsarél van
sz0, az alaplépések egyszerliek, de hamar foélénk néhet a feladat, ezért érdemes
tapasztaltabb szakember tanacsat is kikérni. Az alaplépésekhez az interneten nagy kinalatot
taldlunk tesztképekbdl.

Szamitogéplink osszeallitasakor tekintetbe kell venni, hogy egy, vagy két monitoron
szeretnénk-e  dolgozni. A  kétmonitoros megolddst az animatorok és a
mozgoképszerkeszték alkalmazzak, de egyre tobb grafikus is elészeretettel hasznalja. A két
monitor egymassal 0sszhangban miikodik, mintegy kiszélesitett asztalként. Pl. az egyik
képen a tervezéfeliiletet allitjuk be, a masikon a készterméket tartjuk szemmel.

A billentylizet és az egér a szamitdgép elsddleges informacié beviteli eszkoze. Ezek az
eszkozok viszonylag egységes szabvanyok szerint mikoédnek, a koézvetlen funkcion tal
sokszor inkdabb formai, kényelmi szempontok mentén dont a vasarl6. Az egerek k6zott ma
mar az optikai egér a legkedveltebb, a mechanikus (golyds) egerek kihaléfélben vannak. A
Ujabb darabjai mar kiilondsen intelligens vezeték nélkili egérrel és billentylizettel
rendelkeznek.
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SZKENNEREK ES NYOMTATOK

1. Szkennerek

Sikagyas és dobszkennerek alkotjdk a képbeviteli lehet6ségeink alapjat. A koéznapi
haszndlatban a sikagyas (lap-)szkennereket alkalmazzdk. A grafikai munkahoz is ezt a
szkennertipust haszndljuk, de igyekezziink jobb mindéséglieket beszerezni. A szkennerek
optikai eszk6zok, amik egy fényforras segitségével megvildagitjdk a rdjuk helyezett targyat,
és a visszaverddott fényt felfogjak, és digitalis jelekké alakitjdk. A dobszkennerek nem
siklapon, hanem henger alakl, gyorsan forgd feliileten tapogatja le a képet, a sikagyas
lapolvasékndl jobb mindségben. Ezek a berendezések azonban dragak, és ma madr csak
studidk, és pl. a térképészetben haszndljak. A forgalmazék 4altal magadott paraméterek
sokszor nem druljdk el a szkenner valddi mingségét. Latszélag ugyanazokkal az alap
paraméterekkel nagyon eltéré arakon kapunk késziilékeket.

A szkenner egyik minéségi mutatdja a felbontéképessége. Ez a mértékegység azt fejezi ki,
hogy a készilék egy inch (25,4mm) tavolsagot maximum hany digitalis képpontra képes
felbontani. Ezt az adatot dpi, (Dot Per Inch) mértékegységgel adjak meg. A forgalmazok
elészeretettel hangsulyozzak ezt a paramétert, de. mi mindig a szkenner optikai (fizikai)
felbontasara, és ne a ne digitdlisan feljavitott (interpolalt) felbontasra koncentraljunk, mert
ez az adat fejezi ki a késziilék tényleges képességeit. A felbontast két értékkel adjak meg,
mert a felbontéképesség két irdnyban kilonb6zé, pl. 1200x1600. Ma mar egy atlag
szkenner is 1200 dpi pontsirlséggel képes a beolvasasara, de a professzionalis termékek
6400 dpi vagy még nagyobb felbontasra is képesek. Ezek a nagyon erds felbontasok a
diafilmek és a negativ filmek szkennelésekor fontosak, mert ilyenkor kicsi feltletrél kell
nagyon részletes képinformaciokat nyerniink.

A masik alapvet6 tulajdonsag a szinmélység mutatd, a bit. A mai atlagos szkennerek is 24
bit-esek, de egyre altalanosabb a 48 bit. Ez a paraméter ugyanolyan fontos a leendd digitalis
képlnk minéségében, mint a felbontas. Hidba nagy felbontdsu egy kép, ha az azt alkoté
pixelek tonus és szinvilaga szegényes.

A grafikus szamdara nemcsak a szkenner fizikai képességei a fontosak, hanem a késziléket
vezérld ‘szoftver felhasznaloi feliuletének kialakitasa. A mai atlagos szkennerek a koznapi
felhasznalasra késziilnek, szoftveriik gyakran tulautomatizalt, és a professzionalis, részletes
beallitasi lehet6ségeket nehéz elérni rajtuk. Miel6tt értékesebb szkennert vesziink, mindig
nézzilk meg a felhasznaloi feliletének részletességét, és az automatikus beallitdsok
kikapcsoldsanak lehetéségét, az egyedi beadllitasi lehet6ségek skaldjat, a kézzel bedllitott
profilok elmenthetéségének modjat. A korszerli félprofesszionalis szkennerek nagyon
intelligens szoftverekkel is rendelkezhetnek, amik sokat segitenek a munkdban, de nagyon
bosszantdé, amikor szkenneriink mindenaron okosabb akar lenni nalunk, és bizonyos
beavatkozasokat csak nehezen enged meg nekiink.
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Szinte minden szkennerhez kindlnak diafeltétet. Az atlagos szkennerek ilyen jellegd
tartozékai nehézkesek, és nem adnak megfelel6 mindséget a grafikai munkahoz. A jo
mindségi diafeltéttel ellatott lapszkennerek mar a dragdbbak k6ézé tartoznak, és ezek kozott
is jol érzékelhet6 mindségi kilonbségek lehetnek. A grafikai munka sordn rendszeresen
el6fordul, hogy diafilmet, vagy negativot kapunk felhasznalasra. Ekkor vagy elvisszik egy
digitdlis studidba a nyersanyagot, vagy raszanjuk a pénzt egy professziondlis szkennerre,
amelyen megfelel6 mindségl filmszkenner feltét is van.

Az igazi megoldast azonban a kilonallé filmszkenner adja. Ezek a kifejezetten erre a
funkciora tervezett késziilékek 7200, vagy annal nagyobb felbontasra is képesek. Azok a
grafikusok hasznaljak, akik sokat dolgoznak filmnyersanyagra készult képekkel. Egy ilyen
szkenner egy Leica (24x36mm) méretli képkockat alkoté akar10-16 millié kristalyszemcsét
optikai veszteség nélkul képes digitalizalni.

2. Nyomtatok

A grafikai alkalmazasban leggyakoribb a tintasugaras nyomtatok alkalmazasa. Ezek a
nyomtaték egy precizidés szoréfej segitségével apré tintafoltokat fecskendeznek a papirra.
Az elv egyszerl, a technolégia azonban meglehetésen bonyolult. Ezeknek a nyomtatéknak
az elénye, hogy megfelel6 mindségli papirra fotominoségii képet is képes nyomtatni. A
nyomtaték professziondlis hasznalatakor ugyanugy kalibrdlasra van sziikség, mint a
monitorok esetében. Szinte kilon szakmava alakult az a tevékenység, amikor a
szamitégépinkben kezelt képet 6sszehangoljdk a monitor és a nyomtato altal létrehozott
képpel. Minden tapasztalt (és tapasztalatlan) grafikus emlékszik azokra a lehangolé
pillanatokra, amikor a monitorunkon lathato kép helyett valami egészen mas tonus és
szinvilag jelenik meg a nyomtaténkon. Ebben a kérdésben sohasem lehet tokéletes egyezést
elérni, de az igényszintiinkt6l fligg6en térekedniink kell rd. A nyomtaték atlagos mérete A/4
vagy A/3, de ezeknél szélesebb nyomtatokat is vasarolhatunk. Valéjdban nem a nyomtaté
mérete a meghatarozd, hanem a felbontdsa. A nyomtatdk felbontdsat is DPI-ben fejezzik ki,
azzal az értékkel, hogy a nyomtaté hany képpontot tud elhelyezni egy inch tavolsagon. Az
egyszer( asztali nyomtatok 600-1200 DPI, a professziondlis fotonyomtatok 2400 DPI
felbontasban nyomtatnak. Mar az 1200 DPI felbontds sem lathaté szabad szemmel, de a
tonus és szinképzés mindségét mégis a magas DPI érték hatarozza meg.

Szintén gyakran haszndljak a grafikai munkdban a lézernyomtatokat is, de az igazan jo szin
és tonusérzékenységet produkaléd magas DPl szamu nyomtatok lényegesen dragabbak, mint
a tintasugarasak. A lézernyomtaté a festéket beleégeti a papirba, ezért nedvességre nem
olyan érzékeny, és a szintartdssdga is jobb lehet, mint a tintasugarasé.
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A nagyméretlii nyomtatokat, amelyeken mar szinte kizarélag a végterméket (posztert,
plakatot, molindt, stb.) nyomtatjuk, plottereknek nevezziik. Eredetileg a digitalisan vezérelt
rajzologépek neve volt, de ma mar a szakmai nyelv a nagyméretli nyomtatdkra és
vagogépekre is alkalmazza. Ezeket a nyomtatdkat a kivitelez6 studiok haszndljak, de a
tervez6 grafikusnak ismernie kell ezeket a lehet6ségeket, mert ezek a nyomtaték lehetnek a
késztermék kivitelezd eszkodzei. Vannak plotterek, amelyek csak papirra nyomtatnak, de
léteznek olyanok is, amik barmilyen anyagbdl készilt tablakra is képesek nyomtatni.
Léteznek vizes alapu vagy vegyszeres bazisu festékkel nyomtatdk, olyan specialis festékkel
dolgozék is, ami UV fénysugarzas hatdsara kotnek meg a targyakon. Kiilénb6zé plotterekkel
késziilnek a hatalmas épilethalokra nyomtatott reklamok, de vagéplotterek munkajat latjuk
a kamionokra, vagy kirakatlivegekre ragasztott 6ntapados félidkban is.

A grafikus digitalis eszkoztarahoz tartoznak a kilsé adattarolé és hordoz6 egységek is.
Gyakran el6fordul, hogy nagymennyiségl adatot kell mozgatni, vagy tarolni. Az adattarolas
lehet6ségei az elmult években szerencsésen kibdviiltek, egyre nagyobb hatasfoku tarolo- és
hordozoéegységek allnak rendelkezésiinkre. Ezekre az eszkdzokre vonatkozé informaciokat
b6évebben ugyanennek a modulnak a 012-es szamu flizetében taldlhatja meg. Dinamikusan
fejlédnek a chipkartya alapu eszko6zok és a kiils6 merevlemezek is.

HALOZAT
1. Helyi halézat

Grafikai studidkban a szamitogépek kozott kozvetlen kapcsolat is létesithetd, ezt nevezziik
helyi hdlézatnak. Elénye, hogy ha tobb szamitdgépiink is van, a gépek kozotti adatatvitelhez
nem kell kiils6 adathordozét igénybe venniink, hanem kozvetleniil is eléretjiik a masik
szamitogép adatdllomanyat. A kapcsolat lehet fém vagy optikai kdbeles, de vezeték nélkili
is. Hatranya, hogy csak akkor éretiink el a masik géprél adatokat, ha az be van kapcsolva.

2. Helyi szerver

A helyi halézatot egészitheti ki a szerver, ami tulajdonképpen nem mas, mint egy
folyamatosan milkod6 szamitégép, ami akkor sem "alszik®, mikor minden
munkaallomasunkat kikapcsoltuk. Ezeket a gépeket ugy épitik, hogy tobb éves folyamatos
muikodést is biztositani tudjanak.
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3. A munkaallomas elhelyezése

Munkadllomdsunk elhelyezését at kell gondolnunk. Elektronikai eszkodzeinknek minél
stabilabb aramellatast kell biztositani, sugarzé hé6tél, portdl, razkédastél mentes helyet
igényelnek. Az eszkozok elhelyezését ugy kell megszervezni, hogy minden eszkozt
kényelmesen elérjiink, helysziike miatt pedig ne kelljen tologatni, athelyezgetni 6ket. Az
eszkozok hatoldalat is el kell érniink anélkiil, hogy folosleges mozgatdasnak legyenek kitéve.
A munkaallomast mitermiink olyan részére telepitsiik, ahol kbzvetlen napfény nem éri, és a
fény-arnyék viszonyok is kiegyenlitettek. A természetes és mesterséges fény elegendd
mennyiségérél és kiegyensulyozott aranyairél is gondoskodnunk kell.. Monitorunk
kornyezete ne legyen til sotét, mert a nagy kornyezeti kontraszt farasztja a szemet.
Butorzatunk ergonémidjara is figyeljink, a sok monoton il6 testhelyzet észrevétlendl is nagy
terhelést jelent szervezetiink szamara.

SZOFTVEREK

Szamitogéplinket és minden mas digitalis eszk6ziinket szoftverek (programok) vezérelnek. A
munkaallomas miikodését az operaciés rendszerek biztositjak. Mas operaciés rendszereket
haszndlunk a PC és a Macintosh szamitogépekhez. Megkiilonboztetiink nyilt és zart
forraskodu rendszert, ahol a nyilt rendszereket tovabb lehet fejleszteni a zartakat nem. A
legismertebb nyitott forraskdédu rendszer a Linux. Ez a rendszer egy kozosségi fejlesztésii
szoftver, ami nagyon jol vizsgazott az elmult években rendszerstabilitdsbél. Sajnos a
professzionadlis grafikai szoftverek gyartéi nem készitenek olyan verzidkat, amit kozvetlenil
is vezérelni tudna a Linux de elénye, hogy ingyenes felhasznalasu. A PC gépeken a zart
forraskédu Windows rendszer a legelterjedtebb. Az operacios rendszerek kezelik az 6sszes
folyamatot, amit felhasznaléi és tervezdéi szoftvereink Ulzemeltetése kozben inditunk.
Osszehangoljak és védik eszkdzeink miikodését.

A munkank zomét tervezd szoftverekkel végezziik, melyek kilonb6z6 csoportokba
oszthatéak. A pixelgrafikus szoftverek a digitalis kép pixeldllomanyanak kezelésével oldjak
meg a feladatot. A vektorgrafikus szoftvereket olyan grafikai objektumok tervezéséhez
hasznaljuk, amelyeknél fontos a méretfliggetlen felhasznalds. A vektorgrafikus abra vagy
kiadvany mindségromlas nélkil méretezhetd. A kiadvanyszerkeszté programokat szoveges
és képes elemek komplex alkalmazasara tervezték, féként az egy-két lapnyi terjedelemnél
nagyobb oldalszami kiadvanyok szerkesztésére és grafikai arculatanak tervezésére
hasznaljak.

Bizonyos esetekben taldalkozhat a grafikus multimédia szerkesztd, mozgdképszerkesztd,
animacios, vagy 3D tervez6 szoftverekkel is.

Egy munkadllomds megtervezése szertedgaz6 ismereteket igényel, a grafikusnak nem kell
mély informatikai tuddssal rendelkeznie, de egy rosszul sszedllitott eszkéztar akaddlyozza
a munkat, és a tévedéseink nagyon sokba keriilhetnek.
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TANULASIRANYITO

Az alaplap tulajdonsagai

Keressen informacidkat a kovetkez6 kifejezésekre: PCl Express, PCl buszok, SATA, PATA,
Floppy, USB, FireWire, soros és parhuzamos port, audio és video csatlakozdk, internet és
helyi halézati csatlakozé, elélapi egységek csatlakozéja.

Nem kell informatikai szinten megérteni a kiilonb6z6 kifejezéseket, de nem art, ha
lényeglikrél egy-egy mondatban feljegyziink informaciékat! A megrendelés felvételekor a
forgalmazé hajlamos a készleten 1évd, "divatos" alaplapokat ajanlani, ha minimdlis szinten
nem tudunk tajékozédni egy alaplap tulajdonsagait illetéen, a haszndlat kozben kideriilé
hianyossagok szinte csak az egész szamitdgép cseréjével korrigalhatoak.

A processzor jellemzéi

Keresse meg az interneten a kovetkezd két paraméter jelentését: (6rajel) frekvencia és belsé
gyorsité tar (cache)! Miért fontos ennek a két informacionak az ismerete, amikor a
processzor kivalasztasarél van szé?

Szamitégép forgalmazé cégek keresése

Keressen fel tapasztaltabb kollégat vagy grafikai céget, és tudja meg, melyik céggel
allittatjak 6ssze és szervizeltetik szamitogépeiket! Gydjtson 6ssze tobb céget, és ldtogassa
meg honlapjukat!

A monitor kalibralasa

Latogassa meg a kovetkezdé kapcsolatot, és tanulmanyozza, milyen lehetéségeket kinal:
http://prohardver.hu/teszt/monitorkalibralo_eszkozok/nyomtatobarat/teljes.html

Prébdlja ki sajat monitorjan a kalibrdlas lehetéségeit. Kalibralds elétt mindig irja fel a
kiindulé értékeket, hogy sziikség esetén vissza tudjon allni!

Egy korszeri Macintosh

Keresse meg az interneten a Macintosh legljabb iMac szamitégépeinek leirdsat.
(http://www.apple.com/hu/imac) Ertelmezze a szamitégépet leird jellemzéket, mint 1 GB
GDDR5 memoriaval ellatott ATI Radeon HD 5750 videdkartya, 178 fokban lathatd, 27 inch-
es LED monitor, négymagos 2,93 GHz-es Intel Core i7 processzor, SSD meghajté, stb.
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| 1. feladat

Sorolja fel, hogy egy szamitégép milyen alapvetd alkatrészekbdl all!

2. feladat

Allitsa 6ssze az 6n szamara ideélisnak tiné PC szamitégép alapveté minéségjellemzgit!

12



A GRAFIKAI MUNKA DIGITALIS ESZKOZEI. SZAMITOGEP, SZOFTVEREK, PERIFERIAK ES HALOZAT. |

MEGOLDASOK

| 1. feladat

A szamitdégéphdz, tapegység, alaplap, processzor, meméria, merevlemez, videokartya,
monitor, billenty(izet, egér.

2. feladat

http://shop.awex.hu/gepepito

http:/ /www.olcso-alkatresz.hu/gepepito
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