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RETEGEK FAJTAI, RETEGEKKEL ELVEGEZHETO MUVELETEK

A RETEGEK FAJTAI ES A RETEGEKKEL ELVEGEZHETO

MUVELETEK

ESETFELVETES - MUNKAHELYZET

A képek feldolgozasa nem csupan az egyszerl képek felhasznalasi feladathoz igazitasat,
szinkorrekciojat és méretezését jeleni. A nyomdai munkafolyamat felhasznalasra keriilg,
illetve egyéb nyomtatashoz szant képet sokszor retusdlassal, vagy dsszetett montazstechni-
kdkkal médositjak és érik el a kivant képi hatast.

Ahhoz, hogy a rétegekkel elkezdhessiink dolgozni alapveté fogalmakkal, rétegtipusokkal és
felhasznaldsi metodusokkal kell tisztaban lenni. A képszerkesztének rendelkeznie kell
mindezzel a tudassal miel6tt valédi munkaba kezdene.

SZAKMAI INFORMACIOTARTALOM

A RETEG FOGALMA, FAJTAI ES HASZNALATA

1. A réteg-sztori és a réteg jelentése?

A digitdlis képkezelés és képszerkesztés forradalmi Gjitasa volt a rétegek bevezetése. A két-
dimenzids digitalis grafikaban, mar a grafikus kezelé6feliiletek - mint a Windows és az OSX -
megjelenésével egy idében felmeriilt az igény, hogy a felhasznald, az egyes grafikus eleme-
ket egymastol figgetlenil legyen képes kezelni. Az egyszeri felépitésl képszerkeszté
szoftverekben csupan egy ,vdszon”-ra, a hattérre képes a felhaszndal6 az egyes képelemeket
felvinni, festeni. Atfedésekre, latvanyos képeffektusok és bonyolultabb montazsok létreho-
zasara szikség van az egyes elemek elkllonitésére. Az elv kereskedelmi szoftverben, elé-
szor, a kilencvenes évek legelején, 1993-ban jelent meg. A Fauve Software altal készitett,
XxRes (1. abra) nevl képszerkeszt6 program azonban, nem valtotta be a hozza flizott remé-
nyeket. Ezért a megjelenése utan a Macromedia felvasarolta a gyarté céget. Az eredeti szoft-
ver egyes elemeit, modern formdjukban, az Adobe tulajdondaban |év6, elsé sorban
webgrafikdk készitésére haszndlt, Fireworks-ben talalhatjuk meg.
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1. dbra. A Fauve Software xRes nevi programjinak 2.0-ds, Macintosh operdcios rendszerre
késziilt vadltozata az Objects nevi rétegkezeld panelle/

Az el6zmények fényében talan meglep6 lehet, hogy az xRes szakmailag sikeres, de lizletileg
gyenge fogadtatasa ellenére, az Adobe - az xRes piacra keriilése utan nem sokkal - 1994-
ben masodikként implementdalta a rétegek kezelését a Photoshop 3.0-3as verzidjaba. A
Photoshop altal hasznalt rétegtechnika meghozta az igazi attorést. A rétegek hasznalata és
alkalmazasa érdekében egy konnyen kezelhetd, egyszer( kezel6feluletet kapott. Ez a feliilet
a Photoshop-ban és mas képszerkeszt6é alkalmazasokban is a Layers (Rétegek) paletta.

T76bb helyen haszndljuk a paletta kifejezést. A szakmai zsargon sajnos nem teljesen
egységes, ezért sokszor mds elnevezések is haszndlatosak. Szakmai kérékben a palettdkat
gyakran emlitik panelként is. Mindkét kifejezés elfogadott.
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2. dbra. A Photoshop 3.0 Windows operdcios rendszeren az elso Layers (Rétegek) palettaval

A képszerkeszto szoftverek kozott a Photoshop kvdzi ipari szabvdnyként haszndlatos. A
rétegek rendkiviil fejlett ~haszndlata és egyéb technologiai elonyck erdsitik ipari
dominancidjdt. Ennek -megfeleloen a tovdbbiakban a Photoshop rétegkezelésére
koncentrdlunk. Az itt leirt lehetdségek a CS4-es vdltozatban érhetdk el. A késébbi verziok
aprobb vdltozdsokat tartalmazhatnak, de a rétegkezelés elve azonos és az egyes példik
végrehajtasdban sem jelenthet ez akadalyt.

A rétegek olyanok, mintha atlatszé, vékony félidkat helyeznénk egymasra. Innen a réteg el-
nevezés is. A rétegeken abrazolhatjuk a kép egyes elemeit, grafikus hatasokat, triikkoket. Az
egyes rétegek atlatszo teriiletein keresztil 1athatok az alatta elhelyezkedd rétegek. A rétegek
segitségével olyan feladatok hajthaték végre, mint példaul tobb kép 6sszeillesztése, széveg
elhelyezése a képen vagy vektorgrafikus alakzatok hozzaadasa. A rétegek tartalma egymas-
tol fliggetlenil szerkeszthetd és a rétegek sorrendjét is szabadon valtoztathatjuk.
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3. dbra. A rétegek elrendezése

Réteges képek mentésekor fel kell késziilniink arra, hogy az ilyen tipusu allomanyok lénye-
gesen nagyobb adatméretliek lesznek egy szimpla, egyrétegli képnél. Az ilyen allomanyokat
elsé sorban PSD, PSB és TIF formatumba érdemes menteni. Ezek a formatumok a rétegek
tulajdonsagait, grafikus stilusat is képesek tarolni.

A kdonnyebb megértést segitendé a 3. abran szemléltetjik, hogy miként épul fel egy tobbré-
tegli képdokumentum szerkezete és azon beliil, hogyan helyezkednek el az egyes rétegek.
Képiink négy rétegbdl all. Ezek mintegy szendvics-szerlen helyezkednek el egymas felett.
Legalul egy, a képi tartalmat semmiben sem befolydsold, lres, fehér szinl hattér helyezke-
dik el. Felette az auté képe talalhaté. A harmadik réteg egy szint ad az auté eredetileg sziir-
ke fényezésének. Itt még a szinek kezelésén is médositottunk az életszerlibb hatads kedvé-
ért. Végiil a negyedik rétegen egy felirat lathaté.

A rétegek sorrendje a példankban is felcserélheté, dm konnyen belathatd, hogy az autét tar-
talmazo6, masodik réteget legfeliilre emelni nem lenne szerencsés, mivel ekkor a tobbi réteg
takardasba keriilne. Ezért tehat a rétegek sorrendje mindig az adott latvanyt fogja szolgalni.

A rétegekkel olyanok, mintha atlatszo, vékony félidkat tennénk egymas folé, ahol az egyes
folialapok tartalma egymastdl fuiggetleniil szerkesztheté és torolhetd, valamint a rétegek
sorrendjét is szabadon megvaltoztathatjuk.

2. A Layers (Rétegek) paletta (panel) felépitése és hasznalata

A rétegek kezelését alapvetéen a Layers (Rétegek) paletta segitségével hajthatjuk végre. A
Layers palettan megtalalhatjuk a bélyegképpel és névvel ellatott rétegeket. A 4. abran bemu-
tatott allapot, a Layers paletta alaphelyzete, amit egy egyszer( kép behivasakor lathatunk.
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4. dbra. A Layers (Rétegek) paletta alaphelyzetben, egy egyszeri kép esetében

A paletta harom fé zénara oszthatd. A felsé rész szolgal az egyes rétegek specialis beallita-
saira. Balra fent egy legordiilé menit taldlunk, ami alaphelyzetben Normal értéket mutat. Itt
tudjuk az egyes rétegek szinbeli 6sszhatasmaodjait valtoztatni. Ez azt jelenti, hogy az adott
réteg képpontjainak szinei milyen médon viselkedjenek az alattuk talalhaté rétegek kép-
pontjaival. Kicsit hasonlé az eredmény a szinkeveréshez, de ebben az esetben, ez csupan a
latvany szintjén torténik meg. A rétegek képpontjainak szinei nem valtoznak, csak az 6ssz-
hatdsuk adja a masfajta szinérzetet. Az 6sszhatdsmodok sokféle beallitasi lehetésége sza-
mos képbeli hatas elérésére haszndlhato. A rétegek 6sszhatasmaddjaival késébb bévebben is
foglalkozunk.

Szintén a paletta felsé savjaban, a bal oldalon taldlunk két értékmez6t, ahol szazalékos érté-
keket allithatunk 0-100%-ig terjed6 skalan. Az egyszer(, egyrétegl képeknél az értékek
nem valtoztathaték, mivel azok csak a Background (Hattér) nevi korlatozott réteggel rendel-
keznek. Mind az Opacity (Atlatszésag/Fedettség), mind pedig a Fill (Kitoltés) atlatszésagi
értékek beallitasara szolgal.

Talalunk itt még négy ikont is egy Lock (Zarolas) felirat mellett. Ezek sorban, balrél jobbra
haladva az adott réteg atlatszo részleteinek festhetdségét, a teljes réteg festhet8ségét, a
rétegek tartalmdanak mozgathatdsagat, végiil a réteg egészének zaroldsat teszik lehetévé.
Amikor a Lock opciét kivalasztjuk, akkor az adott tulajdonsag szerinti szerkesztést megga-
toljuk, lelakatoljuk. A zarolas feloldasahoz az ikonra Ujra ra kell kattintani.

A Layers paletta legnagyobb teriiletén taldljuk a rétegeket. Itt latjuk majd az 6sszes réteget,
a rétegek tipusairdl is itt kapunk tajékoztatast. A rétegek sorrendjét itt valtoztathatjuk meg
és a rétegek rendezésérdl, csoportositasarél is itt donthetiink. Minden réteghez tartozik egy
kis szem ikon, a rétegkijelzé elején. Ezzel ki- és bekapcsolhatjuk az adott réteget. A kikap-
csolt réteg nem lathaté. A réteg kicsinyitett masa (mutatvanykép, bélyegkép, el6nézeti kép,
miniatdr, vagy preview) utan pedig az adott réteg nevét lathatjuk. Legvégil pedig a kordbban
latott zarolasokrdl latunk ikonszerd informaciot.
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A Layers paletta legalsé sora is gyakran hasznalt opciékat tartalmaz. Balrél jobbra haladva,
nézziilk meg mind a hét gomb funkcigjat! Az elsé gomb egy lancot imitalé ikon abrazol. Ez a
rétegek dsszelancoldsara, 6sszekapcsolasara szolgalt. Ha két réteget ilyen médon 6sszelan-
colunk, akkor azok a tovabbiakban egylitt mozgathatok és alakithaték. Az Fx” feliratd gom-
bon taldljuk a rétegeffektusokat, amelyek latvanyos grafikai stilusok kialakitasara hasznalha-
tok. A harmadik gomb a rétegmaszkok létrehozasara szolgal. Negyedikként egy Jing-Jang-
jel szerl ikont taldlunk, aminek a korrekciés rétegek létrehozasaban van szerepe. A mappa
ikont dbrazolé gombbal szervezhetjik a rétegeket csoportokba, mappakba. A hatodik gomb
segitségével Uj, lires réteget hozhatunk létre, mig az utolsé, kukara hasonlité gombbal t6-
rolhetjik a kijelolt rétegeinket.
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5. dbra. A Layers (Rétegek) paletta segédmentije (jobb felsé sarok) és a szerkesztést meg-
konnyité vezérlégombok (alul)

Szintén fontos része a palettanak a jobb felsé sarokban taldlhato kis meniigomb, ami a pa-
letta allanddan rendelkezésre allé6 segédmendijét rejti. Itt taldlunk nagyon sok funkciét és
parancsot. Koztiik olyanokat is, amelyek csak a meni segitségével hivhatok eld. Erdemes
tehat megjegyezni a palettanak ezt a hasznos elemét!

A Layers paletta ismertetésekor, nem mehetiink el amellett, hogy a rétegekhez tartozé min-
den mivelet és parancs 6sszegyljtve megtaldlhaté a Layers (Rétegek) mentiben is.

3. A rétegek fajtai

Mar a Layers paletta bemutatasanal is sejtheté volt, hogy a rétegek koézott tobb kilonbozé
célu, funkcioju tipust hasznalhatunk a Photoshop-ban. Ezek a rétegtipusok ezért néha meg-
lehetésen eltéréek, de mindegyik koveti a korabban ismertetett féliaszer(i megjelenités és a
fliggetlen szerkeszthetdség elvét.

1. Background (Hattér)
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Az altalanos képek egyik fé jellemzdje, hogy egy réteget tartalmaznak. Ezt a réteget nevez-
zlk a képszerkesztékben hattérnek. A hattér elméletileg nagyon hasonlé a festé vasznahoz,
amin a képet megjelenithetjiik és moédosithatjuk. A Background fé tulajdonsagai kozé tarto-
zik ezért, hogy nincsen atlatszo része és a 4. abran lathaté mddon sok beallitas eleve nem
hozzaférhet6 ennél a rétegtipusnal. A hattér rétegsorrendjét nem tudjuk megvaltoztatni a
dokumentumon beliil, atlatsz6sdga és 6sszhatdsmddja szintén nem modosithatd, valamint
nem rendelkezhet maszkkal sem. Annak ellenére, hogy ez a rétegtipus igen korlatozott,
minden szimpla, egyrétegli kép tartalma, ezen a rétegen jelenik meg. A Background (Hattér)
szélességével és magassagaval megegyezik a Canvas (Vaszon) mérete, vagyis az altalunk
hasznalhaté teriilet, ami természetesen a kép mérete is egyben.

A Background (Hattér) réteg minden koriilmények kozott rogzitett, nem mozdulhat el és nem
igazithatd. Egy kép csak egyetlen hattér réteggel rendelkezhet. Ahhoz, hogy kibdvitsiik a
szerkesztés lehetGségeit, at kell alakitanunk a hatteret normal réteggé.

2. Layer (Normal réteg)

Egy normal réteg éppen abban kiilonbozik a hattértél, amiben a hattér korlatozva, zarolva
van. Ezért a normal rétegek barmekkora tartalommal rendelkezhetnek, tetszés szerint moz-
gathatdk, szerkeszthet6k, méretezhet6k és alakithatdk, valamint az 6sszhatdsmoddjukat és
az atlatszosagukat is megvaltoztathatjuk. A normal rétegeknek nincsen szambeli korlatozasa
és esetiikben mar hasznalhatunk maszkokat.

A rétegeknek lehetnek atlatszo, képpontoktdl mentes teriiletei. Ezeket a Layers (Rétegek)
palettdban pepita mintazat jelzi a felhasznaléonak.

6. dbra. Példa az egyszerii montdzstechnikdra
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Text layer (Sz6veges réteg)

A szoveges rétegek funkcioja neviikben rejlik. Minden széveges réteg alapvetd tulajdonsaga,
hogy szoveget, karaktereket tarol, amelyek megérzik a szerkeszthetéségiiket. Vagyis, ha
esetleg valamit médositani szeretnénk a szovegen, mert elirtuk, kiegészitenénk, torolnénk
belble, vagy csupan a betltipust cserélnénk masra, akkor a széveges réteg esetében, erre
mind lehet6ségiink van. Ha a szdévegeket normal rétegeken tarolnank, akkor azok tartalma a
beiras utdn rogton raszterizalt (pixelekbdl allo) formaban tarolédna, ami tovabb csak kép-
ként és nem szovegként szerkesztheté a jov6ben. Szoveges réteget tipikusan a Type Tool
(Sz6veg eszkoz) haszndlataval hozhatunk létre. A Layer palettan azonnal felismerheté a sz6-
veges réteg, mivel az el6nézeti kép helyén egy nagy ,T” betdt latunk.

7. dbra. Egy széveges réteget tartalmazo kompozicio

Fontos azonban megjegyezni, hogy a szoveges réteg is pixelekkel dolgozik. Csupan a karak-
terek korvonalain belil, élsimitas (anti-aliasing) alkalmazasa mellett, kitolti az éppen hasz-
nalt festészinnel a betlk teriletét. A kisfelbontast képek esetében, a kisebb méretl betlk
sokszor olvashatatlanok, vagy egyszerilen csak csunyak lesznek.

Szintén kiemelendd, hogy egyik képszerkeszté alkalmazas sem a nagy mennyiségli szovegek
térdelésére lett tervezve. Habar alapszintli szévegmegjelenitésre képes a Photoshop is, a
nagyobb mennyiségu, akar tobb hasabos, vagy tobb oldalas dokumentumok készitését egy
kiadvanyszerkeszt6 programra (InDesign, QuarkXPress, PageMaker, Ventura stb.) kell biz-
nunk. Mindemellett a képszerkeszt6 programok fontkezelése, elsé sorban a kozép-eurdpai
ékezetes karakterek esetében nem mindig elfogadhatd, illetve csak a szoftvergyarték altal
elfogadott és mindsitett betitipusok jelennek meg garantaltan hibatlanul.

3. AFill layer-ek (Kit6ltés réteg) lehetéségei
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A képszerkesztés folyamatdban, kiiléndsen a tobb réteget tartalmazd, 6sszetett dokumen-
tumok esetében sokszor keriil sor egyes teriiletek adott szinnel, szinatmenettel, vagy éppen
mintazattal torténd kitoltésére. Természetes mddon, ezen miiveletek végrehajtasara minden
képszerkeszté alkalmazas nyujt valamilyen megoldast. A Photoshop-ban az Edit (Szerkesz-
tés) meniiben talalhato a Fill (Kitoltés) és a Storke (Keretezés) parancs. Ezek a kitoltések és
keretezések, az adott rétegen végrehajtédnak, a valtoztatas megtorténik, de a késébbiekben
azt, csak nagy nehézségek aran tudjuk modositani.

s fx O ®. 0O a 3

8. dbra. A Fill és a Storke parancs hatdsa az aktudlis rétegen érvényesliil

Egy-egy szinezés, illetve kitoltés alkalmazasandl gyakran még nem vagyunk biztosak az al-
kalmazott szin, szindtmenet, vagy mintazat 6sszhatasaban. igy az is alapvetd igényként me-
ril fel, hogy ezeket a kitoltéseket utélag moédosithassuk. A modern képszerkeszté alkalma-
zasok az alapmdveletek mellett, ugyanezen kitdltések, rétegen torténé végrehajtasara is
képesek. A kitoltések kiilonb6zé tipusai szerint, hdrom kitoltésréteg tipust kulonbodztetlink
meg. Az elsé a szimpla, homogén (Solid) szinnel torténé kitoltések létrehozasara szolgalt. A
szinatmenetek készitésére, természetesen a szinatmenetes (Gradient) kitoltésréteg szolgal,
amig a mintazatokhoz, a mintazatos (Pattern) kitoltésréteg hasznalhaté. Szindtmenetes ki-
toltésréteg esetében a szinatmenet iranyat és az atmenet méretét is modosithatjuk.

Kitoltésrétegeket a Layers palettdn taldlhaté fekete-fehér szind, kor alaki gombra kattintva
(@ 9. dbrdn, tobb helyen is jél kivehetd), a megjelené valasztomenii, elsé harom parancsaval
allithatunk el8. Ezek fentrél lefelé haladva sorban a Solid, Gradient és Pattern tipusokat hoz-
zak létre.
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9. dbra. A kitoltés rétegek vizudlis hatdsa és a Layers (Rétegek) paletta
Sorrendben, balrol jobbra: Solid (Homogén, szimpla szin), Gradient (Szinatmenet), Pattern
(Mintdzat) kitoltés réteg

A kitoltésrétegek legnagyobb elénye, hogy barmikor a szerkesztés folyaman megvaltoztat-
hatjuk a beallitasokat. A kivant hatas érdekében mas szint, szinatmenetet, vagy mintazatot
hasznalhatunk. Arra is lehetéség van, hogy a kitoltésrétegek segitségével, ugyanarrél a kép-
rél tobb valtozatot készitsiink, tobb allomany létrehozasa, szerkesztése nélkiil.

A kitoltésrétegek egyszerre dinamikus és visszafordithat6 szerkesztésre adnak lehetdséget.

A kordbban bemutatott 4. dbran példaul a kocsi atszinezését egy Uj rétegen készitettik el,
ahol a statikus Fill kitoltésparanccsal készitettiik el a kijelolt minta kitdltését. A szin médosi-
tasdhoz Ujra ki kellene jel6lniink a mintat, ami - elmentett kijel6lés nélkil - egydltalan nem
biztos, hogy pontosan ugyanugy sikeril. Egy dinamikus kitoltésréteg alkalmazasaval viszont,
csupan a kitoltési szint kell atallitani és a valtoztatds maris érvényesiil a képen.

4. Az Adjustment layer—ek (Korrekcids réteg) tipusai

A szerkesztés sordn nagyon gyakori, hogy a kép szineit korrigdlnunk kell. Az ilyen miivele-
teknek két f6 oka lehet. Egyrészt el6fordul, hogy a régi, szkennelt, vagy rossz min6ségii ké-
pek szintorzuldsait kell a valoshoz kozeliteni. Masrészt pedig lehet miivészi jellegd is, ami-
kor a szinek médositasaval, tonusbeli eltolasaval valamilyen hangulati hatast kivannak elérni.
Az ilyen korrekciokra sor keriilhet olyan mdédon, hogy az adott képet médositjuk és az ere-
deti allapot a késébbiekben mar nagyon nehezen allithaté helyre. Szerencsés lenne ezeket a
korrekcidokat nem destruktiv mdédon végrehajtani. Ezt a célt szolgaljak a korrekcios rétegek.
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10. abra. A Channel Mixer (Csatornakeverés) korrekcios réteg hatdsa egy képre

A korrekciés rétegek bevezetésével lehetdség nyilt a képeken szin- és ténuskorrekcidk al-
kalmazasara anélkil, hogy azok véglegesen moédositanak a képpontok értékeit. A kozvetle-
nil a képre végrehajtott korrekciok helyett ugyanezek korrekcios rétegekkel oldhatok meg,
ami az egyes rétegek tartalmait nem, csupan azok vizudlis megjelenését moédositja. A kor-
rekciok adatai a korrekcids rétegben tdrolédnak és az Osszes alatta levé rétegre hatassal
vannak. igy lehetéségiink van, akar tobb réteg egyideji korrekciéjara gy, hogy a korrekciét
nem kell minden egyes rétegen kiilon-kilon elvégezni. A korrekciés rétegekkel végrehajtott
médositasok barmikor elvethet6k, és visszaallithaté az eredeti réteg, illetve kép.

A korrekcios rétegek dinamikusan valtoztathaté szin- és tonuskorrekciékra alkalmazhaték
és az alattuk lévé rétegek lathaté képpontjaira vannak hatassal. A korrekcios rétegek sosem
maédositjak a kép, illetve a rétegek tartalmat.

A korrekcids rétegek hasznalatanak tébb el6nye van. Ezek a kovetkezdk:

- Lehet6éségiink van a nem destruktiv, vagyis visszafordithaté képszerkesztésre. Tobb
kiilonbozé beadllitast tesztelhetiink a képiinkdn, mikézben a korrekciés réteg para-
méterei barmikor megvaltoztathaték.

- A korrekciés rétegeket szelektiven szerkeszthetjiik. Ha csak a kép egy részére kiva-
nunk korrekciot érvényesiteni, akkor a réteghez rendelt maszkok hasznalataval erre
lehet8ségiink nyilik.

- A korrekcids rétegek hatasa mérsékelhet6 az atlatszésag (Opacity) csokkentésével.

- Ugyanazt a korrekciot, akar tébb képen is alkalmazhatjuk, mivel a korrekcids rétege-
ket konnyedén atmasolhatjuk a képek kozott.
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A fentiek mellett, a korrekcios rétegek sok szempontbol a normal rétegekhez hasonlitanak.
A normal rétegekhez hasonléan a korrekcios rétegek esetében is megvaltoztathatjuk az at-
latszésagukat (Opacity) és keverési, illetve szindsszhatas modjukat. Arra is lehet6ségiink
van, hogy a korrekcios réteg hatasa, csak egy adott rétegre legyen hatassal. Természetesen
ezeknek a rétegeknek a lathatésaga is ki- és bekapcsolhaté.

A korrekciés rétegeknek szamos fajtdja van. Ezek majd mindegyike az Image (Kép) meni,
Adjustments (Korrekciok) almentijében is megtalalhaté. A 11. dbran a Adjustments meniit és
a korrekcios rétegek lehetséges valtozatait hasonlitottuk 6ssze. A képen a korrekcids szaba-
lyozasara szolgadldo Adjustments paletta alap listanézete is lathaté. Amint létrehozunk egy
korrekcids réteget, annak szabdlyozdsa, paraméterezése és médositasa az Adjustments pa-
lettaban hajthato végre.

Brightness/Contrast... Brightness/Contrast... ADJUSTMENTS M
Levels... Ctrl+L Fevals. Add an adjustment
Curves... Ctrl+M Curves
Exposure... ‘0- .‘M IJ’_' z
Exposure...
Vibrance... Y7 uam
1 o
Hue/Saturation... Ctrl+U Vibrance... V = m ' Q ’
Color Balance... Ctrl+B Hue/Saturation...
Black & White... Alt+Shift+ Ctrl+B Color Balance... % y " . a
Photo Filter... Black & White...
Ch | Mi P Levels Preseis
annel VIneEr... Photo Filter...
. P Curves Presets
Invert Ctri+1 Channel Mixer... =
Posterize... S— S
uraton
Threshold... nve = - S
. i Black & White Pressts
Gradient Map... Posterize... r
Selective Color... Threshold... I Channel Mixer Pressts
GradientMap.« b Salective Color Presats —

Shadows/Highlights... ]
TS . Selective Color... | E a!

®.
Desaturate Shift+ Ctrl+U e 9
Match Color...
Replace Color... o
Equalize
11. dbra. dbra. A korrekciokhoz haszndlhato menliik és palettik
1) az Image (Kép) menii Adjustments (Korrekciok) almentije,

2) a rétegpalettdrol (Layers), a kis fekete-fehér korrel el6hivhato korrekcios rétegek listdja,
3) a korrekcios rétegek paraméterezésére szolgdlo Adjustments paletta alapdllapota

Ahogy a 11. abran, a Layers palettarél el6hivhaté meni (2) alapjan lathato, a kovetkezé kor-
rekciés rétegtipusokat hasznalhatjuk:

- Brightness/Contrast (Fényerd/Kontraszt) - a fényeré- és kontrasztértékek korrigala-
sara szolgal,

- Levels (Szintek) - a kép hisztogramjat modosithatjuk és a képpontok eloszlasat hata-
rozhatjuk meg, akar szincsatornanként, elsédlegesen a szinegyensuly beallitdsara
hasznalhatjuk ezt a parancsot,
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- Curves (GOrbék) - egy legfeljebb 14 vezérl6pontot hasznalé gorbe segitségével a
csucsfények (vilagos teriiletek), kozéptdonusok és arnyékok (sotét teriiletek) korrekci-
djat hajthatjuk vele végre,

- Exposure (Expozicid) - els6 sorban nagy dinamikatartomanyu (HDR 16, vagy 32 bites
csatornakkal) képek tonuskorrekcidjara szolgal,

- Vibrance (Elénkség) - a szinek telitettségét szabalyozhatjuk vele Ggy, hogy a teljes
telitettséghez kozeli szineknél kevésbé érvényesiil a hatdsa, ezaltal kiegyensulyozot-
tabban valtoztathatunk a kép szintelitettségén,

- Hue/Saturation (Szinezet/Telitettség) - a teljes kép vagy az egyes szincsatornak, il-
letve szindsszetevék szinezetének, telitettségének és vildgossagi értékeinek korriga-
ldsara szolgal,

- Color Balance (Szinegyensily) - a kép altalanos szinésszetételét médosithatjuk, csa-
tornanként szabalyozva,

- Black & White (Fekete-fehér) - a szines képet sziirkeskalassa alakithatjuk vele ugy,
hogy az egyes szindsszetevéket a nekik megfeleld intenzitasi szirkedrnyalatokkal
helyettesitjiik,

- Photo Filter (Fényképsziiré) - a fényképezdgép objektivje elé helyezett Kodak Wratten
vagy Fuji szinsz(rék hatasait utanozza,

- Channel Mixer (Csatornakeverd) - szincsatorna moédositasara, valamint az egyéb
szinkorrekcios eszkozokkel csak nehezen végrehajthaté szinkorrekciék végrehajta-
sara veheté igénybe,

- Invert (Negativ) - a kép szineit egy szines foténegativhoz hasonléan megforditja,

- Posterize (Keményités) - a kép szincsatornanként hasznalt tonusainak szamat korla-
tozhatjuk vele,

- Threshold (Hatarérték) - segitségével nagy kontraszti fekete-fehér képekké alakit-
hatjuk a sziirkedrnyalatos vagy szines képeket,

- Gradient Map (Szinatmenettérkép) - az aktudlis kép, vagy réteg szinértékeinek meg-
feleld sziirkearnyalatokat cseréli le a megadott szinatmenetre,

- Selective Color (Szinvalasztdé) - az egyes szindsszetevék nyomdai alapszineinek
mennyiségét adhatjuk meg.

5. Shape layer (Alakzatréteg)

A képszerkesztd alkalmazasok mindegyike alapvetéen pixel-, illetve rasztergrafikus szer-
kesztéprogram. Minden ilyen program alapveté épitékoéve a képpont, angolul pixel. A kép-
pont alapu grafikak egyik legnagyobb hatranya, hogy nem méretezhet6k szabadon anélkiil,
hogy a tartalmuk valamilyen médon ne torzulna. Ha arra van sziikség példaul, hogy egy cég-
logot, vagy markajelet viszonylag kis méretrél nagyitsunk fel, akkor ez szinte megoldhatat-
lan feladat vektoros rajzoléprogram, vagy valamilyen vektoros eszkoz nélkil.

A Photoshop egyik korabbi ujitasaként alkothatunk olyan rétegeket, amelyek vektoros alak-
zatokkal hatarozzak meg, hogy meddig tolti ki képpontokkal a réteget. Az ilyen tipusu réteg
tehat nagyban hasonlit, a kordbban megismert, heterogén szinnel hasznalt kitoltésrétegekre.
A jelent6s kilonbség, hogy az alakzatrétegek szinte sosem hasznaljak ki a rendelkezésre
allo teljes feliiletet és teriiletiiket mindig egy szabadon szerkeszthetd vektoros gorbe hata-
rozza meg.
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12. dbra. Egy példa az alakzatréteg haszndlatara és a Layers paletta dllapota

A 12. abran az is lathato, hogy az alakzatrétegek esetében, a vektoros gorbe egyuttal az
alakzatréteg vektoros maszkja is.

Minden alakzatrétegekhez tartozik egy-egy vektoros maszk is, amely a felhasznalt alakzat
formajat tarolja, szerkeszthetd vektoros rajzként.

Eszk6zhaszndlat az alakzatrétegen

Alakzatrétegeket az Alakzat eszkdzcsoport segitségével hozhatunk létre. Ezek az eszk6zok
rogton a nyil alaku kijelol6 eszkdzok alatt talalhaté gombon helyezkednek el. Az alap geo-
metriai alakzatok mellett, a vonalak és az 6sszetettebb alaku rétegek eléallitasara is lehet6-
ségunk nyilik a hasznalatukkal. Ezek sorban:

- Rectangle Tool (Téglalap eszk6z),

- Rounded Rectangle Tool (Lekerekitett téglalap eszkoz),
- Ellipse Tool (Ellipszis/Ovalis eszkoz),

- Polygon Tool (Sokszog eszk6z),

- Line Tool (Vonal eszk6z),

- Custom Shape Tool (Egyedi alakzat eszkdz).
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Az eszk6zok hasznalata 6nmagaban még nem feltétlenil elég az alakzatrétegek létrehoza-
sara. Minden alakzateszkoz esetében figyelni kell az ide tartoz6 opcids savot is. Az opcids
sav elején latjuk az éppen kivalasztott alakzat eszkozt. Ezt koveti harom igen lényeges
gomb, amelyek az eszkdz mikodési médjat befolyasoljak. A harom gomb kozil egyszerre
csak egy lehet bekapcsolva. Az elsé kapcsold hatasara alakzatréteget hozunk létre az esz-
kozzel. A kovetkez6 gomb hatasara csak a gorbe jon létre az éppen kijel6lt rétegen. A har-
madik kapcsoloval pedig csupan az eszkoz altal kijelolt tertletet toltjik ki az éppen bealli-
tott festészinnel. Azaz a két utolsé gomb hatdasara nem jon létre alakzatréteg. Az opcios
savon jobbra tovabbhaladva az 6sszes alakzateszkoz ikonjat latjuk. Az éppen kivalasztott
eszkoz, gombként lenyomva jelenik meg. Egyedi alakzat eszk6z hasznalata esetén a Shape
(Alakzat) felirat mellett lathaté mutatvanykép jelzi az éppen kivalasztott alakzatot. Ha a lefe-
Ié mutatd, kis fekete nyilra kattintunk, akkor egy kinyilé palettarol valaszthatunk mas alak-
zatot. A kijelolésekhez hasonldan, de itt 6t gombbal szabalyozhatjuk az alakzatok teriileti
mukodését. Tobb alakzat, akar egy alakzatrétegen is megjelenhet. Végezetil az alakzatréteg
grafikus stilusat és kitoltési szinét is beadllithatjuk.

L :,EI | ‘} Q‘Ij @ Q@ @ \@v Shape:...'.- _ r @ g jﬁ Styie:Elv Calor:-

13. dbra. Az alakzat eszk6z6khoz haszndlhato opcios sdv

Alakzatréteg csak abban az esetben jon létre, ha valamely alakzat eszk6z hasznalata soran,
az opcids sdvon, az alakzatréteg kapcsolé van beallitval

Az alakzatrétegek alakjat tehat barmikor modosithatjuk a Pen Tool-hoz (Toll eszk6z) tartozé
eszkdzcsoporttal. Ezeket az eszkozoket az eszkoztarrdl hivhatjuk elé. Ha a Toll eszkdzre
hosszabban kattintunk, akkor a tobbi eszkdzt is kivdlaszthatjuk. Ezek az eszk6zok funkcio-
jukat tekintve a kovetkezdk:

- Pen Tool (Toll eszk6z) - Uj gorbék rajzolasdhoz hasznalhatd, a hagyomanyos vekto-
ros elvek szerint,

- Freeform Pen Tool (Szabadkezi toll eszkdz) - a teljesen szabad vektoros vonalak és
gorbék rajzolasahoz hasznalhato,

- Add Anchor Point Tool (Csomépont hozzdadasa eszk6z) - a vektoros gorbékhez tu-
dunk uj csomépontokat, vagyis a szerkesztést segité pontokat hozzaadni,

- Delete Anchor Point Tool (Csomépont torlése eszk6z) - a vektoros gorbe meglévd
csomépontjait torodlhetjik az eszkodzzel,

- Convert Point Tool (Csomépontkonvertalé eszk6z) - a kiilonb6z6 csomoéponttipusok
kozott ezzel az eszkdzzel konvertalhatunk oda-vissza.
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[ Rectangle Tool U

|:"I . Q Pen Tool

3 Rounded Rectangle Tool U Sy I
N Frestorm Pen Too = =

() Hliipse Tool U \> n * Path Selection Tool A

¥ Q+ Add Anchor Point Tool

() Polygon Tool U _ } Direct Selection Tool A
.}}‘ Delete Anchor Point Tool

\ Line Tool u
N Convert Point Tool

'/\;; Custom Shape Tool u

14. dbra. Az alakzatrétegek esetében haszndlatos alakzateszkozok, toll eszk6zok és kijel6/6
eszkozok (balrol jobbra haladva)

Mas eszkozcsoport szolgal a vektoros alakzatok egészének, vagy részleteinek mozgatasara,
alakitasara. A fekete nyilat formazo Path Selection Tool (Gorbekivalaszté eszk6z) az egyes
gorbék kijelolésére és mozgatasara szolgdl, amig az ugyanezen gombon talalhaté, fehér nyil
alaku, Direct Selection Tool (Kézvetlen kivalaszté eszkodz) a gorbék egyes csomodpontjainak
kivalasztasara hasznalhaté.

6. A kiilénleges rétegtipusok fajtai

A Photoshop-ban taldlkozhatunk olyan rétegtipusokkal is, amelyek igen fejlett digitdlis szer-
kesztésre adnak moddot, de mas képszerkeszt6kben nem talalkozhatunk velik. Ezek a ki-
I6nleges rétegtipusok a Smart Objects (Intelligens objektumok), a Video Layer (Videoréteg),
illetve a 3D informaciékat tartalmazé réteg.

Az intelligens objektumok olyan rétegek, amelyek raszter- vagy vektorképek képadatait tar-
talmazzak. Az intelligens objektumok meg6rzik a kép eredeti tartalmat és valamennyi ere-
deti jellemzéjét, igy visszafordithatd modon szerkesztheti a réteget. Ez a funkci6 a televizié
késziilékek kép a képben modjahoz hasonlithaté.

Intelligens objektumokat a File meni, Open as Smart Object (Megnyitds intelligens objek-
tumként) parancsaval, egy fajl Place-elésével (Elhelyezés), lllustrator-os grafika beillesztésé-
vel, illetve normdl réteg intelligens objektumma térténd konvertaldsaval hozhatunk létre.

Ez a szerkesztési mod szamos lehetéséget ad. Mivel az eredeti képadatok és képmindség
mindig megérzédik, ezért a visszafordithatd atalakitasokra tokéletesen alkalmas. llyenkor a
korrekciés rétegekhez hasonléan, csak a vizualis latvany valtozik, az eredeti képtartalom
megmarad. Ugyanigy a vektoros képek is eredeti kérnyezetiikben, akar az lllustrator-ban
szerkeszthet6k. Minden olyan szliréeffekt, amit az intelligens objektumokra alkalmazunk
barmikor szerkeszthetéek maradnak és maszkolhaték is.
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LAYERS | CHANNELS |PATHS | -=
Normal » Opacity:| 100% | *

lock: [] 4 @ Fill:| 100% | *

15. abra. Egy lllustrator-ban késziilt rajz Smart Object-ként (Intelligens Objektum) torténo
felhaszndldsa

Az intelligens objektum tipusu rétegen a képpontokat valéban érinté valtozas, példaul fes-
tés, csak akkor hajthaté végre, ha elébb normal réteggé konvertaljuk.

Az Aalloképek, azaz altalaban a hagyomdanyos megjelenités és a nyomdai felhasznalas céljait
szolgdlé képszerkesztés soran ritkan van sziikség-a Video Layer (Videoréteg) elényeire, de
érdemes megemliteni, hogy a film- és animacié vildigaban gyakran hasznalt eszkéz. Hason-
I6an egzotikus a haromdimenzids, vagyis 3D informdcidkat hordozo réteg. llyen rétegekkel
foként a design és a mérnoki tervezés dolgozhat. Mind a Video Layer, mind a 3D informaci6-
kat tartalmazo rétegek kezelésére csak a Photoshop Extended valozata képes. A felsorolt
tipusok koziil az intelligens objektumok, illetve az ahhoz tartozé intelligens sz(ir6k lehet6-
ségei hasznalhaték a nyomdai, nyomtatasra szant képek esetében.

7. A rétegmaszkok szerepe

Egy masik tananyagelemben részletesen foglalkoztunk a kijelolések hasznalataval. Akkor
leszogeztiik, hogy a kijelolések tulajdonképpen a legalacsonyabb szint(, alapveté maszkola-
si technikat jelentik. A rétegek esetében a maszkolasi technika legfejlettebb és egyben leg-
rugalmasabb valtozatat kapjuk meg; a rétegmaszkokat. A maszkok hasznalataval elrejthet-
juk a rétegek egyes részleteit. Az egyes rétegen részleteinek kimaszkolasaval az alatta 1évé
rétegek részletei pedig lathatova valnak. A maszkokat pixelpontosan tudjuk alakitani és a
tovabbi finomitdsra a Masks (Maszkok) palettan van lehetéségiink. A Photoshop-ban kétféle
maszktipust hasznalhatunk a rétegeken. Az egyik tipus a csatornakhoz hasonlatosan, a fel-
bontastél fiiggé sziirkearnyalatos bitkép, amelyet - a Masks paletta mellett - a fest6- és a
kijelol6 eszkdzokkel szerkeszthetlink tovabb. A masik tipussal a leggyakrabban az alakzat-
rétegek kapcsan talalkozhatunk. Ez a maszktipus a vektormaszk. A vektormaszk nem fiigg a
kép felbontasatél és toll- vagy alakzateszkozzel is létrehozhatdk, illetve mdodosithaté.
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16. dbra. A 2-es nevi rétegen vektoros, a 3-as nevid rétegen rasztergrafikus, pixel alapu
maszkot ldthatunk

A maszkolas segitségével a rétegek egyes részleteit takarhatjuk ki anélkiil, hogy azokat vég-
legesen megvaltoztatnank, vagy a sziikségtelen részeket eltavolitanank. A maszkok 6nallo,
szlrkeskalas képekként részletesen szerkeszthetéek a rajz- és festGeszkozokkel. A réteg-
maszkok hasznalata a kicsit 6sszetettebb feladatok esetén mindennapos. Minden réteghez
egy maszk tartozhat.

Mindkét maszktipus tamogatja a nem destruktiv, visszafordithatd szerkesztést. A szerkesz-
tés folyaman barmikor atszerkesztjik a maszkokat, anélkil, hogy a rétegiik tartalma elvesz-
ne, vagy megsériilne. A maszk altal kitakart, meg nem jelenitett képpontok tehat nem vesz-
nek el. A maszkokrél és miikodésiikrél egy mdsik tananyagelemben mélyrehatébban foglal-
kozunk.

Megjegyzés: Hdttéren (Background) nem alkalmazhatunk rétegmaszkot.
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TANULASIRANYITO

A tananyag elsajatitasahoz és a késébbi gordilékeny munkavégzéshez sziikséges az angol
nyelvli programfeliiletek ismerete, valamint az angol nyelvi szakoldalak, férumok és segéd-
letek értelmezése, megértése. Keressen minél tobb képszerkesztéssel foglalkozé szakmai
portalt magyarul, majd angol nyelven, az interneten!

Ismerkedjen meg a Photoshop, vagy mas elérhetdé képszerkeszté szoftver altaldnos miikodé-
sévell Azt fogja tapasztalni, hogy ezekben sok funkcié hasonl6é néven, eszkozzel, vagy me-
niiben érhetd el.

Hasonlitsa 6ssze a szoftverek magyar és angol kezel6fellileteit! Amennyiben médja van ra,
gyakoroljon mindkét kezelé6feliilettel, hogy magabiztosan tudja kezelni a szoftvert!

Tanulmanyozza az Adobe Photoshop CS4 verziéjdnak magyar és angol nyelvi sugoéjat! A
sugo ingyenesen letolthetd a kovetkezd internetcimrol:
http://help.adobe.com/hu_HU/Photoshop/11.0/photoshop_cs4_help.pdf
http://help.adobe.com/en_US/Photoshop/11.0/photoshop_cs4_help.pdf

A dokumentacié tanulmanyozdasanal vegye figyelembe, hogy a szakma tobbnyire inkdabb az
angol nyelvii valtozatot részesiti elényben! Ezért a szakmai nyelv is gyakran hivatkozik az
angol kifejezésekre.

Tanulmanyozza Ujra at ,A réteg fogalma, fajtdi és haszndlata” cim( fejezetet!

Ertelmezze a réteg fogalmat és prébélja meg a sajat szavaival, réviden megfogalmazni a
lényeget! Készitsen jegyzetet a rétegek miikodésérdl, jellemzbikrél és fajtairol!

Keressen példakat, munkahelyzeteket a rétegek hasznalatara! Taldljon minél tébb, kilonbo-
z0 esetet, feladattipust a képszerkesztés teriiletérdl!
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| 1. feladat

Mi az el6nye és mi a hatrdnya a réteges tipusu allomanyok mentésének?

2. feladat

Hizza ala, vagy karikazza be azokat az allomanytipusokat, amelyek a Photoshop-ban, a
tobbrétegli dokumentumok mentésére hasznalhatok!

JPG, GIF, TIF, TGA, EPS, BMP, PCX, PSD, WMF, PNG, PSB

3. feladat

Prébalja megfogalmazni a rétegek miikodését!

4, feladat

Mire hasznalhaté a Layers (Rétegek) meni?
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5. feladat

Milyen sajatossagai vannak a Background (Hattér) rétegnek?

6. feladat

Mi az elénye a kitoltésrétegeknek a kitoltés parancsokkal szemben?

7. feladat

Mire hasznalhatok a korrekcios rétegek és mik a fé jellemzgik?

8. feladat

Sorolja fel a megismert rétegtipusokat!
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9. feladat

Hogyan hozhatunk létre alakzatrétegeket és mi jellemzi azokat?
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MEGOLDASOK

| 1. feladat

A rétegeket tartalmazé allomanyok mérete jéval nagyobb lesz a normal képeknél. Ezek az
allomanyformatumok a rétegek tulajdonsagait, grafikus stilusat is képesek tarolni.

| 2. feladat

TIF, PSD, PSB

| 3. feladat

A rétegekkel olyanok, mintha atlatszé, vékony félidkat tennénk egymas folé, ahol az egyes
folialapok tartalma egymastdl flggetlenil szerkesztheté és torélhetd, valamint a rétegek
sorrendjét is szabadon megvaltoztathatjuk.

| 4, feladat

Itt talalhaté 6sszegydjtve a rétegekhez tartozé minden muvelet és parancs.

| 5. feladat

A Background (Hattér) réteg minden koriilmények kozott rogzitett, nem mozdulhat el és nem
igazithatdé. Egy kép csak egyetlen hattér réteggel rendelkezhet. Ahhoz, hogy kibdvitsiik a
szerkesztés lehetGségeit, at kell alakitanunk a hatteret normal réteggé.

| 6. feladat

A kitoltésrétegek tulajdonsagai barmikor modosithatok.

| 7. feladat

A korrekcios rétegek dinamikusan valtoztathaté szin- és tonuskorrekciékra alkalmazhaték
és az alattuk Iévé rétegek lathaté képpontjaira vannak hatdssal. A korrekciés rétegek sosem
modositjdk a kép, illetve a rétegek tartalmat.

8. feladat

Background (Hattér), Layer (Normal réteg), Text layer (Szoveges réteg), Fill layer (Kitoltés
réteg), Adjustment layer (Korrekciods réteg), Shape layer (Alakzatréteg), Smart Objects (Intel-
ligens objektumok), Video Layer (Videoréteg).
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| 9. feladat

Alakzatréteget Ugy hozhatunk létre, ha valamely alakzat eszkéz haszndlata soran, az opcios
savon, az alakzatréteg kapcsol6 van beallitva. Minden alakzatrétegekhez tartozik egy vekto-
ros maszk is, amely a felhasznalt alakzat formajat tarolja, szerkeszthet6 vektoros rajzként.
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MUVELETEK A RETEGEKKEL

ESETFELVETES - MUNKAHELYZET

A digitalis képek szerkesztésekor alapvetd segitséget jelentenek a rétegek. A képszerkesztd
ezek hasznalataval, a kép egyes részleteit, képelemeit elkiiloniti egymastol és onalléan ke-
zeli. A szamos rétegtechnika alkalmazasaval elérhetd, hogy kiilonb6z6 képek 6sszeollézasa-
val, montazsaval teljesen (j digitdlis kép késziiljon. A végsé allapot eléréséhez sziikséges,
hogy az eredeti képeket, képelemeket, illetve egyéb részleteket killon tudjuk mozgatni, mé-
retezni és szinkezelni. Mindezek a muveletek, rétegek nélkiil elképzelhetetlenil nehéz, vagy
megoldhatatlan feladatot jelentenének a digitdlis képek feldolgozasaban.

SZAKMAI INFORMACIOTARTALOM

ALAPVETO MUVELETEK

A digitdlis képszerkesztés munkafolyamataban, fliggetlenil az alkalmazott programtdl,
szamos alapvetd szerkesztési miveletet kell alkalmaznunk, amelyek nélkiil a legegyszer(ibb
feladat sem lenne megoldhatd. Ezek a miveletek tobbnyire csak megjelenésiikben és alkal-
mazasuk modjaban térnek el az egyes képszerkesztd alkalmazasokban, de funkcidjukban és
hatasukat tekintve azonosak.

1. A rétegek kijelélése

A rétegek hasznalatakor az egyik leggyakoribb miivelet a rétegek kijel6lése. Bizonyos muve-
letek esetén egy, vagy tobb réteg kijelolésére is sziikség lehet. A rétegek kijeloléséhez csu-
pan ra kell kattintanunk a bal egérgombbal a kivant rétegre. Toébb egymas utani réteg kijelo-
léséhez a SHIFT billenty(lt, mig tobb nem szomszédos réteg egylttes kijeloléséhez a CTRL
billenty(t is hasznalnunk kell. Egy kijelolt, aktiv réteg esetén, a réteg neve a dokumentum-
ablak cimsoraban olvashaté.
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17. dbra. Tobb réteg egyiittes kijelolése

Lehet6ségiink van a rétegek automatikus kijelolésére is, amikor a Layers (Rétegek) palettat
nem haszndljuk a mlvelethez. Minden ilyen jellegl kijeloléshez a Move Tool-ra (Mozgat6
eszk6z) van sziikségiink. Engedélyezziik az opciés savon az Auto-Select (Automatikus kije-
I61és) funkcidt, majd kattintsunk ra a kijelolendé rétegre. Ekkor a program kijeldli az egér-
mutaté alatti képpontokat tartalmazd, legfelsébb réteget. Az automatikus kijelolés masik
madja, ha a jobb egérgombbal (Windows), vagy a CONTROL billenty(it nyomva tartva (Macin-
tosh) rakattintunk a képre, majd a megjelené helyi (masként kornyezetérzékeny menii) me-
nibdl kivalasztjuk a kijeldlendd réteget. A meni minden, a kurzormutaté alatt [évé és kép-
pontokat tartalmazo réteg nevét megjeleniti. Ezek a kijeldlések a rétegcsoportok esetében is
m(ikodnek.

18. dbra. Balra a rétegtartalom és jobbra a maszk van kijelolt dllapotban

A kijelolések soran fontos odafigyelni arra, hogy nem csupan a rétegeket, de az azokhoz
tartoz6 maszkokat is kijeldlhetjik, mivel ezek elkilonitett szerkesztésére is sziikség van.
Errél a Layers palettaban a réteg, vagy a hozza tartozé maszk bélyegképének megduplazé-
do, megvastagodod kerete tajékoztat.
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2. Normal réteg létrehozasa és a rétegek torlése

Normal réteget a Layers paletta aljan taldlhaté gombsor, jobbrél masodik, lires lapot minta-
z6 gombjaval, a CTRL + Shift + N billentylikombinaciéval, illetve a Layers paletta segédme-
nijében taldlhatd, New Layer (Uj réteg) parancsaval hozhatunk létre a legegyszeriibben. Ko-
rabban, a rétegtipusok ismertetésénél mar leirtuk a tobbi réteg létrehozasanak maodjat.

A rétegek, illetve rétegcsoportok torlését is tobb, egyszerli mddszerrel hajthatjuk végre. A
kijelolt, vagy aktiv rétegeket a Delete (Torlés) gomb lenyomasaval torolhetjik a leggyorsab-
ban. Ez a mddszer, nem minden esetben célravezetld. Ekkor hasznalhaté a Layers paletta
alsé gombsoran, a szemeteskukat mintazé gomb. A gombra kattintva egy ellen6rz6 kérdés
utan torténik meg a réteg, vagy a hozza tartoz6 maszk torlése. Ha biztosak vagyunk a dol-
gunkban, akkor az ALT billenty(i lenyomasaval kikeriilhetjiik az ellen6rz6 kérdést, ezzel
gyorsitva a torlés folyamatat.

Adobe Photoshop C54 Extended

0 Delete the layer "3"2?

[ ves J[ no

Don‘t show again

19. dbra. A réteg torlésekor felugro ellendrzé kérdés

3. Rétegek masolasa és réteg létrehozasa egy masik kép beemelésével

A rétegek masolasara, akkor szikséges, ha az eredeti, masoland6 réteget valtozatlanul
akarjuk megérizni, vagy a réteget lemasolds utan csak részleteiben akarjuk felhasznalni,
valamilyen grafikus triikk bevetéséhez. Természetesen a réteget meg akarjuk eredeti allapo-
taban Grizni, akkor akar az intelligens objektumok hasznalataval is szerkeszthetjiik nem
destruktiv, visszafordithatd médon, de ez a mdédszer nem minden esetben jarhaté.

A masolas funkcio a legtdobb esetben, az éppen kijeldlt rétegnél a CTRL + J gyorsbillentyfivel
elérhet6. Természetesen erre a miiveletre a Layers paletta Duplicate Layer (Réteg masolasa)
parancs is hasznalhato (5. dbra). Ugyanezt a parancsot a Layer fémentiben is megtaldljuk.

A legtobb esetben, amikor a dokumentumunkat tobb képbdl, illetve tobb kép részleteibdl
szeretnénk felépiteni, akkor ehhez az egyik képre ,hizzuk” be a masikat, aminek hatasara, a
bemasolt kép Uj rétegen jelenik meg. Ez az alapveté montazstechnikai igen gyakori.
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A miveletet a Move Tool (Mozgaté eszkdz) segitségével tudjuk végrehajtani. Nyissuk meg a
beemelendd, bemasolandé képet a mar korabban létrehozott dokumentum, vagy megnyitott
kép mellé! Ha a két képet egyszerre szeretnénk egymas mellett latni, akkor ehhez a Window
(Ablak) meni, Arrange (Rendezés) almeniijének, Float All in Windows (Lebeg6 ablakok) op-
ciéjat kell hasznalnunk. Amint a két képet 6nallé lebeg6ablakban latjuk, maris at tudjuk
hizni egyiket a masikba. A Mozgatd eszkodzt haszndlva, amint athlzzunk a kurzormutatét a
masik képre maris megjelenik egy kis plusz jel a mutaté mellett, ezzel jelezve, hogy most
egy Uj réteg keletkezik a beemelt képbdl. Amint elengedjiik az egérgombot - amit a muvelet
végrehajtasa soran folyamatosan nyomva kell tartani - maris megjelenik az egyik kép, a ma-
sik rétegeként.

Bl 0ronrs0ip0 @ 16.7% eeEn o ox Bl vr077a0,pg @ 16.7% (Layer 1, RGE/ET) - — 0O X
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20. dbra. Kép beemelésének folyamata a Mozgato eszkozzel
a beemelés elotti pillanatban (bal oldali kép) és utdna (k6zépso kép),
valamint a Layers (Rétegek) paletta mdvelet utani dllapota

El6fordulhat, hogy ez a megoldas kényelmetlen, vagy nehezebben végrehajthaté, mert sza-
mos képet nyitottunk meg a szoftverben. llyenkor haszndlhaté a masolas is. Ehhez a beeme-
lendd, masolandé kép teljes teriiletét ki kell jeldlni, a Select menii, Select All (CTRL + A) pa-
tartalmat. Kovetkez6 lépésként at kell valtanunk a masik képre, ahova be akarjuk illeszteni a
memoriaba masolt képet. A megnyitott dokumentumok kozoétt atvaltani, atlépni a Window
meni alsé részén megjelend listan segitségével lehet, ami a dokumentumok neveit tartal-
mazza. Mdsik lehetéség az atvaltdsra a CTRL + F6 billentylikombinacié, amellyel a megnyi-
tott dokumentumok koézott lapozhatunk végig sorban. Ha sikerilt az atvaltas, akkor folytat-
hatjuk a miveletet. A CTRL + V kombinacio segitségével beilleszthetjiik az el6z6 képet, ami
igy egy Uj rétegre jon létre. Ez a rendszer altal kindlt masolasi funkcié természetesen a réte-
gek dokumentumon beliili masolasara is hasznalhaté.

10



RETEGEK FAJTAI, RETEGEKKEL ELVEGEZHETO MUVELETEK

4. A rétegtartalom mozgatasa, pozicionalasa és igazitasa

A rétegek tartalmat gyakran sziikséges pozicionalni mas rétegekhez, segédvonalakhoz, vagy
csak egyszerilien a kompoziciéhoz. A rétegekkel torténé munka soran ez a legalapvet6bb
miivelet. Minden ilyen jellegli mozgatast természetesen a Mozgatd eszkdzzel (Move Tool)
végezhetiink el. A mozgatas, vagy pozicionalas el6tt ki kell jelélnink a megfelelé réteget,
vagy rétegeket.

A poziciondlasban a segédvonalak (Guides), valamint az intelligens segédvonalak (Smart
Guides) segitenek minket. A segédvonalak hasznalatahoz sziikségiink van a vonalzékra. A
vonalzék megjelenitéséhez, vagy elrejtéséhez kattintson a View (Nézet) menii, Rulers (Vonal-
z6k) parancsara! Segédvonalakat a vizszintes, vagy a fiigg6leges vonalzéra (Ruler) kattintva,
majd az egérgombot nyomva tartva tudunk létrehozni. Amint a megfelelé helyre mozgattuk
az uj segédvonalat engedje el az egérgombot! Ha pontos értékhez szeretnénk felvenni se-
gédvonalakat, akkor a View (Nézet) menii, New Guide (Uj segédvonal) parancsat kell hasz-
nalnunk. A felugré paraméterezé ablakban egyszerlien beirhatjuk a pontos értékeket, ahova
segédvonalat szeretnénk tenni.

A Smart Guides (Intelligens segédvonalak) a dokumentum, vagy mas réteg oldalainak szélei-
hez, vagy azok kdzépvonaldhoz segit igazitani a Mozgaté eszkdzzel mozgatott tartalmat. A
Smart Guides-okat (Intelligens segédvonalak) mindig miikédnek, de a megjelenitésik ki van
kapcsolva. Megjeleniteni a View (Nézet) menil, Show (Megjelenités) almenijének, Smart
Guides (Intelligens segédvonalak) opcidjaval lehet. Az opciéval ki- és bekapcsolhatjuk a
megjelenitést. A segédvonalak a mozgatds kézben, halvany szinnel jelennek meg.
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21. dbra. Az intelligens segédvonalak mikodés kézben

Korabban létrehozott segédvonalakat a Mozgaté eszkodzzel tudjuk Gj helyre vinni. A segéd-
vonalakat zarolhatjuk a View (Nézet) meni, Lock Guides (Segédvonalak zarolasa) paranccsal.
A feloldashoz ujra ki kell adni a parancsot.

11
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Hasznalat kozben vegyilik észre, hogy mozgatott rétegtartalom, ha elég kozel keriil a doku-
mentum oldalaihoz, a segédvonalakhoz, vagy mas rétegek tartalmahoz szinte, mintegy
magnesként odavonzodik, odapattan hozzajuk. Az angol Snap kifejezés is valamihez oda-
pattanast jelent. Ezért a funkcié neve is Snap (lgazitas), amit a View (Nézet) meniiben tala-
lunk meg. Kozvetleniil alatta taldlhaté a Snap to (lgazitas) almenl, amiben azt is meghata-
rozhatjuk, hogy pontosan milyen objektumokhoz ugorjon oda a mozgatott rétegtartalom.

Az egyes rétegtartalmak egymashoz igazitasarél, az egyenlé térk6zok kialakitasarél a Move
Tool (Mozgatd eszkdz) opcids savjan talalhatdé gombsorral tudunk gondoskodni. Ezek a
gombok csak akkor valnak elérhetévé, ha legaldbb kettd, vagy tobb réteget jeldliink ki egy-
szerre.

A Move Tool (Mozgat6 eszkdz) opcids savjanak elején, a rétegek kijelolését segité opciokat
taldlunk. Az Auto-Select (Automatikus kijeldlés) opcié segitségével a rétegeket nem csak a
Layers (Rétegek) panelen vdalaszthatjuk ki. Ha bejel6ljik az opciot, akkor a rétegekre vitt kur-
zormutatéval kattintva azt a réteget, illetve rétegcsoportot valasztja ki a program, amelynek
a képpontjaira kattintottunk. Az opcié melletti legordiil6 meniivel allithatjuk be, hogy réte-
get, vagy rétegcsoportot jel6ljon ki.

h.;, < | | Aute-Select: | oyer ) | show Transform Controls 79 = o |J:. _‘;', :Iul === Bhyidg .13

22. dbra. A Move Tool (Mozgato eszkéz) opcids sdvja

A Show Transform Controls (Alakitasi vezérl6k megjelenitése) az alakitast segit6 befoglal6
keretet és annak pontjait jeleniti meg. A rétegtartalom alakitdsdndl (Transform) konnyiti,
gyorsitja meg a munkat, de allandé hasznalata zavaroé lehet.

A hatralévé opciék mar kizarélag a rétegek igazitasara szolgalnak. Az elsé hat gomb a réte-
gek egymashoz valé igazitdsat vezérli. Balrél jobbra haladva az els6 harom gomb segitségé-
vel a vizszintes tengely mentén a legfelsd, a relativ kozépsd, illetve a legalsé réteghez iga-
zithatjuk a tobbit. A kovetkezé harom gomb haszndlataval a fligg6leges tengely mentén bal-
ra, kdozépre és jobbra igazithatjuk a kivalasztott rétegeinket.

12
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23. dbra. lgazitds a mozgatoeszkoz opcios sdvjdanak segitésével/
(@ vonallal illusztrdljuk az igazitds helyét)

A tovabbi hat gomb a rétegek kozotti térkozok beallitasaért felel6s, amelyet szintén a két 6
geometriai tengely mentén rendezhetiink. A vizszintes tengely mentén a kivalasztott rétegek
felsé szélei, a kozéptengelyei, illetve az alsé szélei kozotti térkozoket hozhatjuk egyenld
nagysagura. A tovabbi harom gomb a fliggbleges tengelynek megfeleléen a bal széleket, a
kozéptengelyeket, illetve a jobb széleket figyeli és igazitja egymastdl egyenld tavolsagra a
rétegeket.

Az utols6 gomb is igazitast végez a rétegeken, de ez esetben az el6z6ektdl sokban eltérd és
bonyolultabb, automatikus folyamatrél van sz6. Ennek segitségével a panordmaszeriien fo-
tézott képeinket rétegekre beemelve, valodi panordmaképet allithatunk el6. Az opciék hasz-
nalataval a fényképezégépek geometriai torzuldsait egyenlithetjik ki. A beallitasok végezté-
vel, a program automatikusan elrendezi és beigazitja egymashoz a rétegeken lévé képrész-
leteket. Miutan a rétegek pontosan fognak illeszkedni, igy a folyamatos kép illaziéjat keltik.

5. A rétegsorrend megvaltoztatasa

A rétegek fliggbleges, egymast kovetd sorrendjét gyakorlatilag barmely eszk6z aktiv allapota
mellett megvaltoztathatjuk. Erre azért van lehet6ségiink, mert az eszk6zok egyike sem be-
folyasolja kozvetleniil a rétegek egymas feletti sorrendjét. Eppen ezért ezt a miveletet is a
Layers (Rétegek) palettan hajthatjuk végre.

A mozgatni kivant rétegek kijelolése utdn nyomjuk le a bal egérgombot és kezdjik el moz-
gatni a kurzormutatot! A mozgatas kdozben azok a rétegek kozotti hatarvonalak, amelyek
folé huzzuk az egérmutatét megvastagodnak. Ha elértiik a megfelel6 helyet és a rétegek
kozotti hatarvonal is megvastagodott, akkor az egérgombot elengedve a miiveletet befejez-
ziik.

13



RETEGEK FAJTAI, RETEGEKKEL ELVEGEZHETO MUVELETEK

= fx. 0 € 2 3 3 = fx 0 ® 3 J 3

24. dbra. A rétegsorrend megvaltoztatisanak folyamata a Layers (Rétegek) palettaban

25. dbra. A rétegsorrend megvadltoztatdsanak eredeti dllapota (balra) €s
a rétegsorrend megvaltoztatdsa utdni latvdny (jobbra)

Ha szikséges tobb réteget is kijelolhetiink és a megfelelé helyre mozgathatjuk ket a réteg-
sorrendben. Ha két nem kozvetlenil egymas alatt 1év6, hanem két tavolabbi réteget mozga-
tunk egy helyre, akkor azok egymas ala kerlilnek kézvetleniil. Ez akdr a kompozicié egészét
megvaltoztathatja.

Fontos tudni, hogy a legtobb rétegmiivelet kozben, amelyek mozgatdssal, poziciondlassal,
vagy valamely mas alakitassal jarnak, folyamatosan nyomva kell tartani a bal egérgombot. A
miivelet végrehajtasat az egérgomb elengedésével jelezziik a szoftver szamadra.

6. A rétegek atlatszosaganak (fedettségének) modositasa

A Layers (Rétegek) paletta/panel ismertetésekor bemutattuk a fedettség, vagy atlatszdsdg
valtoztatdsara szolgdld opcidt. Igen gyakori, hogy az egyes képrészletek, valé életben ta-
pasztalhat6 transzparencidjat, atlatszésagat, ezzel a lehetéséggel utdnozzak le. Ha példaul
egy képen, egy Uj réteget létrehozva, egyszer(i fehér ecsettel festiink, flstre emlékeztetd
mintdzatot, majd a réteg atlatszésagat csokkentjik, akkor kodeffektus készithetiink a ké-
punkre. Emellett a rétegek atlatszésaganak megvaltoztatdsaval, az egyes 6sszhatadsmodok
kevésbé, vagy éppen erbteljesebben érvényesithet6k az aktualis beallitadsnak megfelelSen.
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27. dbra. A padrds, kodos hangulat fokozdsa egy uj rétegre festett fehér mintazattal

Tobb abran is lathato és kulon kitértiink ra korabban, hogy az Opacity-hez nagyon hasonlé-
an miakodik a Layers (Rétegek) palettan talalhaté Fill (Kitoltési atlatszésag) opcid. Ha ezt a
kapcsolot hasznaljuk, akkor egy normal réteg esetében nem latunk semmi kilonbséget az
el6z6hoz képest. Ha azonban a réteghez az Fx gomb segitségével effektusokat rendeliink,
vagy valamilyen rétegstilust alkalmazunk, akkor a Fill hatasara ezek a grafikus részletek lat-
hatéak maradnak és csupan a réteg eredeti képpontjai halvdnyodnak el. Ezt demonstrdlja a
28. abra is. A feliratot teljesen eltlinteti, attetszévé teszi a Fill értékének 0%-ra torténé beal-
litdsa, de a képen is lathaté effektus valtozatlan marad.
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@ Effects

i
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28. dbra. A Fill (Kitéltési dtldtszosdg) opcio haszndlata egy felirat bettiné/

7. A rétegek 6sszhatasmaddjai (szinkeverés)

A rétegekhez rendelheté 6sszhatasmdd, vagy keverési mod azt hatdrozza meg, hogy a réteg
képpontjai miként keverednek a réteg alatt talalhaté képpontokkal. Ez a keverés minden
esetben szinkeverést jelent. Osszhatasmoédot réteghez és rétegcsoporthoz is rendelhetiink.
Alapértelmezett allapotnak a rétegek esetében a Normal moddot, amig rétegcsoportoknal a
Pass Through (Athizas) médot haszndlja a program.

A rétegcsoportok 0Osszhatasmoédjat, illetve szinkeverését kicsit eltéréen oldja meg a
Photoshop. EI6szor a csoport rétegeit egyesiti egy 6sszeolvasztott képpé. A rétegcsoporthoz
kivalasztott 6sszhatasmodnak megfeleléen, ezt a képet fogja keverni a kép tobbi részével,
rétegével. Ennek hatasaként, ha a Pass Through (Athlzas) keverési mod helyett barmelyik
masikat hasznaljuk, akkor a csoporton beliili korrekcios rétegek, vagy rétegkeverési moédok
nem lesznek hatdssal a csoporton kiviili rétegekre.

A rétegek 6sszhatdsmodjai, mas néven keverési modjai, a réteg képpontjainak a réteg alatt
talalhaté képpontokkal torténd szinkeverését hatarozzak meg. Osszhatdasmodot réteghez és
rétegcsoporthoz is rendelhetiink.

Az 6sszhatdsmddok (szinkeverési médok) hatasanak megjelenitésekor a kdvetkezé definialt
szineket hasznaljuk:

- alapszin - a kép eredeti szine,
- keverG@szin, vagy festészin - a fest6- vagy szerkesztéeszkozzel alkalmazott szin,
- kikevert szin - a keverés eredményeként kapott szin.

A kiillonb6z6 6sszhatdsmédok (szinkeverési méd) taldlhatok meg a programban:
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Normal - alapm(ikodés, vagyis semmilyen szinbeli valtozast nem jelent a normal ré-
tegeknél; rétegcsoportok esetében, a csoportban alkalmazott korrekcids rétegek ha-
tasa, csak a csoporton belil érvényesiil,

Dissolve (Sz6rt) - a képpontokat az atlatszésaguknak megfelelé mértékben, véletlen-
szerlen szobrja,

Darken (Sotétités) — az alapszinnél, vagy festészinnél - amelyik sotétebb - vilagosabb
szineket sotétiti,

Multiply (Szendvicspozitiv) - az alap- és a keverGszin értékeit szorozza 6ssze, ami-
nek olyan a hatasa, mintha két pozitiv fényképet exponalnank egymasra,

Color Burn (Szinégetés) - a fest6szinnek megfelel6en sotétiti a képpontokat,

Linear Burn (Linearis égetés) - az alapszint ugy sotétiti, hogy az a fényesség csok-
kentésével a keverdszin felé hajoljon,

Darker Color (S6tétebb szin) - dsszeveti a kikevert szin és az alapszin 6sszes csator-
naértékét, és csak a legkisebb értékd, legsotétebb szint jeleniti meg,

Lighten (Vilagositas) - az alapszinnél, vagy festészinnél - amelyik vilagosabb - soté-
tebb szineket vilagositja,

Screen (Szendvicsnegativ) - a keverdszin és az alapszin negativjat 6sszeszorozza,
aminek olyan a hatdsa, mintha egy pozitiv és egy negativ fényképet expondlnank
egymasra,

Color Dodge (Szinfakitas) - az alapszint a kever6szin felé hajlitja és vilagositja,

Linear Dodge (Add) (Linearis fakitas [Hozzaadas]) - az alapszint ugy vilagositja, hogy
az a fényesség novelésével a keverdszin felé hajoljon,

Lighter Color (Vildgosabb szin) - a kever6szin és az alapszin 6sszes csatornaértékét
o0sszehasonlitva, a legmagasabb értékd, legvildgosabb szint jeleniti meg,

Overlay (Atfedés) - vildgos alapszin esetében a Screen (Szendvicsnegativ), sotét alap-
szin esetében a Multiply (Szendvicspozitiv) médnak megfeleléen jeleniti meg a szine-
ket,

Soft Light (Lagy fény) - a keverészintdl fliggéen, ugy sotétiti, vagy vildgositja a szine-
ket, amivel olyan hatas érhet6 el, mintha a képet egy szort fényl reflektorral vilagita-
nank meg,

Hard Light (Kemény fény) - a keverdszintél fliggéen Multiply (Szendvicspozitiv), vagy
Screen (Szendvicsnegativ) médban jeleniti meg a szineket, amivel olyan hatas érhetd
el, mintha a képet egy éles fényii reflektorral vilagitanank meg,

Vivid Light (Elénk fény) - ha a keverdszin 50%-os sziirkénél vilagosabb, akkor a kont-
raszt csokkentésével vilagositja, ha sotétebb, akkor a kontraszt névelésével sotétiti a
képet,

Linear Light (Linearis vildgositas/fény) - ha a keverdszin 50%-os sziirkénél vilago-
sabb, akkor a fényesség novelésével vilagositja, ha sotétebb, akkor a fényesség csok-
kentésével sotétiti a képet,

Pin Light (T(fény) - ahol a keverdszin 50%-os sziirkénél vildigosabb, ott az ennél s6-
tétebb képpontokat lecseréli, a vildigosabbakat valtozatlanul hagyja, amikor pedig a
keverdszin 50%-os sziirkénél sotétebb, akkor az ennél vildgosabb képpontokat cse-
réli le és az ennél s6tétebb pontokat hagyja valtozatlanul,
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- Hard Mix (Kemény keverés) - hatasara RGB képnél, az 6sszes képpont az elsddleges
0sszeadd szinek (voros, zold, kék) valamelyike, illetve fekete vagy fehér, CMYK kép
esetében, a kivoné szinmodell fészinei (cian, bibor, sarga) valamelyike, illetve fekete
vagy fehér lesz,

- Difference (Kilonbség) - a csatorndk szininformacioi alapjan eltavolitja a keverdszint
az alapszinbdl, vagy az alapszint a kever6szinbdl attél fliggéen, hogy melyik rendel-
kezik a nagyobb fényességi értékkel,

- Exclusion (Kivétel) - a Difference (Kiilénbség) médhoz hasonld, de annal alacsonyabb
kontrasztu hatast kelt,

- Hue (Szinezet) - a kever6szin szinezetét adja at a kép alapszineinek, elszinezi a ké-
pet, de a karaktere nem valtozik

- Saturation (Telitettség) - a keverGszin telitettségét adja at a kép alapszineinek,

- Color (Szin) - az alapszin fénys(rliségével, illetve a keverGszin szinezetével és teli-
tettségével hozza létre a kikevert szint, monokrom hatasu képek készitésére alkal-
mas,

- Luminosity (Fényer6sség) - az alapszin fénysurlségével és szinezetével, illetve a ke-
verdszin telitettségével hozza létre a kikevert szint.

A 32 bites képekhez csak a Normadl, a Szort, a Sotétités, a Szendvicspozitiv, a Vildgositds, a
Linedris fakitds (Hozzdadds), a Kiilénbség, a Telitettség, a Szinezet, a Fényintenzitds, a
Vildgosabb szin és a Sotétebb szin dsszhatdsmod haszndlhato.

Sokkal kénnyebb az egyes keverési modok miikodését megérteni a gyakorlatban. Ezért az
o0sszhatasmodok képekre gyakorolt hatasat a 29. abran szemléltetjik részletesen. A kis ké-
pek a fenti ismerteté sorrendjét kovetik, amely egyuttal azonos a Photoshop-ban talalhaté
sorrendjukkel is.

Hasznos tudni, hogy a keverési modokat csoportokra oszthatjuk, amit a Layers (Rétegek)
paletta Mode (Osszhatasmod/Keverési mod) legérdilé meniije is tiikroz.

Az elsé kett6t alkotéd csoport a legkisebb és ezek kozil egyik sem befolydsolja a szinek
megjelenését. Ez a normal médcsoport.

Masodik csoportban a sotétitést végzé keverési modokat talaljuk, amelyek eredménye alta-
laban sotétebb tonusokat eredményez.

A harmadik csoport a vildgosité szinméddok csoportja, ahol a végeredmény altalaban vilago-
sabb az eredetinél.

A negyedik, legnagyobb csoport a képek szineinek médositasaval, tébbnyire nagyobb kont-
rasztot ad a képeknek.

A kovetkez6, 6todik csoportban a szinkeverési moédok altalaban a rétegek szineinek, illetve
szincsatornainak 6sszehasonlitasan alapulé muvelettel érik el a kivant eredményt. Itt csupan
két lehet6ség kozil valaszthatunk.
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Az utolsé csoportba azok a vegyes eljarassal dolgozo 6sszhatasmodok tartoznak, amelyek
az eredeti rétegek teljes spektrumara hatnak, illetve azt sziniikben befolyasoljak. Ezt a cso-
portot nevezik még HSL-csoportnak is a Hue-Saturation-Luminosity harmasabdl.

22. 23.

29. dbra. Az 6sszhatdsmodok, illetve keverésmodok hatdsa
1. Normal, 2. Dissolve (Szort), 3. Darken (S6tétités), 4. Multiply (Szendvicspozitiv),
5. Color Burn (5zinégetés), 6. Linear Burn (Linedris égetés), 7. Darker Color (S6tétebb szin),
8. Lighten (Vildgositds), 9. Screen (Szendvicsnegativ), 10. Color Dodge (Szinfakitds),
11. Linear Dodge (Add) (Linedris fakitds [Hozzdadds]), 12. Lighter Color (Viligosabb szin),
13. Overlay (Atfedés), 14. Soft Light (Ldgy fény), 15. Hard Light (Kemény fény),
16. Vivid Light (Elénk fény), 17. Linear Light (Linedris vildgositds/fény), 18. Pin Light (Tifény),
19. Hard Mix (Kemény keverés), 20. Difference (Kiilonbség), 21. Exclusion (Kivétel),
22. Hue (Szinezet), 23. Saturation (Telitettség), 24. Color (5zin),
25. Luminosity (Fényerdsség).
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A kilonbozé szinkeverési moédok viszonylag egyszer(i elméleti elgondolas alapjan mikod-
nek. Ennek ellenére nem lehet pontosan megmondani, hogy mikor milyen eredménnyel jar
egy adott munkaban a hasznalatuk, mivel a végsé O0sszhatast mindig a képek és rétegek
tartalma, valamint sorrendje hatdrozza meg. Megfelel6 eredményt tdbbnyire kisérletezéssel
kaphatunk.

8. A rétegek menedzselése, szervezése

A rétegekkel valdo miivelet végzéséhez tobb segédeszkoz all rendelkezésiink, amelyek a ré-
tegek szervezését és menedzselését hivatottak gordilékennyé tenni. llyen eszk6éz, ponto-
sabban tulajdonsag a rétegek neve, illetve azok haszndlata a feladatnak megfelelGen.

Minden réteg 6nallo és fliggetlen névvel rendelkezik. Ezeket barmikor megvaltoztathatjuk,
de célszer(i és praktikus okokbol a név mindig utaljon a réteg funkcidjara, céljara. Hasonlé
okokbol példaul a széveges rétegek neve automatikusan a beirt szoveg lesz. Ha igy jarunk el
a munkank soran, akkor egy osszetettebb szerkesztés Ujboli behivasanal ranézésre tudni
fogjuk, hogy az el6z6 munkanapon mit és miért csinaltunk.

A rétegek nevét a réteg bélyegképe mellett lathatjuk. A legegyszeriibb és leggyorsabb maddja
az atnevezésnek, ha a névre kétszer egymas utan, a bal egérgombbal rakattintunk. Masik
lehet6ség a Layer Properties (Rétegbeallitasok), vagyis a réteg paramétereinek beallitasanal
atnevezni a réteget. Ezt a funkciét elérjik az atnevezni kivant réteg felett, jobb egérgomb
lenyomasdara megjelend helyi, vagy kornyezetérzékeny meniiben, valamint a Layers (Rétegek)
paletta segédmeniijében.

avers | —
Normal « Opacity:| 1000 | *
leck: [] &+ & Fill:| 100% | *
® @ Layer Properties =)
. Name: Armnyel ok )
= Layer 2 -
Color: [] None v | cancel |

—
chkgrmm a

= fx 0 © O 3 3

30. dbra. A rétegek dtnevezésének két modja

Feltlinhet, hogy nem hasznéalunk ékezetet. Ekezetes betiik hasznalatat kizarélag a dokumen-
tumban megjelend szoveg esetén ajanljuk. Mas esetekben problémas lehet a megjelenités,
ha az allomanyokat mds operacidos rendszeren, vagy nyelvi kdrnyezetben nyitjak meg. Az
allomanyok, dokumentumok neveiben szintén keriljik az ékezetes, vagy specidlis karakte-
rek hasznalatat!
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Szintén a Layer Properties (Rétegbeallitasok), illetve rétegcsoportok esetében a Group
Properties (Csoportbeallitasok) parbeszédablakban jeldlhetjik meg a rétegeinket. A jeldlése-
ket kiilonb6z6 pasztellszinek segitségével végezhetjiik el. Ezek a szinek nem jelennek meg a
rétegeken és nem befolyasoljak a réteg mikodését sem. Pusztan a fontosabb rétegek meg-
jelolésére, vagy valamilyen funkciéju rétegtipus jelzésére szolgdl. Ennek az opciénak a hasz-
nalata tehat nem kotelez6 és a jelentése sincs definidlva pontosan a programban, vagyis a
felhasznalé sajat jelentéssel ruhazhatja fel. A jelzdszin a réteg elején lathaté, a ki- és be-
kapcsoldsra szolgalé szem ikon kornyezetében.
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Pass Through ~ Opacly: 100% | * Pass Through « Opacty:| 100% *
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& [0 Kek |
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®I[] vona fx 1 eninbi
@ Effects - EI Indent copy 2
@ Bevel and Emboss ® | b 1 Areny =
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@ Effects
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31. dbra. Az also képen ldthato webgrafika és a hozzd tartozo Layers (Rétegek) paletta csu-
kott és kinyitott rétegcsoportokkal

Amikor sok réteggel dolgozunk, akkor gyakran lehet sziikség arra, hogy azokat egyszerre
tudjuk alakitani. Ezt a rétegek 6sszekapcsoldsanak, vagy 0sszelancolasanak hivja a szak-
nyelv. Ha egyszerre tobb réteget szeretnénk valamely mozgatasi, vagy transzformaciés mu-
velethez 6sszekotni, akkor a sziikséges rétegek kivalasztasa utan a Layers (Rétegek) paletta
als6 gombsoran taldlhat6 lanc ikonra kell kattintanunk. A lancolas (Linking) felbontasahoz
Ujra ki kell valasztanunk a kivant rétegeket és ismét ra kell kattintanunk ugyanerre a gomb-
ra. Lehetéséglink van arra is, hogy az 6sszelancolt rétegek koziil, egyet, vagy tobbet kijelol-
ve, azokat kivegyiik ebbél a sorbdl. Ehhez a kijelolés utan ismételten ra kell kattintanunk a
lanc ikonra. A tobbi, ki nem valasztott réteg tovabbra is 6sszekapcsolt dllapotban marad. Az
osszekapcsolas a rétegek szervezésének, illetve csoportositdsanak legegyszerlibb médja.
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avens | cuannes | eams | o=

MNormal » Opacity: 100% | *
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32. dbra. Egy tobb rétegbdl dllo grafika és a ldnc ikonnal jelzett, 6sszekapcsolt rétegek
Layers (Rétegek) palettaban

A rétegek O0sszekapcsolasan kivil fejlettebb és egyuttal 6sszetettebb rendezést kinal a Layer
Group-ok (Rétegcsoport) létrehozasa. Az opcid segitségével a rétegek tobb szintbe rendez-
het6k és mozgathatok. A rétegeknek egyenként és rétegcsoportonként is adhatunk, mind
atlatszésagi értéket, mind pedig szinkeverési modot. A rétegcsoportokat pontosan olyan
modon mozgathatjuk fel, vagy le a rétegsorrendben, mint az egyszer( rétegeket.

Rétegcsoport létrehozasara az egyik kézenfekvd lehet6ség a Layers (Rétegek) paletta aljan
talalhaté gombsor, mappat abrazolé gombjara (Creat a New Group - Uj csoport létrehozasa)
kattintani. A masik moéd a paletta segédmentjének a haszndlata. Annal is inkabb érdemes
ezt a lehetéséget valasztanunk, mert itt mindjart kétféleképpen is kialakithatunk rétegcso-
portot. Az els6 esetben a segédmenii New Group parancsdval Uj csoportot definidlhatunk.
Ezt kovetéen - a mar kordbban megismertek szerint -, egyszer(i fog és vidd mdodszerrel,
bedobaljuk az Gjonnan keletkezett rétegcsoportba a rétegeinket. A meniiben a masik réteg-
csoport kialakitasat segité parancs a New Group from Layers (Uj csoport létrehozéasa réte-
gekbdl). Ezt a parancsot akkor célszer(i valasztani, ha elébb kijeloljik azokat a rétegeinket,
amelyeket egy csoportba szeretnénk rendezni. Ez lényegesen gyorsabb megoldas a réteg-
csoport kialakitasara, mivel ilyenkor nem kell az egyes rétegeket kulon-kiilon bedobalni a
kész csoportmappaba.
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33. dbra. A jobb oldali kép sorait rétegcsoportokba szervezve hoztuk létre a késobbi munka
megkoénnyitése érdekében

A rétegcsoportokon beliil is létrehozhatunk Ujabb csoportokat és igy tovabb, ami nagyban
segithet egy bonyolultabb esetenként tobb tiz réteget tartalmazé dokumentum atlathatésa-
gaban. A tovabbi szerkesztési miveletek is egyszerlibben alkalmazhatok, ha nem kell sokaig
keresgélni a rétegeink kozott.

Figyelem! A rétegek és rétegcsoportok nevei legyenek rovidek és beszédesek! Lehetéség
szerint aruljak el funkcidjukat és szerepiliket a dokumentumban.

A rétegcsoportokban taldlhaté rétegeket egyszerre tudjuk mozgatni és alakitani tovabbi ki-
jelolések, vagy 6sszekapcsolds nélkil is, ha a szlikséges rétegcsoportot kijeldljiik. Ha csupdn
a csoporton belil egy, vagy tobb réteget, de nem az egész csoportot akarjuk mozgatni, ala-
kitani, vagy szerkeszteni, akkor ezekhez a kordbban bemutatott rétegmuveletek sziiksége-
sek.

OSSZETETT MUVELETEK A RETEGEKKEL

1.Jaték a rétegek atlatszosagaval, illetve fedettségével

Nagyon gyakori, hogy egy életszerl(ibb hatas kedvéért az egyik, vagy masik rétegen lévé
képpontokat halvanyitani kell. A fedettség (Opacity) gyakorlati felhaszndlasat mutatjuk most
be két példan keresztil.

A kovetkez6é példan keresztiil szeretnénk bebizonyitani, hogy a rétegek hasznalata soran
csupan a képzeletiink szab hatart a képen lathaté végeredménynek. A modern képszerkesz-
t6 alkalmazdasokkal szinte minden képi illGzi6 megteremthet8. Pusztdn az eldallitasahoz
sziikséges idG6 és a felhasznalo6 tudasa szabhat korlatokat.
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Az alapul szant képen éppen egy futét orokitettiink meg az erdében, amint egy dsvényen
szalad. Jatszunk most el egy kicsit a gondolattal és tételezziik fel, hogy a képen lathaté em-
ber nem sajat szantabdl, hanem valamilyen kényszer hatasara fut. A szemlélé szamara ezt
fogjuk lathatéva tenni.

Az elsé esetben tegyiik fel, hogy a hegy tetején egy 6riasi paradicsomté novekedik, amirdl
éppen most szakadt le az egyik termése és elkezdett lefelé gurulni. Utjaban éppen a futd
ember all.

A paradicsom képét hivjuk be és a Quick Selection Tool (Gyorskijel6l6 eszkdz) segitségével
jeloljuk ki! Amint megtettik a kijelolést, valtsunk at a Move Tool-ra (Mozgat6 eszkoz) és
hizzuk at a futét abrazol6 képre! Mivel ez az elsé normal réteg, ami létrejon ezért a neve
minden valdszinliség szerint Layer 1 (Réteg 1) lesz.

Ahhoz, hogy hihetd legyen a paradicsom jelenléte montazsunkban a ra es6 fényeket is 6ssz-
hangba kell hozni a Hattéren lathat6 fényviszonyokkal. Ehhez alakitanunk és forgatnunk kell
a paradicsom rétegét. Ezt az Edit (Szerkesztés) menl, Transform (Alakitas) almeniijének
Scale (Méretezés) és Rotate (Forgatads) parancsaival tehetjilk meg. Minden egyes alakito, va-
gyis transzformdcios parancs hatasdra megjelenik a rétegek befoglal6 kerete (Bounding Box),
ami a miivelet végrehajtdsaban segit minket. Ez a rétegtartalom magassagat és szélességét
keretezi. Alakitani a sarokpontokndl, illetve az oldalfelez6knél megjelené pontok segitségé-
vel tudjuk a réteget. Forgataskor a sarokpontoktdl kifelé haladva megvaltozik a kurzormuta-
t0, igy elvégezhetjiik a forgatast is. Az alakitasok mindig kétlépéses miveletek, vagyis miu-
tan beallitottuk az alakitast, azt végérvényesiteni is kell még. Kattintsunk a befoglalé kereten
belilre, vagy nyomjunk egy Enter billenty(it és a mivelet végrehajtasra keril! Miel6tt tovabb
haladnank, nevezziik at a réteget ,Paradicsom”-ra!

| SSSASETES T S o i A

34. dbra. A paradicsomot dbrdzolo réteg, alakitds és forgatds kézben, az alakitdst segito
befoglalo kerettel, valamint a hozzd tartozo kurzormutatoval
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Amint a paradicsomot a kornyezethez igazitottuk és atméreteztiik, mar csupan az arnyéka-
rél kell gondoskodnunk a teljes illuzié megteremtéséhez. Ehhez el6sz6ér hozzunk létre egy Uj
réteget! A targyak arnyéka tobbnyire elnagyolt, széleinél elmosddott, halvdny masolatra ha-
sonlit. A paradicsomnal ez egy egyszerl ovalissal kivitelezhet6. Hozzunk létre egy Uj réteget
és jeloljiink ki az arnyék valdszintsithet6 helyén egy vizszintesen elnyujtott ovalist! A kijel6lt
teriiletet fekete szinnel toltsiik ki. Erre hasznalhatjuk az Edit (Szerkesztés) meni, Fill (Kitol-
tés) parancsat is, de amennyiben a fekete az éppen beallitott festészinlink, akkor az Alt +
Backspace billentylikombinaciéval ugyanezt érjik el. Haszndlhatjuk még a kitoltott ovalis
létrehozdsdhoz az Ellipszis/Ovalis eszkozt (Ellipse Tool). Ha az opciés savon a harmadik
gombot kapcsoljuk be, akkor nem hasznalunk gorbéket, csupan a kijel6lt teriiletet azonnal
kitoltjik az aktualis fest6szinnel. Igazan j6 eredményt akkor ériink el, ha az ovalis a paradi-
csomnal valamivel szélesebb, de lényegesen laposabb lesz. llyenkor figyeljink a képen érzé-
kelhet6 fények beesési szogére, a tobbi targy arnyékdara és azokhoz igazitsuk a miénket! Ha
megvan az ovalis alaku kitoltésiink, akkor hiizzuk a paradicsomot abrazolé réteg ala, hiszen
annak az arnyékat készitjik el éppen. A réteg neve legyen ,Arnyek”!

35. dbra. A félkész montdzs a helyes sorrendbe dllitott rétegekkel,
de a még tul erdteljes, kontrasztos szélu drnyékkal

A kovetkezb lépésként az arnyék széleit kell elmosnunk. Erre kivaléan haszndlhaté a Filter
(Sz(ir6) meni, Blur (Eletlenités) almeniijének, Gaussian Blur (Gauss életlenités) parancsa. A
felugré parbeszédablakban 10 képpontot adunk meg. Ennek hatasara az arnyék szélei elmo-
sédnak.
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Gaussizn Blur 3]
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Cancel
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36. dbra. Az darnyék széleinek elmosdsa, életlenitése az egyik f6 sziiro haszndlataval

Utolsé médositasunkkal egyszerre halvanyitjuk a réteg tartalmat és tesszik azt a kornyezet-
be olvadova. Ehhez a réteg atlatszésagat a Layers (Rétegek) paletta Opacity (Fedett-
ség/Atlatszésag) opcidjanal kb. 65%-osra csokkentjilk, majd a Mode (Osszhatasmod) legor-
dilé meniben az ilyenkor leggyakrabban hasznalt Multiply (Szendvicspozitiv) szinkeverést
alkalmazzuk. Ezek hatasara az arnyékunk a képen lathatokhoz hasonlé erésségl lesz és az
arnyék alatt lathato képpontok szinben egybeolvadnak az arnyék feketéjével.

37. abra. A kész montdzs és a megteremtett illizio, a paletta képén lathato, fedettségre és
szinkeverésre vonatkozo vdltoztatisokkal

Ugyanezzel a technikaval lényegesen bonyolultabb alakzatok arnyékait is megrajzolhatjuk.
Az arnyékok még pontosabb elkészitéséhez hasznalhatunk kézi rajzeszkdzoket is. Azaz akar
hozzafesthetiink lagy ecsettel, vagy éppen - ha ezt kivdnja meg a feladat -, akar ki is radi-
rozhatunk bel6le. Ha évatosak akarunk lenni és szeretnénk a kiinduldsi formdjat is megériz-
ni az arnyéknak, akkor hasznaljunk rétegmaszkot! A 38. dbran, egy az el6z6 feladathoz ha-
sonlé montazs lathaté, egy joval bonyolultabb arnyékkal és mas kornyezettel.
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38. dbra. Egy bonyolultabb drnyéku montdzs, amelyhez szintén az el6zovel azonos réteg-
technikdt alkalmaztuk, de madr kézi rajzeszkozokkel is finomitottuk a korvonalakat

A kovetkez6 montazsunkban azt feltételezzik, hogy tliz itotte fel a fejét az erd6ben és
ezért fut a képen lathaté ember. Ehhez a paradicsom képe helyett most egy olyan tiizet ab-
razold képet hasznalunk, aminek a hattere fekete. Ennek eltiintetésére mindenképpen hasz-
nalnunk kell valamely 6sszhatasmoédot. Az eljaras egyszerli, am ebben az esetben annal
dramaibb hatast tudunk vele kelteni.

A futdt és a tiizet abrazold képet hivjuk be egymas mellé! A Mozgatd eszkdz segitségével a
tliz képét huzzuk ra az erdében futd képére. A tiiz Uj rétegen, nagyrészt kitakarja a hatteret.
Most allitsuk at a tliz rétegének 6sszhatasmadjat a Lighten-re (Vilagositas)! Amint megval-
toztatjuk a keverési modot, maris eltiinik a fekete hattér. Ez a hatas annak koszonhetd, amit
mar korabban is leirtunk.

39. dbra. A tizet dbrdzolo réteg Normal, majd Lighten (Vildgositds) 6sszhatdsmoddal
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Az egyes csatornak szininformaciéi alapjan a kép eredeti szinét, vagy a festészint - amelyik
vilagosabb - fogja keverdszinként hasznalni. Ez az 6sszhatasmod a keverdszinnél sététebb
képpontokat gyakorlatilag kiliti, vagyis attetszévé teszi a rétegen, az annal vildgosabb kép-
pontokat pedig valtozatlanul hagyja. A fekete hattérnél gyakorlatilag minden egyéb szin vi-
lagosabb, ezért csak a tliz langjait hagyja valtozatlanul ez a keverési méd. Ha vilagos hattér-
ben fotézott langnyelvekkel prébalkozunk, akkor ez a méd nem adja ugyanezt az ered-
ményt.

2. A korrekcids rétegek és a Korrekciék paletta gyakorlati hasznalata

A korabbi tananyagelemekben, illetve ezen dokumentum elején is szét ejtettiink arrdl, hogy
a korrekciés eszkozoket féként a képek szinhibdinak helyredllitasara és mlvészi hatasok
elérésére hasznalhatjuk.

Miel6tt tovabbi példakat mutatnank, elétte ismerjik meg az Adjustments (Korrekciok) palet-
ta/panel miikodését és elemeit!

apsustments [INASKSHINE=S apyusments [NASKSHEII=

Add an adjustment Black & White ., -
06 L 2l G O
Reds: &0
17 amm _
V=P Gad -
Yellows: &0
S0/ 4 PR — o
Gresns: 40
o
I Levek Pressts e =
I Curves Pressts =
o
P Exposure Presets Blues: 20
P Hue/Ssturstion Prassts o
Magentas: 90
P Black & White Presets -
I Channel Mixer Presets
P Selective Color Presets -

&> B o G 8 ® 0 3

40. dbra. A Korrekciok panel fé nézete és
a korrekcios rétegek paraméterezéséhez haszndlatos nézet

A 40. abran, a bal oldali kép az Adjustments (Korrekciok) paletta f6 nézetét mutatja. Ekkor
tudjuk kivalasztani a kivant korrekciés rétegtipust. Az Add an adjustments (Korrekcié hoz-
zaaddsa) felirat alatti ikonok az egyes korrekcios rétegeket jelképezik. Az ikonok alatt tala-
lunk egy meglehetésen hosszu listat, ahol az egyes korrekciés rétegekhez rendelt gyakori
beallitasokat hasznalhatjuk egy gombnyomasra. Ehhez a kis oldalra mutaté nyilra rakattintva
ki kell nyitnunk a korrekciéhoz tartozé listat és kivalasztanunk a nekiink megfelelét.
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Lényeges a paletta f6 nézetének aljan lathaté gombsor. Amennyiben egy mar létrehozott
korrekciés réteget modositunk, éppen azt jeloltiik ki a Layers (Rétegek) palettan, akkor az
elsé gomb egy jobbra mutatoé nyil lesz. Erre kattintva a korrekciés réteg paraméterezé abla-
kara valthatunk. Ha nincs még létrehozva a réteg, akkor a nyil helye ires lesz. A masodik
ikonra kattintva a palettat egy nagyobb teriiletet elfoglald nézetre valthatjuk at. Végil a jobb
szélen latunk egy furcsa ikont, ami fekete és lres korok csokkend sorat imitdlja. Ezzel az
opcioval minden Ujonnan létrehozott korrekciés réteg csak és kizardlag a kozvetlenil alatta
elhelyezkedd rétegre lesz hatassal. Korabban létrehozott korrekciés rétegek esetében a kap-
csolé nem valtoztat semmit a latvanyon. Ha nincs sziikséglink erre az opciéra, akkor csak
kattintsunk Ujra az ikonra!

A korrekcids rétegeket szimbolizalé ikonok barmelyikét valasztva, az adott korrekcioés elja-
ras paraméterezé feliiletére kertliink. A 40. dbran példaként a Black & White (Fekete-fehér)
korrekcié beallitasait latjuk. Az als6 gombsor minden rétegtipus esetében azonos. Az elsé
balra mutaté ikonra kattintva visszajutunk a panel fénézetére. A masodik ikon nagyobbra
nyitja a palettankat. A harmadik gombot haszndlva a korrekciés réteg, csak az alatt Iévé ré-
tegre fog hatast gyakorolni. Ezt a Clip to Layer (Rétegre vagas) funkcié. A szemre kattintva
kikapcsolhatjuk a réteget a teljes kompozicié nézetébél, igy ellenérizve a korrekcios réteg
hatdsat az eredeti és a javitott allapot kozott.

Az utolsé harom gomb a bedllitdsok segédeszkdzeként foghaté fel. A szemet és a kdrbemu-
taté nyilat dbrdzolo ikonnal az el6zé beallitasokat hivhatjuk vissza. A kozépsé, a gombsoron
jobbrél masodik ikon visszadllitja az utoljara hasznalt bedllitasokat, ha az el6z6t néztik ép-
pen, vagy alapértékekre allitja vissza a panelt. A kukara kattintva torolhetjik a korrekcids
réteget.

Els6é példankban a szineket haszndlva javitunk egy kép kontrasztardnyan, aminek készénhe-
t6en a kép élesebbnek fog hatni. Egy épp kivagas alatt 1évé fatorzset és rajta lévé fakérget
abrazolé képet fogunk felhasznalni. Amint behivjuk a képet, hozzunk létre egy Black & White
(Fekete-fehér) tipusu korrekcios réteget a Layers (Rétegek) paletta erre szolgdld, korabban
bemutatott gombjaval! Tirelmetlenek egybdl kezdhetik a munkat az Adjustments (Korrekci-
0k) palettan is. A paraméterez6 ablakban a Red (VOros) szincsatorna megfeleltetési értékét
60%-ra, a Magenta (Bibor) szincsatornat pedig 90%-ra allitottuk be. A paraméterezés végez-
tével visszavalthatunk a Layers (Rétegek) palettara.

Kovetkezs lépésként az 6sszhatdsmédok koézil valasszuk az Overlay-t (Atfedés). Ennek
eredménye egy joval sotétebb, de sokkal eré6sebb kontrasztokkal rendelkezé latvany. Ha a
sotétedését szeretnénk visszafogni a képnek, akkor érdemes a korrekcids réteg Opacity (At-
latszosag/Fedettség) értékét kisebbre venni. Mi is igy jartunk el és - ahogy a 41. abran is
lathatod, - 65%-ra csokkentve sokkal szebb eredményt értiink el.
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41]. dbra. A korrekcios réteg hatdsa és a Layers (Rétegek) paletta sziikséges bedllitasai

3. Rétegeffektusok és stilusok hasznalata

A rétegek tartalmahoz, illetve azok kérvonalahoz kiilénb6z6 grafikus effektusokat tudunk
hozzaadni, aminek készénhet6en sokkal latvanyosabba tehetiink egyszer(i alakzatokat, fel-
iratokat, rétegtartalmakat. A rétegeffektusokat a Layers (Rétegek) paletta ,Fx” felirati gomb-
javal, a rétegre bélyegképére, vagy az ures részre kétszer kattintva, illetve a paletta segéd-
menijében talalhat6 Blending Options (Keverési bedllitasok) pontjaval készithetiink.

Layer Style
Styles _"’i""i"’ - u"""" s [ 0K
Blending Options: Default Blend Mode:  yormal -
[] Orop Shadow Opaciy: 0m % New Style...
Fl 1 Shadow
[]1nner L — Preview
[] Outer Glow = —
Fix Fill Opacity: - {] 100 %

nner Channels: [V]R [V]G [V]8 -
[¢] Bevel and Embess Knockout: yane -
[[ contour [] Blend Interior Effects as Group
[Fl Teture Blendcipped Layers as Group
= Transparency Shapes Layer
[¥] Satin 7] Layer Mask Hides Effects
[F] Color Overlay [ vector Mask Hides Effects
7] Gradient Overlay — BRendIf: Gay v
[[] pattern Overlay
This Layer: 0 255
[E s I
[
Undertying Layer: 1] 255
I
o

42. dbra. A Blending Options (Keverési bedllitisok) ablaka
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A parancs hatasara a Layer Style (Rétegstilus) elnevezés(i parbeszédablak jelenik meg. A bal
oldalon lathaté menii els6 pontja tartalmazza a rétegre vonatkozé specialis keverési beallita-
sokat, ami funkcidjaban hasonlé a Layers (Rétegek) palettiaban taldlhaté Mode (Osszhatds-
moéd/Keverési moéd) meniihoz. Itt azonban nagyon részletes beadllitasokra van lehetéséglink,
amelyek nem egy el6re meghatarozott szinkeverési algoritmust, hanem a mi szabalyainkat
fogjak kovetni.

A rétegstilusok a réteghez rendelt effektusokbél épiilnek fel. Egyszerre akar tobb effektust is
hasznalhaté és igy azok hatdsa 6sszeadddhat.

Az alkalmazhato effektusok a kévetkezdk:

- Drop Shadow (Vetett arnyék) - némileg térhatdsu arnyékot helyez a réteg mogé,

- Inner Shadow (Bels6 arnyék) - az el6z6hdz hasonld, de a rétegtartalom szegélyein
belil esé drnyékot eredményez, igy a réteg slillyesztett hatast kelt,

- Outer Glow (Kiilsé6 ragyogas), Inner Glow (Bels6é ragyogas) - a réteg tartalmanak kil-
s6, vagy belsé szegélyei fel6l induld ragyogdast hozhatunk létre vele,

- Bevel and Emboss (Bevésés és domboritas) - kiemelések és arnyékok tobbféle kom-
tazat) megvalasztasaval,

- Satin (Szatén) - a szatén szovetmintdjahoz és csillogasdahoz hasonlé feliiletet ered-
ményez6 belsé arnyékolas,

- Color Overlay (Szinatfedés), Gradient Overlay (Szinatmenet-atfedés) és Pattern
Overlay (Mintaatfedés) - a rétegtartalom felilirasa, kitoltése szinnel, szinatmenettel,
vagy mintazattal,

- Stroke (Koérvonal) - kérvonalat rajzol a rétegtartalom hatarai mentén szin, szinatme-
net, vagy minta hasznalataval.

A rétegek effektusokkal torténd javitasa, szebbé tétele igen gyakori feliratok esetében. Ko-
vetkez6 példank is ezt illusztralja, ahol egy arany jellegl feliratot probaltunk meg létrehozni.
Ezt a hatast a betik alapszinével, a szinatmenet-atfedés sargdas szindl variadlasaval és a sza-
tén jelleg hasznalataval tudtuk elérni. Mivel a betl vonalvastagsdga, vagy a réteg tartalma
erésen befolyasolja a végeredményt, ezért nincs altalanos szabaly a stilusokra. Altaldban
prébalgatas valaszthaté ki a legjobb variacio.

]T)

43. dbra. Rétegeffektusok egyvelege, vagyis rétegstilus egy széveges rétegen
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Szamos rétegstilust készithetiink és azokat tarolhatjuk is. Ezt a célt szolgalja a Styles (Stilu-
sok) paletta. A palettdban szamos el6re definialt stilust is talalunk, amiket batran alkalmaz-
hatunk munkank soran.

Retegstilus

44. abra. A Styles (Stilusok) palettan, a kis négyzet alaku mintaképek barmelyikére rakattint-
va, a kivdlasztott stilust alkalmazzuk rétegtinkon

4. Intelligens objektumok és intelligens szlrék

A visszafordithatd képszerkesztési eljarasok sordn az eredeti képadatok felllirasa nélkul
maédosithatjuk a képeket, igy barmikor visszatérhetiink az eredeti képhez. A visszafordithaté
képszerkesztés nem tavolitja el az adatokat a képbdl, az eredeti kép mindsége a szerkesztés
soran nem romlik.

A Photoshop-ban két réteghez kotheté visszafordithatd szerkesztési eljarast alkalmazha-
tunk. Az egyik az Intelligens objektum (Smart Object), a masik az Intelligens sziiré (Smart
Filter).

Az intelligens objektumok segitségével visszafordithaté modon hajthatunk végre mérete-
zést, elforgatast és hajlitast, amig az intelligens sz(ir6k segitségével lehetévé valik a szliré-
effektusok visszafordithaté, médosithaté hasznalata. Intelligens sz(r8, barmely sz(ir6, amit
intelligens objektumon alkalmazunk.

Intelligens objektumot tébb médon is Iétrehozhatunk:

- a fajl meni Megnyitas intelligens objektumként (Open as Smart Object) parancsaval,

- a fajl meni Elhelyezés/Beillesztés (Place) parancsaval,

- adatok beillesztésével az lllustrator alkalmazasbdl,

- egy vagy tobb réteg intelligens objektumma konvertalasdval, a Layers (Rétegek) pa-
letta segédmeniijének Convert to Smart Object (Konvertdlas intelligens objektumma)
parancsaval.

Az intelligens objektumokat a Layers (Rétegek) palettaban, a mutatvanyképiik jobb als6 sar-
kdban megjelend, specialis ikon kilonbozteti meg a tobbitdl.
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45. dbra. Egy vektoros és egy rasztergrafikus intelligens objektumok jelolése, kinézete a
Layers (Rétegek) palettaban

Kovetkez6 példankban mindkét médszert hasznalni fogjuk, hogy elérjik a kivant hatast. Az
eredeti bogarat abrazoldé képiinket szeretnénk a hattérben lehullott, de a kép fokusza miatt
elmosddottan latszodé falevéllel moédositani. A falevél egy Adobe lllustrator-ban készilt
vektoros rajz.

46. dbra. Az eredeti vektoros rajz az lllustratorban

A vektoros abrat a File (F4jl) meni Open as Smart Object (Megnyitds intelligens objektum-
ként) paranccsal hivjuk be. A megnyilé parbeszédablakban beallithatjuk, hogy a rajzunkat
tartozo allomany mely részét szeretnénk behivni. A legtdébb esetben a Bounding Box (Befog-
lalé keret) opciéo megfeleld, de ha tobb rajz van egy allomanyban, akkor a bal oldalt lathaté
elénézeti kép segit a navigaldsban. Esetiinkben szandékosan egy majdnem A/4-es méretd,
Ures lapra rajzoltunk egy nagyon kisméret(i rajzot.

33



RETEGEK FAJTAI, RETEGEKKEL ELVEGEZHETO MUVELETEK
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47. dbra. Az Open as Smart Object (Megnyitds intelligens objektumként) pdrbeszédablaka

A behivas utan nagyon kis méretben jelenik meg a rajz, amit még a kivant méretre kell na-
gyitanunk. A méretezést utodlag is végrehajthatjuk mivel az eredeti allomany mindig elérheté
lesz. Példankban azért nagyithatunk kévetkezmények nélkil, mivel a vektoros rajzokat kor-
latlanul és minéségromlas nélkiil méretezhetjiik. igy a rajzunk nem esik szét képpontokra,
nem ,pixelesedik”.

= fx 0 © 2 3 3 = fx 0 © 21 a1 F

48. dbra. Az intelligens objektum kézvetlentil a beemelés utdn, méretezés kézben,
majd a mivelet befejezése utan
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Figyeljiik meg, a rétegiink bélyegképén az ikont, ami jelzi, hogy ott most egy intelligens ob-
jektum talalhato! Miutan a méretezést elvégeztik keresiink egy latszélag megfelelé helyet a
képen a leveliinknek. Kovetkezd lépésként a levelet a képnek megfelel6 perspektivaba kell
alakitanunk. Ezekhez a finomitasi miiveletekhez tetszélegesen hasznalhatjuk az Edit (Szer-
kesztés) meni Transform (Alakitds) parancsai kozil barmelyiket. Vektoros alakzatok eseté-
ben azonban korlatozottak lehetnek a valasztasi lehetéségek.

Ha az alakzat moédositasat szeretnénk elvégezni, akkor a Layers (Rétegek) palettdban kat-
tintsunk kétszer a réteg bélyegképére. Ekkor a réteg tartalma kilon képként, vagy a megfe-
lel6 alkalmazasba behivva, itt éppen rajzként Gjra szerkeszthetévé valik. Ha végeztink a
moédositasokkal, akkor mentsiik el az allomanyt! Amint visszatériink a Photoshop-ba, maris
lathatéak a moédositasok.

Bittérképes kép esetében az eredeti kép Uj ablakba nyilik meg, ahol végrehajthatjuk a kivant
maédositast. Mentés utan ekkor is a megkezdett szerkesztéshez térhetiink vissza.

Korabban emlitettiik, hogy az intelligens objektumokhoz rendelhetiink intelligens szirdket
is. A vektoros rajz tulsagosan éles széleihez, vonalaihoz most éppen egy Blur (Eletlenités)
szlrbre lesz sziikségiink, méghozza egyszer(i maszkot haszndlva. Ha az intelligens objek-
tumot tartalmazé réteg az aktiv, akkor a Filter (Szlir6) meniben keressik meg a Blur
(Eletlenités) almeniit és inditsuk el a Gaussian Blur (Gausz életlenités) opciot! A képet figyel-
ve kénnyen megvdlaszthatjuk a megfelel6 értéket. Esetiinkben 20 képpontos életlenitést

alkalmaztunk.

VI Preview

o

49. dbra. A kép jobb oldali részlete a levéllel és az életlenitéshez haszndlt szird ablaka
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Az intelligens szlrdék oriasi elénye, hogy paramétereiket barmikor médosithatjuk. Egy intel-
ligens objektumhoz korlatlan szamu intelligens szlrét lehet rendelni. A szlir6k az intelligens
objektum rétegénél, a hozza tartozé (most lres) maszk alatt, egymas utan, alulrél felfelé
rendezett sorrendben jelennek meg. Ezt a sorrendet a rétegeknél ismertetett fogd és vidd
moédszerrel, barmikor moédosithatjuk. igy a végeredmény is teljesen mas lehet. Az egyes
szlir6ket ki- és bekapcsolhatjuk a szem ikonnal. A szlir6k neve mellett, jobbra talalhato

ikonra kattintva megvaltoztathatjuk a sz(ré beallitasait.

Az elmosds értéke megfeleld, de az eredeti kép fokozatosan életlenedik el. Ennek érzékelte-
tésére hasznaljuk az intelligens objektum maszkjat! Valasszuk ki a maszkot a Layers (Réte-
gek) palettan és hasznaljuk a Gradient (Szindtmenet) eszkozt! Fontos, hogy a fest6szin feke-
te, a hattérszin fehér legyen! Probalgatassal végul elérhetjiik, hogy az eredeti kép mélység-
élességeit adjuk vissza a most beillesztett intelligens objektumnak is.
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50. dbra. Az intelligens objektumhoz rendelt szird (Gaussian Blur)

a Layers (Rétegek) palettdban

avens | cuannes [ eaus | o=

Nermal v Opacity:| 100%  * |

Lock: [] 7+ @ Fill:| 100% | » |
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57. dbra. A szuro az elkésziilt maszkkal
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Most tehat el6szo6r egy intelligens objektumot hasznaltunk, amit késébb egy intelligens szii-
rével finomitottunk a sziilkséges mértékben. A szerkesztés alatt mind az eredeti intelligens
objektum tartalma, mind pedig a hozzarendelt sziirék opciéi barmikor megvaltoztathaték az
eredeti kép sérilése nélkal.

A még nagyobb realizmus érdekében hozzunk Iétre arnyékot a levélhez! Erre a rétegeffektu-
sok koézil a Drop Shadow (Vetett arnyék) effektust haszndlhatjuk, vagy 0j rétegen sajat ar-
nyékot is készithetlink.

= fx d ® 4 3

52. dbra. A rétegeffektussal (Drop Shadow) drnyékolt intelligens objektum
a Layers (Rétegek) panelen, valamint a félkész kép

5.Vago-, illetve maszkrétegek (Clipping mask) hasznalata

Gyakran fordul elé, hogy egy-egy réteg tartalmat egy masikkal szeretnénk modositani. A
legtipikusabb példa erre, amikor egy széveget szeretnénk mondjuk virdgmintazattal kitolteni
ugy, hogy a széveg szerkeszthet6sége megmaradjon. llyen esetekben johet jél a vagémaszk,
illetve maszkréteg alkalmazasa.

Egy adott réteg tartalma a felette 1év6 rétegek maszkolasdhoz haszndlhat6. A maszkolas
mikéntjét tehat az alsé, mas néven alapréteg tartalma hatdrozza meg. Az alapréteg nem at-
latsz6 tartalma levagja (felfedi) a vagémaszkban felette elhelyezkedé rétegek tartalmat.

Az el6z6ekben megkezdett faleveles feladatot éppen ezzel a médszerrel még egy fokkal
hatdsosabba tehetjik. A levellink még nem elég sotét és nem megfelel6 a szinezete sem.
Ehhez egy korrekcios réteg éppen megfelel6. Amint kivalasztjuk a korrekcids rétegek kozil a
Hue/Saturation (Szinezet/Telitettség) tipust, az maris maszkrétegként viselkedik. Ezt jelzi
szamunkra a Layers (Rétegek) palettdban a korrekcids réteg beljebb rendezédése és a bé-
lyegképébdl lefelé mutatd kis nyilacska is. Az Adjustments paletta segitségével allitsuk be a
kompoziciénak megfelelé értékeket. Ebben az esetben hasznalhatjuk a jobb felsd, legordilé
menilibél az Old Style (Régies stilus) nevd, elére definialt beallitast.
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53. dbra. A korrekcios réteg bedllitdsai és maszkrétegként torténd alkalmazdsa
a Layers (Rétegek) palettaban

54. dbra. A korrekcios réteggel tovdbb finomitott kompozicio

Az el6bb emlitett szoveges médszert hasznalva most a Szoveg eszkdz segitségével készit-

stink egy feliratot! A felirat ,Bogar” legyen és figyeljink a felirat megfelel6 méretére, valamint
olvashatésagara!
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55, dbra. Egyszerd felirat a képen

Hivjunk be egy masik képet, ami lehetéleg egyenletes mintazattal rendelkezik! A képet moz-
gassuk at a készilé kompoziciéba! A képnek a szoveg felett kell elhelyezkedni a rétegsor-
rendben. Méretezziik és igazitsuk a behivott képet a szévegnél kicsivel nagyobb méretdre! A
Layers (Rétegek) paletta segédmenijében hasznaljuk a Create Clipping Mask (Vagémaszk
létrehozdsa) opcidt. A parancs hatdsdra a szoveg az felette 1év6 kép tartalmat fogja az ere-
deti szin helyett hasznalni.

56. dbra. Vdgomaszk segitségével ldtvdnyosabbd tett felirat

A vagomaszk (Clipping Mask) nem azonos a vagdégorbével (Clipping Path)! A vigémaszk a
Photoshop-on beliil hasznalhaté opcié. A vagégorbe mas programok szamdra hatarozza
meg a kép lathato részeit.
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6. Rétegkompoziciok hasznalata

A munkafolyamat sordn gyakran fordul el6 az a helyzet, hogy egy késziil6 anyagunkat tobb
valtozatban is szeretnénk latni. llyenkor nyujt segitséget a Layer Comps (Rétegkompoziciok,
a magyar valtozatban Rétegszedbék néven talalhatd) paletta. A Layer Comps segitségével, a
rétegek tobbféle 6sszeallitasat menthetjik el egy allomanyban. Hasznalataval elkerilhetjiik,
hogy ugyanazt a munkat, az egyes valtozatoknak megfeleléen, tobb allomanyba kelljen
menteni. Raadasul a paletta hasznalataval a kilénb6zé valtozatok kozott egy kattintassal
képesek vagyunk atkapcsolni. A Layer Comps (Rétegkompoziciok) palettat a Window (Ablak)
mentben talaljuk meg.

A Layer Comps (Rétegkompoziciok) egy kép tobb valtozatat, kinézetét képes tarolni. A valto-
zatokat az elmentett dokumentumban (PSD) tarolja a program.

LAYER COMPS

4 F O & 3

57. dbra. A Layer Comps (Rétegkompoziciok) paletta alapdllapota

Az el6z6ekben készitett, ,Bogar” feliratl kompoziciéval az egyik f6 probléma, hogy kevéssé
olvashaté a szoveg, mivel a_hattér hasonlé sotét szinli. Ennek kiemelésére készitlink most
két kiilonb6z6 valtozatot, amit a Layer Comps segitségével fogunk tarolni.

Az els6 kompozicidoban a ,Bogar” feliratnak egy fehér keretet fogunk adni, hogy igy hataro-
zottan elkdloniljon a hattért6l. Nagy mennyiségl és kiilondsen kis méretli, 6-18 pontos
szoveget, a tipografia szabalyai szerint tilos keretezni, mivel ilyenkor csokken az olvashato-
saga. Ebben az esetben azonban nagy méret(, grafikus feliratrél van szé, aminél az olvasha-
tosag problémajat éppen ezzel a keretezéssel tudjuk megoldani. A keretezéshez kivalasztjuk
az eredeti feliratot is tartalmazo, széveges réteget. Kattintsunk a Layers (Rétegek) palettan
taldlhaté ,Fx” gombra, ahol a mar kordbban megismert rétegeffektusok koziil a Stroke-ot
(Keret) fogjuk haszndlni.

A megjelend Layer Style (Rétegstilus) paraméterezé ablakban, a Stroke (Keret) beallitasainal,
a keret méretének (Size) adjunk meg 20 képpontot! A tobbi paramétert valtozatlanul hagyva
a keret szinét, a Color (Szin) mezdbe kattintva, allitsuk be fehérre! A mezébe kattintva, a
szinvalaszté parbeszédpanelen, az RGB szincsatornak 255-0s értékre allitadsaval, vagy a szin
vizualis kivalasztasaval allithatjuk be a kivant szint.
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58. dbra. A Stroke (Keret) paraméterezo ablaka a Layer Style (Rétegstilus) pdrbeszédpanelen

p .
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59. dbra. A szinvdlaszto ablak

A kovetkez6 lépésben rogziteniink kell az els6 kompoziciot, vagyis azt az allapotat a rétege-
inknek, ahogy most lathaték a képen. A Layer Comps (Rétegkompoziciok) palettaban kattint-
sunk a paletta aljan talalhaté gombsoron, jobbrél masodik, kuka mellett taldlhaté ikonral!
Ennek eredményeként megjelenik a New Layer Comp (Uj rétegkompozicié) parbeszédpanel,
amin beallithatjuk a kompozicié nevét (Name), valamint azokat az opciokat, amelyek az rog-
ziteni kivant tulajdonsagokat befolyasoljak. Harom rétegtulajdonsagot tudunk rogziteni a
rétegkompozicidokban:
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- Visibility - a rétegek lathatésaga,

- Position - a rétegek pozicid, vagyis elhelyezkedése,

- Appearance (Layer Style) - a rétegek megjelenése, amely alatt a rétegstilust és a réte-
gek 6sszhatasmédjat (keverési modjat) értjuk.

Legvégil a rétegkompozici6hoz némi magyarazatot is flizhetiink a Comment (Magyarazat)
mezd kitoltésével.

New Layer Comp @

Name: [l [ 0K
Apply To Layers: (V] Visibility

[¥] position

[¥] Appearance (Layer Style)

Comment: "

60. dbra. Az ujf réteg létrehozdsakor megjelend paraméterezdé ablak

Példankban mindharom paraméter rogzitését kivalasztottuk és a kompoziciénak az ,1” nevet
adtuk.

A masodik kompoziciondl fehér szinnel jelenitjik meg a feliratot. Els6ként kapcsoljuk ki a fa
mintdzatd vagémaszkot! Kattintsunk ra a réteg elején lathaté szem ikonra! A keretezés ki-
kapcsolasahoz, kattintsunk ra a szoveges rétegen beallitott, Stroke (Keret) effektus, szem
ikonjara! A két hatast kikapcsolva egy Uj kompozicio jott létre, amit az el6z6vel azonos mé-
don régzitsiink! Ennek a neve ,2” lesz.
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61. dbra. A rétegkompoziciok a palettdban €s vizudlisan

A Layer Comps (Rétegkompoziciék) panelen az egyes valtozatok kozott az elol talalhato
ikonra kattintva, vagy a panel aljan lathaté balra és jobbra mutaté nyilakkal valthatunk. A
gombsoron talalhaté harmadik gomb az egyes kompozicidkban elvégzett valtoztatasok fris-
sitésére haszndalhatd. Az utolsé két gomb pedig a mar megszokott ,Uj” és ,Torlés” szerepet
tolti be. A paletta tetején olvashatd, alapértelmezett Last Document State (Utolsé mentett
dokumentumallapot) segitségével az utols6, mentett valtozathoz léphetlink vissza. Ha egy
rétegkompozicio, valamilyen technikai ok miatt nem allithat6 vissza, akkor arrol, a kérdéses
kompozicié neve mellett lathaté, kis felkialtéjelet tartalmazo, sarga haromszog figyelmeztet

benniinket.

7. Rétegek raszterizalasa és 0sszeolvasztasa

Egy-egy 6sszetett mlvelet, vagy mas egyéb technikai korlat miatt el6fordulhat, hogy kényte-
lenek vagyunk egy, vagy tobb réteget képpontokka redukalni. Ezt a miuveletet
raszterizaldsnak hivjuk. A raszterizdlas a szbveges-, vektoros—, alakzat-, vagy rétegstilust
alkalmazé rétegeknél lehet probléma. llyenkor ugyanis a teljes képi tartalom képpontokra
konvertalodik at. A korabbi szabadsagfok és szerkeszthetdség tehat megszinik. A szbveges
réteg példaul tobbé nem szerkeszthet6 szovegként. Annak tartalma képi informacioként él
tovabb. Elénye az eljarasnak, hogy az ilyenkor végeredményként kapott, normal rétegek is—
mét teljes szabadsagfokkal szerkeszthetéek. A korabbi, esetleges technikai korlatokat igy
tehat meg lehet kertlni.
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Szemléltetésiil az el6z6 két részben is felhasznalt ,bogaras” kép, intelligens objektum réte-
gét fogjuk raszterizalni. Az intelligens objektumok ugyanis szerkesztési szempontbdl idén-
ként korlatokba utkdznek. A raszterizalashoz haszndljuk a Layer (Réteg) meni, Rasterize
(Raszterizalas) almenijében, a Smart Object (Intelligens objektum) opciét. Ennek hatasara az
intelligens objektum normal réteggé valik. Ugyanezt a mlveletet a Rasterize (Raszterizalas)
almeni, megfeleld rétegtipushoz tartozé opciéjaval minden rétegtipuson végrehajthatjuk. Ha
az Osszes réteget egyszerre szeretnénk raszterizalni, akkor az All Layers (Minden réteg) op-
ciét hasznaljuk!

Type

Shape

Fill Content
Vector Mask
Smart Object
Video

3D

Layer

All Layers

62. dbra. A levél rétege raszterizdlds elott és utdn a Layers (Rétegek) palettdban
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63. dbra. A ,level” nevid intelligens objektum rétege raszterizdlds elott és
utdn a Layers (Rétegek) palettaban

A raszterizalt rétegek és képek vizudlisan semmiben sem kiilonboznek az eredeti valtoza-
tuktdl, szerkeszthet6ségiikben viszont erésen csorbulnak.

TANULASIRANYITO

A tananyag elsajatitasdhoz és a késébbi gordilékeny munkavégzéshez sziikséges az angol
nyelvl programfeliiletek ismerete, valamint az angol nyelvl szakoldalak, férumok és segéd-
letek értelmezése, megértése. Keressen minél tobb képszerkesztéssel foglalkozé szakmai
portalt magyarul, majd angol nyelven, az interneten!

Ismerkedjen meg a Photoshop, vagy mas elérhet6 képszerkeszté szoftver altalanos mikodé-
sével! Azt fogja tapasztalni, hogy ezekben sok funkcié hasonld néven, eszkdzzel, vagy me-
niiben érhetd el.

Hasonlitsa 6ssze a szoftverek magyar és angol kezeléfeliileteit! Amennyiben mddja van ra,
gyakoroljon mindkét kezeléfelllettel, hogy magabiztosan tudja kezelni a szoftvert!
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Tanulmanyozza az Adobe Photoshop CS4 verziéjanak magyar és angol nyelvi sugoéjat! A
sugo ingyenesen letolthetd a kovetkezd internetcimrol:
http://help.adobe.com/hu_HU/Photoshop/11.0/photoshop_cs4_help.pdf
http://help.adobe.com/en_US/Photoshop/11.0/photoshop_cs4_help.pdf

A dokumentacié tanulmanyozasanal vegye figyelembe, hogy a szakma tdbbnyire inkabb az
angol nyelv(i valtozatot részesiti el6ényben! Ezért a szakmai nyelv is gyakran hivatkozik az
angol kifejezésekre.

Tanulmanyozza ujra at ,Mlveletek a rétegekkel” cimi(i fejezetet!

Hivjon be egy képet és prébalja meg atkonvertdlni a Background (Hattér) réteget normal ré-
teggé!

Hivjon be két képet és a mozgatd eszkoz segitségével emelje at az egyiket a masikra, igy
réteget létrehozva a képbdl! Probdlja meg ugyanezt a miiveletet a masik képpel is!

Hivjon be 10 vagy tobb képet és a mozgatd eszkodz segitségével hlizza rd az egyik képre
G6ket! Kisérletezzen a rétegek sorrendjének megvaltoztatdsaval, az atlatszoésaggal és az
0sszhatasmodjukkal (keverési méd)! Figyelje meg a valtozasokat!

Prébalja végig a kilonb6z6 Transform (Alakitds) parancsokat egy rétegen! Préobdljon meg az
alakitasokkal Ujszeru hatasokat elérni!

Egy képen alkalmazza a kiilonb6z6 korrekcids rétegeket és figyelje meg a hatasukat! Ugyan-
ezeket a korrekcids rétegeket hiizza at mas karakter( képekre is!

Szoveges rétegen prébalja ki a rétegeffektusokat! Ha latvanyosabb rétegeffektus-
Osszedllitast sikerilt 1étrehozni, akkor mentse el rétegstilusként a Style (Stilusok) palettaban!

A tananyagban ismertetett médon készitsen intelligens objektumokat és prébadlja meg az
egyes szlir6ket, mdédositasokat alkalmazni rajtuk!

A gyakorlatok végzése kozben folyamatosan figyelje a Layers panel/paletta tartalmat és val-
tozasait!

Keressen az interneten, vagy kérjen tanaratol a tananyagban latott képekhez hasonlé tartal-
mu, karakter( képeket és gyakorolja rajtuk a rétegmiveleteket! A munka soran tartsa szem
elétt, hogy legalabb 25, kiilonb6zé képet fel kell dolgoznia a megfelel6 gyakorlat, illetve
tuddasszint eléréséhez!
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| 1. feladat

Mik azok az intelligens objektumok (Smart Objects)?

2. feladat

A tananyagban megemlitettiik a maszkok alkalmazasdnak lehet6ségét. Milyen szerepe lehet
a rétegmaszkoknak?

3. feladat

Melyik egérgombot hasznaljuk a legtobb rétegmiivelet kozben?
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4. feladat

Mit tudunk a Layers (Rétegek) paletta/panel Mode legordiil6 mendjével beallitani?

5. feladat

Mik azok a rétegeffektusok és rétegstilusok?

6. feladat

Mit értiink visszafordithatd képszerkesztési eljaras alatt?
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7. feladat

Mire hasznalhaté a Layer Comps (Rétegkompoziciék) paletta/panel?
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| RETEGEK FAJTAI, RETEGEKKEL ELVEGEZHETO MUVELETEK

MEGOLDASOK

| 1. feladat

Az intelligens objektumok olyan rétegek, amelyek raszter- vagy vektorképek képadatait tar-
talmazzak, megdbrzik a kép eredeti tartalmat és valamennyi eredeti jellemzéjét, igy vissza-
fordithaté médon szerkesztheti a réteget.

2. feladat

A maszkokkal a rétegek egyes részleteit takarhatjuk ki anélkiil, hogy azokat véglegesen
megvaltoztatnank, vagy a sziikségtelen részeket eltavolitanank. A maszkok 6nallé, sziirke-
skalas képekként részletesen szerkeszthetéek a rajz- és fest6eszkozokkel.

3. feladat

A rétegmliveletek kézben, amelyek mozgatassal, poziciondlassal, vagy valamely mas alaki-
tassal jarnak, a bal egérgombot tartjuk folyamatosan nyomva. A milvelet végrehajtasat az
egérgomb elengedésével jelezziik a szoftver szamara.

4, feladat

A réteg képpontjainak az alatta talalhato rétegek képpontjaival torténd szinkeverését hata-
rozhatjuk meg.

5. feladat

A rétegeffektusok a program altal kinalt grafikus latvanyelemek, amelyeket a rétegekhez
hasznalhatunk. Tobb effektus alkalmazasaval rétegstilust hozhatunk létre.

6. feladat

A visszafordithatd képszerkesztési eljarasok sordn az eredeti képadatok felllirasa nélkiil
modosithatjuk a képeket, igy barmikor visszatérhetiink az eredeti képhez. A visszafordithaté
képszerkesztés nem tavolitja el az adatokat a képbdl, az eredeti kép minésége a szerkesztés
soran nem romlik.

7. feladat

A Layer Comps (Rétegkompozicidk) egy kép tobb valtozatat, kinézetét képes tarolni. A valto-
zatokat az elmentett dokumentumban (PSD) tarolja a program.
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IRODALOMJEGYZEK

FELHASZNALT IRODALOM

Adobe Creative Team: Adobe Photoshop CS4 - Tanfolyam a konyvben, Perfact-Pro Kft.,
20009.

Az Adobe Photoshop CS4 verziéjanak magyar és angol nyelvii sugéja:
http://help.adobe.com/hu_HU/Photoshop/11.0/photoshop_cs4_help.pdf
http://help.adobe.com/en_US/Photoshop/11.0/photoshop_cs4_help.pdf

AJANLOTT IRODALOM

Simon Abrams - Stacy Cates - Dan Moughamian: Adobe Photoshop CS4 Biblia I-Il. Kiskapu
Kiado, 2009.

Enekes Ferenc: A kiadvanyszerkesztés 3. - lllusztracié, Novella Kényvkiado, 2002.

Gagyi Endre: Képszerkesztés - Digitalis fényképek feldolgozasa szamitogéppel, Kossuth Ki-
ado, 2005.

Bartfai B. - Sikos L.: ECDL Képszerkesztés, BBS-Info Kft., 2006.

Sikos Laszl6: Adobe Photoshop zsebkonyv, BBS-Info Kft., 2006.
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A(z) 0972-06 modul 012-es szakmai tankonyvi tartalomeleme
felhasznalhaté az alabbi szakképesitésekhez:

A szakképesités OKJ azonosité szama: A szakképesités megnevezése
52 213 01 0000 00 00 Kiadvanyszerkeszt6

31213 01 0000 00 00 Szita-, tampon- és filmnyomo

54 213 05 0000 00 00 Nyomdaipari technikus

A szakmai tankonyvi tartalomelem feldolgozasahoz ajanlott 6raszam:
24 6ra



A kiadvany az Uj Magyarorszag Fejlesztési Terv
TAMOP 2.2.1 08/1-2008-0002 ,A képzés min&ségének és tartalmanak
fejlesztése” keretében készilt.
A projekt az Eurdpai Unié tamogatasaval, az Eurépai Szocialis Alap
tarsfinanszirozasaval valosul meg.

Kiadja a Nemzeti Szakképzési és Felnottképzési Intézet
1085 Budapest, Baross u. 52.
Telefon: (1) 210-1065, Fax: (1) 210-1063

Felel6s kiado:
Nagy Laszl6 féigazgatd
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