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A CSATORNAK TiPUSAI. A CSATORNAK SEGITSEGEVEL ELVEGEZHETO MUVELETEK.

SZINCSATORNAK A KEPSZERKESZTESBEN

ESETFELVETES - MUNKAHELYZET

A digitalis képszerkesztés sordn az egyes képpontokhoz tartozé szininformaciokat rogziteni
és definialni kell. Ezek az informacidok a szincsatornakban tarolédnak el. A szincsatornak
elsédleges szerepe tehat a szinmegjelenités. A szincsatornak tobbnyire a felhasznalé mive-
leti alapjan valtoztatjak meg tulajdonsagaikat, de részleteiben is szerkeszthetéek. Csatorna-
kat alkalmazunk az egyes szinkorrekciokhoz, a szinmddok koézotti valtdsokhoz, kiilonleges
grafikus hatasokhoz, multicsatornas képek szerkesztéséhez, a maszkokat és kijeldléseket
tartalmazo alfa-csatorndk tarolasahoz, valamint direktszin csatornak létrehozasara.

SZAKMAI INFORMACIOTARTALOM

A CSATORNAK JELENTESE ES FUNKCIOJA

A képszerkeszt6 programokra és igy a Photoshop-ra is tekinthetlink Ggy, mint egy sziirke-
skalas képek editalasara szolgdlé programra. Tobbnyire szeretiink inkdbb Ggy gondolni
ezekre a programokra, mint full-color, vagyis szines képek szerkesztésére alkalmas szoft-
verre. Ez a nézet természetes igaz, de a mindezek hatterében valéjaban arrél van szo, hogy
példaul egy RGB kép esetében, harom sziirkeskalas képpel dolgozunk egyszerre, amelyek
mindegyike egyedi, mivel mas-mas tartalommal és 6nallé szerkeszthet6séggel rendelkezik.
A képszerkeszté programok, a mlveletek végrehajtasa kozben, ezeket a sziirkeskalas képe-
ket, valés idében, folyamatosan dsszeolvasztjak, kompozitaljak. igy létrejon az a kép, illetve
latvany és az a szines szerkesztési mdd, ahogyan erre kordbban gondoltunk.

A szines képet alkoté, sziirkeskalas képeket hivjuk csatornaknak, hasonléan a TV, vagy ra-
diécsatornak elnevezéséhez. Ezek a teljes kép szininformacidéinak egymastél fliggetlen sav-
jai, csatornai, amiket kiilon-kilon ki- és bekapcsolhatunk. Mindegyik csatornahoz egy-egy
szin tarsul. A csatornak szama a képen haszndlt szinmdédtél fligg. A szerkesztés kozben
minden eszkdz és parancs egy idében, de egymastél fiiggetleniil, az 6sszes csatornan hat.
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A szincsatornak olyan sziirkeskalas képek, amelyek a kép szininformaciéit, illetve kijel6lése-
ket és atlatszésagi informacidkat tarolnak. Utdbbi kett6t alfa-csatorndnak nevezik, melyek
egy adott kép attetsz6 terileteit definidljak. A szincsatorndk a direkt szinek szinkivonatainak
tarolasara is haszndlhatok. A csatorndk 8, 16 vagy 32 bitesek lehetnek. A nagyobb bitszam,
nagyobb képpontonkénti informacidmennyiség taroldsat teszi lehetévé. igy névelhetjiik az
egyes csatorndk arnyalatainak szamat, vagyis az arnyalati terjedelmet, aminek kdszénhetéen
a kép szinmélysége is n6. Nagyobb szinmélység, jobb szinhliséget, vagyis jobb mingséget
feltételez. Alfa-csatorndk esetében a kijelolések és atlatszésagi informaciok részletessége
novelhetd a csatorndkon tarolt adatmennyiség novelésével, azaz nagyobb bitrata alkalmaza-
saval.

1. dbra. A legtébb RGB szinmodu kép esetében hasonlo ldtvdnyt nydjt a hozzd tartozo
Channels (Csatorndk) paletta

A tananyag készitésekor az Adobe Photoshop-ot vettiik alapul, mivel a nyomdaipar, a
képszerkesztés, illetve a reklamgrafika teriiletén is, szinte kivétel nélkiil ezt a programot
haszndljdk a digitdlis képek szerkesztésére. Gyakorlatilag nem hivatalos ipari szabvanyként
tekintenek rd. A Photoshop képes a csatorndkat 8, 16 és 32 biten is megjeleniteni, illetve
dolgozni azokkal. A [ényeges tobb drnyalat elddllitdsdahoz, vagy a kivilo mindséget
megkdveteld nyomtatdsi feladatokhoz erre sziikség is van.

A nyomdatechnikai szempontbol haszndlhato szoftverek sordban, meg kell még emliteni a
Corel Photo-Paint-et, illetve Apple Machintosh kornyezetben az Aperture nevd alkalmazast.
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A CSATORNAK TiPUSAI

A csatorndknak tobb tipusa is létezik. Szininformaciét hordozé csatorndk legfontosabb tu-
lajdonsagait és mikodésik Iényegét mar megismertiik. Ezeket a csatornakat a program a
képek megnyitasakor, vagy Uj kép létrehozasakor automatikusan generalja. A szincsatornak
szamat az adott kép szinmddja hatdrozza meg.

A szincsatorndk mellett a Channels (Csatornak) palettaban taldljuk az ugynevezett alfa-
csatornakat is, amelyek lehetnek maszkok és tarolt, illetve mentett kijelolések is. A maszkok
az egyes rétegek atlatszésagi informacidit hordozzak. A Quick Mask (Gyorsmaszk, ami tech-
nikailag a kijelolések és a maszkok kozott helyezkedik el. Valéjaban mindkett6.) informacioi
is itt tarolédnak ideiglenesen, amikor a funkciot hasznalatba vessziik, de a tobbi csatornaval
ellentétben, tartalma nem marad meg a mdvelet végrehajtasa utan. Az elmentett kijel6lések
viszont szintén a Channels palettaban, alfa-csatornaként tarolédnak el.

A Channels (Csatornak) palettaban tarolédnak el a direktszin csatorndk is, amelyek a direkt
szinekkel torténd nyomtatdshoz sziikséges szineket jelentik. A Photoshop alapesetben a
direktszin csatornak szininformacidit is egy sziirkeskalas képként rogziti.

A csatornakat gyakran hasznaljuk a képek szineinek helyreallitdsara, 6sszetett maszkok lét-
rehozasara és egyéb szinekhez kapcsolédé képmanipulaciéra. A képszerkeszté programok-
ban, igy a Photoshop-ban is nagyon sok lehetéségiink van a képek médositasara, de a szin-
csatorndk a legtobb esetben nem opcionalisak, hanem mindig az éppen hasznalt szinmo-
dellnek megfelel6 szamban vannak jelen. A szincsatorndak szama a Multichannel
(multicsatornds, vagy tobbcsatornas) képek esetében valtoztathaté szabadon.

A képek (Photoshop hasznalata esetén) legfeljebb 56 kiilénb6z6 csatorndval rendelkezhet-
nek, a csatorndk mérete és képpontmérete pedig nem térhet el az eredeti kép méretétél és
képpontméretétdl.

A CHANNELS (CSATORNAK) PALETTA MEGJELENESE ES HASZNALATA

A Channels (Csatorndk) paletta felépitése roppant egyszerl és konnyen atlathat6. Ha kiva-
lasztjuk a palettat, akkor a jobb felsé sarokban taldlunk egy kis gombot, amely a palettdhoz
tartozé segédmendt rejti. Ebben a meniiben taldlhatjuk meg a palettdhoz hasznalhaté pa-
rancsokat. A meniben fentrél lefelé haladva ezek a koévetkezbk:

- New Channel - 0j csatorna létrehozasa,

- Duplicate Channel - az aktualis csatorna masolasa,

- Delete Channel - az aktudlis csatorna torlése,

- New Spot Channel - Uj direktszin csatorna létrehozasa,

- Merge Spot Channel - a direktszin csatorndk beolvasztasa a szinmddhoz tartoz6 csa-
tornakba,

- Channel Options - a szincsatornak beallitasai,

- Split Channels - a kompozit kép szétbontasa csatornanként, 6nallé képekre,

- Merge Channels - tdbb sziirkeskalas kép csatornaként t6rténd dsszeolvasztasa,
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- Panel Options - a panel bedllitasai,
- Close - a panel bezarasa,
- Close Tab Group - a panelcsoport bezarasa.

Erdemes néhany gondolatot hozzatenni a segédmeniih6z. A direktszin csatornak egybeol-
vasztdsa a rétegek elvesztésével, illetve 6sszeolvasztasaval jar. Ezért ezt az opciét altalaban
az egyszerd, rétegeket nem tartalmazé képeknél érdemes haszndlni. A direktszin csatorna
egybeolvasztasaval a direkt szinek elvesznek a kép szininformaciéi kozil és csak a szinmo-
dellnek megfelelé szincsatorndk maradnak meg. A csatorndk egyesitésére a tobbfajlos allo-
manyok egybeolvasztasanal, esetleg hidnyzo6 szincsatornak pétlasakor lehet sziikség. A be-
zarast vezérl6 parancsok haszndlatakor eltlinik a paletta, de barmikor djra el6hivhaté a
Window (Ablak) meniibél.

A 2. dbran a lehetd legtobb lehetdéséget bemutatjuk a szincsatornakra. Fentrél elfelé haladva
a képen latjuk az RGB képhez tartozé kompozit csatorndt, majd sorban a hozza tartozo
szincsatornakat. A példa kedvéért a képben lathatd egy maszk is, amit az 5-6s szam jelez.
Alatta egy korabbi kijeldlést tarolt, mentett dllapota, végiil egy gyorsmaszk lathatd, ami csak
aktiv dllapotdban (gyorsmaszk médban), szerkesztés kdzben jelenik meg.

RGB 1

2 New Channel...
Duplicate Channel..
Delete Channels

3 New Spot Channel...
Merge Spot Channel
Channel Options...

4 Split Channels

Merge Channels...

Panel Options...

Layer 0 Mask Cirl+\ 5
Close

Close Tab Group

nadak Ctri+6 6 8

Quick Mask  Crl+7 7

2. dbra. A Channels paletta elemei egy RGB kép esetén
1) Kompozit csatorna, 2-4) Red (vorés), Green (z6/d), Blue (kék) szincsatornak,
5) Rétegmaszk, 6) Elmentett kijelb/és, 7) Quick Mask (gyorsmaszk),
8) A paletta segédmeniije, 9) A csatorndkhoz tartozo ldthatosdgi kapcsolo,
10) A Channels paletta vezérlégombjai

10

r‘ \
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A Channels paletta legalso6 részén lathaté egy gombsor. Ezek a vezérl6gombok. Balrél jobbra
haladva az elsé gombra kattintva a program az aktualis csatorna legintenzivebb értékeit ki-
jelolésbe veszi. A kovetkezé gombot hasznalva az éppen aktiv kijeldlésbdl készit uj alfa-
csatornat a szoftver. Ez az opci6é csak aktiv kijelolések esetén elérhet6. A harmadik gomb
hatdsdra egy teljesen 0j, lGres alfa-csatorna keletkezik. Az utols6, negyedik gombbal pedig
torolhetjik az éppen aktiv, kivalasztott szincsatornat. A 2. abran ezeket szintén megtalaljuk.

A paletta bal oldalan helyezkedik el egy szemet ikon, amely mindegyik szincsatorna el6tt
megtaldlhaté. Ez egy kétallasu kapcsoléhoz hasonléan mikddve, ki- és bekapcsolja az adott
szincsatorna vizudlis tartalmat. Ha szerkeszteni szeretnénk valamelyik csatornat, akkor azon
kiviil, hogy lathatova tessziik, még ki is kell valasztanunk. A Photoshop ezt mindig egy jel-
z6szinnel mutatja neklink. (3. dbra) A két tulajdonsag alapjan egy szincsatornanak a kovet-
kez6 négy alapallapota lehet:

nem lathato és nem szerkeszthetd,

lathato, de nem szerkeszthetd,

lathato és szerkesztésre kijelolt,

szerkesztésre kijelolt, de nem lathato.

3. dbra. A vords és kék szincsatorna bekapcsolt dllapotdt a szem ikon jelzi, a vérés szincsa-

torna ki van vdlasztva, a zéld szincsatorna kikapcsoldsdval pedig, a kompozit csatorna is
kikapcsolt dllapotba kerliilt és igy a kép ldtvdnya ideiglenesen megvaltozott
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A csatorna palettara valtva, egy RGB szinmodu kép esetében 4 csatornat lathatunk. Az elsé
csatorna az ugynevezett kompozit csatorna, ahol a teljes RGB kép lathaté. A kompozit csa-
torna a kulonb6z6 szirkeskalas képek, vagyis szincsatornak osszevont allapotat mutatja,
ahogyan egy szines képet is latunk. A kompozit csatorna alatt, az alkalmazott szinmddnak
megdfelelé sorrendben, fentrél lefelé haladva kovetik egymdst a kilonb6zds szincsatornak.
(4. abra)

o 4 a 3 o d & 3 o 9d o 3 o O a 7

4. dbra. A négy 6 szinmdd és a rdjuk jellemzd Channels (Csatorndk) paletta, illetve az ott
megjelend szincsatorndk (balrdl jobbra haladva): CMYK, RGB, Lab és végiil Grayscale szin-
mod, ugyanazon kép esetében is sziirkeskdlds képként jelennek meg a szincsatornak

Egy RGB kép esetében ez a kovetkez6: kompozit RGB, Red (voros), Green (zold), Blue (kék)
szincsatorna. Az egyes csatornak egymastol fliggetleniil szerkesztheték és megjelenitheték.
A szincsatorna fekete és fehér kozotti arnyalatai jelentik a szincsatornahoz rendelt szin in-
tenzitasat, fényer6sségét. Ahol a csatorna sziirkeskalds képe vildgos szin(, ott az adott szin
is vilagos arnyalatu lesz, ahol sotét, ott pedig s6tét arnyalatot fogunk latni a kompozit ké-
pen. A kozéparnyalatok esetében a szincsatorna altal képviselt szin is kdzepes arnyalatu
lesz.

A nyomdai célokra késziilt, CMYK képeknél a szincsatornak széls6értékeinek (a fekete és a
fehér) a jelentése megfordul. CMYK képen, ahol a csatorna sotétebb, ott a hozzarendelt szin
is sotétebb, ahol vildgos arnyalatu, ott pedig vildigosabb arnyalat( lesz. Eppen Ggy, ahogy a
festékek a papiron is viselkednek.

A nyomdai kivitelezés soran a CMYK szinmodot alkalmazzak a leggyakrabban. Direkt szinek
esetében, vagy a sokkal jobb minéségii képanyag eldallitasdhoz a Multichannel (Tébbcsator-
nds, vagy multicsatornas) szinmddot hasznaljak.

Nagy formatumua plakatnyomtatékon, vagy tébb szin nyomtatdsara alkalmas nyomdagépe-
ken a Iényegesen nagyobb szintérrel rendelkez8, RGB képek is kinyomtathatdak.
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A Channels (Csatornak) paletta tartalma és a szincsatornak pontos mikodése fliigg az adott
kép szinmddjatol, valamint a képben Iév6 csatorndk szamatdl. A multicsatornas képeknél
nem taldlunk kompozit csatornat. Ekkor a csatorndk szama lényegesen tobb is lehet a meg-
szokott szinmddoktdl és azok sok esetben olyan szint irnak le, ami a kompozit, szines ké-
pen nem lathato. llyenek az atlatsz6 lakkok is példaul. A bitmap (vonalas), grayscale (szir-
keskalas), duotone (duplex) és az indexed (palettas) képek esetén csak egy csatornat fogunk
taldlni a Channels palettaban, ami azonos magaval a képpel. Ez az elé6bbi szinmddok jellegé-
bél adodik. Mindegyik esetében igaz ugyanis, hogy nem tébb szincsatornat kevernek a meg-
felel6 mértékben, hanem csupdan egy csatornan taroljak az 6sszes szinekre vonatkoz6 in-
formaciot. Miutdn ez viszonylag kevés képi és szinbeli informacid, ezért altalaban az ilyen
képek lényegesen kisebb méretliek. Néhany nyomtatasi eljarasndl éppen az ilyen jellegl ké-
pekre lehet sziikség.

A felhasznalok részérdl gyakran meril fel az az igény, hogy a csatorndkon a valés szineket
lassak a szlirkeskalas képek helyett. A Photoshop erre is lehet6séget teremt. Ha az Edit
(Szerkesztés) meniiben, a Preferences (Beallitasok) almeni, General (Altaldnos) meniipontjara
kattintunk, akkor az alapbeallitdsokat valtoztathatjuk meg. Szintén itt lehet kivalasztani az
Interface (Kezel6feliilet) bedllitasait, ahol a Show Channels in Color (Csatornak megjelenitése
szinesben) bedllitast haszndlva az egyes szincsatornak az altaluk képviselt szinnel jelennek
meg a Channels palettaban.

5. dbra. A Channels palettdban a Szincsatorndk megjelenitése szinesben (Show Channels in
Color) opcio megkapcsolt dllapotdaban
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Utdbbi beallitassal egyuttal elkertlhetjik, hogy a kiilonb6zé szinmédok atvaltasakor rosszul
értelmezziik a csatornak tartalmat, illetve a szinek intenzitasat, fényer6sségét. Ennek az op-
cionak koszonhetben sok esetben atlathatobba valik a Channels paletta tartalma, akar csa-
tornanként, akar tobb csatornat bekapcsolva is. Az RGB és CMYK szinmodell kezelése né-
hany nap leforgasa alatt enélkil is konnyen megszokhatdé, de a multicsatornas
(Multichannel), vagy Lab szinmddok esetében igen hasznos lehet az opcié haszndlata.

SZINMODELLEK A CSATORNAK TUKREBEN

Kordbban a ,Szinlatas alapjai, szinkeverések” tananyagelemben részletesen megismerhettiik
a szinkeverés alapjait és a f6 szinmodelleket. Most a képszerkeszté szoftverek oldalarol ko-
zelitjuk meg a szinmodellek kérdését és a szincsatornakon keresztil megismerjik azok jel-
lemzdit. Mielétt azonban végigvennénk a legfontosabb szinmodelleket, elébb néhany fogal-
mat tisztazni kell!

1.Szinmodellek, szinterek és szinmoédok

Egy szinmodell a képeken lathat6é és felhasznalhatdé szineket irja le. Mindegyik szinmodell
egymastol kulonbozé (altalaban matematikai alapu) médszert alkalmaz a szinek leirasara.

A szintér a szinmodell egy valtozata, amely specidlis szinarnyalatokkal, szintartomadnnyal
rendelkezik. igy példaul az RGB szinmodellen beliil tébb szintér is taldlhaté: Adobe RGB,
sRGB, Apple RGB, ProPhoto RGB stb.

Minden digitalis képfeldolgozé eszk6znek megvan a maga szintere, ami csak a sajat szintar-
tomanyaban képes a szineket visszaadni. Ha egy kép egyik eszkozrél a masikra kertl, tor-
zulhatnak a szinei, mert minden eszk6z a sajat szinterének megfelel6en értelmezi az fel-
haszndlt szinmodell értékeit. llyen esetekben szinkezelést (Color Management) célszer( al-
kalmazni annak biztositasara, hogy a szinek megdrizzék eredeti drnyalatukat.

A képszerkeszté programokban egy dokumentum szinmédja meghatarozza, hogy a program
az adott képet melyik szinmodell szerint jeleniti meg és nyomtatja ki. Az ipari képszerkeszt6
szoftverek, igy a Photoshop szinmédjai is, a nyomdai kivitelezésben és nyomtatasban alkal-
mazott szinmodelleken alapulnak.

Nézzuk tehat a szinmodelleket!

2. Vonalas képek (Bitmap)

A vonalas karakterd képek jellemzéje, hogy a képinformaciét csupan két szinnel irjak le.
Olyan ez, mintha egy egyszerd tollrajzzal dolgoznank. A képen csupan fekete és fehér kép-
pontok lehetnek, koztes érték nem. Ennek a szinmédnak az 6riasi el6nye a nagyon kicsi
fajlméret.
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Ha egy egyszinl logo6t szeretnénk a késziil6 dokumentumba beilleszteni, akkor ezzel a
szinmoddal, extrém nagy felbontas beallitasaval, kivalo mindséget érhetiink el, viszonylag
kis méret mellett. llyen médszerrel a vonalas kép, haszndalhato, akar a vektoros logok kival-
tasara, de minél kisebb felbontast hasznalunk, annal jobban romlik a mingség is. llyen eset-
ben tehat elengedhetetlen a megtdébbszorozott felbontas. Ekkor akar 3600 ppi felbontasu
képet is haszndalhatnak. Szintén gyakori, hogy miiszaki dbrakat készitenek el vonalas repro-
dukcidként. A képet ekkor vagy eleve digitalisan készitik, vagy pedig egy kordbban késziilt
miuszaki rajzot digitalizalnak. Hasonl6éan jarnak el a térképek és alaprajzok esetében, de
szintén vonalas képeket hoznak létre a kézzel készilt toll és tusrajzok digitalizalasanal.

Szines képet is lekonvertalhatunk vonalassa, dm ez az eljaras élvezhetetlenné teszi a miné-
séget. Eppen ezért ezt a médszert szinte csak miivészi hatasok elérésére hasznaljak.

A vonalas képeknek csupdan egy csatornajuk van, amin minden szininformacié tarolédik.

A vonalas, vagy bitmap képeket nevezziik fekete-fehér képeknek. A vonalas képek csupan a
két szélsGértéket, feketét, vagy fehéret tudnak dbrazolni képpontonként.
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6. dbra. A kinagyitott részleten elotinnek az extrém felbontdsban (3600 ppi) késziilt, vona-
las logo egyes képpontjai is a képrészletek széleinél

3. A sziirkeskalas szinmodell (Grayscale)

A szirkeskalas képek sokkal tobb képi részletet 6rizhetnek meg a vonalas képeknél. A koz-
nyelvben ezeket a képeket hivjak fekete-fehér fényképeknek. Valdjaban itt a fekete és fehér
széls6értékek kozott legalabb 254 szinarnyalat lehet még. Osszesen tehat minimum 256
szinarnyalattal dolgozhatunk, azonban ezek a sziirke kiilonb6zé valtozatai. Tehat nem valé-
di szinekrdl van szé.

A szirkeskalas kép leginkabb egy hagyomanyos ceruza, vagy grafitrajzhoz hasonlithato,
ahol a rajzolé az arnyalatokat satirozassal, vagy a grafit elmaszatolasaval jeleniti meg. A
sziirkeskalas szinmodell a szines kép minden szintartalmat a sziirke kiillonb6zé valtozataival
helyettesiti, az eredeti szin fényerejét figyelembe véve. A fényer6 a szin relativ vilagossaga
vagy soOtétsége. A legvilagosabb szinarnyalatok feleltethet6k meg a fehérnek, vagy kozel
fehérnek, amig a legsotétebb szinek a feketének, vagy kozel feketének.
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7. dbra. A kordbban mdr bemutatott hattérkép sziirkeskdlds valtozata

A kevésbé kontrasztos képek esetén a fekete és fehér csak kozel lesz teljesen 100, illetve O
szazalékos a sziirkeskalan. Az egyetlen csatornank ezeket az értékeket mind megfigyelhet-
juk.

A 256 arnyalat képpontonként 8 bitnyi digitalis informaciét jelent. A 8 bit a legtobb szinmo-
dell esetében a csatornak informaciotartalmara is igaz. llyenkor azonban annyiszor 8 bitet
kell szamolnunk a képek teljes képpontonkénti informacidtartalmara, ahany szincsatornabél
all az alkalmazott szinmodell. RGB kép esetében ez 3x8, vagyis 0sszes 24 bitet jelent. Fej-
lettebb megjelenité és feldolgozé eszkdzokkel a Photoshop képes a 16 és 32 bites csatornak
kezelésére is, ami jelentés minéségi javulast eredményez. A 16 bites, vagy nagyobb szin-
mélységgel jaré minéségjavulast, még professziondlis monitor hasznalataval is, csak a gya-
korlott grafikus szeme képes érzékelni.

A koznyelvben fekete-fehér képnek hivjak a sziirkeskalas képeket. A digitdlis képek szer-
kesztésekor viszont kiemelten fel kell hivni a figyelmet rd, hogy a sziirkeskalds képek lénye-
gesen tobb informdciét hordozhatnak a paletta két széls6allapotanal, a feketénél és a fehér-
nél. A sziirkeskalds képek, ahogyan neviik is utal ra, a koztes szinértékeket is hasznaljak.
Lényeges kiilonbség van tehat a nyomdai értelemben vett fekete-fehér (vonalas/bitmap) és a
szlrkeskalas képek kozott!
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4. RGB szinmodell

Az RGB szinmodell a fény szinmodellje. Minden eszk6z, amely fény segitségével hozza létre
a szines képet, az ezzel a szinmodellel dolgozik a televizioétél, a monitoron keresztiil, a ki-
vetitékig. Szintén ezt a szinmodellt hasznaljak a digitalis fényképez6gépek, valamint tulaj-
donképpen a legtobb szkennertipus is, az egyszeri sikagyas valtozatoktél, a nagyon draga
ipari dobszkennerekig. Ezek az eszkdzok a beérkezé fényt dolgozzak fel az RGB modell
alapjan. Az RGB alapu megjelenité eszko6zok pedig éppen a fényt probaljak modellezni és
gyakorlatilag fény gerjesztésével hozzak létre a képet.

Az RGB modell esetén a program minden képponthoz, szincsatornanként egy intenzitasi
értéket rendel. A csatornankénti 8 bites képeken az intenzitasi érték 0-tél 255-ig terjedhet.
Ez az RGB mindegyik szincsatornajanal (voros, zold, kék) igy van. Ha mindharom 6sszetevé
értéke egyenld, az eredmény egy semleges sziirke arnyalat. Ha mindegyik 6sszetevd értéke
255, tiszta fehér, ha 0, teljesen fekete arnyalatot kapunk.

Ahogy azt mar korabban is lathattuk egy RGB kép 6sszesen négy kiilonallé csatornat tartal-
maz. Az elsd, legfelsé csatorna a kompozit, szines nézetét mutatja a képnek, amig a tébbi
tartalmazza az egyes szincsatornak értékeit, egy-egy sziirkeskalas képben. Ne feledjik,
hogy a csatorndk szines megjelenités esetében is sziirkeskalas képek maradnak!

A digitdlis képszerkesztés munkafolyamatdban dltalaban az RGB szinmddot hasznaljak, mi-
vel ebben a szinmédban érheté el a legtdobb funkcié. A szerkesztés befejeztével alakitjak at a
képeket a kivant, végleges szinmodellbe.

5. Lab szinmodell

Ez a szinmodell az emberi szinérzékelésen alapul. Az Lab értékei azokat a szineket irjak le,
amelyeket egy egészséges latdsu ember érzékelhet. Mivel az Lab azt mondja meg, hogy egy
szin milyennek latszik, nem pedig azt, hogy egy adott eszkdznek (példaul képernyének,
asztali nyomtaténak vagy digitalis fényképez6gépnek) milyen és mennyi szinezékre van
szliksége az elballitasahoz, ez a szinmodell eszkozfiiggetlennek tekinthetd. A szinkezelési
rendszerek az Lab modellt szinreferenciaként hasznaljak, amely alapjan egy szin megjosol-
haté eredménnyel atalakithaté egyik szintérbd6l a masikba.
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Az Lab szinmddban a szinekhez egy vilagossagot definialé 6sszetevé (L - Luminosity) tarto-
zik, amelynek értéke 0-t6l 100-ig terjedhet. A szinmodellben taldlhaté még két, egymasra
meréleges szintengely is, amelyeket a és b Osszetevé néven emlitiink. Az ,a” Osszetevd
(zold-bibor tengely) és ,b” dsszetevd (kék-sarga tengely) egy +127 és -128 kozotti értéket
vehet fel, igy meghatarozva az adott képpont szinezetét. Lab szinmodell esetén a képhez 4
csatorna fog tartozni. Az elsé a kompozit csatorna, a masodik a Lightness (Vilagossag), amit
gyakran hivnak Luminance-nak (Fényesség) is, majd kovetkezik az ,a”, illetve a ,b” tengely
szincsatornaja. Az Lab szinmodellt egyre gyakrabban haszndljak a képfeldolgozasban, mivel
példaul a szininformdaciékat és a fényer6hoz kothet6 kontrasztokat kiulén lehet kezelni.
Szintén nagyon hasznos az Lab szinmodban a szintengelyekhez tartozé szincsatornakon
sen szebb és kiegyensullyozottabb eredményt nyujt, mint az RGB modu korrekcié. Az Lab
csatornakon torténd szintelitettség-novelés eredménye pedig sokkal kisebb veszteséggel
konvertalhaté at a CMYK szinmédba (lasd késébb a szinbontasi korlatrél), mint egy ugyan-
ilyen céli, hagyomanyos RGB eljaras utan.

8. dbra. Az Lab szinmodell szerinti képen, jol megfigyelhetd, hogy az 'a" zéld-bibor szin-
tengelyen, az élénknarancs szind jatéklabda nagy mennyiségu bibort tartalmaz, amit a ten-
gelyhez tartozo szincsatorndn is ldtni
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6. A CMYK, a szines nyomtatas szinmodellje

A négy alap szinmodell kéziil az utols6, a CMYK szinmodell, ami a nyomdai szines nyomta-
tas szinmodellje is egyben. Eppen ezért ezt a szinmodellt a leggyakrabban a nyomdai mun-
kdlatok soran haszndljdk a képekhez. Az RGB-vel szembeallitva ez a modell a festékszine-
ket, illetve azok pigmentjeit veszi alapul. A CMYK szinmodellben a szincsatornakat szinkivo-
natoknak (plate) is nevezik, mivel a készllé dokumentumot is erre a négy nyomdai alapszin-
re bontjak szét. A Channels palettaban ezért 6sszesen 5 szincsatornat latunk. A kompozit
csatorna utan sorban kovetkeznek az egyes szinkivonatok (plate), amelyek 0-100% intenzi-
tasu sziirkeskalas képekként mikodnek. Ebben a szinmodellben a fekete az adott szincsa-
torna teljes szintelitettségét, nyomdai szodval élve szinterhelését, amig a fehér allapot a zéro
szinterhelést jelenti.

A fekete szincsatorna ebben a modellben kitiintetett szerepet tolt be. Mivel ez a szinmodell
a festékek és a nyomdatechnika technoldgiai korlatait is magaban hordozza, ezért amikor az
els6é harom szint, teljes terheléssel, 100%-ban nyomtatjuk a papirra, még akkor sem allithato
elé a tokéletes fekete. A fekete szincsatorna nélkiil nyomtatott képek nagyon halovanyak,
fakok lesznek. Ezt elkertilend6 a modell részévé tettek egy negyedik, dgynevezett kulcsszint,
ami éppen a fekete. A negyedik szincsatornaval kiegésziilve mar képesek vagyunk megfele-
IGen sotét fekete nyomtatasara. igy nagyobb kontrasztot tudunk eléallitani, aminek hatasara
az eredeti kép apro részletei és a mélységérzet is reprodukalhaté.

9. dbra. Ennél a CMYK szinmodu, meglehetdsen sotét teriileteket tartalmazo képnél is, joI
érzékelheto a fekete hidnya miatti fakosdg, a fii festményszerii megjelenése és az elveszett
kontrasztok

A CMYK szinmodell Iényegesen kisebb arnyalati terjedelemmel rendelkezik, mint az RGB,
ezért a konvertalds soran gyakran futhatunk bele az ugynevezett szinbontasi korlatba (Color
Gamut Warning). llyenkor egyes szinek egyaltaldn nem jelennek meg CMYK modban.

A CMYK szinmodellben, a fekete szin, a nyomtatds jobb szinvisszaadasat szolgalja. Ezért ezt
a szint a modell kulcsszinének is nevezik.
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MUVELETEK A SZINCSATORNAKKAL

A korabbiakban megismertiik a szincsatornak szerepét, felhasznalhatésagat, tulajdonsagait,
valamint a kilonb6z6 szinmodellek alkalmazdasanal tapasztalhaté jellemzéiket. Most néz-
zlink néhany tipikusnak mondhaté gyakorlati példat, ahol a szincsatornakkal oldjuk meg az
adott feladatot!

1.Szines kép szirkeskalassa alakitasa

Gyakran meriil fel a képszerkesztésben az az igény, hogy a képeket az alkalmazott nyomta-
tasi eljards miatt, vagy éppen a régies hatds elérése érdekében sziirkeskaldssa kell konver-
talni, alakitani. Az egyik legegyszerlibb mdédja ennek, ha a kép szinmodelljét atkonvertaljuk
szlrkeskalasba. Alapesetben ezt csak RGB, CMYK, Lab, vagy Multichannel szinmodell szerinti
képekkel tudjuk megtenni. Az Image (Kép) meni, Mode (Méd) almeniijének Grayscale (Sziir-
keskalas) parancsaval, egy mozdulattal atalakithatoé a kép. A Photoshop ilyenkor alapértel-
mezett sziirkedrnyalatos konvertalast alkalmaz. Ennek a modszernek azonban a legnagyobb
hatranya, hogy a szinek szirkemegfeleltetése, vagyis az egyes szinek sziirkearnyalatokkal
torténd cseréje nem szabdlyozhaté. A konvertalaskor gyakran elé6fordul, hogy egyes szinar-
nyalatok elvesznek a sziirkeskalas képen. A hasonld tonusu, arnyalatu szinek teljesen azo-
nos sziirkére cserélédnek, de akar a kép fontosabb részletei is elveszhetnek ilyen esetben.

o~

10. dbra. A szemlélteté dbra jobb oldaldn ugyanannak a képnek a szilirkeskadlds vdltozata

ldthato a Grayscale szinmodell-vdltds utdn, ahol a hasonlo tonust szinek szinte megkdiilon-
boztethetetlenek egymadstol/
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A probléma koéztudott a képszerkesztésben dolgozé szakemberek szamara. Az ilyen hibakat
célszerl iranyitas alatt tartani. Ennek a kezelésére val6 az Image meni, Adjustments
almenijének, Black & White (fekete-fehér) parancsa. A 11. abra latvanyosan szemlélteti,
hogy a két kiilonb6z6 szint, azonos sziirkébe konvertalé Grayscale médvaltassal szemben,
itt tokéletesen el lehet kildniteni a szineket. Nem kell mast tenniink, mint a parancs parbe-
szédablakdban az egyes f6 szineknek kézzel megfeleltetni a sziirke egyes arnyalatait. A na-
gyobb kiulonbségek érzékeltetésére az egyes szinek arnyalatait akdr nagyobb sziirkearnya-
lat-kiilonbségekkel szemléltethetjlik.

Lehetdség van arra is, hogy a csuszkak helyett, a kurzormutatéval, kézvetleniil a képen kiva-
lasztott szindrnyalatot valtoztassuk. Ehhez nyomva kell tartani az egérgombot és jobbra il-
letve balra mozgatva az egeret valtoztathatjuk a kivalasztott szinnek megfeleltetett szlrke-
arnyalatot. (11. abra)

Black and White [3m)
Preset: Custem v = [I]
- Cancel
Reds: mE %
) Auto
Yellows: 72 % =
D : 7 Preview
)
Graens: B 40 %6
ey
Cyans: W 60 %
—
o
Blues: B 20 %
- 4
Magentas: H 80 %
Tt
Hue
-— — | ——
Saturation %

11. dbra. A Black & White (fekete-fehér) korrekcios parancs pdrbeszédpanele és a kurzormu-
tato, a malnalevél zé/d szinének bedllitisa kézben, kinagyitva is ldthato

A parbeszédpanel alsé két csuszkajaval pedig miivészi szépiahatast is adhatunk a szirke-
skalas képhez. A fels6, Hue (Szinezet) csiszkaval a szépiahatas szinét, az alsé, Saturation
(Telitettség) csuszkaval pedig a valasztott szin erdsségét, telitettségét szabdlyozhatjuk.

A panel jobb oldaladn taldlhaté OK és Cancel (Kilépés) gombok alatt taldlhaté az Auto gomb
is, amellyel a sziirkearnyalatok igazitasat a gépre hagyjuk, amely a tartalomnak, valamint a
kontrasztoknak megfeleléen, automatikusan elvégzi a munkat helyettiink.

Az Image menii Adjustments almenijében taldlhaté korrekcios eszkdézok az Adjustments
(Korrekciék) palettaban is megtaldlhatdk és kezelhet6k. A Korrekciok paletta (panel) az ere-
deti réteget nem maddositja, de egy un. korrekcios réteget hoz létre az eredeti rétegek folé.
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2.Szincsatornak keverése

Az egyes szincsatornak egyszer(i keverésére, médositasara ad lehetdséget az Image meni,
Adjustments almenijében, a Channel Mixer (Csatornakeverd) alkalmazas. Segitségével kivalé
minéségl szirkearnyalatos, szépiatdnusu vagy egyéb, arnyalattal ellatott képek hozhaték
létre. A szerkesztett képet, akar kreativ jellegi szinkorrekciékkal is médosithatjuk.

A Csatornakeveré parbeszédablaka a korabbiakhoz hasonlé opcidkat rejt. Megtalalhaté rajta
a Preset legordilé meni, a beallitasok mentésére és behivasara szolgalé gomb, az OK és a
Cancel gomb, valamint az el6nézet (Preview) kapcsoldja is. A Channel Mixer beallitdsaival a
célul megadott (Output Channels - kimeneti) szincsatornak moédosithatok a kép mar meglé-
v6 (Source Channels - forrasként szolgdld) szincsatorndinak segitségével, amiket harom
csuszka segitségével szabalyozhatunk -200 és +200 szazalék k6zott. RGB kép esetén a ne-
gativ értékkel a fekete felé toljuk a csatornat, a pozitiv értékkel pedig a fehér felé.

A Preset legordiil6 meniijében taldlunk el6re generalt sziirkeskalds szincsatorna manipulaci-
o0kat. Hasonlékat, akar mi magunk is létrehozhatunk a panel bal alsé sarkaban lévé
Monochrome kapcsold segitségével, aminek hatdasara a kimeneti (Output Channels) csator-
nakat egy szlrkeskdlas csatornara valtja fel, de a forrascsatorndkat tovabbra is részletesen
beallithatjuk. A 12. abra illusztralja a korabban is bemutatott malnas képen, hogy akar ezzel
az opcioval is lehetéségiink nyilik a sziirkeskalas atvaltasra, j6 mindségli eredményt elérve.

Channel Mixer

Preset: Black & White with Vellow Filte = =
Output Channel: Gray x

— Source Channels ———————————————  [7] preview
Red: +34 .%
Yy
Green: +68 %
Blue: 0 %
1
Total: +100 %

Constant: 0 %
!

[¥] Monachrome

12. abra. A Channel Mixer (Csatornakeverd) Preset (Bedllitdsok) legordiilé meniijébol egy
sziirkeskdlds keverést vdlasztottunk ki és a Monochrome kapcsolot bekapcsoltuk, igy az
eredmény a 11. dbrdn ldthatohoz hasonlo lett

Most nézziik meg a Csatornakeverd mikodését, ha szines képet szeretnénk és a meglévé
csatornakat szerenténk keverni. Ha egy RGB kép esetén, kimeneti csatornaként kivalasztjuk
mondjuk a Red (Voros) csatorndt, akkor a forrdscsatornak cstszkai koziil a vorés csatornaé
100%-ra all, amig a tobbi 0% értéket vesz fel.
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Szintén a malnat abrazol6 képen mutatunk be egy szincsatorna cserét. A példankban a mal-
na szinét ugy valtoztatjuk meg, hogy inkabb szeder szine legyen. Az eredeti vords szineze-
tet kell tehat sokkal sotétebb, mélyebb és kékesebb arnyalativa alakitanunk. A hatas eléré-
séhez elég az alapértelmezett kimeneti csatornat szerkeszteniink. Ehhez a Red (voros) for-
rascsatorna értékét 100-r6l 0 szazalékosra allitjuk és a Green (z6ld) csatornahoz hozza-
adunk 75 szazalékot. Ennek eredménye j6l lathatd a mellékelt képen. A csatorna palettaban
pedig az is lathatd, hogy a vords csatornaban a malna helye meglehetésen sotétre valtott. A
malna most mar inkdbb hasonlit szederre. Példankon tul természetesen barmely egyértelmu
képrészlet szinezete valtoztathaté igy. Amig kijelolések nélkil dolgozunk a Channel Mixer
mindig az egész képet, illetve azok szincsatornait modositja. Erre tehat figyelni kell!

Channel Mier (|
Presat: Custom » & [_ok
Output Channat Red - Cancel

Source Channels [¥] praview

Red 0} %
a

Graan: 75 %

———

Blue: 0 %

Totak +75 %

Constant: 0 %

[CIMonochrame

13. dbra. Ha a vords kimeneti csatorndba kevesebb vordset és lényegesen tébb zéldet keve-
riink, akkor a mdlna a szederhez kezd hasonlitani

A Channel Mixer parbeszédablakban, a Total (Osszesen) sorban a forrdscsatorndk dsszesitett
értékét olvashatjuk. 100% feletti érték esetén, a program egy figyelmeztetd ikont jelenit meg
az 0sszeg mellett, mivel az ilyen szinek extrém telitettséget jelentenek és ezek nyomdai ki-
vitelezése sokszor problémas.

Figyelem! A Black & White és a Channel Mixer végrehajtdsa nem vdltoztatja meg a kép szin-
modelljét, de mindkett6 hasznalatakor elvesznek az eredeti szininformaciék. Valds sziirke-
skalas kép eléallitasahoz a szinmodellt is Grayscale-re kell allitani, az el6bbi két miivelet
elvégzése utan!

3. 16 bites csatornak a szinkorrekcioban

A szincsatorndk a képpontonkénti szininformaciékat alapesetben 8 biten taroljak. Ez szin-
csatornanként 256 kiilonb6zd szinarnyalatot jelent. A Photoshop képes a csatornankénti 16,
illetve 32 bites megjelenitésre is. 16 bit esetén csatornanként 32 769 arnyalat all rendelke-
zésiinkre. Ez joval nagyobb érték, mint amit a szemiink képes megkilonboztetni egymastél.
Gyakran mégis a 16 bites szerkesztés a megoldas egyes szinkorrekcioknal, mivel ilyenkor
kevésbé sériilhet a kép eredeti tartalma.
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novelése. A 8 bites csatornak hasznalata, azzal a hatrannyal jar, hogy a szaturalas eredmé-
nyeként az arnyalatok szama csokkenhet. A hiba szabad szemmel nem feltétlenil észreve-
hetd, de nyomtatasban sokszor problémat jelent, mivel ilyenkor a kép savosodhat a finom

szinatmenetek helyén.

14. abra. Egy 8 bites csatorndkat haszndlo kép szintelitettség novelése elott €s utdan

Levels
Preset: Custom - =
Cancel
Channel: RGB -
Input Levels: Auto
Options...
[¥] Preview
- & [
35 1,58 255
Qutput Levels:
|
- )
0 255

15. dbra. A képek szinkorrekcidjahoz haszndlt Levels (Szintek) paletta haszndlatdval kézvet-
lentil a kép hisztogramjdn szerkeszthetiink

A szinkorrekciék alkalmaval gyakran kell ellenérizniink a képek tonusat és szinadatait. Eb-
ben a hisztogram segit nekiink. A hisztogram a képet felépité képpontok eloszlasat mutatja:
grafikusan abrazolja a képpontok szamat valamennyi szinerdsségi szinten. A hisztogram bal
oldalan lathaték az arnyékok, kozépen a kozéptdnusok és jobb oldalon a csiicsfények rész-
letei. Ennek megfeleléen a tul sotét ténusu képek hisztogramja balra, a tul vilagos képeké
pedig jobbra 6sszpontosul. Kiegyensulyozott kép esetében a szintartomdany legnagyobb ré-
sze a hisztogram ko6zépsd részére kerdl.
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[UNAVIGATORS| +1STOGRAM L.J.-.-&L._a..l..._l [ENAVIGATORS| HISTOGRAM M
Channel: RGB - Channel: RGE
.L_.‘ ._MJ
Mean: 140,66 Level: Meazn: Level:
Std Dev: 65,86 Count: Std Dev: &9 54 Count:
Median: 111 Percentile: Median: 114 Percentils:
Picels: 480000 Cache Level: 1 Pocsls: 480000 Cache Level: 1

16. dbra. Jobb oldalt, a korrekcio utani, hézagos hisztogramon (Histogram paletta) megfi-
gyelhetd drnyalatvesztés

Az elvesztett szinarnyalatokrél a Histogram paletta segitségével tdjékozédhatunk, ha 6ssze-
hasonlitjuk a szinkorrekcié el6tti és utani allapotokat. A palettan lathaté fekete teriiletek
nem 6sszefliggd, dombszerli kinézetet mutatnak, hanem fiiggdleges csikozodas-szer(i min-
ta figyelheté meg rajta, akkor biztosak lehetiink feléle, hogy az arnyalatok jelent8s része
elveszett. Ezt a jelenséget mutatja be a 15-16. abra.

A képeken illusztralt szinkorrekciés mlveletet most ugy hajtjuk végre, hogy el6bb a szincsa-
tornak maédjat az Image meni, Mode almenijében 16 bitesre allitjuk (16 bits/channel). Miu-
tan elvégeztik a korrekciét valtsuk djra vissza a kép szincsatorndit 8 bitesre! Az eredmény
latszélag ugyanaz lesz. Azonban a kép hisztogramjara tekintve rogton latszik, hogy nem
vesznek el arnyalatok. A példaképilinkdn extrém nagy nagyitasban az is lathaté lesz, hogy a
felh6 mintazata nem savosodik ki a 8 bites szinkorrekciohoz képest.

[INAVIGATOR: | H1STOGRAM L.!.-..-;;d.._a.-..l..._l |INAVIGATOR| HISTOGRAM w

Channel: RGE - Channel: RGE -

Mean: 140,66 Level: Mean: 139,67 Level:

Std Dev: 65,86 Count: Std Dev: 69,44 Count:
Median: 111 Percentile: Medizn: 114 Percentile:
Picels: 480000 Cache Level: 1 Pocels: 120000 Cache Level: 1

17. dbra. A bal oldali kiinduldsi dllapothoz képest, a 16 bites szinkorrekcio utdni hisztogra-
mon nincsenek szindrnyalat-vesztésre utalo hézagok (jobb oldali kép)

4.Szincsatornak masolasa, szétvalasztasa és dsszeolvasztasa

A szincsatornak masolasara, szétvalasztasara és Osszeolvasztasara tobbnyire valamilyen
korrekcids eljaras, vagy muvészi effektus elérése miatt van sziikség. Néha el6fordulhat, hogy
egy-egy képbdl hianyzik egy csatorna, vagy a szinmodellek kozotti konvertalasok soran ve-
szik el. Szintén sziiksége lehet a fenti eljarasokra, ha példaul egy sokdig napon lévé megfa-
kult képet kell csatornanként helyredllitanunk.
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A csatornak 6nallé képekre torténd szétvalasztasa bizonyos esetekben nagyon hasznos op-
ciénak bizonyulhat a Photoshop-ban. A Channels paletta jobb felsé sarkaban talalhaté se-
gédmeni Split Channels (Szincsatornak szétvalasztasa) opcidjara, akkor lehet sziikséglink,
ha olyan képallomanyba akarjuk elmenteni a munkankat, ami nem tamogatja az allomanyon
beliili szincsatornakat. llyenek példaul az 5 fajlos EPS képek, ahol a szincsatornak eleve tébb
allomanyban taroldédnak. A Split Channels parancs hatdsdra a megnyitott kép szincsatornai
onallé fajlokban, egyenként keriilnek mentésre. A fajlnevek a szincsatornak neveit fogjak
kapni. igy példaul a "ecsetek.jpg" nevili, RGB kép szétvalasztdsa utdn, harom allomanyt
menthetiink el: ecsetek.jpg_R, ecsetek.jpg_G és ecsetek.jpg_B néven (18. dbra). Az dlloma-
nyok kiterjesztése a mentési formatumtél fliigg és nem mindegyik képes az ilyen tipusu ké-
pek tarolasara.

B ecsetexipg @ 50% Ree/8s) - — O B ecsetexjpg_R @ 50% (Gray/s®) = —ax

50% m o« 4 5% m)

i ecsetek.jpg B @ 50% (Gray/B#) * -0 x u ecsetek.jpg G @ 50% (Gray/8%) * - 0O X

% (9] ¢ b so% (8 ¢

18. dbra. A Split Channels hatdsdra a szincsatorndk ondllo képekre bomlanak és eredetiikre
az ablakok fejlécén ldthato neviik utal

A csatornak 6sszeolvasztasara éppen az el6z6 eset forditottjaként lehet sziikség. Vagyis
altalaban akkor van sziikségiink erre a mlveletre, ha egy tobb fajlbél all6 kép, mint példaul
az elébb emlitett, specialis EPS formatum, valamelyik allomanya elveszett, vagy hibas. Az
ilyen 6nallo, sziirkeskalas képeket az Open As (Megnyitas mint) paranccsal érdemes meg-
nyitni, mert sok esetben az egyszerld Megnyitas parancs nem mikodik. A csatornak 6sszeol-
vasztasdra szolgalé opciét is a Channels (Csatornak) paletta segédmeniijében talaljuk, Merge
Channels néven. Hatasdra a megnyitott allomanyok sokcsatornds (Multi channel) képpé ol-
vadnak Ossze.

Kovetkez6 gyakorlati példankban a szincsatorndk masoldsara mutatunk be egy esetet. A 19.
abran lathaté képnél feltételeztilk, hogy a fekete csatorndja elveszett és csak multicsatornas
modban tudtuk a tobbi csatornat 6sszeolvasztani.
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19. dbra. CMY kép, fekete csatorna nélkiil

Az O6sszeolvasztds eredménye a 19. abran lathaté. A hianyzo csatornat valamilyen médon
potolni kell. llyenkor tipikus eljaras, hogy egy meglévé csatornat masolva probaljuk a hianyt
megoldani. A legtobb esetben a fekete szincsatorna hianyat a leginkdbb a cian szincsatorna
masolasaval oldhatjuk meg. Ha kijeloljiik a Channels palettdban a Cyan szincsatornat és ki-
adjuk a segédmeniibél a Duplicate Channel (Szincsatorna masolasa) parancsot, akkor egy Uj
csatorna jon létre. A parancs parbeszédablakaban beallithatjuk a csatorna nevét (As) és azt is
megmondhatjuk, hogy az éppen megnyitott dokumentumok, képek kozil melyikbe hozza
létre az Uj csatornat (Document).

Duplicate Channel =

Duplicate: Cyan

As:  Cyan copy
Destination

Document: 07081245.jpg -
MName:

[ Invert

20. dbra. A cidn szincsatorna mdsoldsa a Duplicate Channel paranccsal

A kovetkez6 lépésben paraméterezziik a csatorna tulajdonsagait. Ehhez ismét a segédmentit
kell hasznalnunk. A Channel Options (Szincsatorna beallitasai) parancs kiadasara egy ujabb
parbeszédablakban a csatorna nevét (Name) és a felhaszndlt szin adhatjuk meg. Ehhez a
Color felirat melletti, kis négyzetbe kell kattintanunk és maris megjelenik a szinvalaszté ab-
lak. Itt a CMYK szinértékeknél csak a feketéhez (K) irjunk 100%-ot! A program ennek hatasa-
ra a Spot Channel Options panelen automatikusan Black-re nevezi at a csatornat. Fogadjuk
el mindkét panel bedllitasait!
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Nagyon gyakran tllsagosan sotétnek bizonyul a cian szincsatorna a fekete helyére. Ezért
ilyenkor még érdemes némi szinkorrekciéval is élni az Uj szincsatornankon. Ez elsé sorban a
Levels (Szintek) és a Curves (Gorbék) beallitasaival lehetséges.

Select spot color: =
Cancel
Add To Swatches
Spot Channel Options @ :
cumen olnr Libraries
Name: Black
Q 270 © 8
Ink Characteristics H L
S: 10 % a: 2
cobr: [l Soldity: 0 %
B: 13 % b: -2
R: EH c o %
G: 30 M: 0 %
B: 33 ¥: 0 %
|| Only Web Colors B e1a01 | 100 1%

21. dbra. Az djonnan létrejott szincsatorna bedllitisa (Spot Channel Options) és a szinvd-
laszto eszkéz, amivel a csatorndhoz rendelt szint definidljuk

A Channel Options (Szincsatorna bedllitdsai) opcioval lehet6séglink nyilik barmely szinmo-
dell-fliggetlen csatorna, akar alfa-csatorna szerkesztésére, beallitasara is. Itt tudjuk bealli-
tani a szincsatorndhoz rendelt szint, valamint a megjelenités erdésségét (Solidity), ami a
munkank ellenérzésében segit.

Ha sikerllt az el6zé miivelet, akkor a képet CMYK szinmodellbe konvertdlhatjuk az Image
meni, Mode almenijében. Ennek eredménye lathatd a 22. dbran is.
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SEEEE

22. dbra. A szincsatorna mdsoldsdval a vdrtndl sotétebb a képet kapunk, ami viszont mar
messze nem olyan fako, mint az induldskor

TANULASIRANYITO

A tananyag elsajatitasahoz és a késébbi gordiilékeny munkavégzéshez sziikséges az angol
nyelvl programfeliiletek ismerete, valamint az angol nyelvi szakoldalak, férumok és segéd-
letek értelmezése, megértése. Keressen minél tobb képszerkesztéssel foglalkozé szakmai
portalt magyarul, majd angol nyelven, az interneten!

Ismerkedjen meg a Photoshop, vagy mas elérheté képszerkeszté szoftver altaldnos miikodé-
sévell Azt fogja tapasztalni, hogy ezekben sok funkcié hasonl6é néven, eszkozzel, vagy me-
niiben érhetd el.

Hasonlitsa 6ssze a szoftverek magyar és angol kezel6fellileteit! Amennyiben médja van ra,
gyakoroljon mindkét kezel6felllettel, hogy magabiztosan tudja kezelni a szoftvert!

Tanulmanyozza az Adobe Photoshop CS4 verziéjdnak magyar és angol nyelvi sugdéjat! A
sigo ingyenesen letolthetd a kovetkezd internetcimrdl:
http://help.adobe.com/hu_HU/Photoshop/11.0/photoshop_cs4_help.pdf
http://help.adobe.com/en_US/Photoshop/11.0/photoshop_cs4_help.pdf

A dokumentacié tanulmanyozasanal vegye figyelembe, hogy a szakma tdbbnyire inkabb az
angol nyelvii valtozatot részesiti elényben! Ezért a szakmai nyelv is gyakran hivatkozik az
angol kifejezésekre.

Tanulmanyozza ujra at ,A csatornak jelentése és funkcioja” cimi fejezetet!

Prébalja meg a sajat szavaival megfogalmazni a csatorndk szerepét! Készitsen jegyzetet a
csatornak miikodésérél, jellemzGikrél!
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Keresse meg és gyljtse ki a tananyagban talalhaté informaciokat a 8-16-32 bites szincsa-
tornak tulajdonsagairol!

Tanulmanyozza Ujra at ,A csatorndk tipusai” cimi fejezetet!

Tanulmanyozza ujra at ,A Channels (Csatornak) paletta megjelenése és hasznalata” cim
fejezetet!

Hivjon be néhany képet a Photoshop-ba és hasonlitsa 0ssze azokat a Channels panel segit-
ségével! Prébalja ki a paletta beadllitasi lehetéségeit is!

Tanulmanyozza ujra at ,Szinmodellek a csatorndk tikrében” cimd fejezetet!
Hasonlitson 6ssze kiilonb6z6 szinmodell szerint |étrehozott képeket!
Tanulmanyozza ujra at ,Mlveletek a szincsatornakkal” cim(i fejezetet!

Keressen az interneten, vagy kérjen tanaratdl a tananyagban latott képekhez hasonlé tartal-
mu, karakter(i képeket és gyakorolja veliik a szincsatornakkal végrehajthatdo mdlveleteket és
szinkorrekciékat! A munka soran tartsa szem elétt, hogy legalabb 25, mas-mas szinmodell
szerint késziilt képet fel kell dolgoznia a megfelelé gyakorlat, illetve tudasszint eléréséhez!
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| 1. feladat

irja le réviden, hogy mik azok a szincsatornak!

2. feladat

Hany bites szincsatornakat tudunk hasznalni? Karikazza be a helyes értékeket!

4 56 8 16 48 32

3. feladat

A szincsatorndk lathatésaga, valamint szerkeszthetésége ki- és bekapcsolhaté. Ezek alapjan
sorolja fel a szincsatornak négy alapallapotat!

4, feladat

Melyik szinmodellt alkalmazzak a nyomdai munkalatok soran? Mi jellemzi ezt a szinmodellt?
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5. feladat

irja le, hogy mit értiink a szinmodell kifejezés alatt!

6. feladat

Magyarazza el, hogy mit jelent a szintér!

7. feladat

Mi a szinméd és milyen viszonyban van a szinmodellel?
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8. feladat

Mit neveziink a képszerkesztésben fekete-fehér képnek és mi jellemzé erre?

9. feladat

Mi jellemzi a sziirkeskalas képeket és miben kiilonbéznek a vonalas képektél?

10. feladat

Miért az RGB szinmodot haszndljak a digitdlis képszerkesztés munkafolyamataban és milyen
miuveletet hajtanak végre rajta a feldolgozas végén?
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11. feladat

Milyen célt szolgal a CMYK szinmodellben a fekete szin?

12. feladat

A Photoshop-ban hol taldlunk szinkorrekciékat szolgalo eszkézoket és parancsokat?

13. feladat

A tananyagban tobb mddszert is lathattunk a képek sziirkeskalas konverziéjara. Mi a jellem-
z6je ezeknek és mire kell ilyenkor figyelni?
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14. feladat

Mire valé a Channel Options (Szincsatorna beallitasai) opcié?
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MEGOLDASOK

| 1. feladat

A szincsatornak olyan sziirkeskalas képek, amelyek a kép szininformaciéit, illetve kijel6lése-
ket és atlatszésagi informaciokat tarolnak.

| 2. feladat

8,16, 32

| 3. feladat

- nem lathaté és nem szerkeszthetd

- lathatd, de nem szerkeszthet6

- lathato és szerkesztésre kijelolt

- szerkesztésre kijellt, de nem lathaté

4, feladat

A nyomdai munkdlatokhoz a CMYK szinmodellt hasznaljdk. Ez a szinmodell a
négyszinnyomtatds alapmodellje is. A CMYK szinmodell viszonylag kis szinterébdl adédé
hatranya, hogy a tébbnyire RGB szinmodell szerint készitett képeket, csak szinvesztéssel
lehet atkonvertdlni. A CMYK szinmodellben a fekete szinkivonat kulcsszinként szerepel. A
fekete szinkivonat segit a kép kontrasztjait és mélységérzetét visszaadni a nyomtatasban.

5. feladat

Egy szinmodell a digitdlis képeken lathaté és felhaszndlhaté szineket irja le. Mindegyik
szinmodell egymastol kiilonb6zé (altalaban matematikai alapu) médszert alkalmaz a szinek
leirasara:

6. feladat

A szintér a szinmodell egy valtozata, amely specidlis szindrnyalatokkal, szintartomannyal
rendelkezik. A digitdlis képfeldolgozas sordn a szintér, akdr minden eszkézoén kilénb6zé
lehet. Ezért a szintorzuldsok megel6zésére, szinkezelést (Color Management) célszer(i al-
kalmazni.

7. feladat

A képszerkeszt6 programokban egy dokumentum szinmédja meghatdrozza, hogy a program
az adott képet melyik szinmodell szerint jeleniti meg és nyomtatja ki.
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| 8. feladat

Fekete-fehér képnek a képszerkesztésben, a vonalas (bitmap) képeket tekintjiik. A vonalas
képek csupan a két szélsGértéket, feketét, vagy fehéret tudnak abrazolni képpontonként.

9. feladat

A szirkeskalas képek, a vonalas (fekete-fehér) képekkel szemben, a két szélsGérték kozotti
arnyalatokkal is rendelkeznek. Ezért sokkal részletgazdagabb képek késziilhetnek ezzel a
szinmodellel.

10. feladat

A digitdlis képszerkesztés munkafolyamataban leginkdbb az RGB szinmdédot hasznaljak, mi-
vel ebben a szinmédban érhet6 el a legtdobb funkcié. A szerkesztés befejeztével alakitjak at a
képeket a kivant, végleges szinmodellbe.

11. feladat

A CMYK szinmodellben, a fekete szin, a nyomtatas jobb szinvisszaadasat szolgalja. Ezért ezt
a szint a modell kulcsszinének is nevezik.

12. feladat

Szinkorrekciokat az Image meni Adjustments almentijében taldlhaté korrekciés eszkdzokkel
és az Adjustments (Korrekciék) paletta segitségével hajthatunk végre. A Korrekcidk panel az
eredeti réteget nem modositja, de Un. korrekcios réteget hoz létre.

13. feladat

A Black & White és a Channel Mixer alkalmazasdval a kép szinmodellje nem vdltozik meg,
csupan az eredeti szininformaciok vesznek el. Valés sziirkeskalas kép el6allitdsdhoz a szin-
modellt'at kell allitani, vagyis a képet atkonvertaljuk Grayscale médba.

14. feladat
A Channel Options (Szincsatorna bedllitasai) segitségével barmely szincsatorna, akar alfa-

csatorna beallitdsat végezhetjik el. Itt tudjuk beallitani a csatorndhoz rendelt szint, valamint
a megjelenités erésségét (Solidity) is.
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IRODALOMJEGYZEK
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Adobe Creative Team: Adobe Photoshop CS4 - Tanfolyam a konyvben, Perfact-Pro Kft.,
20009.

Az Adobe Photoshop CS4 verziéjanak magyar és angol nyelvii sugéja:
http://help.adobe.com/hu_HU/Photoshop/11.0/photoshop_cs4_help.pdf
http://help.adobe.com/en_US/Photoshop/11.0/photoshop_cs4_help.pdf

AJANLOTT IRODALOM

Simon Abrams - Stacy Cates - Dan Moughamian: Adobe Photoshop CS4 Biblia I-Il. Kiskapu
Kiado, 2009.

Enekes Ferenc: A kiadvanyszerkesztés 3. - lllusztracié, Novella Kényvkiado, 2002.

Gagyi Endre: Képszerkesztés - Digitalis fényképek feldolgozasa szamitogéppel, Kossuth Ki-
ado, 2005.

Bartfai B. - Sikos L.: ECDL Képszerkesztés, BBS-Info Kft., 2006.

Sikos Laszl6: Adobe Photoshop zsebkonyv, BBS-Info Kft., 2006.
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A szakképesités OKJ azonosité szama: A szakképesités megnevezése
52 213 01 0000 00 00 Kiadvanyszerkeszt6

31213 01 0000 00 00 Szita-, tampon- és filmnyomo

54 213 05 0000 00 00 Nyomdaipari technikus

A szakmai tankonyvi tartalomelem feldolgozasahoz ajanlott 6raszam:
16 ora
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