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KEPSZERKESZTES ES ELEKTRONIKUS GRAFIKA

Bevezetés

A képszerkesztés és az elektronikus grafika egy rendkivill szertedgazé tevékenységkort,
bonyolult ismeretetalkalmazasokat igénylé téma. Kis tulzassal megallapithatjuk, hogy egy
egész élet munkdja szikséges ahhoz, hogy az elektronikus grafika valamennyi csinjat-binjat
elsajatithassuk, és a folyamatosan valtoz6, egyre ujabb és  ujabb szoftvereket
professszionalis szinten kezeljik. Emiatt a képszerkesztés és az elektronikus grafika
vilAgdban komoly szakosodas figyelheté meg: vannak, akik el6zetsen elkésziilt fotografiak
utomunkalataival, retusaldsaval, képek manipuldlasaval foglalkoznak, masok rajztablanak,
festéallvanynak hasznaljak a szamitdégépet és a semmibdl alkotnak fantasztikus tdjakat és
alakokat, ismét masok a térbeli, harom dimenzios képek készitésére specializalodtak.
Mindez azonban ne vegye el a kedviinket a szamitogép adta grafikus lehetéségek
kiprébalasatol, és munkank sordn kreativ felhaszndlasatél - ne hallgassunk a benniink
lakozé kisordogre, aki azt hajtogatja: ugyan, ezt sosem tudod megtanulni... Sajnos, a
kisordog igen hatékonyan dolgozik, sokan szinte hozza sem mernek nyulni egy elsé latasra
roppant bonyolultnak tliné grafikai programhoz.

Prébalkozzunk, toltsik le valamelyik szimpatikus, vagy masok altal ajanlott program demo-
valtozatat, nézziik végig az adott program lehetéségeit, rajzoljunk mindenfélét 6ssze-
vissza, prébaljuk ki valamennyi meniipontot és ikont, figyeljiik, mi torténik. Mindezt batran
megtehetjik, mert pénzinkbe nem keril, a szamitdégépet ilyen médon elrontani nem tudjuk,
legrosszabb esetben letoroljilk, amit csinaltunk.

Viszont sokkal tobbet fogunk tanulni, mint barmilyen kényvbél vagy tanfolyamon. Elébb-
utdbb racsodalkozunk az elektronikus grafika hihetetlen lehetéségeire, és azt vessziik észre,
hogy napi rendszerességgel hasznaljuk azokat...

A kisordogot pedig kildjiik a pokolba, elvégre oda valé...

ESETFELVETES—MUNKAHELYZET

Kommunikatorként dogozik egy intézményben. Feltlinik Onnek, hogy az intézmény
levelezG6lapjain, névjegyein és egyéb kiadvanyain nem szerepel az intézmény logdja, pedig
ott lenne a helye. Eszrevételét a legk6ézelebbi munkaértekezleten is felveti, ahol munkatarsai
egyetértenek Onnel, azonban nem tudjak, milyen médon lehetne a cég logdjat olyan médon
elhelyezni a nyomtatvanyokon, hogy az a megfelel6 min6ségben nyomtathaté legyen.

A feladat Onre var, bar On nem grafikus, azonban a feladatot meg tudja oldani.

Hogyan? Erre keressiik a valaszt a tovabbiakban.
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TANULASIRANYITO

A tovabbiakban leirtak elsajatitisa komoly aktivitast igényel Ontdl.

Akkor tud eredményesen tanulni, ha sorban halad a tananyagban, s a tananyag szerves
részének tekinti a feladatokat. Tehat uUgy tanulja e tananyagot, hogy sorban halad; a
sziikséges feladatokat megoldja, majd levonja a tananyaghoz tartoz6 kovetkeztetéseket! Ezt
kovetden olvassa el tobbszor az elméleti részét a tananyagnak!

A tananyag elsajatitdsdhoz sziikséges tovabbi aktivitasok:

- Olvasott szoveg feladattal vezetett feldolgozasa;
e olvasott szakmai széveget kell megértenie,
e rendszerekben kell gondolkodnia,
e az olvasott szakmai szoveget a benne lévé feladatokhoz vezetd utként értelmezve,
problémaelemzésre, és problémafeltarasra van sziikség.
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SZAKMAI INFORMACIOTARTALOM

1. Milyen médon tarolja a szamit6gép a képeket?

A képek taroldsara alapvetéen kétféle lehet6ség van a szamitégépek vilagaban:
a. bittérképes (vagy raszteres) grafika
b. vektoros grafika

1.1. Bittérképes grafika

A bittérképes grafika a képek megjelenitésének legegyszeriibb mddja. A képet fliggbdleges és
vizszintes iranyban pontokra osztja fel a szamitogép, és minden egyes pontrél tarolja annak
szin és fényerGsségi informacidit. A kép minésége annal jobb, minél tobb oszlop és sor,
vagyis minél tobb képpontra osztjuk az informaciot. Ezt altalaban egy szorzattal szoktuk
kifejezni, pl. 800x600, vagyis vizszintesen 800, fiigg6legesen 600 képpont talalhato
(6sszesen tehat 480 000). Ezt hivjuk a kép felbontasanak. Ha nem vagyunk kivancsiak a kép
pontos méreteire, csak a nagysagara, akkor megadhatjuk az 6sszes képpont szamat is, mint
pl. a digitalis fényképezbégépek esetében: 10 Mpixel. A megapixel nagyjabél 1 millié
képpontot jelent (azért nem pontosan egymilliét, mert a szamitdgépek altal hasznalt kettes
szamrendszerben a 2 hatvanyait hasznaljuk). 1 megapixel nagyjabdl 1280 X 960 pixeles
felbontasnak felel meg, ami egy atlagos fotényomtatén 10 X 15 cm-es kép nyomtatasahoz
elegendé.

1. abra 2. abra
500x400-as felbontas Ugyanaz a kép, tizedakkora felbontésban
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Bittérképes grafika:
A szamitégépes képmegjelenités egyik moédja, amely sordn a képet vizszintes sorokra és
fliggbleges oszlopokra osztjuk, és a képpontokkap kapcsolatos informdcidkat taroljuk.

Ha megfigyeljik a két fenti képet, azonnal lathatd, amint a felbontas csokkentésével a
mindség drasztikusan romlik, és jol lathatova valnak a képpontok (pixelek), amelyek a képet
alkotjak. Azt is megallapithatjuk, hogy a kép mérete és a felbontasa 6hmagdban nem sokat
jelent: a ketté egyiittes megadasaval kaphatunk fogalmat a kép minéségérdl. Emiatt a
képszerkesztés gyakorlatadban nem (vagy nem csak) a kép milliméterben kifejezett méretét,
vagy felbontasat szoktak megadni, hanem azt, hogy egy egységnyi teriiletre hany képpont
esik.

Vegyik észre, hogy ezzel az adattal sokkal jobban kifejezheté a kép minésége, mint a
szokadsos adatok barmelyikével! Ha példaul azt mondjuk, hogy egy kép 500x400-as, akkor
ez a kép egy gyufasdoboznyi méretben viszonylag j6 mindségben nyomtathatd, de ugyanez
a kép egy levélboritéknak megfelelé oldalra nagyitva mar elfogadhatatlan lesz.

A szoban forgd adat neve: DPI, vagyis Dot Per Inch. Kisebb problémat okozhat, hogy az
angolszdsz mértékeknek megfeleléen nem a centiméterekre esé képpontokat adjuk meg
vele, hanem az 1 inch-re vagy magyarul 1 hiivelykre eséket. Ez kb. két és fél centiméter.

300 DPI -egy atlagos nyomtatd felbontdasa - tehat azt jelenti, hogy a kép minden 2,54 cm-
ére 300 képpont (dot, pixel) esik.

DPI (Dot Per Inch):
A felbontas mértékegysége. Egy inch (25.4 mm) hosszban elhelyezkedé képpontok
mennyisége.

1. Feladat

Szamoljuk ki gyakorlasképpen, hogy mekkora az 1. dbra DPI értéke!
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1.2. A bittérképes modszer elényei

A bittérképes moédszer szamos elénnyel és természetesen, hdatrannyal rendelkezik (mint
minden a szamitogépek vilagaban). Legfontosabb elénye, hogy a fényképeket, tajképeket,
portrékat stb. megfelel6 felbontds esetén tokéletesen, valésaghlen, a rogzitendd latvanynak
megfeleléen képes visszaadni. Digitalis fényképek készitésekor tehdt ez az egyetlen
lehetéséglink van.

A tovabbi el6nyei a bittérképes képeknek az utémunkalatok soran deriilnek ki: a képeket
megfelelé szoftverrel szinte tetszés szerint lehet atszinezni, retusalni, javitani, modositani,
s6t, akar tetszés szerint torzitani, illetve manipuldlni is, akar pixelrél-pixelre -haladva,
barmelyik képpont megvaltoztatasaval.

El tudjuk tlintetni példaul a fényképiink modelljének aprébb bérhibdit, utélagosan ki tudjuk
,sminkelni”, kiprébdlhatjuk, hogy modelliink nem mutat-e jobban, ha az eredeti barna
helyett példaul zold a szeme, stb.

Az alabbi képen Mona Lisa prébalt fel egy szinezett kontaktlencsét, remélhetéleg, Leonardo
mester megbocsajt érte...

C’:a]

3. abra . \ 4. abra
Leonardo da Vinci: Mona Lisa (részlet) Mona Lisa kék szemmel (részlet)

A fenti manipulacié a szelidebb eljarasok kozé tartozik. A interneten kutakodva se szeri, se
szama a kiilonféle médositott fotografidknak, a szellemesek, mulatsdgosaktél kezdve a
durvabb, sért6 beavatkozasokig. Sose felejtsiik azonban el, hogy a fényképek utdélagos
manipulacidja, ha egyes emberek személyiséghez fliz6d6 jogait sértik, szigoruan tilos!

2. Feladat

Prébaljunk ki valamilyen bittérképes rajzoléprogramot (pl. a Paint-et), és sajat foténkat
szinezziik at, tetszés szerint!

Gyakorlasképpen vegyiik elé kedvenc képes magazinunk néhdny szamat, és prébaljuk meg
felfedezni a nagyméretd, szines képeken, hogy vajon hol ,nyllt bele” a grafikus a képbe
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(merthogy belenyllt, az erésen valdszini), prébaljuk tetten érni az utdlagos javitasokat,
modositasokat!

A magazin neve, lapszama:

A megfigyelt, utélagos javitasok:

1.3. A bittérképes modszer hatranyai

A médszer legfébb hatranya a képek méretének médosithatatlansaga. Mint az el6zéekben
lattuk, ha a képméretet noveljik, akkor, mivel a DPI valtozatlan marad, val6jaban csak az
egyedi pixelek mérete nd, szamuk, vagyis a kép felbontasa nem. El6bb-utébb a pixelek
lathatova vallnak (Id. 2. abra)

Emiatt a bittérképes képek legfeljebb masfél, kétszeres nagyitast ,viselnek el”, nagyobb
nagyitasnal a min6ség mar észrevehetéen romlik.

Masik hatrany a képeket tartalmazé fajlok viszonylag nagy mérete. Egy képpontot altalaban
harom vagy négy bajton tarolunk (emlékezziink ra, minden képpontrél tudni kell, hogy
milyen szinl, milyen fényességl stb.), igy egy 1 megapixeles (ami, mint lattuk, nem
kilondsebben nagy méret!) kép 3-4 megabajt méretl is lehet. Ez nagyon sok! S6t annal
tobb, minél nagyobb a kép mérete. A professzionadlis fényképezésben egy atlagos, digitalis
kép harminc-negyven megapixel koril van, egy magazin cimlapja még ennél is nagyobb
méretd. Ez azt jelenti, hogy egy valamire valé cimlapfoté akar egy egész CD-t megtolt!
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A megoldast a széles korben elterjedt tomoritett fajlok jelentik - vagyis a képet tartalmazo
fajlt bizonyos algoritmusok, eljardsok szerint tomoritve taroljuk, és mikor megtekintjik a
képet, a szamitdégép csak akkor ,csomagolja” ki. Legelterjedebb ezek koziil a JPEG, vagthay
JPG formatum. Sajnos, itt az ,amit nyeriink a réven, elvesztjilk a vdmon” elv érvényesiil,
ugyanis a tomoritett, kisebb méretld fajlformatumnak az a hatranya, hogy bizonyos
mennyiségl informacié elveszik a képbdl, minél kisebb fajlméretet szeretnénk, annal tobb. A
gyakorlatban azonban az informacidvesztést legtobbszér nem venni észre, ezért - féleg az
internetes alkalmazasokban, amikor a fajl mérete igen fontos - ez a a fajta tarolasi mod
roppant népszerl. A professzionalis képszerkesztésben persze olyan fajlokat haszndlnak,
amelyek esetében nincs veszteség, de a fentieknek megfelel6en ezek esetében akkora
méretcsokkenés sem varhaté.

JPEG

A JPEG - (Joint Photographic Experts Group) képek taroldsdra alkalmas fajlformatum.
Kiterjesztéseként a .jpeg, .jpg, ritkabban a .jpe hasznalt. A képen |évé informaciot
veszteségesen tomoriti. Bar a tomorités informacidveszteséggel jar, akar 10-100x kisebb
fajlméret mellett is élvezheté a tomoritett kép. Elsésorban fényképek, rajzok tarolasara valo.

1.4. A vektorgrafika

A Dbittérképes taroldsi moddszert viszonylag konnyld megérteni, a vektorokat valamivel
nehezebb. Ha valaki megkérdezink, mi az, hogy vektor - amennyiben nem légott a
matekorakrél, azonnal ravagja: iranyitott szakasz. Nos, ezzel az informacidval itt nem sokra
megylnk...

Kozelebb visz a megoldashoz, ha elképzeljiik, hogy példaul egy négyzetet hogyan lehetne a
bittérképes modszernél hatékonyabban abrazolni.

Legyen a felbontasunk (az egyszerlség kedvéért) 10x10 (100 pixel). A képfajl mérete
(harom bajt egy pixel) ekkor 300 bajt. Rajzoljuk bele a négyzetet:

Vegyik észre, hogy amikor tarolasra keril a sor, tartalomtél fiiggetleniil mindig a 100
képpontnak megfeleld informacioét kell elraktarozni, akkor is, ha minden képont fehér, akkor
is, ha mindegyik fekete. Tehat a fajl mérete ugyanakkora, ha a kép nem tartalmaz semmit.
Most, elévéve a matematikabol tanultakat, gondoljuk el, mibdl is all az alakzat: négy
egyenes, egymas végpontjaiba huzott vonalbdl. Képzeljiik el az alakzatot egy szokasos,
derékszogl koordinata-rendszerben.
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A
Vagyis: y-tengely

x-tengely

A

>

Mennyi informaciét kellene eltarolnunk? Egy vonalnak van kezd6é és végpontja, ez
derékszogd, sik koordinata-rendszerben négy adat, minden vonalnak van szine (ezt, mint a
bittérképes grafikanal, egy harombdjtos szamon tarolni tudjuk - tehat, ha mindent
0sszeszamolunk, a négyszoglinket korilbelil 30 bajt adattal tokéletesen le tudjuk irni.
Szemben a 300 bajttal!

Tehat a vektorgrafika nem a képet alkotd pontot tarolja, hanem az azok megjelenitéséhez
szikséges utasitasokat. Amikor ki szeretnénk rajzoltatni a képerny6re az igy tarolt grafikat,
akkor a program végrehajtja a grafika allomanyaban taldlhaté utasitdsokat, és ezekbdl épiti
fel a képernyén megjelend rajzot.

Tovabbi elényoket vesziink észre, ha az alakzatot nagyitani akarjuk: Barmekkora is legyen a
négyszoglink, mindig csak a fenti adatokra van sziikségiink! Legyen akar a négyszog akkora,
mint egy toronyhaz! Es kénnyen belathatd, hogy a négyszég, az bizony négyszég marad,
barmekkorara is nagyitjuk, vagy kicsinyitjuk.

Tehat, ha a képet vektorokra tudjuk bontani, akkor 1. a fajiméret csakis attél fiigg, hany
vektort kellett alkalmaznunk, és a kép méretét6él fliggetlen, 2. a képet szabadon
nagyithatjuk, kicsinyithetjik, torzithatjuk.

Vektorgrafika:
A grafikdt vektorokra bontva, majd a vektorokat létrehozé utasitdsok halmazként tarolja a
képszerkeszt6 program egy allomanyba. Az utasitdsok pontosan leirjdk az alakzat

V4

1.5. A vektorgrafika hatranyai

A vektoros képabrazolds hatranyai a fentiek alapjan kénnyen belathatéak: ha egy képet nem
lehet egyszer(i alakzatokra bontani, akkor a vektorgrafikat sem lehet alkalmazni. Tovabba,
minél 6sszetettebb egy rajz, annal tébb utasitas szikséges annak leirasahoz, tehat annal
tovabb tart egy kép megjelenitése.
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Tehat fénykép minéségl kép létrehozdasara, tdroldsara a vektorgrafika nem alkalmas.
Alkalmas viszont minden olyan rajz, grafikon, abra esetében, ahol nem a szép, természetes
szindtmenetek, arnyalatok a fontosak, hanem a kép pontossdga és szabadon vald

méretezhetGsége.

Nem jelenti persze ez azt, hogy vektorokbdl ne lehetne szép és esztétikus képeket alkotni,
azonban a miuvelet sok gyakorlast és komolyabb szoftvereket igényel.

Fhow G Yiasbtin

FoOa wE 44 BRC Q@

Capn Qijecte Gar Tesl Apsch

ZIX 29 0Aw: %7

wdam FAFED 4= v
TN RN X TR

mome @ | v | G e otisets

s

Osszefoglalas

5. abra
Rajzolas vektorokkal

Bittérképes

Képpontokra (pixelekre),
azaz sorokra és oszlopokra
bontas

Vektoros
Egyszerd, matematikailag
leirhaté alakzatokra,

vektorokra bontas

Fényképek, tajképek, portrék

Egyszerlibb grafikak, rajzok,
tervrajzok, diagramok

Nagyitassal a
romlik

mindség

A minéség nagyitassal nem
valtozik

Természetes szinatmenetek,
arnyalasok, valésaghu

képvisszaadas

Hajszalpontos vonalak,

szabadon méretezheté

Elsésorban a  képpontok

szamatol fligg

Els6sorban az alkalmazott
vektorok szamatdl fligg




KEPSZERKESZTES ES ELEKTRONIKUS GRAFIKA

2. A konverzif lehetdségei

A kovetkezb6kben a kétféle grafikus formatum kozotti atvaltas lehetéségeit vizsgaljuk meg.

2.1. Vektorbdl bittérképes

Vektoros grafikabél bittérképest késziteni rendkiviil egyszerili. Ennek oka elsésorban az,
hogy a szamitogép a monitoron lathaté képet minden esetben bittérképes eljarassal allitja
elé - pontosabban: a beallitott képernyé-felbontassal megegyez6 felbontasu képeket jelenit
meg a grafikus kartya lehet6ségei alapjan masodpercenként igen sokszor, nem ritkan 100-
szor. (Ezt az értéket, tehat a mdasodpercenkénti megjelenités szamat érdemes a leheté
legnagyobbra allitani, mert a szeminket ilyenkor kiméljiik a legjobban).

3. Feladat

Taldlja meg az On altal haszndlt operaciés rendszerben a képerny6-felbontas, illetve a
masodpercenkénti képmegjelenités beallitdsara vonatkozé meniit!

A fentiek alapjan tehat a szamitégép egy barmilyen programmal elkészitett vektoros abrat
eleve bittérképesként jelenit meg, tehat a feladat mindéssze a kép tartalmanak ,lelopasa”.
Ezt a miiveletet szamos szoftverrel elvégezhetjiik, és a legtobb operaciés rendszer tartalmaz
valamilyen lehetéséget a kép tartalmanak fajlba mentésére.

Windowsban ez a lehetdség a PrntScr billenty( lenyomasaval érheté el (Print Screen). A teljes
képernyétartalom ilyenkor a vagélapra keril (tehat latszélag semmi sem torténik), ellenben
egy megfeleld, képek kezelésére alkalmas programban a vagélaprél a kimasolt kép
beszurhaté (példaul a CTRL+V billentylizetkombinacié alkalmazasaval. A kép akar még a
Microsoft Word-be, illetve mas Office-alkalmazasokba is beilleszthet6. Az 5. abran egy ilyen
maodszerrel lelopott, majd beillesztett kép lathaté.

10
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4. Feladat

Masolja be a teljes képerny6-tartalmat a rendelkezésére allé grafikus szoftverbe, illetve a
Word-be!

2.2. Bittérképesbdl vektor
Ez a keményebb di6.

Mint fentebb mar lattuk, a vektorgrafika elsésorban arra valé, hogy az altalunk készitett
egyszerlbb rajzokat, diagramokat, sematikus abrakat készitsiik el vele. A bittérképes képek
természeth(i szinatmeneteit és arnyalatait meg se probdljuk vektoros programmal utanozni
(hiszen legfeljebb ,Méricka-rajz” lesz belble), ehhez valéban komoly szaktudas és rengeteg
id6 szikséges.

Léteznek ugyan programok, amelyek ,vektorizaljak” a bittérképes grafikakat, azonban
legtobbjik hasznalatidban nincsen kdszonet: kis részletességli, egyszeribb témaju képekkel
még ugy-ahogy elboldogulnak, de példaul egy arckép esetén az eredmény altaldban
kidbrandité. Fogadjuk hat el, hogy a kétféle grafikus mdédszer masra valé.

De mi van akkor, ha mindenképpen vektorizalni szeretnénk egy, aranylag egyszeri képet,
amely féképp tiszta, vildgos alakzatokbdl all, és nincsen megfelelé konvertald szoftverink -
illetve, a fentiek alapjan nem bizunk meg benniik?

Nos, nincs mas hatra, rajzolnunk kell. Persze, nem kell professzionalis vektoros programot
méregdragan beszerezniink, az esetek tobbségében elegendé a jél ismert Word is.
Javasoljuk, hogy miel6tt egy komolyabb, vektoros kép elkészitéséhez fogna, prébalja ki és
gyakorolja a Word rajzeszkézeinek mikodését!

5. Feladat

Hozza létre az aldbbi, vagy ahhoz hasonlé kis abrat a Word rajz-eszkoztaranak segitségével!

= A A
Idog Valentin-napo
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2.3. Vektorrajzolasi gyakorlat

Ha a fenti kis abra sikerilt, akkor belevaghatunk egy komolyabb miveletbe, egy valddi
bittérképes kép vektoros formatumban valé Ujrarajzolasaba.

Ehhez olyan képet valasztottunk, amely egyszerd, kdonnyen felismerheté alakzatokbél all,
azonban elég bonyolult ahhoz, hogy gyakorlatunk targya legyen - ezenkivil mindenki
ismeri, és a minta mindenki szamara rendelkezésre all: ez pedig a magyar cimer.

Javasoljuk, hogy a tovabbiakban dolgozzunk egyitt! Nyisson meg tehat egy Word-6t, és a
leirtaknak megfelel6 miveleteket prébalja meg végrehajtani!

Megjegyzés: a cimer részét képez6 Szent Koronat - bonyolultsdga miatt - ebben a
munkafiizetben itt és most nem rajzoljuk meg. Ha kedve és ideje engedi, természetesen
megprobdlkozhat vele, érdemes!

i)
D
o €

6. abra
A magyar allami cimer

Mintat konnyen talalunk az interneten, de a legtobb igazolvanyon, bankjegyen, hivatalos
iraton megtalalhaté a képe. Ha sikeresek vagyunk, és az altalunk rajzolt cimer negy
vonalakban emlékeztet a valddira, akkor bliszkék lehetiink: ezek utan szinte barmilyen
céglogot, emblémat meg tudunk a Wordben rajzolni (feltéve persze, hogy egyszerd
alakzatokra bonthatd), illetve, ha van, sajat csaladi cimeriinknek is nekivaghatunk.

Hogy mindennek mi az el6nye?

Nos, az el6nyok akkor jelentkeznek, amikor névjegyet, fejléces levélpapirt, illetve barmilyen
kiadvanyt kell késziteniink. Eszre fogjuk venni azt az 6ridsi elényt, hogy az alakzat nemcsak
nagyithatd, hanem tetszés szerint kicsinyithetd is, tehat egy névjegy nagysagahoz ill6
méretl grafika is nyomtataskor hajszalpontos és tiszta vonalakbdl fog allni, mig egy
bittérképes kép ilyen kicsiben legfeljebb valami szines maszatot produkal. Eszre fogjuk
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venni tovabba, hogy a Word mennyivel bardtsdgosabban, precizebben kezeli a vektoros
abrakat, nem omlik 6ssze a szépen megtervezett kiadvanyunk sem.

6. Feladat

A magyar allami cimer - pontosabban a korona nélkiili részének - megrajzoldasa.
(Feladattal vezetett gyakorlat)

Mieldtt nekikezdiink:

e A leirtak az elterjedtebb Office 2003 programcsomag Word-jére vonatkoznak. Az
Ujabb verzioju Wordben valamennyi, lentebb érintett meniipont megtalalhaté, csak
meg kell keresni...

e Ellenérizziik, hogy a Word Eszkézdok = Beallitaisok = Altalanos lapon be van-e
pipalva a vdszon automatikus létrehozasa. Szedjik ki a pipat, ha szlikséges, mert a
,vaszon” csak zavarni fog benniinket.

e Ellené6rizziik, hogy a Nézet = Eszkdztdrak = Rajzolas meniipont aktiv-e. Jeldljik be,
ha nem az.

e Ellenérizzik, hogy a Rajz = Racs = Objektumok racshoz illesztése menilipont be
van-e kapcsolva. Kapcsoljuk be, ha nincs, mert ez segit minket pontos alakzatokat
létrehozni.

Nézziik tehat [épésenként:

A cimerpajzsot egy derékszogl trapézbdl fogjuk létrehozni, csak az egyik felét, mert a
masikat majd masolassal-tikrozéssel allitjuk elé.

Rajzoljunk az Alakzatok = Vonalak = Szabadkézi sokszog felhasznaldsaval egy derékszogli
trapézt!

Figyelem! A szabadkézi sokszog eszkéz haszndlata némi gyakorlast igényel. Tilos
nyomvatartani az egér gombjat, mert akkor atralakul az eszkdz ceruzava, és szabadkézzel,
egérrel egészen biztosan nem fogunk pontos alakzatokat létrehozni. Az egér gombjat tehat
csak roviden szabad megnyomni, ott és akkor, mikor téréspontot akarunk kialakitani.

— [ |
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A cimerpajzs alsé része ivelt. iveket, gérbe vonalakat is tudunk rajzolni vektorosan - csak
idézzik emlékezetliinkbe a goérbe vonalak érintéjérdl tanultakat! Feladatunk annyi, hogy a
trapéz also részén lévé ferde egyenesbdl gorbe vonalat készitsiink.

Ehhez ki kell jel6lnink az alakzatot, és jobb klikk utan a csomépontok szerkesztése nevi
menipontot kell vdlasztanunk. Ha jol csinaltuk, az alakzat toréspontjaiban egy kis fekete
négyzet tlnik fel, jelezve, hogy 6k a ,csomdpontok”.
Jeldljik ki az egérrel a bal als6 csomépontot, és jobb klikk utdn valasszuk ki a ,sarokpont”
nev(i meniipontot. Ha j6 csindltuk, az alakzaton feltlint a csomépontbdl ered6en két, kék
szinl segédvonal, végiikon egy kis fehér négyzettel:

Segédvonal vége

segédvonal

i

sarokpont

Ezutan a lefelé iranyul6 segédvonal végét ragadjuk meg az egérrel, és mozgassuk lefelé.
Latni fogjuk, hogy a sokszdg alsé vonala szépen koveti a segédvonal mozgdasat és gorbe
vonalla alakul at:

sarokpont

Segédvonal vége

Ugyanilyen modszerrel valtoztassuk at a legalsé csomépontot is sarokponttd, és csindljuk a
cimernek egy csucsot:

gorbe vonal

o
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A bal oldali fél ezzel meg is van (pontosabban a cimer jobb oldala, miutdn a heraldikaban
forditott a tdjolas). Most masoljuk le az alakzatot (pl. CTRL+C és CTRL+V), és rogton
tikrozzik is (Rajz = Forgatas vagy tukrozés = Filiggbleges tikrozés). Ezutan illesszik
o0ssze a két felet, igy a cimeriink alakja készen van.

Miel6tt tovabblépnénk, egy kis ,mitétre” még sziikség van: A cimeren jobb klikk utan
valasszuk az Alakzat formazasa = Szinek, vonalak = Kitoltés = Szin menilib6l a nincs
kitoltés nevli menlipontot! Latszolag semmi sem torténik, de késébb ez még fontos lesz.

— =
e N

Ezutdn kiszinezziik a cimeriinket. Cimeriink jobb fele (emlékezziink: az abran balra!) a leiras
szerint ,vorossel, eziisttel hétszer vagott”, magyarul nyolc egyenld részre kell oszatnunk, és
minden masodik részt pirosra kell szinezniink. Ne ijedjink meg, nem kell nyolccal
osztanunk semmit, haszndljuk ki a vektoros alakzatok szabadon valé méretezhet§ségét!
Készitsiink a lap egy masik részén egy barmilyen (!) négyszoget - de vigydzzunk, ez is

szabadkézi sokszog legyen, nehogy ,lustasadgbodl” a Rajz meni téglalapjat valasszuk! Ha
megvan, masoljuk le egymds ala nyolcszor. Ezutan jeloljik ki az elsé, majd a Shift gomb
lenyomasaval a harmadik, az 6todik és a hetedik négyszoget.

Jobb klikk utan valasszuk az Alakzat formazdsa = Szinek, vonalak = Kitoltés = Szin
meniibdl a pirosat. Ha készen vagyunk, a shift gomb lenyomasa mellett jel6ljik ki az 6sszes
négyszoget, és jobb klikk utan vdlasszuk ki a Csoportositas meniibélk a csoportba foglalast.
Ha jol csinaltuk, a nyolc négyszég most mar egy alakzatot alkot:

[ 1 =

—>

rn =i

Ezutan illesszik ra a cimeriinkre a csikos alakzatot Ugy, hogy azt pontosan lefedje, majd a
csikos alakzaton jobb klikk utdn valasszuk a Sorrend = Hatrakildés meniipontot. A
cimeriink Ujra el6tinik, most mar latszik, min kell még modositani. Korrigaluk a méreteket,

ha sziikséges.
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Latjuk, hogy a legalsé téglalap felesleges, és a hetedik piros téglalap pedig rosszul
illeszkedik. A csikos részen jobb klikk utan bontsuk fel a csoportositast, és toroljuk a legalso
téglalapot:

A hetedik piros téglalapon jobb klikk utan valasszuk a mar jol ismert Csomépontok
szerkesztését, és a rossz helyen lévg, bal alsé csomoépontot huzzuk be a helyére. Itt mar
erdsen javasolt jol felnagyitani az oldal nézetét, hogy lassuk, mit csinalunk:

Helyére hizott
csomopont

16
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A helyére hlzott csomépontbdl készitsiink sarokpontot, és a megjelend kék
segédvonalakkal alakitsuk ki a piros téglalap bal oldalabél a cimernek megfeleld ivet:

Cimeriink fele mar készen van! Ugye, nem is volt olyan szornyen nehéz...?

A masik cimerfél elkészitése semmi Ujdonsagot nem rejt, ugyanezeket a meniipontokat kell
itt is alkalmazni.

El6szor is szinezzilk be a masik felet pirosra, masoljuk le, a masolat legyen zo6ld, majd
illessziik vissza a helyére:

A zo6ld cimerfélen jobb klikk utan Csomdpontok szerkesztése, majd hatodik, fehér téglalap
felénél hozzunk létre a felezévonalon egy Uj csomépontot (jobb klikk a vonal megfeleld
pontjan, majd csomépont készitése). Figyelem! Miutan az alsé cslUcsban sarokpontot
alakitottunk ki, a program ugy veszi, hogy a bal oldali vonal - amely most a cimer
felez6pontjaban van, gorbe vonal. Ezért el6fordul, hogy az Uj csomdépont beillesztésekor
vaboban gorbe vonalakat produkal. llyenkor ne ijedjink meg, nem romlott el a rajz,
egyszerlen kattintsunk jobb egérgombbal a vonalon, és valasszuk az ,egyenes szakasz’-t.
Ha ezzel megvagyunk, toroljuk ki a zold alakzat két legfels6 csomépontjat, majd hozzunk
létre két (j sarokpontot a zold alakzat tetején:
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Ui sarokpont Ui sarokpont

Ezek utan a két 0j sarokpont segédvonalait felemelve, alakitsuk ki a harmas halmot:

A kettds keresztet a korabban mar alkalmazott modszerrel, valahol mashol, a lap egy lires
részén rajzoljuk meg a szabadkézi sokszdog hasznalataval. Ha sziikséges, kapcsoljuk be a
Racs menubdl a Racsvonalak ‘megjelenitése a képernyén cimil menlpontot - ezzel
egyszerlbb lesz a kettéskeresztet megrajzolni. A kész keresztet tegyiik a helyére, a
megfelel6 atméretezés utan. Figyelem! A Racs meniib6l most kapcsoljuk ki az Objektumok
racshoz illesztése ciml meniipontot, mert a keresztet csak igy tudjuk pontosan a illeszteni.
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Hatravan még a kis aranyszinl korona a kereszt tovénél. Ha a mintat megnézziik, latjuk,
hogy a kis korona meglehetésen bonyolult alakzat - vallalkozékedviiek megprébalkozhatnak
a pontos megrajzoldssal, de jelen céljainknak tokéletesen megfelel egy egyszerlibb alakzat
is, amilyet Ujsagpapirbél szoktak a gyerekek hajtogatni:

Készen vagyunk a cimerpajzzsal. Természetesen ez elsé vektorgrafikus képilink nem lett
tokéletes, szamos aprobb javitds még raférne, azonban céljainknak megfelel: Megtanultuk a
segitségével, hogyan épiil fel egy vektorgrafika elemi részekbdl, megismertik a
legfontosabb szakkifejezéseket - pl. csomoépont - megtanultuk az alakzatokat megrajzolni,
masolni, formdazni, atalakitani, megismertik a gérbe vonalak készitésének technikajat.

Befejezésil

Ne felejtsiik el, hogy amit most tanultunk, az csak a kezdet, a bevezetés egy igen komoly
technikdba. A Word, bar sokmindenre jo, nyilvanvaléan nem képszerkeszt6 program, ennek
ellenére érdemes megismerni a benne rejlé lehet6ségeket - miutan legtobbszér nem all
rendelkezésre professzionadlis képszerkeszté program.

Hogyan tovabb? Erre az az anekdota ad valaszt, mely szerint egyszer valaki, hegeditokkal a
kezében megkérdezett egy jarokel6t az Andrdssy uton, hogy hogyan jut az Operdaba. A
valasz ez volt: Gyakoroljon... Sokat gyakoroljon!
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MEGOLDASOK

| 1. Feladat

A kép vizszintes mérete (mérjiik le!): 8 cm
A vizszintes felbontds (oszlopok szama):
500

(megjegyzés: a pixelek négyzet alakuak,
tehat elég csak a vizszintes, vagy a
fliggdbleges felbontasbél szamitani a DPI
értéket)

1 inch = 2,54 cm, tehdt 8 cm = 3,15 inch
A képben 3,15 inch-re esik 500 képpont,
tehat 1 inch-en 158,73 taldlhaté.

A kép felbontasa kereken 159 DPI.

2. Feladat

A feladat jellegébdl adédéan megoldas nem adhaté.
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3. Feladat

A feladat jellegébdl adédoan a megoldas operacios rendszertdl fligg6en mas és mas lehet.
A példaban a Microsoft Vista operacios rendszer szerepel, de a tobbi Microsoft termékben is
hasonlé médon el lehet érni az alabbi paneleket.

Az asztal egy nem haszndlt pontjan:
Jobb klikk = Testreszabas = Képerny6-beallitasok = Felbontas
Képernyé-bedllitasok = Specidlis bedllitasok = Képerny6-frissitési gyakorisag

& Kkepemyo-bestiasok (=] E Aitalénos PP képernys & AT Nobilly Radeon HD 4670 tulaj.. SESs|
Monitar

Srinkezelés | Bl Catalyst(TM) Control Center
Rendezze az ikonokat a monitorok elhelyezkedése szerint. Adapter | Monitor | Hibaelharités

L Altaldnos PP képernyd
~

14" Tulajdonsagok
Bedlitasok
Keépernyo-frissitési gyakorisag:
1. Altalanos PnP képernyt - ATI Mobility Radeon HD 4670 - 60 hertz hd

Ez az elsddleges monitor

A manitor &ltal meg nem jelenithetd lzemmodok elrejtése

Asztal kiterjesztése erre a monitorra

Felbontas: Szinek:
Kicsi - G Magy |Legjobb (32 bites) =

1920 x 1080 képpont

Hogy kapom a legjobb képmindséget? Specialis beallitasok...

O ][ Mégse ] Alkalmaz

QK H Mégse H Alkalmaz

4-5-6. Feladat

A feladat jellegébdl adéddan a megoldast a sajat munka eredménye jelenti. Javasoljuk a 6.
feladatot tobbszor egymas utan, elélrél kezdve elvégezni addig, mig a sziikséges lépéseket
gond nélkul, fejbdl hatékonyan el nem tudjuk végezni.

21



KEPSZERKESZTES ES ELEKTRONIKUS GRAFIKA

IRODALOMJEGYZEK

Ajanlott irodalom:

e Kiss Csaba, Molndr Matyas: Prezentdcié és grafika, Mlszaki Kiadé, 2003
e Dr. Berke J6zsef: Szamitégépes Grafika, MAMIKA Elektronikus Tananyaggydjtemény,

Keszthely 2004
e Tbszegi Zsuzsanna: A képi informdacié. Az Orszagos Széchényi Konyvtar flizetei 6.

Tovdabba a kdvetkezé szoftverek kezelési leirdsa:
¢ Microsoft Office
e Microsoft Paint
e Adobe Photoshop
e Adobe lllustrator
e Corel Corporation - CorelDRAW Graphics Suite
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