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AZ UJ) TECHNIKAI MEGOLDASOK BEEPITESE AZ ALKOTOI

FOLYAMATBA, MUVESZETTORTENETI PELDAK ALAPJAN

ESETFELVETES - MUNKAHELYZET

Képzdémiivészként megbizast kapunk, hogy egy alkotdi csapatot szervezziink és készitsiink
a pécsi sziletésd Victor Vasarely (Vasarhelyi Gy6z6, 1908-1996) (j muUzeuma részére
latvanyterveket. A megrendelénk maga is az 1960-as évek szellemi orokségéért. Azt a
korszakot szeretné viszontlatni a munkankban, amikor a milivészet és technika
kapcsolddasanak egy olyan korszaka jatszodott le, amikor a konstruktivista eszmék nyoman
a mivészet és a tudomany eredményeinek O0sszeegyeztethetdéségében bizott mindenki. Ez
volt a kinetikus muivészet az OP art korszaka. Vasarely is ekkor volt palydja csucsan. Az 50-
es évek kozepétdl kezdte kidolgozni rafinalt, el6szér a fekete-fehér, majd a szines csikok
domborodast, mozgasi kelté optikai hatasanak rendszerét, ebbdl, a nézd vizudlis
elbizonytalanitasanak, egyszersmind lenyligozésének moédszerébdl keletkezett a 60-as
években népszer(ivé valt OP art (optikai mlivészet) elnevezés( irdnyzat.
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1. dbra. Victor Vasarely Triond 1973
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Vasarely, akarcsak a technika és miivészet egyenértékliségét hirdetd iranyzatok legtobb
képvisel6je, abban reménykedett, hogy a milvészet ,kozvetlen termelSerévé" valik, hogy
boldog emberek toltik majd be az elképzelései szerint viddman, dinamikus szinekkel burkolt
hazakbél felépilt varosa koztereit! A megrendelénk részérdl, tehat felhatalmazast kapuk,
hogy batran hasznalhatunk barmilyen technikai megoldast a cél érdekében.
Felhasznalhatunk fotografiat, szamitégépes grafikat, korszerl festészeti megoldasokat,
készittethetiink ponyvat, szitanyomatot vagy dériasplakatot is, hogyha azt be tudjuk illeszteni
a koncepciénkba. A technikai megoldasoknal, adott esetben hasznalhatunk szamitégépes
tervezd programokat, szamitogép altal vezérelt mard és vagd berendezéseket.

1. A téralkotd formak tervezése

A téralkotéd elemeket csak akkor tartjuk miivészi értékiinek, ha az elsédleges, gyakorlati
funkcio ellatasa mellett az Gzenetértékd, és esztétikai minéséget képvisel. Fontos szempont
tovabba, hogy a plasztikai szobrdaszati munkdk is megfeleléen definidljak a teret és
elsédlegesen autondém mivészi kifejezési eszkdzei dominaljanak, a kulsé fellletének a
megmunkadlasa, tdmegek alakitasa a legfontosabb szempont. Nagy kihivast, komoly
technikai hatteret kivan az OP Art mlvészet egyik problematikdja a geometrikus formak
mozgatasanak megolddsa! Ennek a problémanak a megolddsa a mult szazad vége o6ta
szerepel a pszicholégiai kisérletekben, képzémiivészeti alkalmazasaval el6szér Duchamp
probdlkozott a 30-as években késziilt roto-reliefjeivel. A kinetikus miivészet (a gorog
,mozgd" szbbdl) ennek nyomdokain indult el az 50-es évek masodik felében. Egyik
legkivalobb képvisel6je a kalocsai sziiletés(i, de Vasarelyhez hasonldéan Franciaorszagban
dolgozd Nicolas Schoffer ( Schoffer Miklds, 1912-1992).

2. dbra. Shoffer Miklos Mitermében
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Legbonyolultabb alkotasaiban, fénytornyaiban a mii az adott kozosség jelzGtornyaként
muikodik, nemcsak az idéjarasrél, a levegé nedvességtartalmanak modosulasardol tudésit,
hanem (megfelelé szabdlyozdas és informacié esetén) a sziiletésekrdl és a halalesetekrél is.
Ennek az utépikus hitektél sem mentes, a fény és mozgds egyittmikodésén alapuléd
elképzelésnek legfontosabb képviseldi jellemzé médon egy masik félig fejlett orszag francia
foldon tevékenykedd alkotdi voltak: a venezuelai Carlos Cruz-Diez (1923) és Jesus Rafael
Soto (1929). Soto miivei kilépnek a térbe, de fémszalakbol készilt mozgd, feliletiiket
valtoztatd fliggonyei Vasarely kompoziciéihoz hasonléan az optikai megtévesztés alapjan
miikodnek.

A tervezés sordn ne hagyjuk ki az interaktiv tervezés alternativajat se! Az interaktiv
médiumok kozil széba johet a weboldal a CD és a DVD is, melyek célja, hogy a hallgatokat
és a nézbket minél inkdbb aktiv résztvevové tegyék, hogy 6k maguk valaszthassak ki és a
maguk médjan ismerjék meg a format és a tartalmat. A tervezés e modern valtozata és az
OP art szellemisége teljes mértékben 6sszeegyeztethetd. Kiilonbség mindossze csak a
megvaldsitds modjadban van, mert az interaktiv média gyakran kombindlja a szbveget, a
képet, a filmet és a hangot, igy egyrészt egy id6ben hat a k6zonség tobb érzékszervére,
masrészt béviti az elérheté élmények korét, erGsiti az lizenet hatasat.

2. Az interaktiv elbeszélések tervezése

Az interaktiv elbeszélések tervezése soran a kovetkezbket vegyiik figyelembe, hogy ha kissé
.,maradi" egyirdnyd narrativat hasznalunk akkor ennek a jellemzdéje az lesz, hogy a
torténetnek van eleje és vége, a latogatd ebben az esetben csak egyetlen Gton haladhat. Az
interaktivitasban rejlé hatalmas lehetéségek ellenére ezt az egyszeri elbeszélGi technikat
elég gyakran haszndljak (példaul on-line tanulds soran). Amennyiben szabad narrativat
haszndlunk ez esetében - jobban kihaszndlhatjuk a médium interaktiv lehetéségeit - viszont
rengeteg irdnyba el lehet kanyarodni. A latogaték tobbszor valaszthatnak alternativak koziil,
igy mindenki a sajat torténetét hozza létre. A latogatdk olyan sorrendben és moédon
ismerkednek meg a médium tartalmaval, ahogy nekik tetszik - gyakran egy kereséprogram
is segiti 6ket ebben, ami barmikor elérhetd. Elméletileg itt nincsenek hatarok (gondoljunk
csak a szamitdgépes jatékokra), kiillonosen, ha végtelen szami link all rendelkezésre.
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3. dbra. A strukturdk
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Az egyiranyu és a szabad megkozelités kozott gyakorlatilag végtelen szamu elbeszélési mod
létezik.

A struktira alapvet6é fontossdgl megmutatja, hogy milyen részei vannak a weboldalnak, és
milyen kapcsolat van kozoéttiik. A megfeleld struktara felvdzolasdhoz egy folyamatabrat kell
késziteniink, amely dbrazolja, hogy a latogaté hogyan navigal az oldalak k6zott.

A leggyakoribb szerkezettipusok:
a. Linearis

A legegyszer(ibb struktira a linearis (egyenes vonal). Amely a latogatot kézen fogva egyik
oldalrél a masikra vezeti; altaldban valamilyen egyszerld informaciét kozol példaul egy
hirligyndkségtbi vagy egy lizlet termékeirdl (on-line konyvaruhdz). Elénye, hogy konnyl rajta
eligazodni, hatranya viszont, hogy hamar unalmassa és kiszamithatéva valik.

b. Fa

A (fejjel lefelé allo) fastruktira a legtébb esetben idedlis. A tartalmat kdnnyen csoportokba
és alcsoportokba lehet szervezni - a tulsdgosan kiterjedt hierarchidt azonban érdemes
keriilni, mert 6sszezavarhatja a latogatot. Aranyszabaly, hogy a Iényegi Informaciénak nem
szabad harom kattintasnal messzebb lennie, példaul elsé triikk: kezddoldal, masodik klikk:
irodalom, harmadik klikk: egy adott konyv. A fastruktira egyszerre praktikus és érdekes.
Idedlis mddszer, ha termékekrdl akarunk informaciokat kozolni, de bonyolultabb tartalmak
strukturaldsara is alkalmas. Ajanlatos egy oldaltérképpel vagy menivel is kiegésziteni, hogy
a latogatok mindig tudjak, merre jarnak. A rendszerezé elmék joggal kérdezhetik, van-e
egyaltalan ennek a szerkezetnek hatranya. Nos, a fastruktdranak is megvannak a korlatai,
f6lég, ha a kovetkezd, halés struktirdhoz viszonyitjuk.

c. Halé

A hdlés (pokhaldszérl) struktura a legfejlettebb, itt ugyanis nincs elsé és utolsé oldal.
Minden mindenhez kapcsolddik végtelen halét eredményezve. Egy szd vagy egy kép elvezet
minket egy masik oldalra, és igy tovabb, szinte az egész vilagot bejarhatjuk.

d. Splash page

El6fordulhat, hogy miel6tt a kezd6oldal betoltédik, egy egész oldalas nyitdlap, a Splash page
jelenik meg a képernyén, amely arra kényszeriti a latogatot, hogy elébb ezt olvassa el, s csak
azutan a tulajdonképpeni tartalmat. Egyesek szerint jo dolog a splash page, masok ellenzik.
Elénye, hogy a latogaténak nem kell egybdl a torténések kozepébe pottyannia, nem kell
egybdl gyors dontéseket hoznia: a kezd6oldalt a sajat tempdjaban tudja befogadni. Hatranya
viszont, hogy gyakran foloslegesen rabolja az id6t; és plusz kattintdst igényel, hogy
tuljussunk rajta.
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SZAKMAI INFORMACIOTARTALOM

Mig korabban egy-egy kép, hires festmény megtekintéséhez vagy oda kellett sziiletni, vagy
el kellett utazni oda, ahol a kép volt, most elég a konyvtarban kikeresni az albumokban,
vagy az Interneten. igy a t6liink nagyon tavoli képek is percek alatt elérhetSek szamunkra.
Konnyen lehet azonban, hogy a gyorsan kikeresett képet nem értjilk meg, vagy nem tudjuk
megfeleléen szemlélni. Egy-egy kép ugyanis mindenkinek mast mond, attél fiiggéen, hogy
az illeté honnan szarmazik, mivel foglalkozik, mennyire ismeri és érti a kép keletkezésének
torténetét vagy a mivész életutjat, stb. A képek ugyanis amellett, hogy gyonyorkodtetnek,
tehat a szépérzékiinkre hatnak, egyfajta torténetet is elmesélnek, és lehet, hogy ezt a
torténetet, az utaldsokat csak az adott kulturaban élé (vagy abban jartas) ember ismeri vagy
ismeri fel. A képek torténetében az elsé nagy fordulatot a fénykép megjelenése okozta. A
fénykép ugyanis - az akkori emberek hite szerint - objektiv. szemszégbdl abrazolja a
valésdgot, ezért megbizhatébb a festménynél és a rajzndl, mert azok mindig magukban
hordjak az alkot6é személyes latasmodjat.

4. dbra. Lencsés Andrea rajza, Gibor Aron "Miivészeti iskola” Szakkézépiskola, Miskolc

Azt gondoltak, hogy a fénykép teljesen fliggetlen lesz az alkot6tdl, igy ez lett volna az elsé
épés egy objektiv kép megteremtése felé. A fényképeknek kdoszonhetéen megnovekedett a
képek szama, amelyek a konyvekbe is bekeriiltek, igy nagyon sok emberhez jutottak el
egyszerre. A film, vagyis a mozgokép feltaldlasa szintén Uj fejezetet nyitott a képek
torténetében. Addig ugyanis csak pillanatokat tudtak képben abrazolni, folyamatot nem. A
film a fényképnél részletesebb torténetet tud elmesélni, és azt egyszerre nagyon sok helyen
él6 emberhez tudja eljuttatni, kilondsen a televizié feltaldldsa és elterjedése oOta.
Nyilvanvald, hogy ez a rengeteg Uj kép, film, video, stb. nem mind mdvészi képnek késziilt,
ezért nem is mindegyik bir hagyomanyos mulvészi értékkel. A miuivészettorténészek arra
keresik a valaszt, hogy miképpen lehet rendszerezni azt a rengeteg képet, ami benniinket
naponta korilvesz. A mai felgyorsult vilagunkban pedig mar nincs idé az albumok
nézegetésére, lassu elmélkedésre - temérdek informaciét kell begyljteni, azonnal
szelektalni. Az emberi agy felépitésébdl kovetkezéen a vizudlis kdédok hatartalan
befogadasara, értelmezésére és tarolasara képes.
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Az a vizudlis kommunikaciés kdzeg, mely technikailag biztositani tudja a gyors informaciét
az Internet - egy vilaghdld, amelyhez szamitégépek milliéi kapcsolédnak. Varazslata abban
is rejlik, hogy az informacidkra, lizenetekre azonnal reagalni lehet. Ebben a helyzetben az
embernek képekhez val6é viszonya is megvaltozott a kép (a mualkotds, a médium) nem
azonos a valdsaggal, azt nem is helyettesiti, hanem egy uj, elvont, Un. jelvalésagot teremt,
amely a targyi és fogalmi valdsdgra, a targyvaldsagra utal meghatarozott kédok és szabalyok
segitségével. Az alkotdé a sajat tudatdban lévé valésagot dbrazolja a médium segitségével.
llyen értelemben a valésdg megjelenitésének folyamata tobbszorosen attételes: egyrészt
befolyasolja a kozlé, (mlivész, alkotd) gondolat- és érzelemvilaga, masrészt a médium a
(kifejezés eszkoze) sajatos kodrendszerének lehetéségei (a médium természete), és végiil a
cimzett (szemléld) kulturdlis ismeretei, érzelmi és gondolatvildga, viszonylagos szabadsaga
az egyes kdédok értelmezésében.

3. A muvészet és a technika néhany kapcsolédasi pontja a torténelemben

Nagyon sok példat tudnank emliteni a mdlvészettorténetbdl e témakorre. A sort taldn
kezdhetnénk Leonardo da Vincivel is, akar akit sokszor nevezik a reneszansz ember
Gstipusanak, akinek végtelen kivancsisaga csak a felfedezéseinek erejével volt egyenlé. Akit
egyrészrél nagy festének tartanak, és egyes vélemények szerint akar 6 is lehetett minden
id6k legmiiveltebb embere.
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5., dbra. Leonardo a mildandi udvarndl téltott iddszakban nemcsak mérnékként dolgozott,
hanem tudomadnyos kisérletei alapjan uj eljdrdsokat fejlesztett ki. Szdmos kéziratabol egyet
sem dolgozott ki kiaddsra alkalmas szintig, igy ezek tartalma évszdzadokig rejtve maradt

Leonardo felismeréseinek "ujrafelfedezésével" mas kutatok szereztek hirnevet. Leonarddnak
a haldla utdna sok kovetdje volt a késébbiekben, de egy szemalyként nem sok miivész tudott
hasonléan nagyot alkotni.
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A mivészet és ipar, a mivészet és technika kozotti szakadék hosszu ideig hol kisebb, hol
nagyobb mértékben valtozott attél fliggéen, hogy milyen tarsadalmi-gazdasagi folyamatok
zajlottak éppen. Attorést talan a 20. szazad elsé felének legjelentésebb miivészeti
intézménye a Bauhaus jelentett el6szor, a konstruktiv torekvések kézpontja és gylijt6helye,
amely nevelési modszerei és az alkoté milvészet megujitasa révén valt kiemelkedd
szereplivé. 1923-as ,Mlivészet és technika - Uj egység" cimi felhivasaval Walter Gropius
adta meg a féiranyat Bauhausnak. A Bauhaus-eszme tObb mint csupan az iskolat iranyito
célkitlizés. Evtizedekre sz6l6 szellemi program, még William Morris-tél indulé és a
szazadfordulén kibomlé miivészeti torekvések Osszegezése, alkoté médszer és alkotéi
magatartds. A miuivészet és ipar, a mdlvészet és technika koézotti szakadékot kivanta
athidalni.

6. dbra. Moholy-Nagy Ldszo és Theo van Doesburg festményei

Doesburg aki szintén a Bauhaus szellemi vonulatat képviselte elvetette a kézmiivességet. Azt
vallotta, hogy gépekre van sziikség a modern alkotasok létrehozasdhoz. A gépben benne
rejlik a ,tiszta és meghatarozott forma képessége". A ,gépi esztétika" kidolgozasra var: a
muivészeknek nem belsé vivédasaikkal és érzéseikkel kell foglalkozniuk munkaikban; fel kell
ismerniik, hogy felel6sséggel tartoznak egy egységes formanyelvvel rendelkezé vildg
megteremtéséért. Az eszkodztar, melyet Doesburg a mivészek szamdara engedélyezett,
meglehetdsen korlatozott volt. Csupan az alapszineket - voroset, kéket és sargat -, valamint
a szinnek nem tekintett feketét, sziirkét és fehéret hasznalhattdk a szogletes sikidomok
abrazoldsahoz. A kreativ formaterv ennek értelmében az egymassal kontrasztot alkotd
kifejez6eszkozok - a fekete és a fehér, a sarga és a kék, a horizontalis és a vertikalis, az
Ures és a teli - kozti egyenstlyteremtésbdl all.
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4. A mlvészeti rajz atalakulasa az uj technikai megoldasok tiukrében.

A rajz a miuivészetnek madig legelevenebb kifejezési modja. Minimdlis az eszkdzigénye,
technikailag egyszer(i, ennek ellenére alkalmas a legarnyaltabb mdlvészi gondolatok,
érzelmek kifejezésére. A rajzolds sordn minimalis az anyag ellendlldsa, ami a
legkdzvetlenebb, leggyorsabb, a gondolkodas dinamizmusat leginkdbb tikr6z6 kifejezést
teszi lehetévé. A rajz, melyet masképpen a vazlat miivészetének is neveznek, lényege a
festészetnek, szobrdaszatnak és épitészetnek.

7. dbra. Szeszdak Addm Fidelio illusztrdcidja. , Gabor Aron "Mdvészeti Iskola"
Szakkozépiskola, Miskolc

"A rajz a lelke, forrdsa a festészet minden fajtajdnak..." - irta Michelangelo. Rajzon
els@sorban vonalakkal valé abrazolast értiink, de mas értelemben a rajz jelenthet szavakkal
valé abrazolast, vagy jelentheti valaminek a korvonalat is. A rajz tdébbnyire valamilyen
anyagon (példdul papiron, aszfalton, héban stb.) rogzitett mozgasnyom. (Erdekes, hogy a
rajz angol elnevezése - draw - éppen erre utal, a sz6 eredeti jelentése: hiz, von.) A
vonalakr6l igy elmondhatjuk, hogy kettés szerepilk van a feliileten: egyrészt sajat
létrejottiinkre utald mozgdsnyomok, masrészt pedig jelentéssel bird jelzések. A rajz részét
képezheti egy festménynek, szobornak stb., de megjelenhet 6ndlléan, mint miivészi ,rajz".
Ez utébbit elsésorban a motivacidja kiilonbozteti meg mas rajzoktdl;, a kifejezés
eszkoztardban nem kilondl el azoktél, bar van néhany olyan, amelyet kizarélag miivészi célu
rajzokhoz hasznalnak. A mivészi rajzzal kapcsolatos altaldnos kategorizalas szerint a
létrehozas eszkoze, technikdja szerint létezik: ceruzarajz, tollrajz, krétarajz, szénrajz,
ecsetrajz sth.
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8. dbra. Tanulmdnyrajz a Gabor Aron "Miivészeti Iskola" Szakkozépiskola archivumabol

Bar nem szokas rajzként emlegetni a rézkarcot, a rézmetszetet, litografiat stb., mivel ezek
sokszorosité eljarasokat pedig az eredeti nyoméforman, a lemezen, a kévon a mlvész
ugyancsak rajzol.

A szamitégépes grafikai programokkal készitett rajzokat, amelyeket a szdmitastechnika
nyelvén "grafikus informdaciéknak" neveznek szamitastechnikai eszkozokkel, kildnféle
programozasi nyelvekben is leirhatunk. Ebben az esetben az informaciéfeldolgozas és képi
megjelenitése matematikai modszerekkel valésul meg. A vonalas abrdk egyszeriibben
leirhatdk, mig a legtobb esetben az egyes pontok csak vilagos vagy sotét értéket vehetnek
fel. Az igy kapott kép a matematikai (abrazolé geometria) grafikatél a kézi grafikaig
terjedhet. E technika alkalmazasi teriilete kezdetben épitészet, a gépészet, a térinformatika
egyes elemei voltak, mara azonban mar az alkalmazott grafika is atvette és sajat igényeihez
igazitotta ezeket. Képi formdban a technikai igényekhez képest kezdetben elmaradtak
ugyan, de mara a meglévé mifaji hatdrokon belil mar tulszarnyalja a hagyomanyos
szabadkézi rajz vizualis hatdsat. A hagyomanyos, kézzel készil rajz a céljat tekintve lehet:
vazlat, tanulmanyrajz, 6nallé6 mi. A megjelenitésre utal a vonalas rajz, a redukalt ténusu
rajz, a teljes ténusu rajz elnevezés. A mivészek a mai napig vitatkoznak azon, hogy rajznak
nevezheté-e példaul a teljes tdnusu szénrajz, amelyen mar nyoma sincs vonalnak? Meddig
rajz egy szines pasztellel készitett kép vagy a lavirozott tusrajz. Az akvarellel szinezett
ceruzarajz, vagy a tollrajz miért nem inkabb festmény? A szamitdégépes grafika akkor pedig
hova tartozik? A kozfelfogas ezt a kérdést-durvan leegyszerlisitve- Ugy oldotta meg, hogy
grafikanak tekint mindent, ami papirra készilt, mig a vaszonra rajzolt muvet a festmények
kozott tartja szamon. Pedig a szakszerl szohasznalat szerint grafikanak csak a mlvészi
eljarassal sokszorositott kép tekinthetd!
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Ezen a definicion azonban manapsag jobb, ha tulléplink, mert szamos olyan szamitégépes
grafikaval taldlkozunk, amelyek tényleges muivészi értéket képviselnek! Mara az interneten
elhelyezett vizudlis informaciék 90%-ra igaz az a megdllapitas, hogy képeinket valamilyen
szamitogépes grafikai szoftverrel készitjik el vagy szerkesztjik at. Ide tartozik Adobe
Photoshop névre keresztelt szoftver, amely e kategéria ,zaszléshajéja" manapsag. A
manapsdag hasznalt grafikus programok a képkezelés és tarolds szempontjabdl két csoportra
oszthatdék. A vektorgrafikus szoftverek az dabrazolas soran a képet alkotd alakzatokat
matematikai egyenletekkel irjak le, ebbdl adédik elény, hogy az ilyen képek korlatlan
mértékben nagyithaték és kisebb helyet foglalnak el. Ezzel szemben a raszter grafikus kép
pixelekbdl all, és az dallomanyok a kép minden egyes képpontjanak szinét és egyéb
jellemzéit eltaroljak. E tarolasi és feldolgozasi mdéd el6nye, hogy minden egyes képpont
kialon szerkeszthetd, igy fényképek feldolgozasara, retusaldsara kivaléan hasznalhato,
hatranya viszont az, hogy ezek a képek sokkal nagyobb lemezteriiletet foglalnak és a

PP

minéségromlds nélkiil csak korlatozottan nagyithatok.

9. dbra. Demeter Brigitta munkdja Gabor Aron "Mivészeti Iskola" Szakkézépiskola, Miskolc
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A rasztergrafikus programok kozé tartozik a mar elébb emlitett Photoshop nevii program,
amely egyfajta etalon a képfeldolgozassal és grafikdval foglalkozdok korében. Ezzel a
szoftverrel szinte mindenféle képfeldolgozassal kapcsolatos probléma megoldhaté. A
programban kordbban tobbféle Gjitds jelent meg, amelyet el6bb vagy utébb a konkurens
programok fejlesztéi is atvettek. Ezek kozé tartozik a rétegek kezelése (amikor a
képjellemzd részeit kilonbdzé rétegekre helyezzik és rétegenként médositjuk), vagy a
beépiil6k, azaz a "plugin"-ek hasznalata ezek egy kilon kényvtarban elhelyezkedd, esetleg
mas fejlesztétdl szarmazé, specialis funkcioju fajlok, kialén programok, amelyek betoltés
utan beépiilnek a Photoshop program meniirendszerébe. A képek rétegenkénti kezelése
azért elényds, mert a rétegekre helyezett objektumokat a kép mas rétegeinek moddositasa
nélkil valtoztathatjuk meg, tartalmukat oOnalldan mozgathatjuk. A rétegeket atlatszéva
tehetjlik, kozottik kilonféle csoportositasi és egyéb miveleteket végezhetiink, sorrendjiiket
masithatjuk, rajtuk kilén-kilén mas grafikus sz(r6t alkalmazhatunk stb. A beépuldk is
szabvannya valtak, ezeket szintén hasznaljdk mas retusalé programok.

TANULASIRANYIO

1. Az ,aha-élmény" okozasa

Készitsiink olyan képet az fenti esetfelvetésiinkhéz valamilyen szamitégépes grafikai
szoftverrel, amely érzelmeket kelt: 6romet, félelmet, sdévargast, egylittérzést, egyszeriiek és
egyértelmiek. Fejleszteni lehessen &ket, és Ujra meg Ujra fel lehessen haszndlni. Azonnal
magara vonjak a figyelmet!

Dolgoztasd meg az agyad!

Az agymunka nem kiilonbozik nagyon az izommunkatél. Az agyat az izmokhoz hasonldan
edzeni kell, ha nem akarjuk elvesziteni mentalis frissességiinket és kreativitdsunkat. Minden
nap, minden o6raban eddzik agyunkat, mar életiink els6 évében, amikor folyton Uj
nehézségekkel birkézunk meg, az asztalra maszastol kezdve a vaza feldontésén at a filctoll
megevéséig. A legtobben egyetértenének azzal, hogy a kreativitas latszélag 6ssze nem Il
dolgok olyan vératlan kombinalasat jelenti, amibél valami Gj és Izgalmas siil ki. Eppen ezért
kell'a dolgokat uj oldalrél megkdzeliteni. Az ilyen gondolkodds vezeti ugyanis a felfedezéket
a kitaposott osvények helyett Uj teriletek felé. Nekik abba az iranyba kell menniiik, amikor
mindenki mas azt mondja, erre gyertek!
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Az Otletelés

Arr6l van szé ebben az esetben, hogy a kreativitdsunkat meghatarozott keretek kozé
szoritjuk. Ebben az esetben is rengeteg, témdahoz kapcsolédé otlettel kell el6allni, de az
bizonyos keretek kozé kell tartani képzeletiinket. Nem ereszthetjiik teljesen szabadjara
magunkat, képzeletiink nem szarnyalhat kotetlenll, mert ezzel csak 0Osszezavarnank a
megrendelét vagy a mi esetiinkben a fent emlitett Victor Vasarely mizeum tulajdonosait. Az
adott keretek nem feltétlenil jelentenek hatranyt. Valdjaban a teljes szabadsagot sokkal
nehezebb kezelni, konnyen elbizonytalanodhatunk. A megszoritasok — névelik a
biztonsdgérzetet és segitséget nyujtanak, mert keretekre van szikség ahhoz, hogy
kitnjunk, ahhoz, hogy valami ellen tiltakozzunk, ahhoz, hogy ' szakitsunk a
hagyomdanyossal. A nagy kihivast igazabdl a hatarok kitolasa, nem pedig atlépése jelenti.

Az inspiracié

Mindig hasznos kitekinteni, és Uj élethelyzetekben keresni az inspiraciét. Ha a cég vagy az
lizenetet. kommunikalé Kozvetiték mindig kizdrélag sajdt megszokott és biztonsagos
koérnyezetikbdl indulnak ki, és abbdl meritenek inspiraciét, belterjesség alakulhat ki. Ez a
folyamat, amikor mindenki ugyanigy gondolkodik, az 6nkritika hianyat eredményezi, igy
mindenki tulértékeli sajat képességeit.

Sokan azt allitjak, hogy egy olyan egyszerd valtoztatds, mint példaul az, hogy masik

utvonalon megylink munkaba, Uj otleteket general, ugyanis lehetéséget ad arra, hogy Uj
dolgokkal ismerkedjliink meg, vagy a régieket mas szinben lassuk.
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De ha délutan belliink egy elsotétitett szobaba, akkor is forradalmi otleteink tdmadhatnak.
Az utazds pedig szintén U0j perspektivat és latdszoget tud, kinalni fejtorést okozo
problémainkra. A valédi szakemberek persze egyszerlien csak letlnek az irbéasztalhoz, és
kitalalnak valamit. Nekik nincs idejiik inspiraciéra varni, és nincs sziikségiik ritualékra. Ok
megrendelésre kreativak, és ez az, amiért az lgyfelek megfizetik 6ket. De mégis honnan
jonnek az otletek? Két szint kozott folyik dialégus: egy belsé szint, vagyis az oOtletgazda
legbels6 gondolatai, és egy kiilsé szint, amikor egy tarsaddal vagy kollégaddal megbeszéled
az. A kreativ folyamat soran az analitikus bal agyfélteke és a kreativ jobb agyfélteke
kommunikaciéjabol sziiletik az otlet agy, hogy az egyik kitalalja, a masik pedig gondosan
teszteli, mig végul kozos nevezdre jutnak! A kreativitdssal foglalkozé kutaték szerint
amely azt elfogadja. Az ego tiszta teriilet, amely minden individuum kapcsolatban all a
kreativitas forrasdval, mig az én gyakran blokkolja a kreativitdst. De ha a kreativ otlet atjut,
hirtelen megvildigosodunk. Az otlet rendszerint lebegésszerd, ugynevezett flow (dramlat)
élményt okoz benniink: azt érezziik, hogy sinen vagyunk, hogy minden jol megy. llyenkor
teljesen belefeledkeziink az élményt kivalté tevékenységbe, ami eksztatikus allapotba juttat
minket.

2. A rank bizott feladat gyakorlati megoldasanak lepései
A gyakorlati kreativ munka tizenegy fazisbél all, melyek mindegyikén végig kell menni.
1. Felismerés

Egy uj otlet altalaban akkor sziiletik meg, amikor felismeriink egy problémat, amit meg kell
oldani. Megoldhatunk egy u4j problémat, hogy egy teljesen Uj dolgot tervezziik! Vagy ugy,
hogy Uj megoldast talalhatunk egy régi problémaral

2. Célkittizés

Akar egyediil, akdr csoportosan dolgozunk, vildigosan definidlnunk kell a célt. Mit akarunk
elérni? Kinek készitjiik munkankat? Mennyi id6é és mennyi pénz all rendelkezésinkre?

13
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3. Helyzetelemzés

A megrendelével folytatott elsé megbeszélésre egy minél teljesebb helyzetelemzést kell
késziteni, és a masodikon vagy harmadikon érdemes ezt 6sszegezni vagy megismételni.
Kezdetben sok lesz a beszéd és kevés a tett, de hosszu tavon megéri. Tovabbi
megvalaszolandé kérdések: a jelen megbeszélés eredménye altalanossag miként hat a
megbizas teljesitésére? Van-e a munkafolyamatnak olyan dsszetevdje, amely e megbeszélés
eredményétél fugg?

4. El6késziletek

Ebben a fazisban 6sszegyllik az anyag, kérdések merilnek fel, és vazlatok késziilnek, olyan
javaslatok hangzanak el, amelyek fontosak a tovabblépés szempontjabél. Fontos azonban,
hogy ne siessiik el a dolgokat. Probaljunk minél tobb tényt és benyomadst gylijteni 6ssze
(akar beleillik a kezdeti elképzelésbe, akar nem), anélkil hogy id6 elétt valamilyen logikus
rendszerbe szerveznénk Gket.

5. Nyitottsag

Szintén fontos, hogy nyitott, informalis munkakérnyezetet teremtsiink. Kdnnyebb masokkal
egyiitt dolgozni, ha a kollégak gyorsan megismerik egymasi, megfigyelik és elfogadjak a
masik viselkedését, és nem félnek a véleménykilonbségektsl. Dolgozhatunk introvertalt
vagy extrovertdlt mdédon. Ha csoportban dolgozunk, torekedjink arra, hogy mindenki
biztonsdgban érezze magat a csoportban, és merje kimondani legmerészebb, legvadabb
otleteit is!
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6. Prioritasok

A siker érdekében a team minden tagjanak, egyenlének és egyforman aktivnak kell lennie,
ugyanannyi energiat, koncentraciét és lelkesedést kell bedobnia a kézosbe. A kritikaknak,
kozvetleneknek és konstruktivaknak kell lenniiik, és rogton, szemt6l szembe ki kell mondani
6ket, nem joval a torténtek utan. A kritikdknak dtmutatéként kell szolgalniuk ahhoz, hogy a
team tagjainak kapcsolata javuljon. Emellett a rossz oOtleteket nem szabad csak azért
elfogadni, hogy kollégankat boldogga tegyiik. Jegyezziik fel tehat a kritikakat!

7. Sziunetek

Menet kdzben a csoportnak néha meg kell allnia, és 6sszegeznie, meddig jutott el, és milyen
konkluziékat lehet levonni. A kreativ munka soran sokszor kell sziinetet tartani. Varni kell
ebéd utanig, holnapig, egy hétig. Ez segit tavolsagot teremteni, és sokszor id6 kell ahhoz is,
hogy leellendrizziink egy telefonszamot, megtalaljuk a megfelel6 képet, vagy rajzoljunk egy
vazlatot. Raadasul hasznos otletek szilethetnek teniszezés kozben, a piacon vagy a
szomszéddal folytatott beszélgetésbdl, mert az 6 eltér6 latdsmodja érdekes dolgokra
vilagithat ra. Fontos, hogy a megbeszélés végén mindenki tudja, hogy mit varnak el téle a
kovetkezé alkalomig.
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8. Szakmai fogasok

Sokféleképpen el lehet jutni a nagy oOtletig. Néha a szorité hataridd, néha az 6tletborze, néha
pedig a szerepjaték segit. A szituacios jaték vagy a szerepjaték kitliné médszer egy prob-
léma illusztraldsdhoz, vagy a megbizas kovetelményeinek bemutatdsahoz. A csapat tagjai
kilonféle szerepeket vesznek fel és jatszanak el, hogy megtudjak példaul, hogyan viselkedik
egy fogyasztd, egy vallalkoz6 vagy egy fogyasztovédelmi ellenér bizonyos szituacidkban.

9. Cenzlra

Ez lehet belsé vagy kiils6. A belsé cenzira oncenzlra, mely alacsony onértékelésrél
arulkodik, és veszélyes. Sokan sajat bortonérikként viselkednek. Természetesen a
csoportnak bizonyos otleteket el kell utasitania, de sokszor a jé Otleteket is nyomds indok
nélkil kidobjak. A kiils6 cenzura torvényi korlatozasokat és eléirasokat jelent, melyekhez az
alkotoknak - alkalmazkodniuk kell. Kiilsé cenzurat jelenthet még példaul a tarsadalmi vagy
moralis kozeg is, melyeket szintén szamitasba kell venni!

10. Tisztelet és annak hidnya

16



AZ UJ) TECHNIKAI MEGOLDASOK BEEPITESE AZ ALKOTOI FOLYAMATBA, MUVESZETTORTENETI
PELDAK ALAPJAN

A munkanak Ggy kell folynia, hogy mindenki tiszteletben tartja a masik szerepét. Az ir6
felel6s természetszerlileg a verbdlis részért, a fotés pedig a vizudlisért. De muszaj ennek
mindig igy lennie? A szerepkorok tiszteletben tartasa helyett néha lehetéséget kell adni,
hogy példaul az iré beleszéljon a fotdos munkajdba és forditva - ez felszabadité hatasu lehet.
Az eredmény gyakran meglepéen jé, és tovabblenditi a csapat kreativ munkdjat. Cseréljiik fel
tehat a szerepkoroket!

11. Az otlet

Harom megtoltott papirkosarral, fejenként hat csésze kavéval és kilenc kifogyott filctollal
késébb valaki végiil megszolal: ,Figyeljetek, mi lenne, ha Ggy csindlnank, hogy...?" Es ime,
megsziiletett az Uj otlet, egyelére még csak papiron. Es mint egy Gjsziilottel, az Uj otlettel is
azonnal foglalkozni kell. Fejleszteni és tesztelni kell; rdadasul addig nem is szamit kreativ
megoldasnak, amig az egész csapat és a megrendel6 el nem fogadja. irjuk tehat le a
végleges otleteinket!
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Megoldas:

Egy lehetséges megoldas, amikor rajzban prezentalunk egy tervezési folyamatot

10. dbra. Természeti forma elemzése (Formai étletek) a miskolci Gabor Aron "Miivészeti
Iskola” Szakkdzépiskola archivumdbol
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A kovetkez6 feladatokat a téma jellegébdl adddéan elsésorban, elektronikus—grafika,
képszerkesztés 6rak keretében, szamitdégépes-grafikai programok pl. : Adobe Photoshop,
lllustrator, Corel Draw felhasznaldsaval javaslom megvalésitani!

1. feladat

Készitsen fotomontazst képszerkeszté program segitségével, amely sajat énjén En- Képét
fejezi ki (kulturalis és személyes identitasat).

2. feladat

Készits fotékat hasznalati tdrgyakrol és keressen, hasonlé megvilagitasu hattereket abrazolé
fotokat! E képek alapjan készitsen fotomontazst képszerkeszté program segitségével ugy,
hogy a hasznalati tdrgyat helyezze el aranyaiban eltulozva szokatlan mdédon a hattérben!
Claes Oldenburg alapjan is dolgozhat, aki szokatlan méretli mosddkagylot, telefont,
irogépet, porszivot - vagyis a mindennapok figyelemre nemigen méltatott targyainak olykor
gigantikus ,emlékmdveit” alkotta meg. Oldenburgot nagyvarosi élet filléres holmijai izgattak,
a kommersz és vulgaris motivumok, a szemét s az olyan anyagok, amelyek - mint
nyilatkozta - ,gyorsan és kozvetlenil formalédnak az élet nyomasa alatt”.

3. feladat

Készits internetes gy(jté munka segitségével, katalogus-cimlap tervet egy fiktiv
hangszereket értékesit6 internetes- aruhazhoz!
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| 4. feladat

Készits internetes gyljtés segitségével, foto et(idot vagy képsorozatot! Hasznald fel egy
létezd film képeit, dtdolgozhatod a torténetet is!

5. feladat

Készits grafikat szabadkézi rajz és szamitdgépes szinezés (rajzpad) segitségével az ember
és a gép kapcsolatarél pozitiv vagy negativ értelemben!
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6. feladat

Készits multimédias oldalterveket illetve prezentaciét (esetleg mikoddképes multimédiat)
egy hires emberrél nem szokvanyos formdaban!

7. feladat

Tervezz szamitdgépes grafikai programmal inicidlét a @ jel felhaszndlasaval, goétikus
stilusban!

21



AZ UJ TECHNIKAI MEGOLDASOK BEEPITESE AZ ALKOTOI FOLYAMATBA, MUVESZETTORTENETI
PELDAK ALAPJAN

| 8. feladat

Készits szamitdgépes grafikdt az internet és hagyomanyos konyvtar kapcsolatardl, az
olvasdasi szokasok megvaltozasanak kihangsulyozasaval!

9. feladat

Szamitogépes program segitségével készits, olyan fotomontazst vagy plakatot, amely az
alkohol személyiségek rombold hatasat mutatja be!
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10. feladat

Tervezz az 1956-0s forradalom és szabadsdgharc emlékére egyéni felfogasu grafikat a
piros-fehér-zold trikoldr témajara.

11. feladat

Készits szamitdgépes képmanipulaciot a "gag" témajadban. Annal jobb minél meghokkentébb
hatdst tudsz elérni a képpel!
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| 12. feladat

Készits fényfestményt digitalis fényképezdgéppel, hasznalj hosszu zaridét és mozgass egy
fényforrast az objektiv el6tt gy, hogy valamilyen konkrét rajz alakuljon ki fény segitségével!

24



AZ U) TECHNIKAI MEGOLDASOK BEEPITESE AZ ALKOTOI FOLYAMATBA, MUVESZETTORTENETI
PELDAK ALAPJAN

MEGOLDASOK

| 1. feladat lehetséges megoldasa

11. dbra. A miskolci Gabor Aron "Mivészeti Iskola" Szakkdzépiskola archivumadbol

| 2. feladat lehetséges megoldasa
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12. dbra. Claes Doesburg installdcioi
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| 3. feladat lehetséges megoldasa

13. dbra. Matiscsak Tamds Gabor Aron "Mivészeti Iskola" Szakkozépiskola

4, feladat lehetséges megoldasa

14. dbra. Kalocsai Andrea Gabor Aron "Mivészeti Iskola" Szakkézépiskola
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5. feladat lehetséges megoldasa

15. dbra. Pintér Mark a Gabor Aron "Miivészeti Iskola" Szakkozépiskola tanuldjdnak alkotdsa

6. feladat lehetséges megoldasa

e

; I Videe

16. dbra. Gorég Ferenc Gabor a Gibor Aron "Mivészeti Iskola" Szakkozépiskola tanuldjinak
alkotdsa
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| 7. feladat lehetséges megoldasa

17. dbra. Térék Anett a Gabor Aron "Miivészeti Iskola"” Szakkozépiskola tanuldjdnak alkotdsa

8. feladat lehetséges megoldasa

18. dbra. SzaniszIo Kata a Gabor Aron "Mivészeti Iskola" Szakkozépiskola tanuldjinak
alkotdsa
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9. feladat lehetséges megoldasa

x

19. dbra. Pozsa Jdnos a Gabor Aron "Mivészeti Iskola" Szakkézépiskola tanuldjinak alkotdsa

10. feladat lehetséges megoldasa

s |
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20. dbra. A Gabor Aron "Mivészeti Iskola" Szakkézépiskola tanuldinak a 2006-o0s
Szabadsdg-szalag pdlydzatra készitett néhdny pdlyamunkdja, amelyek az Erzsébet hid és a
Margit hid k6zott, a budai also rakparton huzodtak végig, a Forradalom utjdnak egykori
szinhelyén
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| 11. feladat lehetséges megoldasa

21. dbra. Bukovinszky Gergd alkotdsa a Gabor Aron "Miivészeti Iskola” Szakkozépiskolibol

12. feladat lehetséges megoldasa

22. dbra. Haldsz Péter a Gabor Aron "Muvészeti Iskola” Szakkozépiskola tandrdnak alkotdsa
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A(z) 0980-06 modul 026-0s szakmai tankonyvi tartalomeleme
felhasznalhaté az alabbi szakképesitésekhez:

A szakképesités OKJ azonosité szama:

A szakképesités megnevezése

54 211 01 0000 00 00

Alkalmazott fotografus

54 211 02 0000 00 00 Bérmives
54 211 03 0000 00 00 Butormiives
54 211 04 0000 00 00 Dekoratér

54 211 05 0000 00 00

Diszlet- és jelmeztervezb asszisztens

54 211 06 0000 00 00

DiszmUkovacs

54 211 07 0000 00 00

Divat- és stilustervez6

54 211 08 0010 54 01

Altalanos festd

54 211 08 0010 54 02

Diszit6 fest6

54 211 09 0010 54 01

Alkalmazott grafikus

54 211 09 0010 54 02 Képgrafikus
54 211 10 0000 00 00 Keramikus
54 211 11 0000 00 00 Kényvmiives

54 213 03 0000 00 00

Mozgdképi animaciokészitd

54 213 03 0100 31 01

Animaciés film-rajzold

54 211 13 0010 54 01 Aranymiives
5421113 0010 54 02 Cizell6r

54 211 13 0010 54 03 Dragakéfoglald
54211 13 001054 04 Ezistmives
54 211 13 0010 54 05 Fémmives

54 211 13 0010 54 06

Lanckészito

54 211 14 0000 00 00

Porcelanfest6 és -tervez6 asszisztens

54 211150010 54 01

Bronzmiives és szoborontd

54 211 15 0010 54 02

Diszité szobrasz

54 211 15 0010 54 03 K&szobrasz

54 211 16 0010 54 01 Kézinyomd

54 211 16 0010 54 02 Kéziszovo

54 211 16 0010 54 03 Kézmiives

54 211 16 0010 54 04 Textilrajzol6 és modelltervez§ asszisztens
54 211 17 0000 00 00 Uvegmiives

54 211 18 0000 00 00 Zomancmives

52 214 01 0000 00 00 Lakberendez6

A szakmai tankonyvi tartalomelem feldolgozasahoz ajanlott 6raszam:
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A kiadvany az Uj Magyarorszag Fejlesztési Terv
TAMOP 2.2.1 08/1-2008-0002 ,A képzés minéségének és tartalmanak
fejlesztése” keretében készilt.
A projekt az Eurdpai Unié tamogatasaval, az Eurdpai Szocialis Alap
tarsfinanszirozasaval valésul meg.

Kiadja a Nemzeti Szakképzési és Felnottképzési Intézet
1085 Budapest, Baross u. 52.
Telefon: (1) 210-1065, Fax: (1) 210-1063

Felelés kiado:
Nagy Laszlé féigazgatd





