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A kovetelménymodul szama: 0972-06 A tartalomelem azonosito szama és célcsoportja: SzT-013-50
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MASZKOK FAJTAI, MASZKOKKAL ELVEGEZHETO

MUVELETEK

ESETFELVETES - MUNKAHELYZET

Az egyes képek szerkesztésekor gyakran sziikséges bizonyos részletek eltakarasa, eltlinte-
tése. Ugyanez a munkahelyzet gyakori az 0sszetettebb szerkesztési miiveletekben hasznalt
rétegek esetében is. A rétegek egyes részleteinek kitakarasaval aj képi valésagot hozhatunk
létre. Eppen ezért a részletek kitakardsa, vagyis a maszkolds gyakran hasznalatos a képi
trikkok eléallitasara.

SZAKMAI INFORMACIOTARTALOM

A MASZKOK TIPUSAI

1. A maszk, illetve alfa-csatorna mikodése és jelentése

Az ipari képszerkeszté alkalmazasokban megtaldljuk a maszkolas lehet6ségét, de sok eset-
ben az ingyenes szoftverek is rendelkeznek ezzel a funkcioval. A maszkok alapveté feladata,
hogy a képben hasznalt rétegek egyes részleteit kitakarjak. Ezzel a maszk alkalmassa valik
az elkilonitett képelemek egymasra szerkesztésében és emellett meggatolja a nem lathato
részek véletlenszer( szerkesztését is.

A képszerkeszto szoftverek teriiletén a Photoshop kvdzi ipari szabvanyként haszndlatos.
Ennek megfeleléen, a tovdbbiakban a Photoshop CS4-es vdltozatdnak maszkjaira,
maszkkezelésére koncentralunk. A késobbi verziok aprobb valtozdsokat tartalmazhatnak. A
maszkolds alapelve minden képszerkeszto szoftverben azonos, ezért a gyakoriati feladatok
megismétlése sem jelenthet akadalyt.

Egy maszk azonban a teljes kitakaras és a teljes lathatosag kozotti értékekkel is dolgozhat.
A képpontok nem csak lathatd, vagy nem lathaté allapotiak lehetnek. EI6bbi két széls6érték
k6zott szamos lathatdsagi érték lehet. A koztes értékek felhasznalasaval, akar fokozatos
(gradacios), vagy teljesen szabadon szerkesztett maszkokat is Iétrehozhatunk.
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A hagyomanyos fotétechnikaban a képek egyes részeinek szerkesztését fizikai maszkokkal
oldottak meg. A digitdlis képszerkesztés is atvette ezt a modszert. A maszk egyes részei
atlatszéak, mas részei viszont atlatszatlanok. Az atlatszatlan részek kitakarjak a réteg kép-
pontjait.

= fx d ® 4 & I

1. dbra. A maszkolds hatdsa egy kutydt abrdazolo rétegen

A felhaszndlé altal Iétrehozott maszkok meggatoljak a szinmddositdk, szlrék és egyéb ef-
fektusok egyes képteriiletekre torténé alkalmazasat. A maszkokat emellett dsszetett kép-
szerkesztési feladatok soran, példaul szinek fokozatos alkalmazasahoz és kiilonb6z6 sz(ir6-
effektusokhoz is felhaszndlhatjuk.

T0bb helyen haszndljuk a paletta kifejezést. A szakmai zsargon sajnos nem teljesen
egységes, ezért sokszor mds elnevezések is haszndlatosak. Szakmai kérékben a palettakat
gyakran emlitik panelként is. Mindkét kifejezés elfogadott.

A maszkok ugynevezett alfa-csatornaként tarolédnak, a Channels (Csatorndk) palettaban.
Alfa-csatornaknak hivjuk azokat a szincsatornakat, amelyek nem szininformaciét tarolnak.
Az alfa-csatornak kijel6léseket és a maszkok informacioit tartalmazzak.

Ezek a csatornak 8, 16 vagy 32 bitesek lehetnek. A szdm azt jelzi, hogy képpontonként
mekkora informaciomennyiség tarolasara nyilik moéd. Segitségével megvaltoztathatjuk az
egyes csatorndk arnyalatainak szamat, vagyis az arnyalati terjedelmet. Maszkok esetében, az
atlatszésdagi informaciok részletessége novekszik a bitrata novelésével. A maszkok arnyalatai
a kovetkezéképpen alakulnak:

- 8 bit - 256 arnyalat,
- 16 bit - 65536 arnyalat,
- 32 bit - kb. 281 trillié arnyalat.
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A maszkokat alfa-csatornaként tarolja a program. Mivel az alfa-csatorndk egyszeri sziirke-
arnyalatos képek, igy mas képekhez hasonléan, fest6eszkozokkel és szlrékkel tudjuk szer-
keszteni 6ket. A maszkok fekete teriiletei a védett, vagy kitakart képteriletet jelzik, mig a
fehér teriletek a szerkeszthetdt, illetve lathatot.

2. A maszktipusok

A maszkok kozott is tobb tipust kilonboztetiink meg. Harom alaptipusrél beszélhetiink,
melyek a kovetkezdk:

- tarolt kijelolés,

- gyorsmaszk,

- felhasznalé altal definialt rétegmaszk, vagy altalanos maszk,
- vektormaszk.

2. dbra. A f6 maszktipusok. a) tarolt kijelolés (Channels palettdban ldathato), b) gyorsmaszk
(Channels palettdaban ldthato), ¢) felhaszndlo dltal készitett rétegmaszk, d) vektormaszk

A tarolt kijelolések a Channels (Csatornak) palettaban, alfa-csatornaként elmentett kijel6lé-
sek.

A gyorsmaszk technikailag a kijelolések és a maszkok kozott helyezkedik el. Tipikusan a
kijelolések pontositdsahoz haszndlhaté és alfa-csatornaként csak ideiglenesen jelenik meg.
A Channels (Csatorndk) panelen nem tarolédik.

A felhaszndlé altal definidlt maszkok a leggyakoribb maszkok. Ezek a maszkok a felhasznalé
parancsaként létrejott alfa-csatornak, amelyeket szabadon szerkeszthetiink. Az ilyen masz-
kok alakjat, kiterjedését altaldban festé-, vagy rajzeszkozokkel alakitjak ki.

A maszkok specialis, vektoros fajtdja a vektormaszk. llyen maszkkal az alakzatrétegek ese-
tében talalkozhatunk. Szerkesztésiik a vektoros eszkdzokkel hajthatéd végre.
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MASZKOK HASZNALATA A GYAKORLATBAN

1. A gyorsmaszkok hasznalata

A gyorsmaszk méd bemutatdsahoz egy viszonylag egyszerid gyakorlatot fogunk ismertetni.
A feladatban egy viragot fogunk egy tengerparti hattérre montdzsolni. Ehhez természetesen
maszkot haszndlunk. A maszk létrehozasdban a gyorsmaszk funkciot fogjuk hasznalni.

Amikor tébb képet probdlunk egy montdzsban dOsszeilleszteni, akkor mindig figyelni kell
arra, hogy az egyes képeken lathato fények és drnyékok lehetdleg hasonloak legyenek. Ha
nem akkor probdljuk meg hasonlovd vardzsolni a képszerkeszto szoftver segitségével!

3. dbra. A két kép egymdsra mozgatva, a montdzs kiinduldsi dllapota

Els6 lépésként a tengerparti képre atmozgatjuk a sarga viragot abrazolo képet. Amint meg-
vagyunk, a Quick Selection Tool (Gyorskijelolé eszkoz) segitségével jeloljuk ki a viragot! Eh-
hez a mlvelethez tulajdonképpen barmelyik kijel6l6 eszkdzt igénybe vehetjiik. Nem sziiksé-
ges pontos munkat végezniink, mivel a gyorsmaszk modban éppen ezt a kijeldlést finomit-
hatjuk tovabb.
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4. abra. A virdg elnagyolt kijelé/ése

A kijelolés végeztével lépjiink at a gyorsmaszk modba! Ezt az eszkoztar legaljan talalhato
gombbal érhetjiik el. Ez egy kétallasu kapcsoloként ki- és bekapcsolja a gyorsmaszkot. Eb-
ben a mddban az elébbi kijelolés koril minden, félig attetsz8, voros szinben fog latszani. A
korabban kijel6lt teriilet az eredeti szineiben jelenik meg. A gyorsmaszkot barmely fest6-,
vagy rajzeszkozzel szerkeszthetjiik. Valasszuk ki a Brush Tool-t (Ecset eszk6z)!

JEANERS)| cHanners [[PATHSH)

® # RGE vz
] ; Red Ctrl+3

5. dbra. Képernydképek a gyorsmaszkrol és
a Channels (Csatorndk) palettin megjelend ideiglenes csatorndjdrol/
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Az ecset segitségével fekete és fehér szinnel tudjuk atfesteni az ideiglenes maszkot. Ennek
hatasa csupan a félig attetszg, voros szin hatarvonalain lathat6. Barmennyire is zavarénak
tlinhet ez, a modszer elénye, hogy igy az eredeti képet és a maszk tartalmat egyszerre lat-
juk. Ha megjelenitett szinen akarunk modositani, akkor a Channels (Csatornak) palettaban a
Quick Mask (Gyorsmaszk) nevii alfa-csatornara kétszer kattintva ezt is megtehetjiik. A Quick
Mask (Gyorsmaszk) alfa-csatorna csak a gyorsmaszk moédban jelenik meg. Ugyanebben a
felugré ablakban allithatjuk at, hogy a kijelolt teriiletet, vagy annak kérnyezetét szinezze a
program.

"

["Guick Mask Options

Color Indicates:

@ Masked Areas

() Selected Areas

Color
- Opacity: il | %

6. dbra. A gyorsmaszk paraméterezd ablaka

Ha tehat a kijelolés teriiletéhez, azaz a gyorsmaszkunkhoz akarunk hozzaadni, akkor fekete
szinnel kell festenliink. Ha csdkkenteni szeretnénk a maszkolt teriiletet, akkor a fehér szint
valasszuk. A két szin az ,X” gyorsbillentyd lenyomdasdaval barmikor felcserélhetjiik. Ennek
megfeleléen médositsuk a virdg gyorsmaszkjat ugy, hogy minél jobb eredményt érjink el!

7. dbra. A gyorsmaszk szerkesztése ecset eszkézzel
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Az ecset eszkOz lagysaganak valtoztatasaval, akar lagy, finom atmenettel szélekkel rendel-
kez6 maszkot is készithetlink. A lagy szélekkel rendelkez6 maszkok kijeloléssé torténd kon-
vertalasakor a maszk szinatmenetes részeinél a kijeloléskeret a fekete és fehér képpontok
kézépvonalanal halad at, az 50%-nal nagyobb mértékben kijeldlt és az 50%-nal kisebb mér-
tékben kijelolt képpontok kozotti hatarvonalat jelezve.

Ha megvagyunk, akkor kapcsoljunk vissza a gyorsmaszk zemmodbol! Nyomjuk le djra az
eszkoztar legaljan taldlhatdo gombot! A visszavaltas utan a program mar a gyorsmaszk segit-
ségével modositott kijelolést mutatja.

8. dbra. A gyorsmaszkkal pontositott, végleges kijeldlés

A gyorsmaszk médban tehat a maszk szerkesztése a rétegmaszkokkal azonos, de a vég-
eredmény nem rogzil sem maszkként, sem alfa-csatornaként. A gyorsmaszk eredménye
mindig kijelolés lesz.

2. Kijelolések alfa-csatornaba mentése és betoltése

Ahogy lathattuk, a gyorsmaszk lizemmod végeredménye egy aprolékosan mdédositott kijelo-
lés lett. Természetes igény, hogy egy sok munkaval elkészitett kijelolést a késSbbiekben is
alkalmazni tudjunk. Ehhez nyujt segitséget a Select (Kijel6lés) menii, ahol a Load Selection
(Kijelolés betdltése) és a Save Selection (Kijel6lés mentése) parancsokkal tudjuk az aktualis
kijelolésiinket betdlteni, valamint elmenteni.

Szamos kijelolést és alfa-csatornat tarolhatunk a dokumentumban. Ezeket a dokumentumo-
kat tobbrétegd, TIFF és PSD allomanyokba mentsiik!
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Az el6zd, virdgos feladat folytatasaval gyakorolhatjuk ezt a médszert. A még mindig aktiv
kijelolés mellett valasszuk ki a Select (Kijelolés) menii Save Selection (Kijel6lés mentése) pa-
rancsot.

Save Selection @
Destination [7
oK |
Document: mask.psd -
Cancel
Channel: New -
MName: virag
Operation
@ New Channel
Add to Channel

9. dbra. A Save Selection (Kijel6lés mentése) parbeszédablak

A parancs hatdsara megjelené parbeszédablakban ki tudjuk valasztani, hogy melyik megnyi-
tott allomanyba (Document), milyen csatornaként (Channel) és milyen néven (Name) akarjuk
elmenteni a kijelolésiinket. A Channel (Csatorna) bedllitas, legoérdilé menijében, az Uj (New)
opcid kivalasztasaval, a kijelolést menthetjik el. Ez az alfa-csatorna csak eltarolja a kijelo-
lést, de a rétegekre nem lesz hatassal. A Channel (Csatorna) menujének a segitségével, akar
azonnal rétegmaszkot is menthetiink a jelenlegi kijelolésiinkbél. Az Operation (Kijelolés
kombinalasa) opciéval a kijel6lések kombinaldsanak négy maodjat valaszthatjuk ki:

- New Channel (Uj csatorna) - hatdsara a program Uj alfa-csatornat hoz létre,

- Add Channel (Hozzaadas csatornahoz) - a szoftver hozzaadja az aktuadlis kijelolést a
mar meglévé tarolt kijeloléshez,

- Substract from Channel (Elvétel csatornabol) - a szoftver kivonja az aktualis kijelolés
tertiletét a mar meglévé tarolt kijeldlésbdl,

- Intersect with Channel (Keresztezés csatornaval) - a program az aktualis kijelolés és
a meglévé alfa-csatorndn tarolt kijelolés tertiletének a kdzos részét tartja meg.

Utébbi harom opcié csak akkor elérhetd, ha a parbeszédablak Channel (Csatorna) legordiilé
menijében kivalasztottuk a kivant csatornat.

A fenti beallitasok ismeretében mi az alapbedllitasokkal vagyunk képesek elmenteni a kijel6-
léslinket. A parancs hatdsara megjelenik a Channels (Csatorndk) palettaban a kijelolés alfa-
csatornaja.
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10. abra. Az elmentett kijelo/és a Channels (Csatornadk) palettaban

Amint az alfa-csatornaként mentett kijel6lésre sziikségiink van, menjlink ismét a Selection
(Kijelolés) meniibe és hasznaljuk a Load Selection (Kijelolés betoltése) parancsot! A mentés-
kor latott paraméterezé ablakhoz nagyon hasonlé panel ugrik fel. A Document legordiilé
meniben a megnyitott dokumentumok koézil kivalaszthatjuk, hogy melyikbe hozza létre a
kijelolést. A Channel segitségével a sziikséges csatornat adhatjuk meg, mig a korabbi négy
opcio segitségével most a kijelolés teriuletét szabalyozhatjuk.

[ Load Selection =

Source

Document: mask.psd -

Channel: Layer 1 Transparency -

[ invert

Operation
@ New Selection
Add to Selection
Subtract from Selection
Intersect with Selection

1'1. dbra. A Load Selection (Kijel6lés betoltése) parbeszédablak

A betoltéskor az alapértelmezett paraméterekkel dolgozunk. Ennek kdszénhetéen a kordb-
ban elkészitett és elmentett kijeldlésiink Ujra betoltédik.



MASZKOK FAJTAI, MASZKOKKAL ELVEGEZHETO MUVELETEK

3. A rétegmaszkok szerkesztése

A valédi rétegmaszkok létrehozasanak egyik mdédja, ha az aktudlis kijel6lés alapjan dolgo-
zunk. A virdgot még mindig korbedlel6 kijelolésbbl a legegyszeriibben, a Layers (Rétegek)
paletta als6 gombsoranak, balrél harmadik gombjara kattintva tudunk rétegmaszkot létre-

hozni. J6 azonban tudni, hogy létezik mas modszer is, amivel a maszk m(ikodésérdl is don-

tést hozhatunk. Ehhez a Layer (Réteg) meni Layer Mask (Rétegmaszk) almeniijére lesz sziik-

séglink. Ebben a meniiben az alabbi parancsok kozil valaszthatunk:

Reveal All (Mindent felfed/mutat) - a parancs hatasara egy teljesen fehér, mindent
felfed6, megmutato6 rétegmaszk jon létre,

Hide All (Mindent rejt) - a parancs hatasara egy teljesen fekete, minden elrejtd, kita-
kar6 rétegmaszk jon létre,

Reveal Selection (Kijelolés felfedése) - hatasara a kijelolés teriletét felfed6, megmu-
tatd rétegmaszk jon létre; csak aktiv kijelolés mellett elérheté opcid,

Hide Selection (Kijel6lés elrejtése) — hatdsara a kijeldlés teriiletét elrejtd, kitakard ré-
tegmaszk jon létre, a kijel6lésen kivili tertilet lathaté marad; csak aktiv kijelolés mel-
lett elérhetd opcio,

Delete (Torlés) - a maszk torlésére szolgdld parancs; csak [étez6 maszk esetén elér-
heté opcio,

Apply (Alkalmaz) - a maszk mukoédését alkalmazza és végrehajtja a rétegen, hatasara
a nem lathato részek és a maszk torlédnek a rétegrél; csak létez6 maszk esetén elér-
heté opcio,

Enable/Disable (Bekapcsolas/Kikapcsolas) - segitségével a maszk miikodését kap-
csolhatjuk ki- és be; csak létez6 maszk esetén elérhet6 opcid,

Link (Lancolas/Osszekapcsolas) - az 6sszekapcsolas segitségével képesek vagyunk a
réteget és a hozza tartozé maszkot egyiitt mozgatni, alakitani; csak létez6 maszk
esetén elérhetd opcid.

Maradjuk tovdbbra is a virdgot és hattérben tenger dbrdzoldé montazsunk elkészitésénél!
Ahhoz, hogy csak a korabban kijelolt virag legyen lathaté a rétegen, az elébbi lehetéségek
kozil valasszuk a Reveal Selection (Kijel6lés felfedése) opciét!

10
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12. dabra. A kimaszkolt virdg képe €s a Layers (Retegek) palettaban ldathato allapot

A virdgot abrazolo réteg képe mellett megjelenik a maszk. Ezen a virdag mintdjat is ki tudjuk
venni. Vegyik észre, hogy ahol a virdg van ott fehér szin(, ahol a virag korili, eredeti hattér
van, ott fekete szinl a maszk. A sziirke arnyalatok haszndlataval az atlatszésagot érzékel-
tethetjik a maszkon.

Probaljuk ki, hogyan szerkeszthetiink kézi maszkokat! A rétegeket és a hozzajuk tartozé
maszkokat egyarant szerkeszthetjik. A szerkesztéshez a Layers (Rétegek) palettdban lathaté
bélyegképeikre kell kattintanunk. A kijelolésrél, illetve, hogy éppen a maszkon, vagy a réte-
gen vagyunk-e tobb vizudlis informacion keresztil gyé6zdédhetiink meg. Ezek kozil a leg-
markansabbak a kévetkezbk:

- az eszkozpalettan lathat6 festd- és hattérszin fekete és fehér lesz,

- adokumentumablak fejlécén, szoveges feliratban tajékoztat a program,

- a Layers (Rétegek) palettdn a kijeldlt réteg, vagy rétegmaszk bélyegképe megdupla-
zodik,

- a Masks paletta értékei megvaltoznak, maszkok esetében felélednek és széveges ki-
jelzést is ad a panel az aktualis kijeldlésrdl.

Az elébb létrehozott maszk szabad szerkesztéséhez jeloljiik ki azt! Az ecsettel eszkodzzel,
szlrke fest6szint (el6térszin) kivalasztva fessiink bele a virag teriiletén lévé fehér maszk-
részletbe! A festésiink eredményeként a virag félig atlatszéva valik, az eredeti hattér pedig
félig felsejlik. Prébaljuk ki a modszert lagy és kemény ecsetszélekkel is! Ezzel a mdédszerrel
barmilyen maszkot létrehozhatunk. Kellé tiirelemmel és id6vel a legbonyolultabb alakzato-
kat is kimaszkolhatjuk a hattériikbél.

11
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13. dbra. A sziirkével modositott maszk a Layers (Rétegek) palettaban és

sy s

az ennek kovetkeztében elotind hdttér, valamint a halvanyodo virdg

A rétegmaszk megismerésekor meg kell ismerniink a maszkok kezelését megkénnyité
Masks (Maszkok) palettat is! Ha a paletta nem lathato, akkor a Window (Ablak) meni Masks
opcidjat kivalasztva el6hivhatjuk azt.

AowsTaENTS | wrsxs [ =
mlﬂiweirdask

Density: 100%

{0
Festher: 0 px

[

Rene:

;
il

I ®

14. dbra. A Masks (Maszkok) paletta/panel kezeldfeliilete

12
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A paletta bal fels6 sarkaban lathatjuk a maszkunk elénézeti képét. Tobb maszk esetében ez
segithet minket a maszk azonositasaban. Jobbra fent két ikonszerlii gombot talalunk. A bal
oldali segitségével képpont (pixel) alapu rétegmaszkot hozhatunk létre. A jobb oldali gomb a
vektormaszkok létrehozasara szolgal. Mindkét maszktipusnal elérhet6 a maszk er6sségének
(Density) és a szélek lagyitasanak, elmosasanak (Feather) szabalyozasa. A két csuszkat
hasznalva kénnyen modosithatdak ezek az alapértékek.

A képpont alapu rétegmaszkok esetében tovabbi finomitasi lehet6ségek allnak rendelkezé-
stinkre. Ezek a kijelolések teriiletérél mar ismerdsek lehetnek. A Mask Edge (Maszk szélei)
hasznalataval teljes mértékben kontrolladlhatjuk a maszk széleinek mikodését. Ebben az is
segit minket, hogy a rétegiink képe ilyenkor megvaltozik és ideiglenesen a maszk fekete
szine is lathatéva valik.

Refine Mask :]
Radius: 0,0 px oK |
[ cancel |
Contrast: 0 9
B * [ Defaut |
V| Preview
Smooth: 0 Q |« 7
Feather: 0,0 pX
Contract/Expand: 0] %

- +

ZEIBE 2 B

A Description

Press P to toggle the preview of the edge refinements. Press Fio
cycle through the preview modes, and X to temporarily view the
image.

15. dbra. A Mask Edge (Maszk szélei) finomitdst (refine) szolgdlo csuszkdi és a képen azon-
nal ldathato hatdsa. A maszkot a képen a fekete szin jelképezi.

A Color Range (Szintartomany) opcioval a kép maszkjat adott szin, illetve szintartomany sze-
rint definidlhatjuk. A kovetkezé abran jol lathatd, hogy a sarga szirmok szinére koncentralva
egészen mas maszkot allithatunk elé.
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Color Range
Select: /* Sampled Colors -
[¥] Localzed Color Clusters ——
Fuzziness: [57] Gance
Load
Range: 100 % [

£

@ Selaction Image

Selection Preview: MNone -

16. dbra. A Color Range (Szintartomdny) paraméterezo ablaka és
a képen azonnal ellendrizheto hatasa

Az Invert (Megforditas) kapcsoldval a maszk mikoédését megfordithatjuk. Hatdsara a fekete
és fehér maszkrészletek felcserélédnek.

A panel aljan lathaté gombok, balrol jobbra haladva a kovetkezé funkcidkkal birnak. Az elsé
gomb, ha jobban megfigyeljik, akkor egy kijelolésre emlékeztet benniinket. Egyszer rakat-
tintva a maszk alakjanak megfelelé kijelolést hozhatunk létre. A maszk sértetlen marad. A
masodik gombbal véglegesithetjik a maszk hatdsat. Ekkor a maszk torlédik, de hatasa
megmarad a rétegen. A szem ikonra kattintva kapcsolhatjuk ki és be a rétegmaszkunkat.
Kikapcsolt allapotdban olyan, mintha nem is lenne a réteghez maszk rendelve. Ekkor a
Layers (Rétegek) palettaban a maszk elénézeti képe, két piros vonallal athuzva jelenik meg.
A kukat abrazolé gombbal térolhetjik a rétegmaszkot.

4. Fokozatos (Gradacios) rétegmaszk

A rétegmaszkok esetében hasznalhatunk szinatmenetet is. Természetesen ez a szinatmenet
csupan fekete-fehér lehet, de az ilyen tipusi maszkokkal érdekes hatdsokat érhetiink el. A
szinatmenteket alkalmazoé rétegmaszkokat gradaciés, azaz fokozatos maszkoknak is szokas
nevezni.

A két kép, amit a gyakorlatban bemutatunk egy parazslé tabortliz és a langok montazsa
lesz. Olyan hatast keltiink tehat mintha djra langra kapott volna a tliz.

14
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17. dbra. A montdzshoz felhaszndlt alapképek

A két képet a Mozgatd eszkoz segitségével hizzuk egymasra. Szerencsénkre a két kép szé-
lessége azonos, csupan magassaguk kiulonbozik egymastol. Felil legyen a ldangokat abrazolo
kép! Ehhez a réteghez adjunk hozza egy lres maszkot! Jeloljuk ki az tres rétegmaszkot,
valasszuk ki a Gradient Tool-t (Szinatmenet eszkoz) és alulrol felfelé haladva, fliggélegesen
hiizzunk a maszkra egy feketébdl fehérbe tarté szinatmenetet! Ha jol dolgoztunk, akkor
maris elértiik a kivant hatast. A tliz mintha ujra fellangolna.

18. dbra. A fokozatos maszknak koszonhetd illizio és a rétegpaletta

5. A vektormaszkok hasznalata

Ahogy azt mar korabban jeleztiik a vektormaszkok egy specialis esetét jelentik a maszkok-
nak.

15
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A vektormaszkok teriiletét vektoros gorbék hatdrozzak meg. Ezek a maszkok nem fiiggenek
a felbontastol, és toll- vagy alakzateszkozzel is |étrehozhatok. Minden egyes alakzatréteg-
hez tartozik egy vektormaszk is.

Szemléltetd feladatunkban megnyitottunk egy kastélyrol késziilt képet. Valasszuk ki az esz-
koztarbdl a Shape Tool-t (Alakzat eszkoz)! Az egyéni alakzatok kozil valasszuk ki barmelyi-
ket és figyeljink oda, hogy az opciés savon a harom funkciégomb koziil az elsé legyen beal-
litva! Ennek készénhetéen egy Uj alakzatrétegre hozzuk létre az alakzatunkat.

G- Eno|d FE0 00 N s - D0 P B Q| [ N v coon[ |

19. dbra. Az opcids sdv az alakzat eszkoz kivdlasztdsakor

Mi most egy stilizalt nap alakot valasztottunk ki. A réteg szinét allitsuk sargara! Ez az alak-

zatréteg Layers (Rétegek) panelen lathaté el6nézeti képére, kétszer kattintva megjelend
szinvalaszté ablakban tehetjik meg. RGB értékek esetén az R (voros) és a G (zold) szincsa-
torna legyen 255! Ez egy harsdny sarga szint eredményez.

20. dbra. Az uf alakzatréteg és a Layers (Rétegek) paletta dllapota

A Layers (Rétegek) palettan lathaté a vektormaszk, amely némileg kiilonbozik a normal ré-
tegmaszkoktol. A vektormaszkok nem képesek lagy atmenetek létrehozasara.

Az eddigi kompoziciénkat tovabb folytatva megnyitunk, majd beemeliink egy virdgokat ab-
razold képet. Az Uj réteghez a Toll eszkdz segitségével egy szabalytalan alakzatot rajzol-
tunk. Ennek a képét a Paths (Gorbék) palettan, mint Work Path (Munkagorbe) fogjuk latni.

16
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21. dbra. A virdgos képen felfedezheté a most rajzolt gorbe és
a Paths (Gorbék) palettaban ldthato bélyegképe

A Photoshop-ban szinte minden szerkesztési folyamatnal elérheté a helyi, vagy
kornyezetérzékeny ment, amiben az adott m(ivelethez rendelhet6 parancsok, opcidk kapnak
helyet. A képen az el6bb rajzolt gorbe kérnyékén nyomjuk meg a jobb egérgombot! Ekkor
megjelenik a menl, ahonnan elérhetévé valik a Create Vector Mask (Vektormaszk létrehoza-
sa) opcio.

Add Anchor Point
Create vector mazk
Delete Path

Define Custorn Shape..

Make Selection...
Fill Path...
Stroke Path...

Llipping Path

Free Transform Path

22. dbra. A gérbe és a helyi, vagy kornyezetérzékeny menii

A parancs eredményeként a gorbe alakjaval létrejon a vektoros rétegmaszkunk. Errél a Paths
(Gorbék) palettaban létrejott Uj gorbe és a Layers (Rétegek) palettaban, a réteg mellett meg-
jelené vektormaszk is informal.

17
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23. dbra. A kastély képe a vektormaszkolt virdgokkal

== fx O ® 4 a A

24. dbra. Az elobbi képen ldthato vektormaszk
a Paths (Gorbék) €s a Layers (Rétegek) palettaban

A vektormaszkok szerkesztése tehat a gorbék kezelésében, illetve a lagy szélek korlatozasa-
ban tér el a normal rétegmaszkoktél. Minden egyéb, f6 miivelet ugyanugy hajthatd végre,
mint a tobbi maszk esetében.

18
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TANULASIRANYITO

A tananyag elsajatitasahoz és a késébbi gordilékeny munkavégzéshez sziikséges az angol
nyelvli programfeliiletek ismerete, valamint az angol nyelvi szakoldalak, férumok és segéd-
letek értelmezése, megértése. Keressen minél tobb képszerkesztéssel foglalkozé szakmai
portalt magyarul, majd angol nyelven, az interneten!

Ismerkedjen meg a Photoshop, vagy mas elérheté képszerkeszté szoftver altaldnos miikodé-
sévell Azt fogja tapasztalni, hogy ezekben sok funkcié hasonl6é néven, eszkozzel, vagy me-
niiben érhetd el.

Hasonlitsa 6ssze a szoftverek magyar és angol kezel6fellileteit! Amennyiben médja van ra,
gyakoroljon mindkét kezelé6feliilettel, hogy magabiztosan tudja kezelni a szoftvert!

Tanulmanyozza az Adobe Photoshop CS4 verziéjdnak magyar és angol nyelvi sugéjat! A
sugo ingyenesen letolthetd a kovetkezd internetcimrol:
http://help.adobe.com/hu_HU/Photoshop/11.0/photoshop_cs4_help.pdf
http://help.adobe.com/en_US/Photoshop/11.0/photoshop_cs4_help.pdf

A dokumentacié tanulmanyozdasanal vegye figyelembe, hogy a szakma tobbnyire inkdabb az
angol nyelvii valtozatot részesiti elényben! Ezért a szakmai nyelv is gyakran hivatkozik az
angol kifejezésekre.

Tanulmanyozza Ujra at ,A maszkok tipusai” cim(i fejezetet!

Vegye at a maszk és az alfa-csatorna fogalmat! Probdlja meg a sajat szavaival, roviden meg-
fogalmazni jelentésiiket! Készitsen jegyzetet a maszkok miikodésérdl, jellemzbikrél és faj-
tairol!

Lapozzon fel Ujsagokat, magazinokat és keressen példakat a valészinl maszkolt képekre! Az
életbdl vett példak alapjan prébaljon meg hasonldé képeket szerkeszteni a maszkok segitsé-
gével!

Tanulmanyozza Ujra at ,Maszkok hasznalata a gyakorlatban” cim( fejezetet!

Prébaljon meg tobbféle réteghez maszkot alkalmazni! Prébalja ki, hogy a kilonb6z6 réteg-
hez melyik maszktipust tudja hozzarendelni!

A gyorsmaszk médban, vagy egy mar korabban létrehozott maszkon probalja megvaltoztatni
a maszk teriiletét a kiillonb6z6 rajz- és fest6eszkozokkel! Figyelje a valtozasokat és hasznal-
ja az festd és hattérszin csereberélését a mlvelet kozben!

Prébalja ki a réteg méretezését, alakitasat ugy, hogy a maszk 6sszekapcsolt és szabad alla-
potban van! igy a maszkot az alakitas szempontjabdl fiiggetlenitheti a rétegtdl.

Figyelje meg az alakzatrétegek vektormaszkjait! Probalja meg maddositani a Toll eszkézzel a
rajzolatukat!
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A gyakorlatok végzése kozben folyamatosan figyelje a Layers panel/paletta tartalmat és val-
tozasait!

Keressen az interneten, vagy kérjen tanaratdél a tananyagban latott képekhez hasonlé tartal-
mu, karakterd képeket és gyakorolja rajtuk a maszkkal kapcsolatos muiveleteket! A munka
soran tartsa szem el6tt, hogy legaldabb 25, kiilonb6zé képet fel kell dolgoznia a megfeleld
gyakorlat, illetve tudasszint eléréséhez!
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| 1. feladat

Prébalja meg elmondani néhany mondatban a maszk miikodési elvét!

2. feladat

Hol tarolja a program a maszkokat?

3. feladat

Mi az alfa-csatorna?

4, feladat

Hogyan szerkeszthetjliik az alfa-csatorndkat, illetve maszkokat?

21



MASZKOK FAJTAI, MASZKOKKAL ELVEGEZHETO MUVELETEK

5. feladat

Miben tér el a gyorsmaszk a tébbi maszktél?

6. feladat

Milyen formatumban érdemes elmenteni a maszkokat és egyéb alfa-csatorndkat tartalmazo
dokumentumot?

7. feladat

Mi hatarozza meg a vektormaszk teriletét?

22



MASZKOK FAJTAI, MASZKOKKAL ELVEGEZHETO MUVELETEK

8. feladat

Mi a f6 jellemzdje a vektormaszknak?

23
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MEGOLDASOK

| 1. feladat

A hagyomanyos fotétechnikaban a képek egyes részeinek szerkesztését fizikai maszkokkal
oldottak meg. A digitdlis képszerkesztés is atvette ezt a modszert. A maszk egyes részei
atlatszéak, mas részei viszont atlatszatlanok. Az atlatszatlan részek kitakarjak a réteg kép-
pontjait.

| 2. feladat

A maszkok alfa-csatornaként tarolédnak, a Channels (Csatornak) palettaban.

| 3. feladat

Alfa-csatorndknak hivjuk azokat a szincsatornakat, amelyek nem szininformaciét tarolnak.
Az alfa-csatornak kijeloléseket és a maszkok informaciéit tartalmazzak.

4, feladat

Mivel az alfa-csatorndk egyszerl sziirke-arnyalatos képek, igy mas képekhez hasonléan,
festéeszkozokkel és szlir6kkel tudjuk szerkeszteni S6ket. A maszkok fekete teriiletei a vé-
dett, vagy kitakart képteriiletet jelzik, mig a fehér teriiletek a szerkeszthetét, illetve lathatot.

5. feladat

A gyorsmaszk a szerkesztés utan nem rogziul sem maszkként, sem alfa-csatornaként. A
gyorsmaszk eredménye mindig kijelolés lesz.

6. feladat

A tarolt kijeloléseket, maszkokat és egyéb alfa-csatornakat tartalmazé dokumentumot tébb-
rétegd, TIFF és PSD allomanyokba menthetjiik.

| 7. feladat

A vektormaszkok teriiletét vektoros gorbék hatarozzak meg.

| 8. feladat

A vektormaszkok nem filiggenek a felbontdstél, szabadon méretezhetbk, de ldgy széleket és
atmeneteket nem képesek tarolni.
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IRODALOMJEGYZEK

FELHASZNALT IRODALOM

Adobe Creative Team: Adobe Photoshop CS4 - Tanfolyam a konyvben, Perfact-Pro Kft.,
20009.

Az Adobe Photoshop CS4 verziéjanak magyar és angol nyelvii sugéja:
http://help.adobe.com/hu_HU/Photoshop/11.0/photoshop_cs4_help.pdf
http://help.adobe.com/en_US/Photoshop/11.0/photoshop_cs4_help.pdf

AJANLOTT IRODALOM

Simon Abrams - Stacy Cates - Dan Moughamian: Adobe Photoshop CS4 Biblia I-Il. Kiskapu
Kiado, 2009.

Enekes Ferenc: A kiadvanyszerkesztés 3. - lllusztracié, Novella Kényvkiado, 2002.

Gagyi Endre: Képszerkesztés - Digitalis fényképek feldolgozasa szamitogéppel, Kossuth Ki-
ado, 2005.

Bartfai B. - Sikos L.: ECDL Képszerkesztés, BBS-Info Kft., 2006.

Sikos Laszl6: Adobe Photoshop zsebkonyv, BBS-Info Kft., 2006.
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A(z) 0972-06 modul 013-es szakmai tankonyvi tartalomeleme
felhasznalhaté az alabbi szakképesitésekhez:

A szakképesités OKJ azonosité szama: A szakképesités megnevezése
52 213 01 0000 00 00 Kiadvanyszerkeszt6

31213 01 0000 00 00 Szita-, tampon- és filmnyomo

54 213 05 0000 00 00 Nyomdaipari technikus

A szakmai tankonyvi tartalomelem feldolgozasahoz ajanlott 6raszam:
10 o6ra
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